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RESUMO

O presente trabalho trata-se de uma caracterizagédo do ciberespago, promovendo
uma discussdo em torno do avanco tecnolégico no cotidiano da sociedade,
acarretando um processo de Cibercultura. O objetivo com a referida pesquisa foi
abordar a questdo do processo de Cibercultura e a influéncia tecnolégica através da
caracterizacdo do ciberespaco e a relagdo tempo e espaco no municipio de Mari-PB,
localizado na Mesorregido da Mata Atlantica do Estado da Paraiba. A escolha se deu
através da necessidade de conhecer o espaco virtual, de modo que, ressalte sua
importancia e os efeitos de sua producdo para a comunidade local. Essa
problemética foi apresentada a partir da curiosidade em compreender as
concepcles e praticas que fortaleceram a Ciéncia Geografia, como os fenbmenos
imateriais, entre eles a virtualizacdo do espaco e sua propagacao cultural. Enquanto
metodologia foi adotada a pesquisa de campo, caracterizado como estudo descritivo
acerca da tematica aprofundada, além de abordagem qualitativa para a
caracterizacdo do espaco virtual delimitado, considerando-se entrevistados que
contribuiram na area pesquisada. Foi realizada entrevista semiestruturada sobre as
transformacdes e transmissdo de dados de provedor. Também foram realizadas
consultas em documento que fortaleceram nossa pesquisa. Para fomentar o
desenvolvimento de referido trabalho, teoricamente foram utilizados autores como
LEVY (1999), LEFEBVRE (2005), SANTOS (1979), HUMMEL (2008), CASTELLS
(2005); entre outros importantes pensadores que nos nortearam durante todo este
percurso, pois estes pensadores abordam a questdo da producdo do espacgo de
modo que, este estudo contribuird como conhecimento cientifico, uma vez que, foi
abordada uma tematica tdo relevante na atual sociedade e na ciéncia geografica,
podendo ser utilizado por outros pesquisadores como ferramenta de consulta sobre
a tematica e ser considerado como instrumento de valorizacéo do referido municipio.

Palavras-chave: Mari; Espago Virtual; Cibercultura.



ABSTRACT

This work it is a characterization of cyberspace, promoting a discussion on the
technological advancement in everyday society, leading to a process of cyberculture.
The aim of the research was that address the Cibercultura process and technological
influence through the characterization of cyberspace and the relative time and space
in the city of Mari-PB, located in Mesoregion of the State of Paraiba Atlantic. The
choice was by the need to know the virtual space, so that highlight its importance and
the effects of its production to the local community. This problem was presented from
the curiosity to understand the concepts and practices that have strengthened
Science Geography as immaterial phenomena, including the virtualization space and
its cultural spread. While methodology was adopted to field research, characterized
as descriptive study on the depth theme, as well as a qualitative approach to the
characterization of defined virtual space, considering respondents who contributed in
the research area. It was conducted semi-structured interviews on the transformation
and transmission of provider data. They were also held consultations document that
strengthened our research. To foster the development of such work, were
theoretically used as authors LEVY (1999), LEFEBVRE (2005), SANTOS (1979),
HUMMEL (2008), CASTELLS (2005); among other important thinkers they guided
throughout this route, as these thinkers address the issue of production of space so
that this study will contribute to scientific knowledge, since it was addressed a
thematic as relevant in today's society and geographical science and may be used by
other researchers as a reference tool on the subject and be considered as a recovery
tool of the municipality.

Key-words: Mari; Virtual Space; Cyberculture.
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1 INTRODUCAO

A presente pesquisa vem tratar uma das ramificacdes do espaco geografico,
o ciberespaco, também chamado de espaco virtual. Ao abordarmos o referido tema,
surge nossa primeira indagacao, afinal, existe o ciberespaco? Se, este espaco é
virtual, como pode ser considerado um espaco real?

De fato, esta virtualizacdo do espaco se faz presente cada vez mais frequente
no cotidiano, transformando a sociedade, comungando as relagbes sociais,
alterando a cultura de comportamento convencionada em outrora. A partir da
revolucao tecnoldgica, a informacéo passou a se impor mediante uma vasta rede de
computadores, ocasionando o que chamamos de Internet.

Posteriormente o fim da Guerra Fria, a sociedade ganhou um novo ritmo em
sua globalizagéo, a ideologia do capitalismo operacionalizou o rompimento dos
limites fisicos territoriais, passamos a acompanhar o ritmo frenético de
transformacdes providas com o avanco da informatica através dos meios de
informacdo, integrando os paises e as pessoas em uma sociedade em rede,
estabelecendo relacbes comerciais e financeiras, disseminando 0 processo
socioeconbémico e aspectos culturais pelos quatro cantos do mundo.

De acordo com Harvey (1993), esta aceleracéo tecnoldgica permitiu alteracéo
na concepc¢ado materialista do espaco, cujo qual, compreende-se pela intensificacao
da velocidade dos eletrénicos-comunicacionais, ou seja, com o desenvolvimento dos
microchips e nanochips, a no¢do de tempo-duracdo passou a ser substituida pela
relacdo tempo-arroba, velocidade instantanea passa a ganhar sentido cultural.

Dessa forma, os avancos tecnoldgicos e, sobretudo, na informacao
transformaram a relacdo do homem com o espaco, abrangendo uma nova
percepcdo de mundo. Nesse contexto foi surgindo teias de comunicacdo, uma
expansao territorial marcada pela velocidade e transmissao de informagfes. Para a
Geografia, € importante compreender as relacdes sociais entre 0 homem e o meio.

Nitidamente, a globalizacdo extrapolou as relacbes sociais, no campo
geografico, transformando as relacées de poder da informacgéo, onde territorios
comerciais, politicos e culturais sdo delimitados e dominados pelo acervo
tecnoldgico, a era digital quebra barreiras, constitui uma grande aldeia global, com

sua rede de conexdes, facilitando a instantaneidade das relacdes culturais.
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Para Braga (2007) o espaco geogréafico significa o resultado processual das
relagcbes socioespaciais e socioecondmicas, onde estas relagbes sao inter-
relacionadas com a relacdo sociedade-espaco via linguagem e imaginario,
abrangendo a percepcao tanto politica e econdmica quanto simbdlico-cultural.

Ao tratar das relagbes sociais, nos identificamos com a Geografia Humana,
segundo Demangeon (1982) essa linha de pesquisa geografica estuda a relacdo dos
grupos humanos com o meio geografico, nesse contexto, se faz necessario explorar,
descrever o processo de Cibercultura a partir do lugar, uma vez que, este processo
€ globalizado e extenso, o respectivo estudo delimita-se ao Ciberespaco do
municipio de Mari/PB, localizado na mesorregido da Mata Paraibana.

Embora, a existéncia desse espaco seja discutivel para alguns, uma vez que,
este espaco virtual € o fruto predominante de arranjos e combinac¢des tecnoldgicas,
avancos no campo da Fisica, entre outras importantes descobertas da Ciéncia.
Contrapondo isto, temos o historicismo, onde a novidade social eclode como uma
realidade, emergindo novos arranjos a serem estudados dentro da Geografia
Humana, como o uso que a sociedade faz do meio fisico.

Com a expansao da globalizagdo, concomitantemente ao passo da evolugéo
tecnologica, ocorreram transformacgdes na relacdo espaco-tempo-sociedade. A partir
da insercdo da informatica, foi possivel virtualizar o espaco, aprimorar as relacdes
de poder e territorializacdo cultural, conectando os fluxos de informacdes de
qualquer lugar do mundo em tempo instantaneo, superando os limites fisicos do
homem dentro do conceito da escala espac¢o-tempo de modo simultaneo.

De acordo com Brennand, Giebelen e Santos (2011), podemos dizer que a
globalizagdo é um processo de transformacdes politicas e socioeconémicas que, por
meio da mundializacdo do espaco de fluxos de capital ocasionou o avango
dominante da Tecnologia, principalmente através da Internet.

Em outrora, a sociedade em rede seria uma ficcdo, hoje € algo real, ndo é
palpavel, porém existente no cotidiano das interacdes humanas. Este espaco,
apesar de virtual se torna consistente perante a constituicdo das redes de
computadores, desenvolvimento de técnicas, softwares avancados (programas
operacionais de computador), além de uma grande estrutura de fibra ética que
implicam na producgé&o/reproducéao de uma Cibercultura.

O Ciberespago ndo € um tema comum entre as pesquisas cientificas, e nem

temos aspiracdo conclusiva para atribuir uma nova concepcao para as teorias sobre



12

0 espaco, 0 espaco virtual é um espaco aberto, sem definicdo de limites territoriais, o
homem pode navegar livremente nos quatro cantos do mundo pela rede.

Em meio as transformacgfes culturais apds a virtualizagcdo do espaco, ao
buscar uma compreenséo sobre as transformacdes socioeconémicas nas relacdes
humanas no ambito do espaco geografico, podemos dizer que seria uma
metamorfose, onde o desenvolvimento da sociedade se transcreve com
modificacdes inseridas em sua forma e sua estrutura social.

Todavia, este segmento espacial conduz a sociedade a uma Cibercultura, ou
seja, condicionou a sociedade uma cultura moldada a partir da rede de comunicacao
virtual, producao e reproducdo de entretenimento, além de fendmenos sociais que
sao associados ao uso da Internet, como educacéo a distancia.

Para que possamos analisar a questdo do Ciberespaco e, sobretudo a
dimenséo cultural, a partir de conhecimentos geograficos, necessitou de um campo
de atuacéo, foi preciso delimitar uma area para o presente estudo. Nesse caso,
optamos como foco de nossa pesquisa, 0 Ciberespaco do municipio de Mauri,
localizado na Mesorregido da Mata Atlantica do Estado da Paraiba.

Assim como inumeros municipios brasileiros, a revolucao tecnolégica e todo o
seu acervo da internet se faz presente em Mari/PB, através das redes virtuais,
interagindo socialmente em tempo instantaneo, concomitantemente, este espaco
virtual consiste em um saber organizado, estruturado com valor mercadolégico.

Posteriormente, definir a delimitacdo do campo de estudo, nesse caso, 0
municipio de Mari/PB, para que possamos coletar dados, e obter o éxito do presente
trabalho. O objetivo almejado da presente pesquisa é abordar a questdo do
processo de Cibercultura e a influéncia tecnolégica através da caracterizagdo do
ciberespaco e a relagdo tempo e espaco na cidade supracitada anteriormente.

Para fomentar o desenvolvimento do referido trabalho, teoricamente foram
utilizados autores como LEVY (1999), LEFEBVRE (2005), SANTOS (1979),
HUMMEL (2008), CASTELLS (2005); entre outros importantes pensadores que nos
nortearam durante todo este percurso para descrever o espaco virtual de Mari,
explorar o ciberespaco e a Cibercultura local, além de verificar a relacdo do espaco
virtual e a educacao superior no municipio.

O trabalho foi organizado em cinco capitulos, partindo do modo introdutdrio,
caminho metodoldgico, até algumas breves concepcdes de espaco, que serviram de

suporte para desenvolver o objetivo almejado para esta pesquisa.
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2. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O presente trabalho consistiu numa pesquisa no campo, o qual se
caracterizou como um estudo descritivo detalhado acerca da tematica aprofundada,
usufruindo uma abordagem qualitativa para a caracterizagdo do espaco virtual
delimitado para o estudo, e assim, conceituando “como sendo um estudo detalhado
de um determinado fato, objeto, grupo de pessoas ou ator social e fendmenos da
realidade” (OLIVEIRA, 2005, p. 60).

2.1 ELEMENTOS CONCEITUAIS E PROCEDIMENTOS TECNICOS DA
PESQUISA

Baseado em Oliveira (2005), ao optarmos por uma abordagem qualitativa dos
dados, visou a todo o momento buscar informagdes fidedignas, de modo a permitir
uma analise com maior profundidade sobre o significado de cada contexto em que
circunda o objetivo de nossa pesquisa, através da explicacdo geral dos fatos, da
delimitagdo do estudo, assim como levantamento bibliografico.

A partir da definicdo de qual abordagem proceder a pesquisa, optamos o
estudo descritivo, de modo que, nos fornecesse uma visdo geral das caracteristicas
do Espaco Virtual e a Cibercultura inserida nessa relacdo de tempo/espaco. De
acordo com Trivinos (2008) esse tipo de estudo permite ao pesquisador uma
descricdo dos fatos estudados com mais exatiddo acerca da realidade,
possibilitando observar, registrar, analisar, e consequentemente a interpretacdo de
cada acéo e reacao dos sujeitos participantes envolvidos na pesquisa.

Todavia, “uma pesquisa de campo exige um planejamento geral e um plano
especifico para a coleta de dados, bem como um relatério escrito das varias etapas
da pesquisa, incluindo os resultados obtidos” (ANDRADE, 2010, p.125). Para o
desenvolvimento da caracterizagdo da presente pesquisa, delimitamos como area
de estudo o espaco virtual dentro dos limites territoriais do municipio de Mari/PB,
geograficamente localizado na regido do agreste paraibano.

Para a fomentacdo da referida pesquisa, foi aplicado uma entrevista

semiestruturada com representantes de uma empresa fornecedora local de internet,
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além de levantamento de dados no Facebook e no Google acerca da quantidade de
comunidades, grupos, paginas sociais, Blogs e Sites pertencentes a Mari/PB.

Mas também, foram realizadas consultas em documentos, decretos,
portarias no intuito de fortalecer nossa pesquisa. Como suporte tedrico de nosso
trabalho, utilizamos autores como Castells (2005); Lévy (1999); Santos (1978, 1979,
2006); entre outros importantes pensadores que nos nortearam durante todo o
percurso, uma vez que, estes pensadores abordam as questdes inerentes ao espago
e as relacdbes da sociedade de modo que este estudo contribuirdA como

conhecimento cientifico.

2.2 ASPECTOS ETICOS

Em conformidade, e atendendo os principios éticos que nortearam e
circundam o referido estudo, utilizamos um termo de consentimento livre e
esclarecido aos participantes da presente pesquisa, 0 mesmo pode ser encontrado
no apéndice A. O referido termo foi apresentado aos sujeitos participantes de nossa
pesquisa, cujo qual apresentava a proposta de nosso estudo.

Com a apresentacdo do termo de consentimento e xerox do registro de
matricula comprovando o vinculo académico com a Instituicdo de Ensino Superior
Universidade Estadual da Paraiba, explicitamos o tema abordado, assim como sua
importancia e finalidade, e quais seriam o0s procedimentos a serem tomados e
adotados perante o percurso do respectivo estudo na instituig&o.

Posteriormente as explicitagdes, deixando todos 0s sujeitos participantes da
pesquisa informados acerca da finalidade do presente estudo, cientes da nossa
pesquisa, de seu propoésito e sua duracédo, alguns ndo concordaram, e respeitamos,
aos que participaram, assinaram o termo, e a partir da autorizagéo dos participantes,
foi dado inicio ao trabalho de campo a fim de coletar dados e outras informacdes
gue nos proporcionassem possibilidades de desenvolvimento do referido trabalho
acerca do tema abordado, cujo qual, abordou a caracterizacdo do Ciberespaco na

relacdo tempo/espaco do municipio de Mari/PB.
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3 ALGUMAS CONCEPCOES DE ESPACO NA GEOGRAFIA

Partindo da premissa da compreensdo do que vem a ser 0 processo de
Cibercultura e consequentemente a construcdo do Ciberespago, no ambito da
Geografia, se faz necessério um breve trajeto em torno da evolucéo do conceito de
espaco geografico. De tal modo que, ao analisarmos as escolas norteadoras do
pensamento geografico, podemos dizer que o conceito do espaco sofreu inimeras
mudancas no decorrer da relacdo homem e meio.

Para Silva (2012), uma das primeiras definicdes sobre o espago consiste na
afirmacéo de Aristételes, ndo basta que a area esteja preenchida, se faz necessario
um ponto referencial, outro corpo que dé ao segundo uma localizacédo, ou seja, 0
espaco na visdo de Aristoteles era a inexisténcia do vazio e lugar como posicao.
Dessa forma, o espaco era tido como uma é&rea preenchida de corpos, e néo
necessitaria ter 0 homem como um componente.

Na visdo de Immanuel Kant, o espaco ndo permite a possibilidade de
percepcdes, porém € o que permite a realizacdo da percepcdo, dessa forma o
espaco passa a ser um pano de fundo para a fixacdo de corpos (SILVA, 2012).

De acordo com Ratzel, o conceito de espaco se confunde com
territorializacdo, suas ideias foram influenciadas pela politica, onde predominava as
relacdes entre territério e estado, a sociedade como um agente social. O espaco pra
Ratzel é tido como indispensavel a sobrevivéncia do homem, desprezando as
condi¢cdes de trabalho quer naturais quer sociais. O espaco € vital, limitado e
insuficiente para a sobrevivéncia, ndo somente fisica, mas também politica e de

dominacéo, era preciso conquistar mais espacgo, ampliar territorios.

Em termos de método, a obra de Ratzel ndo realizou grandes avancos.
Manteve a ideia da Geografia como ciéncia empirica, cujos procedimentos
de andlise seriam a observacao e a descri¢do. Porém, proponha ir além da
descricdo, buscar a sintese das influéncias na escala planetéria, ou, em
suas palavras, “ver o lugar como objeto em si, e como elemento de uma
cadeia” (MORAES, 2005, p.19).

Em outras palavras, a visdo de espaco Ratzel manteve a visdo naturalista,
reduzindo o ser humano a um animal, desprezando as suas qualidades especificas,
de tal modo a propor o método geografico analogo a outras ciéncias, atribuindo a

causalidade dos fendbmenos humanos como idéntica aos concebidos pela natureza,
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ou seja, 0s mecanismos de suas afirmacbes ao propor uma Geografia Humana
estenderam-se como uma ciéncia natural.

Em uma construcéo a partir de Ratzel, que legitimava as a¢des imperialistas
do Estado alemdao, fez-se necessario para os franceses construir uma nova visao
perante 0 pensamento geografico alemdo, e assim emergiu 0 pensamento
geografico francés e seu precursor Vidal de La Blache.

No pensamento geografico de La Blache, foi atribuido ao espaco, o local onde
existe e ocorre a coabitacdo entre 0 homem e o ambiente, este conceito do espaco
geografico caracteriza o meio como o local das produc¢des diversas, aprofundando
0s estudos a partir da descricdo da paisagem dos lugares.

Baseado em Moraes (2005) pode-se dizer que o0 crescimento populacional
impulsiona a sociedade a busca de novas técnicas, gerando arranjos mais ricos,
incorporando novos habitos e novas técnicas, além de pontos de convergéncia,
como as cidades, por exemplo, ou até mesmo as comunidades que se tornariam
oficinas de civilizacédo, conduzindo ao fim de localismos.

Nessa evolucdo do pensamento geografico que possa nos permitir a
compreensao do espaco geogréfico, vale ressaltar também que Hartshorne (1978)
considerava a regiao forneceria base para estudos, sem se desprender da ideia que
a Geografia faz parte das ciéncias do espaco, como a Astronomia e a Gedfisica,
integrando os fenbmenos como um todo.

Para Hartshorne (1978), o espaco € o0 espaco absoluto, ou seja, um
agrupamento de pontos que existem entre si, independentes de qualquer elemento.
Pode-se dizer que se trata de um conceito abstrato, que ndo existe em realidade,
porém sua area estaria relacionada aos fenébmenos dentro dela e somente naquilo
que esta area absoluta contém em localizagBes, em outras palavras, o conceito de
espaco geografico na visdo de Hatshorne € um receptaculo para conter coisas.

Na busca pela compreensdo do conceito de espaco geografico, nos
deparamos com Yi Fu Tuan, de acordo com suas analises, para conceituar o espaco,
€ preciso considerar os aspectos culturais e simbdlicos, aspectos humanisticos,
assim como a necessidade imediata em direcdo ao abstrato, evidéncias da
percepcao cultural, que transforma o espaco cultural em um espaco simbalico.

Segundo Braga (2007) Yi Fu Tuan afirma que para conceituar 0 espaco

7

geografico, é imprescindivel os sentimentos espaciais, as ideias de um grupo ou
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povo, partindo para a valorizacdo de suas experiéncias, construindo varios tipos de
espaco: pessoal, grupal, e o espa¢o mitico-conceitual, este ligado a experiéncia.

Para Tuan, a percepc¢ao ja € em si geografica, pois permite a espacializacdo
do mundo e a classificacéo dos fenébmenos (espaco como a priori de Kant?).
O relacionamento do homem com o mundo, antes do século XVI, era
vertical, ou seja, voltado para o cosmos e baseado nos mitos.
Posteriormente, com o avanco da ciéncia, a relacdo eu/mundo passa a ser
dominantemente horizontal, dessacralizada e voltada para a paisagem. O
espaco seria essa harmonia entre eu/mundo, entre esses dois pares
(BRAGA, 2007, p. 68).

De acordo com Braga (2007) a cultura é o elemento que caracteriza a ordem
do simbdlico, e na percepcéo na teoria do geodgrafo chinés Yi Fu Tuan o espaco €
onde ocorrem as manifestacdes, relacionando-as aos nossos sentidos nesse espaco
simbdlico, mas também ao nosso campo perceptivo, a cultura a partir da experiéncia,

das evidéncias sensoriais do comportamento e visdo do mundo.

O espaco ndo pode mais ser concebido como passivo, vazio, ou entéo,
como os “produtos”, ndo tendo outro sentido sendo o de ser trocado, o de
ser consumido, o de desaparecer. Enquanto produto, por interagdo ou
retroacdo, 0 espaco intervém na propria produgéo: organizacao do trabalho
produtivo, transportes, fluxos de matérias-primas e de energias, redes de
reparticdo de produtos (LEFEBVRE, 2006, P. 5).

Ao tratarmos da construcado do conceito de espaco, ndo podemos deixar de
mencionar Lefebvre (2006), que entende o espaco como uma produc¢éo social, fruto
da reproducao das relacdes da sociedade, um espaco que compreende a mudanca
social, a problematica da expansao urbana e seu exacerbado consumo programado.
O espaco passa a ser um instrumento politico e também ideoldgico-cultural.

De acordo com Lefebvre (2001), o espagco compreende a relagao de producgao
e reproducgao social entre a cidade e o cotidiano, que vem a ser um substituto da
problematica da industrializacdo, no entanto, estas relacdes preexistentes subsistem
e emerge com um novo problema, uma reproducéo da sociedade.

Pode-se dizer que o espaco € entendido como um espacgo social em uma
estreita correlagdo com a pratica social, porém ndo deve ser tratado como algo
absoluto por exceléncia, e tampouco produto da sociedade, uma vez que, 0 espacgo
nao é ponto de partida (absoluto) e nem ponto de chegada (produto social).

‘Os modos de produgdo tornam-se concretos numa base territorial
historicamente determinada (...) as formas espaciais constituem uma linguagem dos

modos de produgao” (SANTOS, 1979, p.5). Este espaco, por sua vez, além de
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englobar esta concepcdo, ultrapassa as relagdes sociais de producéo, e é concebido
como reproducao da sociedade.

Ja Santos (1979) estabelece o conceito de formacdo socioespacial, o qual
afirmava nédo ser possivel conceber uma determinada formacao social e econémica
sem recorrer ao espago, fazendo com que o modo de produgéo e 0 espaco sejam
caracterizados como categorias interdependentes. Em outras palavras, uma
sociedade se torna concreta mediante o espaco que ela produz, interligadas.

Dessa forma, o espaco, lugar onde ocorrem as manifestacdes sociais e
culturais, relacdbes humanas acumuladas de modo desigual no tempo, se
desenvolvendo de acordo com o despertar dos interesses do capital e
consequentemente da sociedade, onde o homem organiza-o através de estruturas
sociais, um complexo processo de existéncia e reproducdo social, assim como o
espaco, submetido a lei da totalidade.

Em outras palavras, temos um mercado capitalista que passa a explorar os
meios técnicos cientificos da informacdo, com a propagacdo cultural da internet, a
informacdo passa a ter valor de mercado, auferir lucros com base de dados, esta

base interconectada ao Ciberespaco, um espaco controlado que controla o homem.

3.1 A CONCEPCAO DE ESPACO NO MEIO-TECNICO-CIENTIFICO-
INFORMACIONAL

Nos dias de hoje vivemos em uma sociedade dominada pelo vasto acervo
tecnologico visivel e acessivel para grande percentagem da populagdo, a medida
gue, nos proporcionam interatividade, despejam sobre as pessoas uma grande
descarga publicitaria, politizando o cidaddo, moldando uma cultura para com o
consumo insaciavel do capitalismo, onde o espac¢o se configura como uma estrutura

representada pelas relagdes sociais, Santos (1978) afirma que:

O espaco deve ser considerado como uma totalidade, a exemplo da prépria
sociedade que lIhe d& vida (...) o espaco deve ser considerado como um
conjunto de func8es e formas que se apresentam por processos do passado
e do presente (...) o espaco se define como um conjunto de formas
representativas de relacdes sociais do passado e do presente e por uma
estrutura representada por relagfes sociais que se manifestam através de
processos e fungfes (SANTOS, 1978, p. 122).
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Sendo assim, 0 espaco € caracterizado pelas transformacbes e inovacdes
decorrentes do grande desenvolvimento tecnolégico das Ultimas décadas na
sociedade, evidenciando uma teia de informacfes em larga escala de velocidade,
uma sociedade em rede que constitui um processo de humanizagéo subijetivo.

Para Cunha e Lima Jr (2009):

[...] € necessario entender as profundas transformacdes e inovacdes do
momento atual a luz de novos parametros, uma vez que, se vive um periodo
caracterizado pelo desenvolvimento acelerado e as quais possibilitam os
processos de aprendizagem [...] (CUNHA & LIMA JR, 2009, p.269).

Baseado em Cunha e Lima Jr (2009), compreendemos que este processo de
transformacdes na sociedade € oriundo de uma teia de inovagbes providas do
avanco da tecnologia, que nos remete a buscar re-compreender a relacado tempo e
espaco, um conceito de espaco constituido e caracterizado pela larga escala de
informacBes em alta velocidade, tempo instantaneo.

Dessa forma, vivemos 0s objetos, passamos a viver a era da informacao: uma
revolucdo da tecnologia, uma sociedade em rede com toda uma estrutura voltada
para o proprio fortalecimento do capital, acarretando monopdlios de empresas, que
consequentemente detém os principais buscadores na rede.

Com uma nova estrutura dominante em rede mediante a internet, no qual
estabeleceu uma cultura virtual da realidade, capaz de dominar tudo ao nosso redor,
controlar avides, sistemas de transito, armas nucleares, sistemas de comunicacao,
controlar nossas ag¢odes cotidianas, virtualizar nossa comunicacao, etc.

Diante desse complexo tecnolégico, 0 espaco passa a ganhar outros atributos
conceituais, podemos dizer que seja um segmento virtual a partir da evolucao
cibernética, o avanco de cabos e fios para nano chips, este espaco virtual onde o
mundo esté& conectado numa teia gigante recebe o nome de Ciberespaco.

E cotidiano, ver o individuo promover o reconhecimento de sua existéncia no
espaco virtual a partir de um objeto desenvolvido pelo homem em conjunto com a
tecnologia, seja um celular, um IPAD, um TABLET, entre outros recursos que pode
esta conectado a internet, a uma rede, e assim sucessivamente agregar uma teia de
informacéo, uma ilha virtual, compartilhar as midias sociais.

De tal modo, construir um conceito Unico para o0 espac¢o geografico vai além

de classificar e descrever, pois € uma construcdo horizontal transformada
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horizontalmente pela lapidacdo da acdo humana, se apropriando da cultura, do
momento, temos a interface virtual uma cultura atual, simbolo de uma nova era. Uma
relacdo social midiatica permitida pelo avanco tecnoldgico.

De acordo com Braga (2007):

Em uma perspectiva mais voltada para o aspecto cultural-simbdlico, Paul
Claval e Yi-Fu Tuan sdo de fundamental relevancia. [...] mostra que a
cultura é heranca da comunicacdo, com papel fundamental da palavra, que
transforma o espago cultural em espaco simbdlico. Seria a mediacdo
sociedade-natureza através das técnicas e deve sempre ser tomada como
uma construgdo. A cultura € a ordem do simbdlico. O espaco é onde
ocorrem as manifestacdes (BRAGA, 2007, p. 4).

Baseado em Braga (2007), podemos refletir em que consiste o ciberespaco,
pois a comunicacao € fundamental na transformacao do espaco cultural simbdlico,
aprimorando como fruto da mediacdo entre a sociedade e a natureza, a cultura
simbolo da contemporaneidade. Nesse caso o acervo tecnoldgico, as redes sociais,
lugar de socializacdo para encontros através da internet, o Youtube, o WhatsApp,
chamadas de video, entre outros aspectos passam a nortear a nova era.

De acordo com Moreira (1982) o espaco geografico passa a existir a partir
das relagcdes estruturais determinadas pela expressao material de uma sociedade,
transformando o processo espacial através da socializagdo da natureza pela

totalidade das formas espaciais organizadas pelo homem.
3.2A DEFINI(;AO DO CIBERESPACO: ESPACO VIRTUAL

Mas e o0 que vem a ser o ciberespaco? Existe? O espaco virtual pode ser
percebido diante da rotina de objetos conectados a esse novo espaco. Nas ruas, nas
escolas, no trabalho, o avanco da virtualizagdo da comunicacdo facilitou a
transmissdo de informacdes, interagir, eliminar distancia, reduzir tempos, controlar
economias, ferramentas de midias.

Sempre nos confrontamos com o0 termo ciberespaco em telejornais, em
matérias impressas, em conversas paralelas sobre as tecnologias comunicativas, ou
meios midiaticos, este ciberespaco trata-se de uma complexa rede estrutural de
telecomunicacdes oriundas do processo digital de informagdes.

Nesse caso, 0 espaco é fruto das transformacgfes sociais e naturais providas

pela acdo humana cujos valores se incidem em certo momento da sociedade,
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composto pela interacdo agregada ao objeto. A producdo e reproducédo social
mediada pelo avanco tecnoldgico nos concebem uma nova redefinicdo de nocdes de
espaco e tempo para com a sociedade, permitindo a imaginagcdo humana emergirem
nesse espaco, abrangendo estruturas natural e artificial, o real e o virtual.

O termo ciberespaco surgiu em virtude da ficcdo cientifica de Wiliam Gibson,
o referido escritor € autor da obra literaria “neuromancer” escrito em 1984, um livro
de ficcdo que trazia novos conceitos para a sociedade, articulava em seu livro, em
seus personagens uma inteligéncia artificial dentro de um espacgo cibernético
atrelado ao espaco fisico real. A partir dai, surgiram as primeiras inspiracdes para a
surpreendente criagao de cinema, como exemplo a trilogia Matrix.

Ao abordarmos o termo “cyber”, nos remete a pensar no avango da ciéncia,
no avanco tecnolégico na construcdo de maquinas, robés com inteligéncia artificial
ou até mesmo sob a programacdo humana, interagindo com outras maquinas, e
interagindo com homens, nos permitindo ir além das redes sociais.

A ciéncia estd sempre em busca de aumentar as possibilidades fisicas,
estéticas e cognitivas inerentes a fragilidade do corpo humano. Essa busca
pelo aperfeicoamento da capacidade humana, a crescente hibridizacéo do

corpo pelas méaquinas e este novo olhar sobre a natureza humana (ASSIS,
2010, p. 3).

Conforme Assis (2010) em sua afirmacdo, a ciéncia pensando em
proporcionar a capacidade humana, aperfeicoou suas possibilidades fisicas, nos
concebendo a comunicagao instantanea. Dessa forma, temos um espago virtual
denominado Ciberespaco, que consiste na interacdo do homem com a tecnologia,
um espacgo que nao é fisico, tampouco territorial, devido as infinitas possibilidades
nessa virtualizagdo que passam a constituir imensa estrutura, mediante a
composicdo de redes de computadores, softwares circulando, produzindo e
transmitindo informacgdes vitais para com a sociedade.

Salientando que a eminente presenca de um espaco virtual influi diretamente
na area da informacéo, e, sobretudo, intercala func&o primordial no gerenciamento
do capitalismo, construindo uma cultura social com base na Internet.

Para Santaella (2003),

Na passagem do século XX para o XXI, a reconfiguracdo do corpo humano
na sua fusdo tecnologica e extensdes biomaquinicas estdo criando a
natureza hibrida de um organismo protético, “ciber” que esta instaurando
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uma nova forma de relacdo ou continuidade eletromagnética entre o ser
humano e o espago através das maquinas (SANTAELLA, 2003, p. 66).

Isto nos remete a pensar que na busca de superar limites da natureza
humana, a acdo antropogénica modificou/transformou o espaco cultural,
transformando o espaco vivenciado, trazendo alternativas e novas técnicas, “e com
0 passar do tempo se constituem em producdo espacial. O espaco geografico é o
reflexo das relacdes sociedade, espaco e tempo” (SILVA, 2012, p.7).

Todavia, a coexisténcia do espaco virtual pode ser considerada um fruto da
quarta revolucao industrial, também chamada de revolucéo tecnoldgica, isto é, com
0 avanco dos meios técnicos, 0 homem aprimorou a microeletrénica de modo que,
tornou-se uma realidade a comunicacao, a troca mutua de dados em uma relacéo de
tempo instantaneo, comercializando os servi¢os informacionais.

Nessa relacdo tempo, espaco e sociedade, a multiplicidade e velocidade de
trafego de dados comercializados e transportados passou a usar o simbolo tempo
arroba (@), e como imposi¢ao de mercado, vai surgindo elementos massificados da
cultura de massa, como o E-mail, os Blogs, Sites, provedores de busca,
entretenimento, tais como Facebook, Twitter, Lojas Virtuais, etc.

Com relacéo a cultura de massa, Milton Santos (2000) afirma que:

“sem dlvida, o mercado vai impondo, com maior ou menor forga, aqui e ali,
elementos mais ou menos macigos da cultura de massa, indispensavel,
como ela é, ao reino do mercado, e a expansao paralela das formas de
globalizagdo econdmica, financeira, técnica e cultural” (SANTOS, 2000, p.
70).

Partindo desse pensamento, a expansao paralela da globalizac&o permitiu a
construcdo de uma sociedade pautada em redes, especificamente as redes de
dados, que apesar do processo final do ciberespaco ser materializado em sistemas
de provedores, ainda assim, representa a divulgacdo da informacdo, as
singularidades e pluralidades dos individuos de se relacionar uns com 0s outros,
criando e transformando os aspectos culturais da sociedade contemporénea.

Contanto, o espaco virtual de Mari, considerando o seu porte territorial e
pequeno comparado a cidades vizinhas, compreende um ciberespaco nao apenas
como um ambiente de divulgacdo de informacdo, mas também, abrange um

ambiente de entretenimento e cultura, lazer atrativo em comércio, e na educacao.
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4 A RELACAO DA SOCIEDADE COM O CIBERESPACO

A acdo humana em busca de superar as adversidades sociais e culturais,
politicos e econbmicas implicou em inovacdes tecnoldgicas que possibilitou uma
nova producéo espacial, indo de encontro ao objetivo da sociedade capitalista, criar
mecanismos que permita auferir os lucros e as riquezas.

O homem usou a tecnologia para agregar o cibernético ao espaco, e dai
surgiu uma imensa rede interconectada globalmente, disseminando uma nova
cultura, um novo conceito espacial para a Geografia, o Ciberespaco: mundo digital.
Considerando a materialidade de uma estrutura desenvolvida para a construcéo e
manutencdo de toda virtualidade presente no cotidiano.

A expansdo do espaco Vvirtual reconfigura o conceito do espaco
existencialmente fisico, objeto de estudo da relacdo humana em determinada area
do planeta ou galaxia, indo além de canais de comunicacéo a imensas distancias em
tempo quantico, uma nova relacdo entre homens e maquinas, aperfeicoando a

estética social, econbmica e cultural.

Essa paradigmética reversdo de perspectiva em nosso horizonte tornou
essencial a superacdo da oposi¢éo entre o universo mecénico da tecnologia
em prol de uma légica da complexidade capaz de reconhecer que a vida do
corpo e seus ambientes externos e mesmo internos estao inextricavelmente
mediados pelas maquinas (SANTAELLA, 2003, p. 66).

Em pensar, que essa virtualizacdo desenvolveu-se apds a propagacdo da
internet, em ritmo geométrico a “web” se tornou um fenbmeno em massa, capaz de
moldar a cultura e avanco de um determinado recorte do espago. Desse modo,
interagindo em um espaco virtual o processo tecnoldgico juntamente com 0s seus
usuarios, objetos de transformacdes e apropriacao da dimenséo espacgo-temporal.

Mas também, dentro desse espaco nédo fisico, porém real no cotidiano do
mundo globalizado podemos atribuir novos conceitos junto a Geografia, expandir os
objetos geograficos, aprimorar as ferramentas providas da tecnologia, do
Ciberespaco (como o GPS, o Google Earth, o mapeamento de area, etc.) para
compreender a aprendizagem geografica.

Dessa forma, podemos entender o ciberespaco como uma parte vital da

cultura cyber, chamada também de Cibercultura, que se tornou global, a medida
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que, as redes se interligam entre si, permite-nos navegar e interagir por mundos
virtuais em outras dimensoes, tridimensoes.

Abrangendo o lugar, o ambiente do Ciberespaco quando passamos a
adentrar, consiste numa realidade virtual, este conjunto de redes formado por
computadores interligados formam uma teia, uma sociedade em rede. Este espaco
imaginario passa a ser um novo condicionante no modo de produc¢do, vinculando
uma nova face na relacdo capitalista entre a publicidade de vendas e a internet.

Para Bergmann (2007) este novo espaco € construido a partir das praticas

sociais.

O ciberespacgo constitui, portanto, um espaco de praticas sociais cuja funcao
ndo é a de inibir ou acabar com préticas antigas; a escola virtual, como
forma de organizagé@o do ensino, substituindo a escola real, a comunidade
virtual como substituta da comunidade real, e por fim a cidade virtual em
substituicdo a cidade real. Ndo se trata-se de uma logica excludente,
conforme nos alerta Lemos (op. cit.,, 2003), mas em uma “dialégica da
complementaridade. Esta estaria em franca oposicdo a légica do
aniquilamento ou da destruicdo pura e simples de instancias candnicas
(BERGMANN, 2007, p.5).

Com isso, 0 processo de socializacdo emerge no ambiente virtual reportando
ao Ciberespaco como projecdo do espaco geografico, permitindo formar tribos
virtuais, escolas virtuais, até mesmo modalidades de ensino por intermédio desse
novo conceito de espaco. Esse novo paradigma surge ndo como um aniquilamento
do processo das praticas sociais, mas, evidencia uma nova perspectiva de
organizacdo social, atribuindo novos personagens, O0s internautas, novas
manifestacbes a serem transmitidas, multiplicadas através de fluxos de fibra otica,
ramificacbes de redes de computadores interligados, e assim por diante.

Baseado em Levy (1999), o crescimento do espaco virtual culminou com uma
producdo cultural virtual, uma Cibercultura resultante das relagcdes sociais da
juventude avida para experimentar novas formas de comunicacdo, que O0s
permitissem a se expressarem, que 0s permitissem a explorar as potencialidades
decorrentes desse espaco, partindo da comunicacdo e entretenimento, até tornar
alvo do capitalismo de consumo, o mesmo espaco que produz uma cultura, mas
também acultura o seu hospedeiro, manifestando pelo acervo de mecanismos

virtuais que possibilitam a movimentagdo no mercado financeiro.
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4.1 AS TRANSFORMACOES DA SOCIEDADE EM REDE

A sociedade contemporanea constantemente procura a socializagéo, e faz do
aparato tecnolégico uma possibilidade real de tratar a realidade, conviver sem
dimensdes fisicas, sem limitagdes no espaco, interagir com pessoas através de
tecnologias e da internet. Esta relacdo implica também em fazer transacdes
capitalistas, compras e vendas, publicidade, producéo e transformacao espacial.

Esse espaco magico tem como caracteristica principal o tempo real, a forma
da instantaneidade temporal contemporanea, permitindo e proporcionando o
surgimento e aperfeicoamentos de novos meios de comunicagdo que conceituam
um espaco sem dimensdes e sem compartimentalizacdo do tempo.

O Ciberespaco possibilita ampliarmos a realidade, suprindo o espaco fisico
em trés dimensfes ou até mais dimensdes, construindo uma linguagem sensorial
baseada em sistemas binéarios, transportando informacfes digitais, em meio a
inUumeras multiplas conexdes. Assim € o espaco virtual, o Ciberespaco: um complexo
conjunto de hipertextos interligados em tempo real, numa situacdo imediata, onde o
simples toque ou clique é capaz de conectarmos com pontos extremos do mundo.

Segundo Levy (1999):

O crescimento do ciberespaco resulta de um movimento internacional de
jovens avidos para experimentar, coletivamente, formas de comunicacéo
diferentes daquelas que as midias classicas nos propéem. “(...) estamos
vivenciando a abertura de um novo espaco de comunicacdo, e cabe
somente a nos explorar as potencialidades mais positivas deste espago nos
planos econdmico, politico, cultural e humano” (LEVY, 1999, p 11).

O Ciberespaco implica numa cultura propositada de acesso livre ao jovem
principalmente, instaurando uma relacdo entre a cultura, a socializacdo, a tecnologia
em ritmo popularizado. Podemos dizer que a rede social € um espaco evidenciado
pela interacdo social em um determinado ponto sem necessariamente sair de casa.

Praticar o diadlogo, construir relacionamentos, além de mergulhar no imenso
acervo de servicos postos propositalmente dentro desse espaco, como método de
estimular uma nova face do modo de consumo capitalista, ndo satisfeitos em apenas
se comunicarem, 0s usudarios do Ciberespaco s&o induzidos as compras
intermediadas por publicidade nesse espaco virtual.

Podemos dizer que este espaco virtual nos proporciona a sensacao de

proximidade entre pessoas e lugares distantes fisicamente; possibilita a busca de
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muitas informacdes em tempo instantdneo; todos os noticidrios do presente e
passado ficam armazenados em ciberespacos situados como sites, blogs, paginas e
redes sociais, para que a pessoa possa ter acesso na hora que quiser, referindo o
ciberespaco como uma busca por novas formas de comunicacéao.

A diferenca do Ciberespaco e outros meios de comunicagdo, como a televisao
ou radio, por exemplo, onde geralmente o usuério é passivo a ver e ouvir o que lhe
sao apresentados. No espaco virtual, o usuario, ouvinte ou telespectador passa a ter
o0 poder de participar ativamente de discussbes, sugerir féruns, atribuir seu
conhecimento a realidade, disseminar o eu-critico, compartilhando-o com os demais
usuérios de uma rede, constituindo uma enorme teia de informacgdes.

Nitidamente, o Ciberespaco consiste numa transformacdo conceitual, seria
por ventura um novo paradigma da nova relacdo homem e tecnologia, uma
consequente interferéncia do avanco tecnoldgico na compreensao da construcao
conceitual do espaco e tempo. Diante dessa nova concepcado de espago, uma
realidade virtual na qual ocorre uma rede de informacdes, um novo meio de
comunicacdo capaz até de atingir os aspectos econdmicos de um lugar, as Lan

Houser, as empresas de telemarketing, entre outros.

O que parecia ser somente avanco tecnolégico acabou interferindo também
em conceitos como 0 espaco e o tempo. Quando surgiram as primeiras
redes de computadores, a expectativa era a de langamento de um novo
sistema de troca de informag¢des, um novo meio de comunicacdo. Mas as
consequéncias chegaram também & esfera econbmica e acabaram
atingindo até as formas de relacionamento do homem com outros homens
(HUMMEL, 2008, p. 967).

De acordo com Hummel (2008) a principio o surgimento das redes de
computadores tinha a expectativa de langcar um novo meio de comunicagao
facilitando a troca de informacfes, n&o se imaginava que acarretaria como
consequéncia um enorme acervo de influéncia sobre a economia e, sobretudo o
cotidiano do homem na sociedade.

Com isso, edificamos um espago onde ndo podemos toca-lo fisicamente,
entretanto, comprovamos sua existéncia a cada instante, a cada informagéo
transmitida em tempo real de uma nacéo a outra, realizando compras, promovendo
um intercambio financeiro entre 0os pontos extremos de um pais. A cada interacao
promovida pelos sites de relacionamento pessoal, as redes sociais que reduzem a

distancia, mesmo o homem habitando em sua residéncia erguida em meio a tijolos e
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argamassa, habitam de modo instantaneo uma cidade virtual, um espacgo controlado
e controlador, o mundo real dentro do virtual.

Este novo conceito de espaco nos remete a pensar na virtualizacdo do
mundo, o crescimento das redes aglomeradas na internet, quais seriam 0sS
beneficios para a sociedade. Passamos entdo a questionar se o Ciberespago é uma
nova sociedade emanada pelo poderio tecnoldgico ou mais um modelo de exclusédo
social, a medida que se conectamos a este espaco, a socializacdo no mundo real
passa a ser insignificante comparado ao espaco virtual.

Em hip6tese alguma, jA ndo se é possivel questionar a existéncia do
Ciberespaco e sua relacdo com a sociedade, somos reféns dos mesmos
equipamentos criados para serem U(teis a superar obstaculos do meio em que
habitamos, somos reféns da nossa tecnologia. Dependemos cotidianamente da
maquina para o trabalho, do computador, do eletrénico, do elétrico, do hyperlink, do
hipertexto, do celular, do Facebook, do Whatsapp, dos mecanismos de busca da
Google, das inovacbes tecnoldgicas da Apple ou da Microsoft, entre outras
ferramentas e softwares responsaveis pela divulgacédo, manutencédo e ampliacao.

Esse espaco virtual também evidencia um fantastico mundo de consumo
abundante oriundo da multiplicacdo de servicos e bem materiais que visa estimular
uma sociedade para que possa ser alimentando a producdo e consumo em massa.
Este mundo virtual tornou-se lucrativo na visdo capitalista, agregam ao Ciberespaco
a publicidade digital de ofertas e servicos, visando o interesse do consumidor em
obter o objeto sensacéo e ostentacédo do desejo capitalista.

Todavia, 0 modo de producdo capitalista se revigora de acordo com as
necessidades a serem supridas pela sociedade contemporanea, acompanhando 0s
passos da modernizagdo, com um discurso propenso a atender as necessidades e
atingir a felicidade, uma ideia abstrata utilizada como referéncia para o consumo.

Nessa relagdo entre sociedade e era digital, nitidamente devoramos e somos
devorados pela massa cultural propagada no espaco virtual, no qual € desenvolvido
0 processo homem — natureza, este espaco no ritmo da tecnologia passou a
abranger uma multiplicidade de sentidos artificiais mesclados com os naturais.

De tal modo que, ao passo que evoluem os meios de comunicacédo, se lanca
através da internet mensagens construidas pela publicidade com o intuito de
promover o consumo. Ergue-se o status de democratizacédo do acesso a informacéo,

envolvendo nesse novo espaco (real, porém néo palpavel) interesses econdémicos, e



28

politicos, entre outros atrativos a serem conduzidos pela midia cibernética.
Eliminando distancias, ampliando a possibilidade de vendas, disseminando
informacéo de cunho politico-social, religioso ou cultural, entre outras diversidades,
usar o Ciberespaco € ter uma reducao e tempo necessario para uma acgao.

Essa transformacdo do espaco estd agregada a necessidade de um novo
paradigma tecnoldgico para a nova era da informatica, que foi consolidado a partir
das tecnologias de comunicacdo e informacao (TIC’s). “Nés sabemos que a
tecnologia ndo determina a sociedade: é a sociedade. A sociedade € que da forma a
tecnologia de acordo com as necessidades, valores e interesses das pessoas que
utilizam as tecnologias” (Castells, 2005, p. 17).

As redes sistematizadas no ciberespacgo propiciam organizar a sociedade de
modo mais flexivel e adaptavel a contemporaneidade, construindo os esquemas
sociais humanos de forma mais eficientes, conceituando uma sociedade em rede

como produto tecnoldgico.

[...] & estrutura social de uma sociedade em rede resulta da interagdo entre
o paradigma da nova tecnologia e a organizag&o social num plano geral. [...]
O que é novo é o facto de serem de base microelectrénica, através de redes
tecnolégicas que fornecem novas capacidades a uma velha forma de
organizacgéo social: as redes. As redes ao longo da histéria tém constituido
uma grande vantagem e um grande problema por oposi¢do a outras formas
de organizacao social (CASTELLS, 2005, p.17).

Mas, dentro de uma perspectiva tecnolégica para a sociedade, somos
dependentes de nossa prépria criagdo, pois tudo que se movimenta em torno de
cada homem é interconectado a um sistema tecnologico consolidado pela crescente
massa da industrializacdo microeletronica.

A internet torna-se o elo principal entre o homem o Ciberespaco, entretanto,
para que possamos usufruir e habitar nessa sociedade virtual, a tecnologia apesar
de necessaria, ainda nao é suficiente para uma organizacdo social baseada na
difusdo de comunicacdo digital, isto €, ha necessidade do espaco real para sua

producéo, a eletricidade, a industria.
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5 O CIBERESPACO E CIBERCULTURA DO MUNICIPIO DE MARI-PB

Posteriormente, o levantamento de dados, consultas tedricas a importantes
autores que abordam a tematica abordada, partimos para o aprofundamento da
discusséao acerca do processo da Cibercultura inserida no Ciberespago na presente
localidade. Sendo assim, se faz necessario conhecer as caracteristicas da area de
estudo, compreender suas limitagcbes territoriais, além de seus aspectos

demograficos, e um pouco sobre sua historia.
5.1 CARACTERIZACAO DA AREA

O nosso campo de estudo resultou uma pesquisa desenvolvida dentro dos
limites territoriais do municipio de Mari/PB situado na microrregido de Sapé,
pertencente a mesorregido da Mata Paraibana, com limites territoriais com Sapé,
Aracagi, Caldas Brandéao e Mulungu (Figura 1).

Figura 1: recorte do mapa da Paraiba, com destaque o municipio de Mari/PB.
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Fonte: IBGE, 2015.

O municipio tem como caracteristicas: baixo desenvolvimento econdmico, sua
economia é dependente da agricultura. De acordo com IBGE (2015), possui a
estimativa populacional de 21.755 habitantes, com densidade demografica de

136,77 (hab/km?); abrange uma area de aproximadamente 154,824 (km2).
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Para adentrarmos na caracterizacdo do espaco virtual, compreendendo a
Cibercultura e seus elementos inseridos na sociedade mariense, foi necessario
compreender o surgimento da cidade. Amesma é oriunda de povoamento em torno
da passagem da Estrada de Ferro GWRB (criada em 1873, para a passagem da
locomotiva Great Western of Brazil Railway, atualmente, esta malha férrea pertence
a Rede Ferroviaria do Nordeste).

De acordo com o IBGE (2015), o lugar recebeu primeiramente o nome de
Araca devido a abundancia do fruto na regido. Ja por volta da década de 40, foi
implantada a cultura do fumo, se tornando uma de suas maiores riquezas dessa
localidade, elevando a populacédo e consequentemente ampliando o crescimento
urbano, transformou-se em um distrito da cidade vizinha Sapé/PB.

No ambito geografico, ao abordamos esse espaco, notamos que o municipio
foi construido em torno de uma capela (construida em 1900), atraindo novos
moradores, formando a extinta rua do comércio, o elevando a categoria de vila, em
1938. Com o0 apogeu do fumo contribuiu para o desmembramento de Araca da
cidade de Sapé, através da lei estadual n°® 1862, de 19-09-1958 passa a vigorar

como municipio e recebe o nome de outro fruto: Mari.
5.2 AS LAN HOUSES E SUA EVOLU(}AO COM PROVEDORES

De acordo com a Associagcdo Brasileira de Centros de Inclusdo Digital
(ABCID, 2011) embora o embrido para a proliferacdo das Lan Houses tenha
emergido nos Estados Unidos da América em 1995, através de campeonatos
ininterruptos de jogos de computadores, chamados de Lan Parties, a ideia de
comercializar a hora de acesso a Internet teve sua origem na Coréia, em 1996,
comportava dentro de uma casa varios computadores interligados em série
conectados a tecnologia Local Area Network (LAN).

Em outras palavras, podemos dizer que € uma rede de area local, que utiliza
um conjunto de hardware e softwares interconectados com processadores com a
finalidade de trocar dados, ou seja, esse pequeno sistema permitiu estabelecer

comunicacao entre os computadores individuais ligados numa rede principal.

No Brasil, a primeira LAN House foi inaugurada em S&o Paulo, em 1998, no
mesmo formato de negdcio proposto pelas LANs da Coréia. Entretanto, ao
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longo dos anos seu formato sofreu mudancas, a casa de entretenimento
com jogos cedeu espaco ao acesso a informacado pela rede para trabalho,
estudo, relacionamento e pratica de jogos em rede ou online (SOARES;
JOIA, 2014, p.2).

Segundo Soares e Joia (2014), no decorrer dos anos, este modelo de negdcio
proposto sofreu alteragdes, a oferta ndo atendia as necessidades da demanda, que
buscava no espaco virtual algo além de entretenimento com jogos, a acessibilidade
a informacéo pela rede para o trabalho e para o estudo. Isto €, o provedor teve que
ser expandido e consequentemente o empreendedorismo.

N&o se sabe ao certo em que ano surgiu a primeira Lan House em Mari/PB,
devido a informalidade dessa prestacdo de servicos, mas, constituiu o primeiro
passo para o processo de Cibercultura no municipio, isto €, permitindo a todos os
municipes 0 acesso a Internet, vislumbrando de informacdes e inUmeras formas de
entretenimento mediante o mundo virtual.

O entretenimento fornecido por pequenos estabelecimentos comerciais
funcionava a partir da cobranca de R$ 1,00 (um real) a hora de acesso na rede de
Internet, para quem nao tinha condi¢cdes de adquirir um computador e conecta-lo a
uma rede, as Lan House se tornavam a solucao por fragmentar a relacdo de tempo e
acesso diante da fragmentacao de um valor.

Todavia, o acesso a Internet no municipio de Mari/PB ndo era palpavel as
condi¢Bes financeiras antecedentes a inser¢cdo das Lan Houses, além do elevado
custo para manter o acesso em domicilio, o cidadao consumidor tinha poucas
opcOes, entre elas, o combo (telefonia + internet); adquirir o servico atraves da rede
de telecomunicacbes, Embratel, que depois passou a pertencer a Telemar, ou
contratar os servigcos do América On Line (AOL).

As Lan Houses se tornaram uma forma de micro empreendimento nos
arredores da cidade, gerando alguns empregos diretos e que naturalmente com a
vasta concorréncia vieram a sucumbir. De acordo com a ABCID (2011), no Brasil as
Lan Houses geraram milhares de empregos diretos, porém, estima-se que apenas
5% (cinco por cento) dos estabelecimentos estejam registrados.

Podemos dizer que a legislacao a qual rege as leis trabalhistas no Brasil ainda
nao comporta essa atividade, dessa forma, tornou-se um dos elementos da

coexisténcia desses estabelecimentos na informalidade. Apesar disso, as Lan
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Houses se tornaram a principal forma de acesso a rede para as pessoas com baixas
condig¢des financeiras de possuir um computador conectado a Internet em casa.
Atualmente h& poucos estabelecimentos comerciais tidos como Lan House no
municipio mariense (Figura 2). Nitidamente, o acumulo frequente e concentracdo de
usuarios nesses centros/casas de acesso pago se ddo ndo somente nos grandes
centros urbanos brasileiros, mas também em cidade interioranas como Mari/PB, com

instalacBes simples e prestacao de servicos como: jogos, redes sociais, etc.

Figura 2: Lan House JW

Fonte: arquivo pessoal, 2015.

Atualmente, encontramos poucas Lan Houses funcionando no municipio de
Mari/PB, as duas principais expandiram para provedor de servi¢cos, oferecendo aos
clientes pacotes mensais com uma determinada velocidade de dados pre-
estabelecida em contrato, variando de 250 kbps (250.000 bits por segundo) a 4
Mbps (4 milhdes de bits por segundo).

Com o avanco na tecnologia, e consequentemente, avanco na economia e
barateamento nos precos e forma de pagamento de computadores, notebook, entre
outros equipamentos, e agora a ‘“viralizagdo” dos celulares chamados de

smartphones exigiu uma nova transformacdo, uma evolugédo. A demanda passou a
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exigir a disponibilidade de servicos como jogos, redes sociais, informagfes e outros
aplicativos com acesso remoto e comodidade.

Diante as politicas publicas governamentais desenvolvidas para reduzir o
isolamento de comunidades, reduzir distancias, e interligar as cidades, além de
promover oportunidades econ6micas, sobretudo o processo de inclusdo digital. O
municipio de Mari necessitava dessa politica publica para o seu desenvolvimento, e
obteve a instalacdo de trés Telecentros, um espaco publico contendo computadores
conectados a internet em banda larga por meio do uso das TICs (Tecnologias da
Informacdo e Comunicacao), cujo objetivo é a promoc¢do do desenvolvimento
socioecondmico das comunidades atendidas (Figura 3).

Figura 3: Telecentro comunitario
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Fonte: www.exressopb.com, 2014.

Esses mecanismos que capitalizaram a rede em meio as demais classes
econdmicas de pouco poder aquisitivo propuseram um papel importante na relacado
sociedade e inclusao digital, nAo como um agente de inclusdo, mas, um componente
de despachar a rede dos grandes centros para o interior urbano.

Diante a necessidade de conhecer o processo de Cibercultura no espaco

virtual do municipio de Mari/PB, o municipio comporta varias empresas prestadoras
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de servico de Internet, entre elas: NT Net, Cabo Telecom, Oi, Velox, L&N Telecom,
entre outros nomes, entre 0s que polarizam a prestacdo de servicos de Internet,
entramos em contato para formalizar uma entrevista, dois funcionarios de servidor
local, atendendo a nossa expectativa, respondeu 0 questionario que nos permitiu

explorar seu papel no ciberespaco (Figura 4).

Figura 4: estabelecimento de provedor de Internet.
, N

Fonte: arquivo pessoal, 2015.

Durante a entrevista com dois funcionarios da empresa NTNET, a primeira
pergunta tratava da passagem de Lan House para gerenciamento de provedor,
segundo os entrevistados, o micro empreendimento iniciou com uma Lan House,
atuando no ramo desde meados de 2005, e a mudanca de Lan House para
gerenciamento de provedor se deu a partir de 2007.

Esta mudanca se deu mediante a necessidade da demanda, que buscava a
comodidade de acessar a rede de internet em seu domicilio. Ja a segunda questéo
elaborada para a referida entrevista em torno do nosso objeto de estudo remete a
diferenca entre o sistema de Internet via radio, banda larga e via cabo.

De acordo com os entrevistados, a Internet via radio é considerada banda

larga assim como a via cabo, a diferenca entre ambas se faz presente na
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implantacé@o de pontos fixos devido a ndo existéncia de uma infraestrutura de cabos
opticos. Nesse caso, a distribuicdo da rede de dados via cabo consiste em um cabo
de rede ligado ao modem, ja Internet via radio € transmitida por ondas
eletromagnéticas, usando suas configuracdes de ponto a ponto através das antenas

(Figura 5 e Figura 6).

Figura 5:antena emissora de rede.

Figura 6: antena receptora de rede

Fonte: arquivo pessoal, 2015. Fonte: arquivo pessoal, 2015.

Com relagéo a terceira indagagdo que nos remete a dimenséo da velocidade
de dados, atualmente o presente provedor possui cerca de 400 megabytes para
fornecer cobertura em velocidade de dados para a cidade. Muitas vezes, as antenas
emissoras e receptoras sao implantadas em terrenos pertencentes a domicilios, por
meio de contratos (Figura 7).

Atendendo ao quarto questionamento, de acordo com o entrevistado, 814
clientes sédo atendidos, onde 80% residem na zona urbana e 20% na zona rural,
além dos numeros citados. A referida empresa ja expandiu seus servicos para

cidades vizinhas limitrofes: Sapé e Caldas Branddo e comunidades circunvizinhas.



36

Figura 7: antena acoplada a rede de telefonia.

Fonte: arquivo pessoal, 2015.

Vale ressaltar que em uma cidade com um pouco mais de 21 mil habitantes,
considerando como variavel uma familia formada por 4 pessoas, possivelmente
temos 5.250 domicilios, onde 814 sédo atendidos pela empresa NT, isto quer dizer
gue, cerca de 15, 5% da populagcédo de Mari tem acesso a banda larga. Esses dados
correspondem a apenas uma das empresas responsaveis em capitalizar a rede.
Considerando que existe um mercado concorrente, e a comodidade e acessibilidade
da rede Wi-fi em smatphones e tablets, temos uma um vasto acervo cultural virtual.

A quinta pergunta tratou sobre quais acessos provocavam congestionamentos
em acesso, e consequentemente, a resposta também atendeu a décima e ultima
indagacédo, sobre os horarios de pico de transmissao de dados, com base na
resposta dos entrevistados, o horario de pico de congestionamento de dados ocorre
no horario noturno entre 18h as 22h, além de feriados e fins de semana, nédo é
possivel fazer um mapeamento acerca de quais acessos congestionam a rede.

No que diz respeito a sexta pergunta, como ocorre a distribuicdo da rede, até
meados de 2012 era realizada mediante antenas via radio, atualmente, as conexdes
e extensOes de rede sédo caracterizadas por cabeamento, uma rede cabos de fibra
Otica. Podemos dizer que a materialidade dos satélites, das fibras oticas, antenas
emissoras e antenas receptoras compdem a estrutura que norteia a virtualidade.
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O sétimo questionamento abordou sobre a existéncia de ponto fixo pra
distribuir a internet: antena, emissor, receptor. Anteriormente, foi citada a
necessidade de uma estrutura fisica de cabeamento 6ptico, assim como, uma
estrutura de pontos fixos constituidos de antenas de transmissdo de dados, antenas
emissoras de ondas e antenas receptoras, chamadas de repetidoras, estas por sua
vez transmite para as antenas ou cabos receptaculos nos domicilios.

Respondendo a oitava e nona questdo realizada durante a entrevista
respectivamente, em registros da empresa, anualmente, uma média de quinze
estabelecimentos comerciais, que dependem exclusivamente dos servigcos prestados
do presente provedor. As condi¢des de tempo e clima interferem na distribuicdo do
sinal de Internet dependendo da oscilacdo de fatores externos em meio as ondas
eletromagnéticas na transmissdo via radio, jA via a cabo, ndo ha indicios
comprovados nos registros da empresa participante de nosso estudo.

Além de propiciar um atrativo a mais em estabelecimentos comerciais, uma
rede wi-fi (wireless fidelity, ou "fidelidade sem fio" ) permite mobilidade virtual a
clientela. Conforme alguns estabelecimentos comerciais presentes no municipio de

Mari, como por exemplo, o quiosque Espetinho Boi Bolado (Ver Figura 8):

Figura 8: quiosque Espetinho?.o'i Bolado

Fonte: arquivo pessoal, 2016.



38

No que diz respeito a mobilidade virtual em estabelecimentos comerciais,
podemos dizer que 0s avanc¢os tecnologicos propiciou o0 desenvolvimento de
softwares aplicativos (programa desenvolvido para executar fungdes dentro de um
computador), partindo da gestdo empresarial, até seduzir novos clientes.

De fato, a internet gratuita torna-se um atrativo nos bares da cidade, assim
como o ponto comercial supracitado, enquanto o cliente saboreia a bebida e tira
gostos, pode acompanhar o jogo pela televisdo e simultaneamente acompanhar os
lances, videos e informacdes do campeonato mediante softwares (aplicativos
desenvolvidos para realizacdo de determinadas fungdes).

A relacdo tempo e espaco é tdo dindmica, que a medida que vai surgindo
novos adventos da tecnologia, a sociedade absorve, o tomando como algo
essencial, transformando o processo cultural em um determinado ambiente. Estar
conectado se tornou uma necessidade no perfil do cotidiano atual, com o aumento
do uso de dispositivos moveis, e consequentemente a acessibilidade da informacao
na ponta do dedo, por meio de conexdo com a rede sem fio, quem disponibiliza esse
atrativo em um ambiente comercial, ganha espaco a frente da concorréncia.

Através da rede social Facebook, e também o site de busca Google, foi
realizado um levantamento de dados acerca da quantidade de comunidades virtuais
pertencentes a Mari, como 0s grupos e paginas de sites criadas mediante o site de
entretenimento, obteve-se nos resultados:

e 34 (trinta e quatro) grupos sociais;

e 49 (quarenta e nove) paginas criadas dentro do Facebook;

e 3 (trés) blogs: Blog do Professor Josa, Blog Mari - Focando a Noticia,
Blog Viver Cultura;

e 4 (quatro) sites: ExpressoPB, Portal O Farol, Mari Noticias, além da

pagina da Prefeitura Municipal de Mari.
5.3 A INSERCAO DA EDUCACAO A DISTANCIA

O municipio de Mari/PB chegou a abranger em seu processo de inclusao
digital em parceria com o Governo Federal, um impulso na Educacédo de Ensino
Superior através da Educacdo a Distancia, ou seja, o0 municipio esta inserido na

politica publica de Universidade Aberta a todos.
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Segundo Brandao:

A educacao existe onde ndo had a escola e por toda parte podem haver
redes e estruturas sociais de transferéncia de saber de uma geracdo a
outra, onde ainda ndo foi sequer criada a sombra de algum modelo de
ensino formal e centralizado (BRANDAO, 2007, p. 13).

Segundo Brandéo (2007), a educacéo existe onde ndo ha uma escola, por se
fazer presente mediante uma estrutura social em uma rede, lapidando uma
sociedade em transformacéao e formacao de cultura, nesse caso uma Cibercultura.

De modo que, emergeu uma estrutura social no municipio direcionada ao
ambito educacional, a partir de um espaco virtual, concomitantemente, o
Ciberespaco da cidade de Mari, apresenta-se na formacdo do ensino superior,
agregando em seu processo cultural o acesso a informacao e educacéo.

A criacdo de uma Universidade Aberta do Brasil (UAB), com um Polo que
sedia cursos da Universidade Federal da Paraiba (UFPB) e do Instituto Federal de
Educacédo, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba (IFPB), se tornou essencial para o
desenvolvimento social e econdmico para Mari/PB e cidades vizinhas (Figura 9).

Fliura 9: foto do Polo presencial UAB — UFPB VIRTUAL
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Fonte: arquivo pessoal, 2014.
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O decreto-lei 6.303, de 12 de dezembro de 2007 (Anexo) no uso de suas
atribuicOes altera as diretrizes e bases da educacao nacional, e autoriza a criacdo e
vinculacéo do ensino superior na modalidade de educacao a distancia, convergendo
com a construcdo de todo o aparelhamento de apoio educativo em parcerias entre

municipios e instituicdes publicas de ensino superior.

§ 1° O ato de credenciamento referido no caput considerara como
abrangéncia para atuacéo da instituicido de ensino superior na modalidade
de educacao a distancia, para fim de realizagdo das atividades presenciais
obrigatérias, a sede da instituicdo acrescida dos endere¢cos dos pélos de
apoio presencial, mediante avaliagéo in loco, aplicando-se os instrumentos
de avaliacdo pertinentes e as disposi¢cfes da Lei no 10.870, de 19 de maio
de 2004 (DECRETO N° 6.303, DE 12 DE DEZEMBRO DE 2007).

A partir dessa transformag&o nas modalidades de ensino, a cidade de Mari/PB
foi contemplada com a criagdo de um polo de apoio presencial vinculado a
Universidade Federal da Paraiba (UFPB). O respectivo polo foi inaugurado no dia 10
de abril de 2008, provido da parceria entre a Prefeitura Municipal de Mari com a
Universidade Aberta do Brasil (UAB).

De acordo com Pequeno (2014):

As novas tecnologias surgem e evoluem cada vez mais no ambito
educacional, como forma de facilitar, agilizar e tornar o processo de ensino-
aprendizagem mais interativo e consistente. Acompanhar e aproveitar as
utilidades que os recursos tecnoldgicos nos oferecem é estar inserido na
era da informatizacdo onde tecnologia, comunicacdo e informacao
caminham juntas (PEQUENO, 2014, p. 14).

Notavelmente, as novas tecnologias evoluem nao apenas no ambito
educacional, mas também, na interatividade cotidiana onde 0s recursos tecnologicos
permitem a populacdo local se conectar com o mundo em questdes de segundos,
abracando a era da informatizacéo, construindo e descontruindo padrdes culturais.

Com essa evolucao das novas tecnologias e a criacdo da UAB, a instituicao
UFPB ofertava cursos de graduacdo: Pedagogia, Letras, Matematica, Ciéncias
Agrarias e Ciéncias Naturais, importante ressaltar que metade das vagas eram
destinadas a docentes e as demais ao publico em geral. O surgimento dessa
unidade tinha como objetivo o desenvolvimento descentralizado de cursos de

licenciaturas ofertados pela UFPB no ambito do sistema UAB.
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Este sistema integrado pela UFPB possibilitou a formac&o superior para a
populacdo local e circunvizinhas através de uma metodologia de ensino
desenvolvido a distancia, ou seja, uma universidade aberta a todos, uma
universidade virtual, consolidando a existencia de um Ciberespaco e uma
Cibercultura impregnada na presente localidade.

Para Gadotti (2001):

As novas tecnologias criaram novos espagos do conhecimento. Agora, além
da escola, também a empresa, o espaco domiciliar e o espacgo social
tornam-se educativo. Cada dia mais pessoas estudam em casa, pois podem
de casa acessar o ciberespaco da formacéo e da aprendizagem a distancia
[...] (GADOTTI, 2001, p.13).

Baseado na citacdo supracitada, podemos dizer que o Ciberespaco passa a
ser perceptivel a medida que novos espacos do conhecimento sédo criados em rede,
sem limitacdes fisicas, ultrapassando as limitacbes da escola, da empresa, do
espaco domiciliar, indo de encontro a uma aprendizagem a distancia.

Atualmente, o polo de apoio presencial de Mari possui vinculo ativo com a
UFPB e também com o Instituto Federal da paraiba (IFPB) que oferece uma
graduacdo e uma especializacdo. O prédio onde situa-se o Polo presencial é
mantido pelo poder publico municipal. A equipe de trabalho compreende a nove
tutores presenciais vinculados a UFPB e dois vinculados aos IFPB.

Todavia, nessa relacdo tempo/espaco, 0 avanco tecnolégico promoveu o
acesso a rede, o acesso a informacdes, o entretenimento, a educagédo. O
Ciberespaco passou a ser um local de encontro para troca de dados, praticas
laboratoriais, orientagdo para estudos e todo lazer que possa ser

produzido/reproduzido pelos usuarios.
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CONSIDERACOES FINAIS

Assim, posteriormente refletirmos sobre a dimensdo do espago virtual no
cotidiano da atual sociedade, compreende-se que o Ciberespaco é um sistema
inacabado, uma construcdo continua de equipamentos coletivos de inteligéncia
humana e artificial, mesclados em um ambiente produzido pelo computador, pela
internet, por um combinado de redes de informacéo, produzindo, transformando,
introduzindo um novo espaco de socializacao.

Com isso, a Geografia ganha um novo atributo a ser desmistificado na
compreensao do espago, passamos a explorar o espaco virtual, um novo mercado
de informacdo e conhecimento, organizando novos segmentos conceituais, abrindo
caminhos na relacédo tempo/espaco, intermediados por cidades e tetos virtuais.

O avanco da tecnologia permitiu ao homem edificar um espaco onde nao
podemos toca-lo fisicamente, mas, interagir dentro desse mundo constituido de teias
de informacdes, fluxos de comunicagdo em canais abertos das redes,
proporcionando o trafego de signos nas teias virtuais, redes de informacdes
conectadas pela internet em modos dimensionais, tridimensionais, entre outros.

O Ciberespaco passou a ser tdo essencial para o homem quanto a invencao
do automével, logo, nos deslocamos aos extremos de qualquer parte do mundo,
sem precisar locomover o corpo, uma viagem virtual que nos propiciam conhecer
museus, navegar pela cultura, aprofundar o conhecimento.

No que diz respeito a sensacdo de proximidade entre pessoas dos mais
distantes lugares possiveis de coexistir e um espaco. Isto acarreta uma nova
mudanca de comportamento humano, a relagdo da sociedade em meio a
comunicacdo midiatica, um sistema de conectividade generalizada que amplifica e
potencializa o poder de comunicagao e interagao entre os seres humanos.

Todavia, compreende-se que o processo da Cibercultura do Municipio de Mari
esta imerso na crescente presenca das tecnologias em seu cotidiano, apesar de
que, o espaco virtual impulsionou o desenvolvimento na educacdo e serve de
atrativo comercial e de entretenimento, este ciberespaco é um espaco livre, ao
mesmo tempo em que informa, também aliena, ndo ha limites para sua propagacao.

Enfim, o ciberespaco mariense esta em ritmo crescente e exacerbado,
através da imaterialidade infere-se um vasto acervo de dados e informagfes numa

construgdo continua, mas depende especificamente da materialidade estrutural.
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APENDICE A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Titulo do Projeto: Caracterizacdo do Ciberespaco na Relacdo Tempo/espaco do
Municipio de Mari — PB

Pesquisador responsavel (Orientador): Prof° Dr. Belarmino Mariano Neto
Pesquisador académico responsavel: Clenilson dos Santos Silva

Prezado (a) Senhor (a),

Somos pesquisadores do Curso de Geografia e pretendemos realizar um estudo
cujo objetivo é verificar e analisar o processo de Cibercultura e Ciberespaco na
relacdo tempo/espaco no municipio de Mari/PB. Os procedimentos adotados serdo a
realizacdo de uma observacédo da rede de comunicagdo de usuérios (levantamento
de usuérios e velocidade de dados do provedor); observacdo da pratica
empreendedora na transformacdo de Lan House, assim como possiblidade de
realizarmos uma entrevista ou aplicar questionario. Assim, gostariamos de sua
participagdo. A pesquisa ndo oferecera riscos ou prejuizos previsiveis e contribuird
para um maior conhecimento do espaco virtual no ambito geogréfico. Informamos
ainda que, a participacdo é voluntaria, portanto, o voluntario ndo recebera
pagamento para isso e lhe € garantido o direito de desistir da pesquisa, em qualquer
tempo, sem que esta decisdo o prejudiqgue. Mesmo nao tendo beneficios diretos em
participar, indiretamente vocé esta contribuindo para a compreensao do fendbmeno
estudado e para a producdo do conhecimento cientifico. Caso o (a) Senhor (a)
consinta, serd necessario assinar esse termo. Solicitamos 0 seu consentimento
também para publicar e divulgar os resultados, e 0 seu anonimato sera preservado
nos veiculos cientificos e/ou de divulgacdo (jornais, revistas, congressos, dentre
outros), que os pesquisadores acharem convenientes. Esperamos contar com o seu

apoio e, desde j&4 agradecemos pela sua colaboracéo.

Assinatura
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Apéndice B: Entrevista semiestruturada aplicada aos proprietarios distribuidores de
provedores no municipio de Mari/PB

PERGUNTAS DA ENTREVISTA REFERENTE A PESQUISA UNIVERSITARIA

1- Quando se deu a passagem de Lan House para gerenciamento de provedor?

2- Qual a diferenc¢a da Internet Via Radio, Banda Larga e Via Cabo?

3- Atualmente, qual a dimenséo da velocidade do presente provedor?

4- O provedor atende a uma clientela de quantas pessoas no municipio de Mari/PB?

5- O congestionamento ou horario de pico de acessos se da mediante o acesso:

a) Jogos online b) redes sociais ¢) downloads d) videos e) outros

6- Como ocorre a distribuicdo do sinal de Internet?

7- Ha algum ponto fixo pra distribuir a internet: antena, emissor, receptor, etc?

8- Em registros, quantos estabelecimentos comerciais sdo atendidos em uma média anual?

9- As condicdes de tempo e clima interferem na distribuicdo do sinal de Internet?

10- Qual o horario de pico congestionado de usuarios acessando a Internet?
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Anexo A: Fragmento do Decreto-lei que iniciou a Educacdo a Distancia no Ensino

Superior

Presidéncia da Republica

Casa Civil
Subchefia para Assuntos Juridicos

DECRETO N" 6,303, DE 12 DE DEZEMBRO DE 2007,

Altera dispositivos dos Decretos n® 5622, de 19
de dezembro de 2005, que estabelece as diretrizes
€ bases da educag@o nacional, e 5773, de 9 de
maio de 2006, que dispde sobre o exercicio das
fungbes de regulagdo, supervisio e avaliagio de

instituigies de educagdo superior

superiores de graduagdo e segiienciais no sistema

federal de ensino.

O PRESIDENTE DA REPL]BLICA, no uso da atribuigdo que lhe confere o art. B4, inciso IV, da
Consfituiggo, e tendo em vista o dizsposto nos arts. 92 incisos VI, VIl & IX, & 46 da Lei n2 9.394, de 20

de dezembro de 1996, na Lei n 9.784, de 29 de janeiro de 1999, & na Lei n2 10.861, de 14 de abril de
2004,

DECRETA:

Art. 12 Os arts. 10, 12, 14, 15 e 25 do Decreto n 5.622, de 19 de dezembro de 2005, passam a

vigorar com a seguinte redagdo:

E 1° O ato de credenciamento referidc no caput considerard como
abrangéncia para atuag8o da instituicdo de ensino superior na modalidade de
educagio a distdncia, para fim de realizago das afividades presenciais
obrigatorias, a sede da instituigBo acrescida dos enderegos dos polos de
apoio presencial, mediante avaliagdo in loco, aplicando-se os instrumentos de

avaliagio pertinentes e as disposigbes da Lei n 10.870, de 19 de maio de
2004.

§ 22 As atividades presenciais obrigatorias, compreendendo avaliagio,
estagios, defesa de trabalhos ou pratica em laboratdrio, conforme o art. 12, §

12, serfio realizados na sede da instituigio ou nos pdlos de apoio presencial,
devidamente credenciados.

§ 32 A instituigio poderd requerer a ampliagio da abrangéncia de atuagdo,
por meio do aumento do nimero de polos de apoio presencial, na forma de
aditamento ao ato de credenciamento.

§ 42 O pedido de aditamento sera instruide com documentos gque
comprovem a existéncia de estrutura fisica e recursos humanos necessarios
e adequados ao funcionamento dos polos, observados os referenciais de
qualidade, comprovados em avaliago in loco.

§ 52 Mo caso do pedido de aditamento visando ao funcionamento de polo de
apoio presencial no exterior, o valor da taxa sera complementado pela
instituigdo com a diferenga do custo de viagem e diarias dos avaliadores no
exterior, conforme calculo do Instituto Macional de Estudos e Pesguisas
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