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RESUMO

As tecnologias da informacdo e comunicacdo ampliaram a producao e disseminacéo
de informacédo e conhecimento, e as mudancgas causadas por esse advento sao
visiveis em varios campos da sociedade atual, a exemplo na economia, saude,
politica e, principalmente, na educacdo. Este estudo € de natureza qualitativa
exploratdria, fez uso da aplicacdo de formulario do google drive compartilhamento
em “Nuven” e teve como objetivo investigar a apropriagcdo de conhecimento em TIC
por professores participantes da formacao continuada pelo Proinfo no curso “Redes
de Aprendizagem” no segundo semestre de 2014, promovido pelo Ndacleo de
Tecnologia Educacional na cidade de Patos/PB. Sua relevancia esta nas formacoes
em tecnologia que o Proinfo Integrado oferece e pela as exigéncias de que a propria
sociedade necessita e que, neste momento, preza pela formacdo do educando na
insercao das novas possibilidades que o conectivismo pode possibilitar. A parir deste
cenario, fundamentou-se no estudo de George Simens (2004), sobre uma nova
abordagem educacional que enfatiza a aprendizagem por meio de redes de
conexdes. Os resultados permitiram concluir que os participantes empregam 0 USO
das tecnologias em sua pratica pedagdgica, mas que ha vontade de incorporar
novas metodologias apoiada pelas tecnologias da informacéo e comunicacao.

Palavras-chave: Pratica Pedagégica; Formacdo Continuada; Tecnologias da
Informacdo e Comunicagéo, Conectivismo.



ABSTRACT

Information and communication technology increased the production and
dissemination of information and knowledge, and the changes caused by this advent
are visible in various fields of modern society, such as economics, health, politics,
and especially in education. This study is exploratory qualitative, made use of the
application of cloud sharing "Google Drive"and aimed to investigate the
appropriation of knowledge in ICT by participating teachers of continuing education
by Proinfo the course "Learning Networks" in the second half of 2014, sponsored by
the Educational Technology Center in the city of Patos / PB. Its relevance is in
training in technology that the Integrated Proinfo offers and the demands that society
itself needs and that at this time, values the education of the student in the insertion
of the new possibilities that may enable connectivism. From this scenario was based
on the study of George Simens (2004) on a new educational approach that
emphasizes learning through network connections. The results showed that
participants employ the use of technology in their practice, but the willingness to
incorporate new methodologies supported by information and communication
technologies.

Keywords: Teaching Practice; Continuing Education; Information and Communication
Technologies; Connectivism.
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1 INTRODUCAO

No cenério educacional as tecnologias da informacdo e da comunicacao
assumem cada vez mais um papel ativo na configuracdo cognitiva do processo de
ensino e aprendizagem, potencializando a construcdo de saberes significativos
corroborando com as novas exigéncias de formacdo de individuos, profissionais e
cidadéos na sociedade atual.

A escola contemporanea tornou-se alvo de reinvencdo/ reestruturacdo do
modelo pedagdgico ao trabalhar com as tecnologias versateis, as quais enfocam a
Informatica, Multimidia e Internet, deixando de ser tabuladas como transferéncias de
informacgdes para caracterizar-se como renovagao constante.

Com a crescente diversidade de equipamentos, recursos e aplicativos
consumidos pela sociedade, a reformulacédo social e cultural emerge em paralelo
com a tecnologia. Com isso, abre um leque de possibilidades através das midias
digitais, mecanismos para aprendizagem por meio da informacdo e comunicagao
adquirida e compartilhada.

Em pleno século XXI, a inclusdo da tecnologia no ambiente educacional ainda
sofre preconceito e promove instabilidade a muitos profissionais que nao tiveram e
nao buscaram uma qualificacdo profissional no ambito das tecnologias da
informac&o e comunicacao, de modo a contemplar o ensino e a aprendizagem. Por
sua vez, na acao do professor na sala de aula e na utilizacdo que o mesmo faz dos
suportes tecnolégicos que se encontram a sua disposicdo, sdo novamente definidas
“as relacdes entre o conhecimento a ser ensinado, o poder do professor e a forma
de exploracado das tecnologias disponiveis para garantir melhor aprendizagem pelos
alunos”. (KENSKI, 2007, p. 19).

Diante do exposto, h4 a necessidade de formacdes continuadas que
consolidem e complementem a qualificagdo dos professores, como forma de
certificar o desenvolvimento de competéncias que o habilitem a refletir sobre as
caracteristicas dos nativos digitais, tomar consciéncia do papel da tecnologia na vida
cotidiana, compreender a constru¢do do conhecimento na sociedade da informacao

e descobrir como participar efetivamente desse processo e como inseri-lo em sua
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pratica pedagdgica, com o proposito de contribuir com a qualidade da educacao e da
inclusdo social, atendendo as reais necessidades e interesses da nova geragao.

O MEC, no papel politico-estratégico de coordenar a Politica Nacional de
Educacao, a qual tem criado e reformulado mecanismos de apoio ao sistema publico
educacional, tracando as seguintes diretrizes: fortalecimento da acao pedagogica do
professor na sala de aula e da gestado da escola, maior envolvimento da sociedade
na busca de solucbes educacionais e modernizacdo com inovacdes tecnoldgicas
introduzidas no processo ensino-aprendizagem (BRASIL, 1997, p. 06).

Desde entdo, surge o Programa Nacional de Informética na Educacédo, a
implementagdo do mesmo deu-se em regime de estreita colaboragao entre o MEC,
0S governos estaduais representados por suas respectivas Secretarias de Educacao
— SEE, objetivando a implantacdo de laboratérios de informatica conectados a
internet, promovendo formacdo continuada aos professores para o uso pedagogico
das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo, ofertando conteudos, recursos
educacionais multimidia e digitais, solugcbes e sistemas de informacéo
disponibilizados pelo MEC nos préprios computadores.

Para tanto, o Proinfo criou os Nucleos de Tecnologias Educacionais (NTES),
0S quais sdo estruturas descentralizadas de apoio a informatizacdo das escolas
publicas brasileiras em parceria com as Secretarias de Educa¢édo de cada Estado.
Esses nucleos contribuem auxiliando no suporte técnico e pedagdgico, no
planejamento e implantacdo das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo no
contexto educacional.

A parceria entre o Proinfo Integrado com os NTE, promovem o uso didatico e
pedagogico das tecnologias da informacdo e comunicacdo no cotidiano escolar,
articulado a distribuicdo dos equipamentos nas escolas e a oferta dos contetdos e
recursos multimidia e digitais oferecidos pelo Portal do Professor, pela TV Escola,
Dominio Publico e Banco Internacionais de Objetos Educacionais (BRASIL, 2015),
oferecendo subsidios tedricos, metodoldgicos e préatico para que os professores e
gestores ao participarem dos respectivos cursos: Introducédo ao Educador Digital;
Tecnologias na Educacao: Ensinando e Aprendendo com as TICs; Elaboracdo de
Projetos lancados desde 2008 e reeditados e revisados em 20009.
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Diante desta reedicdo, 0s autores reavaliaram o contexto atual das
tecnologias na escola, pontuando a ampliagdo do acesso e a conectividade dando
énfase a apropriacao curricular das TIC e aos impactos das novas midias sociais no
ambiente escolar. Por causa destes aspectos foi incluso mais um curso aos ja
existentes “Redes de Aprendizagem” (BRASIL, 2013, p. 05).

O estudo alicergcou-se na contribuicdo social ao tratar das possibilidades
propostas para o0 processo de ensino e aprendizagem apoiado pelas uso das
tecnologias conectadas em redes, abordadas no curso de Redes de Aprendizagem
pelo programa Proinfo Integrado. A motivacdo para este trabalho partiu da vivéncia
da pesquisadora quanto cursista e formadora dos cursos do Proinfo Integrado, mas
sobretudo, a participacdo como aluna do curso de Especializacdo em Novas
Tecnologias na Educacdo, promovido pela Universidade Estadual da Paraiba.
Ambos, proporcionaram metodologias diferenciadas ao utilizarem recursos
tecnoldgico na pratica pedagadgica.

Dai, surge a seguinte probleméatica: Os professores da rede publica ao
participarem das formacdes continuadas voltada para o uso da tecnologia da
informacg&o e comunicagdo em sala de aula, sentem-se preparados para integra-las
na pratica pedagogica, objetivando a aprendizagem da geragdo considerada como
interativa?

O objetivo principal da pesquisa € investigar a apropriagcdo de conhecimento
em TIC por professores participantes da formacgao continuada pelo Proinfo no curso
“Redes de Aprendizagem” no segundo semestre de 2014, promovido pelo Nucleo de
Tecnologia Educacional na cidade de Patos-PB, tendo-se como objetivos
especificos: Contextualizar a importancia das TIC na educacdo e a formacdo de
educadores para o uso das ferramentas digitais e sociais; Compreender a proposta
dos cursos ofertados pelo programa Proinfo Integrado para educacédo béasica, como
forma de propiciar uma formacao sélida e abrangente aos educadores; e, por fim,
realizar uma pesquisa de campo com um grupo de professores da rede Publica
Estadual da cidade de Patos-PB, com a finalidade de investigar as contribuicoes
provocadas a partir da formacéo no curso de Redes de Aprendizagem ocorrido no
ano de 2014 pela Geréncia Programa das Tecnologias Educacionais PROTED/PB,
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sobre as possiveis transformacfes metodologicas no processo de ensino e
aprendizagem dentre o ambiente educacional.

Apresenta-se neste capitulo, as linhas gerais do trabalho, os objetivos e a
problematizacdo. No segundo, delinear-se a necessidade de novos cenarios
pedagdgicos apoiados pelas tecnologias no ambiente educacional, dando énfase a
aprendizagem conectivista em uma sociedade conectada em ambientes virtuais,
além disso, aborda-se a importancia da formacgéo continuada do docente mediante a
um processo reflexivo a partir das dificuldades em mudar a préatica pedagdgica do
professor. Destaca-se, ainda, as formagdes continuadas pelo programa Proinfo
Integrado, subsidiando a utilizagdo das tecnologias na préatica pedagodgica do
docente como método facilitador para aprendizagem dos alunos.

O terceiro capitulo, apresenta os procedimentos metodologicos utilizados para
a realizacdo de pesquisa, destacando o método de investigacdo e os sujeitos da
pesquisa. Dando sequéncia ao capitulo anterior tem-se a andlise da observacéo e
descricdo dos dados coletados em um questionario construido na ferramenta de
formulario do Google Drive, organizado com base no tipo semiestruturado realizado
com uma turma de professores do curso Redes de Aprendizagem ofertado pelo
programa Proinfo Integrado.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA DA PESQUISA

2.1 Educacao no Século XXI: Novos Cenarios Pedagogicos

Pensar na educacdo na sociedade da informacdo, exige equaciona-la ao
cenario globalizado de desenvolvimento tecnoldgico e as probleméticas das
tecnologias de informacédo e comunicagdo nas instituicbes educacionais, as quais
necessita reconhecer o desafio democratico das possibilidades de acesso a
informacéo e comunicacao por meios digitais, que se apresentam para os alunos.

Diante de todas a mudancas oriundas das transformacbes sociais e das
inovacoes aceleradas das tecnologias, percebe-se uma alteragdo comportamental
dos alunos. Segundo Veen e Vrakking (2009, p.29-30)

“o0 uso as tecnologias influenciaram tanto o modo de pensar quanto o
comportamento dos nativos digitais, 0 mesmo ainda afirma que essa
geragdo busca a maior parte das informagdes em apenas um clique
de distancia, tendo uma visdo positiva de onde obter as informacdes
corretas no tempo certo, de qualquer pessoa e lugar.”

Dessa forma, a educacéao torna-se mais complexa, porque cada vez mais sai
do espaco fisico da sala de aula e ganha espacos diferenciados, seja presencial ou
virtual. Nesse contexto, o professor deixa de ser um protagonista que transmite
meramente informacdes, para ser coadjuvante, mediador, promotor da interatividade
entre professor e aluno, aluno e aluno, aluno e conteudo. Moran (2004, p.31) afirma
que,

“o professor sera descentralizado, para incorporar o conceito de que
todos aprendemos juntos, de que a inteligéncia é mais e mais
coletiva, com multiplas fontes de informag&o.”

Deste modo a educacdo deve-se atentar para reformulacbes de novos
paradigmas educacionais, de modo a entender e valorizar positivamente 0s
impactos das tecnologias no ambito pedagdgico. Além disso, a comunidade escolar
deve considerar a influéncia sobre as variaveis psicologias dos alunos, os quais

operam facilmente nos dispositivos tecnoldgicos.

Os principios da reflexdo do educador-aluno ‘na’ e ‘sobre’ a sua prética se
viabilizam nas interacdes entre os participante, na autoria, no trabalho
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colaborativo e na andlise dos caminhos epistemolégicos, cujos registros,
acessados a qualquer tempo e de qualquer lugar, permitem atingir niveis de
reflexdo e compreensdo que favorecem ao educador-aluno o aprendizado
significativo do uso das TIC na pratica profissional, quer seja de natureza
pedagogica, quer da gestao escolar (ALMEIDA; PRADO, 2009, p.65).

Moran (2007, p.167) garante que, quanto mais avanc¢os tecnologicos mais
humanidade, evolucdo, competéncia e técnica deverdo existir na educacdo pois sao
muitas informacfes, visdes e novidades. A sociedade torna-se cada vez mais
complexa, pluralista e exige pessoas abertas, criativas, inovadoras e confiaveis.

Deste modo, Dowbor e DruKer (1993), explicita as principais diretrizes
tedricas na educacado da Sociedade da Informacgéo, as quais permitem desenvolver
varios niveis de competéncia, como:

Conhecimento - transformar a informacdo em conhecimento - captar a informacéo
relevante, senti-la, relaciona-la com a vida. Ajudar a estimular o que é relevante na
informacdo, a transforma-la, a saber integra-la dentro de um modelo
mental/emocional equilibrado e transforma-la em acéo presente ou futura. Aprender
a navegar entre tantas e tdo desencontradas informagoes

s, entre modelos contraditorios de conhecimento, de visbes de mundo opostas.
Desenvolvimento pessoal - integracdo pessoal, trabalhar a identidade positiva, a
autoestima, o valor dos professores. Permitir um professor com novos e variados
papéis, que funcione como planejador e como orientador da aprendizagem, capaz
de se comunicar, criativo, consciente de sua responsabilidade para contribuir com a
transformacado da sociedade, e de seus limites como pessoa e como profissional, em
constante aperfeicoamento, e assume conscientemente seu auto- aperfeigoamento.
E o professor que usa as proprias experiéncias para refletir criticamente sobre sua
propria pratica docente, e na acdo-reflexdo-acdo vai promovendo seu préoprio
desenvolvimento pessoal e profissional.

Desenvolvimento cognitivo - os ambientes computacionais quando voltados para a
inteligéncia e o0 desenvolvimento cognitivo como processos basicos da
aprendizagem podem constituir-se num desafio a criatividade e invencdo. Uma nova
ecologia cognitiva (Lévy,1993) significa uma nova dinamica na construcdo do
conhecimento, um novo movimento, novas capacidades de adaptacdo e de

equilibrio dindmico nos processos de constru¢cdo do conhecimento, um novo jogo
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entre sujeito e objeto, um novo enfoque mostrando o enlace e a interatividade
existentes entre as coisas do cérebro e os instrumentos que o homem utiliza.
Comunicacao - Aprender a manifestar o que o individuo é, o que sente, deseja,
captar o que é o outro em todas as suas dimensdes. Aprender a comunicar-se com
todas as linguagens - oral, escrita, dudio-video-grafica com todo o ser: corpo, mente,
gestos. Desenvolver formas de interagdo, baseadas na confianca, na valorizagéo
matua, na interacao sensorial-emocional- intelectual aberta, criativa e organizada. O
educador é um comunicador que expressa capacidade de motivar, de liderar, de
coordenar e de adaptar-se aos varios ritmos dos diversos grupos.

Trabalho interdisciplinar - As redes de computadores podem oferecer efetivas
oportunidades para trabalho cooperativo, mas problemas estruturais encontrados no
contexto escolar para uso de redes, que incluem acesso, custos telefénicos para
ligagdo on-line, tempo e equipamento, podem dificultar seu uso, devendo ser
buscadas alternativas para superar esses problemas.

Criticidade - ndo basta que os alunos simplesmente se lembrem das informacdes:
eles precisam ter a habilidade e o desejo de utiliza-las, precisam saber relaciona-las,
sintetiza-las, analisd-las e avalia-las. Juntos, estes elementos constituem o
pensamento critico aparecendo em aula quando os alunos se esforcam para ir além
de respostas simples, quando desafiam ideias e conclusfes e procuram unir eventos
ndo relacionados dentro de um entendimento coerente do mundo. Mas sua
aplicacdo mais importante estd fora da sala de aula. A habilidade de pensar
criticamente apresenta pouco valor se nao for exercitada no cotidiano das situacoes
da vida real.

E ai que as redes telematicas tém seu papel, fornecendo o cenério para
interessantes aventuras do intelecto. E preciso que se crie condicdes para que 0s
participantes desenvolvam viséo critica frente a utilizacdo das Novas Tecnologias na
Educacdo, e se desenvolva estudos sobre ambientes computacionais,
proporcionando a acado e a reflexdo sobre objetos de conhecimento, favorecendo a
aprendizagem a partir de situagdes experimentais e conjeturais.

Nesta realidade, a escola necessita agir de forma diferente estando atenta as
mudancas tecnoldgicas de forma a ser menos impactada por estas, pois a entrada

das TIC em cena modifica as variaveis tradicionais que definiam o processo
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educacional, levando-as para fora do ambiente escolar. Deste modo, 0s usos dessas
tecnologias possibilitam a democratizacdo dos processos sociais, a mobilizacdo dos
cidaddos e sua participacdo ativa nas instancias cabiveis na luta pelos direitos e
liberdade de expressédo, hoje as informacdes estdo explicitas e a facilidade de

comunicacao é extraordinaria.

O valor da tecnologia na educacdo é derivado inteiramente da sua
aplicag&o. Saber direcionar o uso da Internet na sala de aula deve ser uma
atividade de responsabilidade, pois exige que o professor preze, dentro da
perspectiva progressista, a constru¢do do conhecimento, de modo a
contemplar o desenvolvimento de habilidades cognitivas que instigam o
aluno a refletir e compreender, conforme acessam, armazenam, manipulam
e analisam as informagdes que sondam na Internet. (ARAUJO, 2005, p. 23-
24).

Miranda (2007, p.43), em seu artigo “Limites e possiblidades das TIC na
Educacao” contextualiza as TIC como “a conjugacao da tecnologia computacional ou
informatica com a tecnologia das telecomunicacdes e tem na internet e mais
particularmente na Word Wide Web (WWW) a sua mais forte expressao”.

As transformacdes sdo nitidas na sociedade, ocasionadas pela inovacao
tecnologica em todos os setores, estdo presentes cada vez mais no cotidiano das
atividades humanas, compondo o que o fildsofo francés Pierre Lévy (1993)
desenvolveu a articulacdo de Walter Ong de forma ainda mais radical, chamando os
recursos cognitivos de tecnologia intelectual, onde defende que esta surgindo um
novo espaco sociologico onde podera se realizar uma nova cultura e a verdadeira
democracia. Os sujeitos deste espaco "do saber" (Ciberespaco) formam também

uma inteligéncia coletiva (Cibercultura).

O ciberespaco (que também chamarei de "rede") é o novo meio de
comunicagéo que surge da interconexdo mundial dos computadores. O
termo especifica ndo apenas a infraestrutura material da comunicacéo
digital, mas também o universo oceéanico de informacdes que ela abriga,
assim como os seres humanos que navegam e alimentam esse universo.
Quanto ao neologismo “cibercultura", especifica aqui o conjunto de
técnicas (materiais e intelectuais), de préticas, de atitudes, de modos de
pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o
crescimento do ciberespaco. (LEVY, 1999, p.17)

Novos olhares e pensamentos devem ser construidos de forma autdbnoma e

critica na percepcdo do aluno, podemos propor como hipotese, que as novas
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tecnologias de comunicag¢do atuam como fatores colaborativos e cooperativos tipico
da sociedade atual. Isso vai caracterizar a formacdo de uma sociedade de
comunicacao estruturada através da conectividade generalizada, utilizando redes de
comunicacao (ciberespaco - rede de redes) em tempo real. “Essa l6gica das redes
influencia as mudangas das organizagdes, flexibiliza as hierarquias internas e altera
0s sistemas de competicédo e cooperagcdo” (KENSKI, 2007, p.35).

Segundo Pereira (2005, p.10)

O que se espera € um novo paradigma que valorize o processo de
aprendizagem, a atualizacdo constante dos conteldos, a adocao de
curriculos flexiveis e adaptados as condi¢cdes dos alunos, e que respeite 0
ritmo individual e coletivo nos processos de assimilacdo e de acomodagéo
do conhecimento. Um paradigma que n&o apenas reconheca a
interatividade e a interdependéncia entre sujeito e objeto, mas também que
faca uso de recursos que motivem o aprendizado (som, video, graficos e
animacéo).

2.2 Teoria Conectivista da Aprendizagem

As teorias de aprendizagem desenvolvidas antes dos impactos tecnolégicos
foram: O behaviorismo, cognitivismo e construtivismo. Essas teorias sdo as mais
usuais em ambientes instrucionais.

O behaviorismo pode ser grosseiramente classificado em dois tipos: o
behaviorismo metodolégico e o radical. O behaviorismo metodologico foi criado por
John B. Watson (1878-1958) e fundamenta-se na concepc¢éo que todo ser humano
aprendia tudo a partir de seu ambiente. Primo (2009) afirma que essa teoria é
baseada em estimulo-resposta (E-R), nela h& uma indicacdo de que o
comportamento humano € previsivel. Se um antecedente X ocorre, o evento Y
ocorrerd como consequéncia. Porém, o behaviorismo radical de Burrhus Frederic
Skinner (1904-1990) ndo era um estudo cientifico do comportamento, mas sim, uma
Filosofia da Ciéncia que se preocupava com os métodos e objetos de estudo da
psicologia.

O pensamento skinneriano baseia-se na formulacdo do comportamento
operante que tem como base histérica o comportamento respondente. Bock faz

afirmacdes e da alguns exemplos desse comportamento.
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O comportamento reflexo ou respondente € o que usualmente chamamos
de “ndo voluntario” e inclui as respostas que séo eliciadas (ou produzidas)
por estimulos antecedentes do ambiente. Como exemplo, podemos citar a
contracdo das pupilas quando uma luz forte incide sobre os olhos, a
salivagado provocada por gotas de limdo colocadas na ponta da lingua, o
arrepio da pele recebe um ar frio etc (BOCK, 1999, p. 59).

A Psicologia Cognitiva pode ser definida por Sternberg (2000, p. 38) como
"[...] o estudo de como as pessoas percebem, aprendem, recordam e ponderam as
informagdes”. Por outro lado, o Cognitivismo pode ser descrito como uma
perspectiva psicologica sugerindo que o estudo da maneira como as pessoas
pensam levara a um amplo insight sobre grande parte do comportamento humano
(STERNBERG, 2000).

A corrente cognitivista enfatiza o processo de cognicdo, através do qual a
pessoa atribui significados a realidade em que se encontra. Preocupa-se com o0
processo de compreensdo, transformacdo, armazenamento e uso da informacéao
envolvido na cognicdo e procura regularidades nesse processo mental (ZILIO,
2010).

Em Piaget e Vygotsky considerados teoricos construtivistas, toma-se como

respaldo que:

A teoria de Piaget prioriza a interacdo entre o sujeito e o objeto e destaca
gue o crescimento cognitivo se da a partir da acdo do individuo sobre o
objeto de conhecimento. Na abordagem socioconstrutivista, de Vygotsky, a
interacdo social, cultural e a linguagem exercem forte influéncia sobre a
aprendizagem, como fatores importantes para a formalizacdo de conceitos e
para configuracdo da estrutura mental (LINS, 2003, p.34).

A geracao digifal esta moldando a educacao, pois a mesma vive, comunica-se
e aprende de um modo diferente, para o qual habilidades, atitudes e
comportamentos novos serdo compulsérios. O novo panorama da sociedade da
informacgéo baseia-se nas necessidades de aprendizagem e teorias que descrevem
0s principios e processos de aprendizagem, que reflitam sobre o ambiente social
vigente.

A tecnologia influenciou na modernizacdo da educacdo de maneiras
diferentes em cada época. Papert (1993, p. 19) cita as ideias de grandes tedricos da

aprendizagem em seu livro “A Maquina das Criangas”,
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[...] a ideia de John Dewey de que as criancas aprenderiam melhor se a
aprendizagem realmente fosse parte da experiéncia de vida; ou a ideia de
Paulo Freire de que elas aprenderiam melhor se fossem realmente
responsaveis por seus proprios processos de aprendizagem; ou a ideia de
Jean Piaget de que a inteligéncia surge de um processo evolutivo no qual
muitos fatores devem dispor de tempo para encontrar seu préprio equilibrio;
ou a ideia de Vygotsky de que a conversacdo desempenha um papel crucial

na aprendizagem.

Para Boyle (1997) o Construtivismo tem sido a abordagem tedrica mais
utilizada para orientar o desenvolvimento de materiais didaticos informatizados,
principalmente o de ambientes multimidia de aprendizagem. Siemens (2004) vem
acrescentar as abordagens tedricas do Behaviorismo e do Cognitivismo, e deixa
claro que todas as abordagens sdo bem-vindas em prol do alcance dos objetivos de
produzir conhecimento, seja ele no ambiente online ou presencial.

Estas concepcbes levantaram reflexdes relacionada aos conceitos sobre
educacdo e as constantes inovacdes da sociedade conectada. O termo conexao
serda aqui entendido, conforme nos informa Filatro (2004, p. 102), como momento em

gue muitos se encontram em torno de uma mesma ideia.

A conectividade se d& quando duas ou mais pessoas se aproximam
mentalmente, interagem conversam ou colaboram. Com o auxilio de
telégrafos, radios, telefones ou de redes digitais de comunicagdo, essas
pessoas podem estar em lugares diferentes, distantes. O avanco e a
ampliacdo do uso da Word Wide Web (WWW) transformaram as
possibilidades de conectividade entre as pessoas.

Como visto, surge uma nova concepcado de aprendizagem, que defende a
ideia de conectivismo, o qual remete a significados da sociedade atual em sua

formacao para educacao.

Conectivismo é a integracdo de principios explorados pelo caos, rede, e
teorias da complexidade e auto-organizacdo. A aprendizagem é um
processo que ocorre dentro de ambientes nebulosos onde os elementos
centrais estdo em mudanca — ndo inteiramente sob o controle das pessoas.
A aprendizagem (definida como conhecimento acionavel) pode residir fora
de nés mesmos (dentro de uma organiza¢do ou base de dados), é focada
em conectar conjuntos de informac@es especializados, e as conexdes que
nos capacitam a aprender mais sdo mais importantes gque nosso estado
atual de conhecimento (SIEMENS, 2004).

Siemens (2004, p.06) fundamenta suas teorias acerca do conectivismo a

partir dos respectivos principios:
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v Aprendizagem e conhecimento apoiam-se na diversidade de opiniées.

v Aprendizagem é um processo de conectar n6 especializados ou fontes
de informacao.

v' Aprendizagem pode residir em dispositivos ndo humanos.

v A capacidade de saber mais € mais critica do que aquilo que é
conhecido atualmente.

v E necessario cultivar e manter conexdes para facilitar a aprendizagem
continua.

v' A habilidade de enxergar conexdes entre areas, ideias e conceitos é
uma habilidade fundamental.

v’ Atualizagéo (“currency” — conhecimento acurado e em dia) é a intencao
de todas as atividades de aprendizagem conectivistas.

v' A tomada de decisao é, por si s6, um processo de aprendizagem.
Escolher o que aprender e o significado das informag8es que chegam é
enxergar através das lentes de uma realidade em mudanca. Apesar de
haver uma resposta certa agora, ela pode ser errada amanha devido a
mudanc¢as nas condi¢cdes que cercam a informacdo e que afetam a
decisao.

Esses principios contemplam novos valores que expdem a sensibilidade e a
inquietude da sociedade vinculada a educacédo online, a importancia da web e as
midas sociais.

O tedrico idealizador da aprendizagem conectivista pontua que na era digital
ndo € possivel adquirirmos pessoalmente toda a quantidade de informacéo
disponivel sobre determinado assunto, pois continuamente surge novas informacfes
a serem absorvidas. Mediante este fluxo abundante de informacdes, a formacao de
conexdes com demais pessoas ou redes de relacionamentos tem-se revelado

atividade essencial para a aprendizagem.

O conectivismo apresenta um modelo de aprendizagem que reconhece as
mudancas tectbnicas na sociedade, onde a aprendizagem ndo é mais uma
atividade interna e individual. O modo como a pessoa trabalha e funciona
séo alterados quando se utilizam novas ferramentas. O campo da educacéao
tem sido lento em reconhecer, tanto o impacto das novas ferramentas de
aprendizagem como as mudancas ambientais na qual tem significado
aprender. O conectivismo fornece uma percep¢éo das habilidades e tarefas
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de aprendizagem necessarias para os aprendizes florescerem na era digital.
(Siemens, 2004, p.05).

Siemens (2004), explica o fato que “o conhecimento cresce
exponencialmente”. Entretanto, isso gera problemas de adaptacdo para o sistema
educativo escolar, por causa de muitas vezes ndo conseguem acompanhar o
desenvolvimento do aluno neste processo organizacional de informagdo para uma
aprendizagem continua.

O autor defende a ideia que a aprendizagem pode residir fora do individuo de
modo que, em muitos casos somos impelidos a agir sem antes ter o dominio de
determinado assunto, ou seja, a acdo pode ocorrer a partir da obtencdo de
informacao externa ao conhecimento primario do individuo.

Driscoll (2000, p.11) define a aprendizagem como uma “mudanga persistente
do ser humano ou desempenho potencial e deve produzir-se como resultado da
experiéncia do aprendiz e a interagdo com o mundo”. Assim, pode-se creditar que as
conexdes em redes de comunicacao trazem diferenciadas possibilidades para as
pessoas aprender e a compartilhar conhecimento.

Siemens (2008, p.08) ainda acorda que o Conectivismo oferece alguns pontos

centrais que lhe conferem a originalidade.

1. O conectivismo é a aplicacdo de principios das redes para definir tanto o
conhecimento como o processo de aprendizagem. O conhecimento é
definido como um padréo particular de relagbes e a aprendizagem como a
criagcdo de novas conexfes e padrbes, por um lado, e a capacidade de
manobrar através das redes e padrdes existentes.

2. O conectivismo lida com os principios da aprendizagem a varios niveis —
biolégico/neurais,conceptuais e sociais/externos.

3. O conectivismo concentra-se na inclusdo da tecnologia como parte da
nossa distribuicdo de cognicdo e de conhecimento. O nosso conhecimento
reside nas conexdes gue criamos, seja com outras pessoas, seja com
fontes de informacao, como bases de dados.

4. Enquanto as outras teorias prestam uma atencdo parcial ao contexto, o
conectivismo reconhece a natureza fluida do conhecimento e das conexdes
com base no contexto.

5. Compreensdo, coeréncia, interpretacdo (sensemaking), significado
(meaning): estes elementos sdo proeminentes no construtivismo, menos no
cognitivismo, e estdo ausentes no behaviorismo. Mas o conectivismo
argumenta que o fluxo rapido e a abundancia de informagdo elevam estes
elementos a um patamar critico de importancia.

Nesse sentido, pode-se dizer que a informacdo que o individuo recebe numa

rede de informacdo necessita de tratamento, pois o rapido fluxo e sua abundancia
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elevam a necessidade do aprendiz a uma importancia critica. O Conectivismo
encontra as suas raizes nas diversas fontes de informacdo, mudancas rapidas, e
perspectivas, em que € necessario encontrar uma forma de filtrar e fazer sentido ao
caos.

Ademais na sociedade da informacdo, todos nds estamos reaprendendo
novas formas de aprender, comunicar e ensinar. O processo de aprendizagem
torna-se continuo e mais complexo ao integrar a comunidade escolar as novas
tecnologias, transformando as particularidades em multidisciplinar, interagindo néo
mais como seres individuais, mas sim como grupos em uma sociedade colaborativa.

Almeida (2003), Almeida e Prado (2005) e Downes (2006), trazem
fundamentos para corroborar na valorizacdo da teoria de Siemens, enriquecendo
signicativamente essa nova abordagem de aprendizagem. Downes (2006) explicita
que a aprendizagem ocorre em comunidades e que a pratica da aprendizagem é a
propria participacdo na comunidade. Complementa afirmando que uma atividade de
aprendizagem € a esséncia de uma conversa desenvolvida entre o aprendente e
outros membros da comunidade.

Almeida (2003, p. 205) afirma que a potencialidade das tecnologias na
educacdo reside no papel ativo dos seus participantes, 0s quais tém acesso a
informagdes e recursos para desenvolver atividades colaborativas, interagir com o
outro e estabelecer conexdes. Os processos colaborativos sdo permeados por trocas
continuas, pela socializacdo de diferentes olhares e argumentacdes, ndo existe um
sujeito que ocupe o lugar de mestre, que detenha o conhecimento, este papel é
descentralizado, ja que cada membro da comunidade tem um saber que pode ser
socializado e partilhado com todo grupo, originando novos conhecimentos e saberes
gue se ressignificam a todo o tempo.

Almeida e Prado (2005) ressalta que,

O uso da tecnologia na escola, quando pautada em principios que
privilegiam a construgdo do conhecimento, o aprendizado significativo e
interdisciplinar e humanista, requer dos profissionais novas competéncias e
atitudes para desenvolver uma pedagogia voltada para a criacdo de
estratégias e situagdes de aprendizagem que possam tornar-se significativas
para o aprendiz, sem perder de vista o foco da intencionalidade educacional.
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A insercdo das tecnologias na educacdo exige que sua utilizacdo ultrapasse o
mero mecanicismo ou tecnicismo. Nao basta a inclusdo do computador ou de outras
tecnologias recentes para que se possa dizer que a educacao esta acontecendo e
gue os propositos de interatividade e de construcdo do conhecimento estdo sendo
desenvolvidos, faz-se necessario incorpora-las a pratica pedagdgica e ao
desenvolvimento de estudos e discursdes referentes a formagé&o de professores.

Nesse momento de mudanca reflete na necessidade de formacéo continuada
como aperfeicoamento profissional, troca de experiéncias, busca de informacdes em
diferentes fontes mediante ao uso das novas tecnologias. Para alcancar tais
situacdes, teremos que pensar no professor como agente ativo e fundamental desse
processo. As formacgfes continuas voltadas para o uso das tecnoldgicas em sala,
podera propiciar ao professor oportunidade de incorporar o uso das ferramentas

digitais e sociais ao seu fazer pedagdgico.

2.3 Formacdo de Educadores: Fundamentos reflexivos para o contexto da
insercao das TIC na educacéo

Neste capitulo é abordado os fundamentos reflexivos que sustentam a
formacdo de educadores no contexto de educacado corroborada com as tecnologias
da informagdo e comunicagéo, no que tange o0 processo educativo por meio do uso
integrado das mesmas. De acordo com Almeida e Prado (2009, p.65)

Os principios da reflexdo do educador-aluno “na” e “sobre” a sua pratica se
viabilizam nas interacbes entre os participantes, na autoria, no trabalho
colaborativo e na andlise dos caminhos epistemoldgicos, cujos registros,
acessados a qualquer tempo e de qualquer lugar, permitem atingir niveis de
reflexdo e compreensédo que favorecem ao educador-aluno o aprendizado
significativo do uso das TIC na pratica profissional, quer seja de natureza
pedagogica, quer da gestdo escolar.

Com a interacdo das TIC no processo de ensino e aprendizagem, o
educador deve aprender a dominar e a valorizar ndo s6 0 novo instrumento ou o
sistema de representacdo do conhecimento, mas de criar uma nova cultura de
aprendizagem.

Dewey (1979), enfatizou a importancia da reflexdo sobre a experiéncia

concreta da vida como um processo de reconstituicdo e reconstrugcdo da
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experiéncia, caminhada sempre em dire¢cdo & melhoria de suas qualidades. Schoén
apud Almeida e Prado (2009, p.69-70) ao propor uma epistemologia da pratica,
fundamentada na reflexdo do profissional sobre a propria pratica, considerando os
diferentes niveis de reflexdo que se contemplam como: A reflexdo na acéo, pois diz
respeito aos processos de pensamentos que ocorrem durante a agcédo presente do
educador; ja a reflexdo sobre a prética € necessario que o educador se distancie da
acao para reconstitui-la mentalmente a partir da observacdo, da descricdo e da
analise dos fatos ocorridos.

Os conhecimentos tedricos e praticos se articulam de tal modo que um passa
a alimentar do outro, possibilitando ao educador a compreensédo do conhecimento
construido na pratica escolar (ALMEIDA, 2004). A abordagem reflexiva tem a pratica
como esséncia, motivo pelo qual a formacdo do educador caracteriza-se pela
construcdo contextualizada do conhecimento.

Para que a reflexdo possa transcender as fronteiras dos espacos escolares, é
preciso observar os conflitos e as contradicbes do contexto social, onde procede a
pratica do educador numa perspectiva critica que promova a relacdo entre a pratica,
reflexdo e o contexto social. A reflexdo, como principio didatico, é fundamental em
qualquer metodologia, levando o0 sujeito a repensar o processo do qual participa
dentro da escola como docente. A formacéo deve considerar a realidade em que o
docente trabalha, suas ansiedades, suas deficiéncias e dificuldades encontradas no
trabalho, para que consiga visualizar a tecnologia como uma ajuda e vir, realmente,
a utilizar-se dela de uma forma consistente.

A interacdo do individuo com as TIC vem provocando nos centros
académicos discussfes que remetem a influéncia dessas tecnologias na educacao,
sua introducdo na escola, sua incorporacdo a pratica pedagogica e a formacéo do
professor por se compreender que, nesse momento de mudanca, a formacgao
continuada é de suma importancia, revelando-se inquestionavel a atualizacao
pedagogica.

Diante da necessidade da formacgé&o docente em novas tecnologias para
serem integradas as praticas pedagoégicas de ensino no ambiente educacional, o
governo brasileiro vem desenvolvendo programas publicos que postulam a formacgao

de professores para o0 uso pedagdgico das tecnologias da informacdo e
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comunicacdo em sala de aula, visando a incluséo deste profissional na cultura
digital.

O processo de formacdo continuada permite condicdes para o professor
construir conhecimento sobre as novas tecnologias, entender por que e como
integrar estas na sua pratica pedagdgica e ser capaz de superar entraves
administrativos e pedagdgicos, possibilitando a transicAdo de um sistema
fragmentado de ensino para uma abordagem integradora voltada para a resolucao
de problemas especificos do interesse de cada aluno. Deve criar condi¢des para que
0 professor saiba recontextualizar o aprendizado e as experiéncias vividas durante
sua formacédo para a sua realidade de sala de aula compatibilizando as
necessidades de seus alunos e os objetos pedagdgicos que se dispdem a atingir.

Em contraponto, muitos educadores pensam que a formacgao continuada em
tecnologia educacional objetiva instrui-los tecnicamente para o uso dos recursos
tecnologicos. Porém, ndo é a quantidade e a qualidade dos equipamentos que irdo
garantir o sucesso da aprendizagem, mas serd necessario conhecer as novas
formas de aprender e de ensinar, bem como de produzir, comunicar e representar
conhecimento, possibilitadas por esses recursos, que favorecam a democracia e a
integragao social.

Ha uma preocupacdo com a preparacdo de educadores e educandos para
tornar o recurso digital eficiente. O Ministério da Educacéo previne-se, enfatizando

que

[...] o emprego deste ou daquele recurso tecnoldgico, de forma isolada e
desalinhada com a proposta pedagégica da rede de ensino e da escola, ndo
€ garantia de melhoria da qualidade da educac¢do. Somente por meio da
conjuncéo de diversos fatores e a inser¢cdo da tecnologia no processo
pedagoégico da escola e do sistema é possivel promover um processo de
ensino-aprendizagem de qualidade (BRASIL, 2013, p.10).

As novas geragdes convivem com 0s recursos tecnoldgicos que séo utilizados
a todo momento, séo informa¢des ampliadas e rapidas que requer do professor uma
metodologia de ensino pautada na interacdo entre aluno e professor, além de
conhecimento cientifico bem estruturado com fundamentacdo tedrica que podera
direcionar os alunos a reflexdo critica do assunto explicitado, desta forma o
professor torna responsavel por ordenar capacidades cognitivas individuais e

coletivas.
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Gadotti (2000, p. 05), afirma que “a funcdo da escola sera, cada vez mais, a
de ensinar a pensar criticamente. Para isso € preciso dominar mais metodologias e
linguagens, inclusive a linguagem eletronica”. Além disso, ensinar e aprender exige
mais flexibilidade, espaco-temporal, pessoal e de grupo, menos conteudos fixos e
processos mais abertos de pesquisa e de comunicacao.

A medida implantada pelo Ministério da Educacdo (MEC), concentra-se na
formacéo continuada do docente, investimento esse que acredita na possibilidade de
mudanca, aperfeicoamento profissional, troca de experiéncias e, sobretudo, busca e
selecao de informacdes em diferentes fontes mediante o uso das novas tecnologias.
Libanio (2004, p.227), corrobora nesta reflexdo quando afirma que “a formagao
continuada é o prolongamento da formacdo inicial, visando aperfeicoamento
profissional tedrico e pratico no proprio contexto de trabalho e o desenvolvimento da
cultura geral mais ampla, para além do exercicio profissional”.

O autor enfatiza que o professor ndo para apoés terminar a graduacao, pois ha
a necessidade de formacdes complementares/continuadas que contribua para o
melhor desempenho em sua trajetdria profissional.

Para Rogers (1997) apud Heide e Stilborne (2000, p. 28),

Hoje mais do que nunca, precisamos de professores que sejam capazes e
estejam dispostos a tornarem-se aprendizes e acompanham seus alunos.
Professores que nao tenha medo de reconhecer ‘Eu nado sei’ e, entao,
possam vir a dizer: ‘Vamos descobrir juntos’. Esses professores precisam
saber como utilizar varias tecnologias para formar, processar e gerenciar as
informacdes, a fim de procurar relacionamentos, tendéncias, anormalidades
e detalhes; que podem ndo sé responder perguntas, mas também criar
perguntas. Precisamos de professores que entendam que o aprender no
mundo atual ndo € sé uma questdo de dominar um corpo estatico de
conhecimento, mas ser capaz de reconhecer a rapida mudanga da propria
nocao de conhecimento.

Neste sentido, o professor buscara uma nova identidade em seu espaco
educacional, onde retrate sua didatica com uma abordagem inovadora, construindo
estratégias de ensino que otimize a aprendizagem dos discentes, que a interacao e
a colaboracdo sejam pilares fundamentais para que 0 sucesso da educacao
corroborado ao uso das novas tecnologias dé significado aos anseios e inseguranga

dos docentes.
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2.4 Informatica na Educacao: Importancia do Proinfo para a formacao
continuada em novas tecnologias

O Ministério da Educacdo (MEC), em parceria com os Governos Estaduais e
Municipais, promove a utilizacdo de Tecnologia de Informag&o e Comunicagéo (TIC)
nas escolas, por meio do Programa Nacional de Tecnologia Educacional - Proinfo.
Com o propésito de estruturar todas as escolas publicas com laboratérios de
informatica e acesso a Internet, além disso, o programa objetiva a formacéo
continuada dos professores de todas as areas do conhecimento para que possam
utilizar as ferramentas tecnolégicas com suporte metodolégico em sua pratica
pedagogica (BRASIL, 2013).

Dentre os objetivos do programa alguns merecem destaque:

Promover o uso pedagégico das tecnologias de informagédo e
comunicacao nas escolas de educac¢do béasica das redes publicas de
ensino urbanas e rurais; Contribuir com a inclus&o digital por meio da
ampliacao do acesso a computadores, da conexao a rede mundial de
computadores e de outras tecnologias digitais, beneficiando a
comunidade escolar e a populagdo proxima as escolas (BRASIL,
2013).

Para tanto, o Prolnfo criou os Nucleos de Tecnologias Educacionais (NTES),
0S quais sdo estruturas descentralizadas de apoio a informatizacdo das escolas
pUblicas brasileiras em parceria com as Secretarias de Educacdo de cada estado.
Esses nucleos contribuem auxiliando no suporte técnico e pedagdgico, no
planejamento e implantagdo das Tecnologias da Informagédo e Comunicagdo no
contexto educacional.

O conjunto de processos formativos para educacdo contemplando a
Tecnologia Educacional, lancados em 2008, com reedicdo e revisdo em 2009,
inseriu o curso de Redes de Aprendizagem, que contempla o contexto atual do uso
das tecnologias na escola, a partir da ampliagdo do acesso e da conectividade, da
disponibilidade de novos dispositivos e da necessidade de maior énfase na
apropriagao curricular das TIC, assim como da reflexdo sobre o impacto das novas
midias sociais nas escolas. Brasil (2013), descreve a estrutura dos cursos do Proinfo

Integrado para abordagem educacional da seguinte forma:



30

v Introducéo a Educacéo Digital

Este curso Introducdo a Educacao Digital (IED) objetiva a inclusdo digital e
social a formacédo de professores e gestores da educacdo basica de todo o pais.
Seu enfoque direciona-se a utilizacdo do computador como uma ferramenta didatica,
aprendendo a manusea-lo e opera-lo, apés essa fase de reciprocidade entre o
docente e a maquina estimula-se a usabilidade de softwares livres, em particular o
Linux Educacional implantado nas escolas gerenciadas pelo programa Proinfo
Integrado. Além disso, a proposta estendesse em atender as necessidades dos
professores a utilizar a Internet como um meio de pesquisa e a operar com 0 pacote
de escritério o LibreOffice que incorporar programas como editor de texto, planilha
de calculo, apresentacao eletrdnica e entre outros.

A finalidade do respectivo curso € familiarizar, motivar e preparar 0s
professores para usabilidade dos recursos tecnoldgicos existentes na escola,
colocando em pratica uma nova metodologia beneficiada pelas ferramentas digitais,
como: A apresentagdo eletrbnica na promogdo de um debate sobre o assunto
trabalhado; Uma pesquisa orientada na Internet; O processador de texto para editar
as provas, criar atividades e tantas outras possibilidades a serem realizadas ap0s
atingir as competéncias e habilidades que o curso de IED propbe para o0s
educadores.

A abordagem pedagdgica baseia-se na reflexdo dos docentes sobre os
impactos causados pela disseminacdo das tecnologias digitais nos diversos
aspectos da vida, seja econémico, social, cultural e educacional.

Dessa forma, o curso promove atividades de reflexdo asseguradas,

[...] na aprendizagem pratica de edicdo, navegacao, pesquisa comunicagado
e producdo, articulando-as as experiéncias prévias oriundas da trajetoria
social, tecnolégica e educacional, a vida cotidiana e profissional dos
educadores (BRASIL, 2008, p.27).

A estrutura organizacional do curso dar-se em oito unidades de estudos
tedricos e pratico, com 11 encontros presenciais de 4 horas e 4 encontros a
distancias (telecomunicacdo via web) de 4 horas, totalizando uma caga horaria de
60h.  Existe um manual para o formador e o cursista que disponibilizado no

ambiente virtual de aprendizagem (AVA) e-proinfo, como guia de orientagcdes para
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execucao e fundamentacéo tedrica da atividades a realizar. Porém, a coordenacéo
do NTE juntamente com seus formadores podem fazer adaptacdes na programacao
a ser executada para atender as necessidades de cada turma em formacéo.

Quanto ao desenho das atividades e das interacdes entre 0s cursistas,
priorizou-se a busca de significacdo cultural e profissional. Desse modo, as
atividades partem da vivéncia dos cursistas e propdem um processo constante de

acao-reflexado-acao.

v Tecnologia na Educacao: Ensinando e Aprendendo com as TIC

O curso Tecnologias na Educacao: ensinando e aprendendo com as TIC, com
carga horaria de 60h, € voltado para professores e gestores escolares, como
diretores, vice-diretores e coordenadores pedagogicos, dos sistemas publicos de
ensino que, preferencialmente, tiveram suas escolas contempladas com laboratérios
de informatica que adotam o sistema operacional Linux Educacional.

Sua proposta visa oferecer subsidios tedrico-metodol6gico-praticos para que
0s professores e gestores escolares possam:

Compreender o potencial pedagégico de recursos das TIC no ensino e na
aprendizagem em suas escolas; planejar estratégias de ensino e
aprendizagem integrando recursos tecnoldgicos disponiveis e criando
situagbes de aprendizagem que levem os estudantes a construcdo de

Y

conhecimento, a criatividade, ao trabalho colaborativo e que resultem,
efetivamente, na construcdo dos conhecimentos e habilidades esperados
em cada série; utilizar as TIC na pratica pedagdgica, promovendo situacdes
de ensino que aprimorem a aprendizagem dos estudantes. (BRASIL, 2013,
p. 09).

Nesse contexto, a proposta de formacgéao do referente curso contextualiza-se
em aproximar os docentes na compreensao da realidade escolar diante da imerséo
das tecnologias, as quais colocaram em xeque 0 processo de desconstrucdo de
conceitos para a reconstrugdo de novos.

A programacao deste curso estrutura-se em 4 unidades de estudos tedricos e
praticos com encontros presenciais e a distancia quinzenalmente com duracao de
4horas por encontro. O manual do cursista fica disponivel no repositério de materiais
no ambiente virtual de aprendizagem (AVA) e-proinfo, como guia de orientagbes

para execucdo e fundamentacdo tedrica das atividades a realizar. A base de
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articulacéo deste curso desenvolve-se em cima da pratica pedagdgica com o uso de
tecnologias, a realidade da escola em reflexdo sobre a metodologias dos
profissionais da educacdo e as contribuicbes das tecnologias para o
desenvolvimento do curriculo nas distintas areas de conhecimento.
A aprendizagem é vista, por conseguinte, Como um processo interativo e ao
mesmo tempo individualizador e socializador do cursista, que se realiza com
a mediacdo de outros sujeitos, de modo que a formacdo deve enfatizar a
interacdo e o trabalho coletivo. Em conformidade com a perspectiva da
simetria invertida que marca a formacdo dos professores e gestores
escolares, o curriculo deve propor situacdes de trabalho que os cursistas

possam replicar em sala de aula e no cotidiano escolar, obviamente com 0s
ajustes necessarios (BRASIL, 2013, p. 10).

Deste modo, o profissional da educacdo € convidado a tornasse capaz de
criar e recriar a pratica, de experimentar, propor e tomar distancia critica para

reflexdo e avaliacdo de seu desempenho.
v Elaboragédo de Projetos

A estrutura curricular do curso de Elaboragéo corresponde a carga horaria de
40h, com duracdo de oito semanas, apresenta-se constituida em trés eixos
conceituais: Projeto, Curriculo e Tecnologias, que se integram com a pratica
pedagogica durante a realizacdo das atividades propostas ao longo do curso. Tendo
como objetivo propiciar, gestores e professores de escolas o aprofundamento teérico
sobre o conceito de projeto e suas especificidades no contexto escolar, bem como a
articulacdo das préaticas pedagdgicas baseadas em projetos de trabalho com
aspectos relacionados ao curriculo e a convergéncia de midias e tecnologias de
educacao existentes na escola (BRASIL, 2009, p.07).

Segundo Machado (2004), projeto € lancar-se para o futuro, com orientacéo.
E a busca pelo que se pretende ser e conhecer. E a procura por respostas para uma
interrogacdo que provoca interesse e incomoda. Dentro deste contexto de projeto
nao cabe uma proposta fechada que seja imposta para os alunos. O autor ainda
defende estas ideias e diz acreditar que o destino escolar dos estudantes estéa ligado
a capacidade deles de estabelecer projetos e de criar interrogacdes, expectativas e

interesses para langcarem se sobre eles.
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v" Redes de Aprendizagem

A sociedade em rede nos desafia permanentemente com cenarios
complexos e uma cultura jovem bastante diferente das geracdes anteriores,
marcada pela velocidade com que as informacgdes se renovam. “A nova geracao
chamada de Homo zappiens, aprendeu a lidar com novas tecnologias esta
ingressando em nosso sistema educacional” (VEEN E VRAKKING, 2009, p.12).

[...] Homo Zappiens consideram a escola apenas um ponto de interesse em
suas vidas. Muito mais importante para elas sdo suas redes de amigos,
seus trabalhos meio-turno e os encontros de final de semana. O Homo
zappiens parece considerar as escolas instituicbes que ndo estdo
conectadas ao seu mundo, como algo mais ou menos irrelevante no que diz
respeito a sua vida cotidiana. [...] Na verdade, o Homo zappiens é digital e a

escola analégica (VEEN E VRAKKING, 2009, p.12).

Para tanto, a renovagdo que almeja-se para a educacdo sO ocorrerd com
educadores emancipados, autbnomos e, acima de tudo, encantados pela educacao
de modo a colaborar para recontextualizacdo da pratica pedagdgica com o uso das
TIC, acontecendo de forma inovadora, cooperativa e fértil em seu potencial criativo.

O projeto pedagdgico deste curso propbe uma metodologia flexivel nas
dimensdes tempo e espaco, com mais propostas de atividades a distancia e/ou
semipresenciais, com duracdo de 40h, sendo dividido em trés unidades tais, como:
Cultura midiatica e escola; Cultura das redes e Midias Sociais e Escola.

O Curso “Redes de Aprendizagem” tem como objetivos: Promover a analise
do papel da escola e dos professores frente a cultura digital nesta sociedade
altamente tecnificada; compreender como as novas midias sociais diversificaram as
relacdes entre as pessoas, e, em especial, como essas mudancgas afetaram nossos
jovens e se refletiram na sua relacdo com a aprendizagem e com a escola;
Compreender o potencial educativo das midias sociais digitais (BRASIL, 2013, p.07).

Diante dos objetivos tracados, pretende-se aproveitar a maturidade técnica
e pratica ja adquirida nos cursos anteriores e trazer mais subsidios para avancar na
compreensao e postura critica frente aos desafios relacionado a educacao,
tecnologia e cultura jovem.

Educadores engajados em aproximar a escola da vida dos alunos,

integrando as tecnologias digitais e sociais de forma significativa e (til para a
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resolucdo dos problemas e o desenvolvimento de habilidades diversas. Talvez,
naqueles momentos em que “nuvens” ofuscam os ideais pedagdgicos, questiona-se
sobre a capacidade de uso das tecnologias na educacdo, como 0s jovens podem
ter dominio técnico bem maior que o professor, sendo que os jovens precisam da
experiéncia, habilidade investigativa, criticidade, entre outros saberes e
sensibilidades que é caracteristico da funcdo do professor como orientador, diante
disso, faz necessario para ndo se perder nesse caos informacional proporcionado
pelas tecnologias digitais.

Os respectivos cursos foram promovidos pela Secretaria de Educacao Basica
— SEB/MEC, integra o Programa Nacional de Formacao Continuada em Tecnologia
Educacional — Proinfo Integrado e desenvolvido pelos NTEs de todo pais, com o
propésito de viabilizar a participacéo ativa dos professores da rede publica de ensino
em uma formacdo continuadas voltada para o uso das tecnologias no ambiente

educacional, fomentando um processo de reflexdo, discurséao e agao.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa apresentada refere-se a um estudo de caso, a partir da
classificacdo de Ludke e André (1986, p. 13), como sendo uma pesquisa qualitativa
que “envolve a obtengdo de dados descritivos, obtidos no contato direto do
pesquisador com a situacao estudada, enfatiza mais o processo do que o produto e
se preocupa em retratar a perspectiva dos participantes”.

A apresentacao e analise dos dados foram realizadas por meio da estatistica
descritiva, isso para avaliacdo de variaveis do tipo qualitativa. Outras medidas
estatisticas ainda foram utilizadas a fim de que fossem contemplados os dados de
carater quantitativos constantes nesta pesquisa.

A amostra deste estudo foi estabelecida a partir dos professores vinculados a
Rede Publica de ensino, lotados na Secretaria de Estado da Educacéo, atuantes nas
62, 72 e 112 Geréncias Regionais de Ensino. Os mesmos participaram da formacao
continuada pelo Proinfo Integral no curso de Redes de Aprendizagem, ofertada no
segundo semestre de 2014 e promovida pelo Nucleo de Tecnologia Educacional —
Patos/PB.

Dos 20 professores que finalizaram o curso, apenas 16 contribuiram ao
responderem o questionario para o estudo de caso. A pesquisa objetiva investigar a
apropriacdo de conhecimento em TIC por professores participantes do curso de
Redes de Aprendizagem promovido pelo Proinfo Integrado na cidade de Patos-PB,
realizado entre os meses de setembro a dezembro de 2014.

Para a obtencado das informacdes preliminares relacionada ao curso aplicado
e 0s participantes, fez-se necessario uma visita ao NTE da cidade de Patos-PB, para
conversar diretamente com a coordenadora responsavel pelo gerenciamento desta
unidade, entretanto, a finalidade da conversa era a autorizacdo para acessar 0S
dados ali registrados dos professores que participaram da formacdo em 2014 do
curso de Redes de Aprendizagem, tendo como foco o contato (e-mail e telefone).
Logo em seguida, entrou-se em contato com todos por meio de ligacdo e as midias
sociais, para a apresentacdo do pesquisador e finalidade da pesquisa, além disso,
deixou-se claro no termo de consentimento livre a utilizar a coleta de dados em prol

de um estudo monogréafico, preservando-os no anonimato. Apés esta fase de
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comunicacao, criou-se um questionario online na ferramenta formulario do google
Drive, com o propésito facilitar a aplicacdo da pesquisa devido os participantes
residirem em cidades distantes com dificil acesso para o pesquisador executar
presencialmente a aplicacao do questionario.

Para contemplar os objetivos deste trabalho, aplicou-se como instrumento de
coleta de dados um questionario semiestruturado (Apéndice A), organizado a partir
de cinco questbes abertas que contemplam a probleméatica em questdo e cinco
fechadas com base em identificacdes pertinentes que agrega as abertas, a fim de
obter uma melhor compreensdo da esséncia do trabalho, realizado no aplicativo
formulario google drive e disponibilizado em nuvem para o feedback confinante.
Conforme Oliveira (2005) “o questionario permite que o pesquisador conhecga algum
objeto de estudo”.

A producdo do respectivo questionario delimitou-se a partir de um
levantamento bibliogréafico para subsidiar o desenvolvimento do mesmo. As questfes
fechadas identificam os respectivos aspectos: perfil do profissional de educacéo que
participa desta modalidade de formacéo continuada ofertada pelo programa Proinfo,
estando contidas perguntas sobre género, faixa etéria, formacdo académica, area do
conhecimento, frequéncia da usabilidade do laboratério de informatica e
especificidades de utilizagdo das ferramentas digitais e sociais. As abertas
designam informacgfes sobre o uso das ferramentas tecnoldgicas na sociedade da
informacédo disparada pela conexao em rede, repercutindo na formacéo do professor
em relacdo a pratica pedagdgica de ensino neste novo contexto.

Os dados coletados foram apresentados em graficos de pizza e colunas para
a guantificacdo e os dados qualificaveis foram representados em 5 (cinco) quadros
distribuidos a cada pergunta aberta. Procurou-se ilustrar as declaracbes dos 16
(dezesseis) respondentes como forma de identificar os significados atribuidos,
considerando os diferentes pontos de vista, fundamentando assim, as consideragdes
feitas.

Os dados analisados com os questionarios foram analisados a partir das
definicbes expostas por autores como, Prensky (2001), Kenski (2007), Veen e
Vrakking (2009), Siemens (2004) a respeito da sociedade da informacdo conectada

em rede, considerando o aumento dos investimentos tecnoldgicos na educacdo,
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bem como a formacado continuada pela a busca de inovag¢édo na pratica pedagogica
dos professores, visando a utilizacdo adequada das ferramentas tecnoldgicas.
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4 APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

O instrumento de coleta de dados, distribuido e compartilhado pelo google
drive (formuléario online), forneceu algumas identificacbes dos professores
participantes da pesquisa, e sua apropriacao frente aos impactos das tecnologias da
informacéo e da comunicacao sob a ética da formacdo dos educadores e da prética
pedagdgica destes, junto aos discentes, de modo a diagnosticar a situagdo dos

professores sobre o uso das TIC na pratica pedagogica.

Feminino
A5%

Masculino
35%

Figura 1: Sexo
Fonte: Dados da Pesquisa, 2015

A figura 1 denota a identificacdo dos respondentes com relacdo ao sexo,
foram 35% masculino e 45% feminino, no entanto, 20% dos professores nao

responderam o questionario.

25a 30 30a 35 35a 40 Acima de
40 anos

i

[*]

Figura 2: Faixa Etéaria
Fonte: Dados da Pesquisa, 2015
Na figura 2, percebe-se uma distribuicdo de frequéncia num intervalo de
classe de 5 anos, a partir de 25 anos de idade. Observa-se, ainda, quanto ao perfil

dos participantes da pesquisa, a predominancia de professores acima de 40 anos,
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podendo elencar que as tecnologias da informacdo e comunicagédo, em sua fase de
formacdo docente, ndo faziam parte na sua pratica de ensino. Isso permite a
inferéncia de que tais profissionais tinham a perspectiva, em sua formacao inicial, da
visibilidade de inovacdo da metodologia de ensino apoiada pelas ferramentas
tecnologicas na pratica pedagogica. Nesta perspectiva, apresenta-se um
comparativo com estudos realizados por Costa (2012, p.41) e Serafim (2002, p.97),
uma vez que ambos tiveram maior representatividade de professores com idade
acima de 40 anos; percebe-se, com isso, que a grande maioria busca aprimorar
seus conhecimentos ao participarem de formagbes continuadas em tecnologia
educacional.

Quanto a experiéncia académica envolvendo a titulacdo, observa-se na figura
3 que a maioria € formada por especialistas (56%) e graduados (38%), sendo que o
percentual de mestres (6%) e doutores (0%) é, consideravelmente, baixo. Este fato
pode ser justificado pela disponibilidade e oportunidades que os professores do
ensino basico ndo tiveram para a continuidade académica, o que pode impactar o

préprio fazer pedagoégico no ambiente educacional.

Mestre
6%

Graduado
38%

Especialist
56%

Figura 3: Grau de Formacg&o Académica
Fonte: Dados da Pesquisa, 2015

Segundo dados do Censo Escolar (BRASIL, 2013) o percentual de
professores da Educacéo Basica com pos-graduacdo acentua-se apenas em 31,1%
dos docentes com esse tipo de formacéo. Nesse sentido, ressalva-se as palavras de

Cury (2004, p.778) que o “ser professor nao resume em si apenas o docente capaz
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de ensino, mas inclui o pesquisador dotado de condicbes para promover a
investigacdo e para absorver os resultados da pesquisa”. Pensar na formagao
progressiva € por em relevo a sua histéria e seus objetivos durante a trajetoria
académica/profissional.

Com relagdo a &rea do conhecimento, a qual os respondentes atuam no
ambiente escolar, nota-se na figura 4 que 50% dos professores sado da area de
codigos e linguagens e suas novas tecnologias, sendo que 25% sao de ciéncias da
natureza, 13% ciéncias humanas e 12% na area de matematica. Diante deste
percentual os professores com mais necessidade em busca de formagao continuada
voltada para as tecnologias educacionais foram os de cédigos e linguagens com

maior participacao.

Matemadtica e
suas Novas
Tecnologias

12%

Ciéncias d odigos e

Natureza e suas Linguagens e
MNovas suas Novas

Tecnologias Tecnologias
25% 50%

Figura 4: Area do conhecimento que os professores participantes atuam
Fonte: Dados da Pesquisa, 2015

A fim de que sejam alcangados resultados mais eficazes no que concerne ao
enriguecimento didatico e a promocéo de interatividade das aulas, com ferramentas
digitais off-line ou online, estabelece-se a relevancia de se utilizar os laboratérios de
informatica. I1sso pode, conseguintemente, promover a curiosidade de conhecer o
funcionamento e as possibilidades de utilizar tais ferramentas para atividades
posteriores. Deste modo, a figura 5 ilustra a frequéncia de uso do laboratério de
informatica em prol da sua pratica de ensino, sendo que 38% dos respondentes
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usam mais de duas vezes por semana com seus alunos, 31% uma ou duas vezes

por més e 31% mensalmente.

N3Jo utiliza
_v 0% Uma ou duas

vezes por
semana
31%

Mensalmente
31%

Mais de duas Pezes por
semana 38%

Figura 5: Frequéncia de utilizagdo do laboratério de informatica como
recurso metodolégico para auxiliar nas aulas
Fonte: Dados da pesquisa, 2015.

As formacbes continuadas ofertadas pelo programa Proinfo Integrado,
proporciona para os educadores meios para que possam compreender o potencial
pedagdgico de recursos das TIC, planejando estratégias de ensino e aprendizagem,
integrando ferramentas tecnoldgicos.

Ferramentas de
Nenhum Pacotes de

0% Escritério
15%

You Tube
15%

Google Drive

11%
Midias Sociais
17%

Dropbox
3%

Blog

14%

Correio Eletrénico
14%

Figura 6: Ferramentas digitais e online que contribuem para préatica
pedagdgica como promoc¢éao da aprendizagem dos alunos
Fonte: Dados da pesquisa, 2015.
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Entao, verifica-se na figura 6 a contribuicdo de algumas ferramentas digitais e
online utilizada na préatica de ensino destes professores, 0s quais criaram novas
situacdes de aprendizagem levando os estudantes a construcao de conhecimento, a
criatividade, ao trabalho colaborativo. Como visto, 17% utilizam as midias sociais
como meio de interacdo e publicacdo, 15% operam em pacotes de escritérios, 15%
fazem uso do Youtube, 14% usam a metodologia de blog para a producdo e
divulgacdo em rede, 14% investem no correio eletronico, 11% aplicam objetos de
aprendizagem e utiliza o google drive como ferramenta colaborativa no processo de
ensino e aprendizagem, sendo que apenas 3% utilizam o Dropbox para o
armazenamento em rede.

Os dados revelam que apds a formacdo os ambientes virtuais foram
integrados a pratica pedagdgica, como o0 uso do blog e do correio eletrénico as
atividades com os alunos. Essa indicacdo parece revelar que os docentes
acordaram para a necessidade de inserir na pratica pedagogica ferramentas que
ajudam a aproximar pessoas, a distribuir o conhecimento e a incentivar a
aprendizagem colaborativa e que o blog pode ser utilizado como um laboratério de
escrita virtual e os blogueiros podem agir, interagir e trocar experiéncias, difundir
projetos desenvolvidos na escola, além de ter acesso a informagfes atualizadas
(MOLIN, 2010).

Nesse contexto, estimula-se a pluralidade de novas formas de organizacdo do
trabalho e da sociedade, levando a ressignificacdo de no¢des fundamentais como os
proprios conceitos de educacao, ensino e aprendizagem. Em resumo, educar-se é
“aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a ser, aprender a conviver’ em um
ambiente instavel e heterogéneo em que ndo se consegue prever resultados
fechados (DELORS, 1999).

Conforme a abordagem deste estudo, a analise qualitativa foi tabulada diante
da andlise interpretativa das questfes abertas descritas pelos respondentes. No
entanto, a complexidade de interpretacdo das mesmas, tornou-se dificil pela
heterogeneidade das respostas. Diante disso, os dados foram organizados em cinco
quadros, estruturados por: indicadores (énfase da pergunta), respostas
(interpretacdo das respostas) e a frequéncia absoluta (quantidade de professores
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gue responderam em consonancia) e a frequéncia relativa (mensura a frequéncia

absoluta em porcentagem).

Tabela 1 - Responsabilidade do Professor pela inovacdo metodolégica em sala de
aula

Indicador Respostas Fa Fr

Responsabilidade do professor em inovar | 09 | 56,25%
as praticas de ensino e acompanhar a
evolucédo tecnoldgica atualizando-se.

Evolucao Melhorar a aprendizagem, tornando-a | 02 |12,5%
Tecnologica e significativa.
inovagao Conscientizagdo sobre a necessidade da | 03 | 18,75%
metodologica na sala | formacgdo continuada
de aula. Falta de laboratério de Informatica nas | 01 | 6,25%
Escolas

Falta de formacédo continuada sobre o uso | 01 | 6,25%
de recursos tecnoldgicos.

Total 16 100

Fonte: Dados da Pesquisa, 2015.

Pelas as respostas obtidas e mostradas na tabela 1, verifica-se que o0s
professores séo 0s principais responsaveis pela inovacdo da pratica de ensino e que
faz-se necesséario o corpo docente acompanhar a evolucdo tecnolégica. Menezes
(2009, p.31) “retrata que a reflexado sobre a préatica pedagdgica rompe com o que é
convencional e pode realizar com a interveniéncia da tecnologia e do professor”.

Além disso, 12,5% afirmam que a aplicacdo metodoldgica por meio de
ferramentas tecnoldgicas melhora a aprendizagem dos discente a ponto de torna-la
significativa. Moran (2000), aponta que o individuo aprende pelo interesse, pela
necessidade, quando vivencia, experimenta, sente, estabelece vinculos, descobre
novas possibilidades e integra o sensorial, o racional, o0 emocional, o ético, o pessoal
e o social. A utilizacdo adequada e critica das tecnologias recentes na educacao
propicia ambientes mais proximos da natureza interdisciplinar do processo de
conhecimento e da interatividade dos processos cognitivos (SERAFIM, 2002, p.34).

Para tanto, 18,75% dos respondentes levantou sobre a conscientizagdo por
parte dos professores atuantes em sala de aula a necessidade e importancia da
formacao continuada. Conforme Tornaghi (2007), a formacao continuada reveste-se
de singular oportunidade para a construcdo de um novo papel para o professor, que

acresce a funcao de transformar criticamente a realidade escolar por meio da
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construcdo e da disseminagcdo do conhecimento. Porém, 6,25% alegaram a falta de
laboratério de informatica e de formacgdo continuada voltadas para o uso dos
recursos tecnoldgicos.

Na tabela 2, trata-se da contribuicdo dos cursos ofertados pelo Programa
Nacional de Formacdo Continuada em Tecnologia Educacional na prética
pedagdgica do docente. De acordo com 37,5% dos respondentes afirmaram que foi
bastante significativa a participacdo nas formacdes propostas pelo Proinfo Integrado,
valorizando e incentivando a usabilidade dos recursos tecnolégicos com o proposito
de promover aulas mais atrativas e dinamicas, dessa forma 18,75% acreditam que
esta metodologia pode facilitar a aprendizagem dos contetdos abordados e a troca
de conhecimento. Girardi (2011, p.20) considera que “é fundamental a formagao e
capacitacdo acerca das novas tecnologias educacionais, pois quando utilizadas de
maneira inteligentes, produz intensa democratizacdo de conhecimento e de

produgao”.

Tabela 2 - Contribui¢cdes das formagdes continuadas pelo Proinfo Integrado para a
pratica pedagogica sob o uso de recursos tecnolégicos.
Indicador Respostas Fa Fr

Significativa a contribuicdo do Programa | 06 | 37,5%
Proinfo Integrado no incentivo a
usabilidade dos recursos tecnoldgicos na
Formacédo Continuada | pratica pedagdgica.

pelo Proinfo Integrado | Incentivo a promocdo de aulas mais | 04 25%
e pratica pedagogica. | atrativas e dinamicas facilitando a
aprendizagem dos contetdos e a troca
de conhecimento.

O professor deve ser um constante | 04 25%
pesquisador em busca de novos
métodos.

Resisténcia e medo em utilizar as | 02 | 12,50%
tecnologias em sala de aula.
Total 16 100

Fonte: Dados da Pesquisa, 2015.

Os professores reconhecem a necessidade de usar os computadores, porém,

a maioria ainda com um olhar de usuario, e ndo como ferramenta eficaz para mediar
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o trabalho pedagodgico. “Esse fato sinaliza que esses docentes ainda néo
despertaram para as possibilidades que as tecnologias trazem para a pratica
pedagogica e para o processo de aprendizagem dos alunos” (MOLIN, 2010, p.254).
Percebe-se que ha a vontade dos professores de se aproximarem das
tecnologias recentes, mas ao mesmo tempo resistem a utilizagdo das mesmas por
ndo sentirem seguranca no seu valor de agregacdo pedagdgica para ensinar e
aprender. Neste sentido, Moran (2000, p.16), afirma que “as mudangas na educagao
dependem, em primeiro lugar, de termos educadores maduros intelectual e
emocionalmente, pessoas curiosas, entusiasmadas, abertas, que saibam motivar e

dialogar [...]". Isso se justifica porque:

[...] a implantac@o de novas ideias depende, fundamentalmente, das acbes
do professor e dos alunos. Porém, essas acdes, para serem efetivas,
devem ser acompanhadas de uma maior autonomia para tomar decisdes,
alterar o curriculo, desenvolver propostas de trabalho em equipe e usar
novas tecnologias da informagéo [...] (VALENTE, 1999, p.41).

Nesta perspectiva, pensar na utilizacdo das tecnologias na educacgéo implica
a reflexividade das a¢fes docentes, as quais devem buscar mudancas como tomada
de consciéncia. Contudo, vale salientar que mudar n&o é facil, pois envolve deciséo,
coragem e sobretudo ousadia. Consiste, portanto, ter medo de projetar novas
metodologias de ensino apoiadas pelas TIC.

Os dados revelados na tabela 3 esbogcam a interacdo entre aluno e professor,
aluno e aluno, aluno e contetudo ao utilizar as ferramentas digitais e sociais no
processo de ensino e aprendizagem. Observa-se que 31,25% dos professores
asseguraram que ha maior interesse e participacdo nas aulas pelos alunos, além da
interacdo entre todos os colaboradores da aprendizagem (professor, colegas e
conteudo). Ao utilizar os recursos tecnoldgicos para 0 processo de ensino e
aprendizagem, espera-se que 0 aluno ganhe autonomia e que possa gerenciar 0S
proprios passos na construcao do conhecimento. Para Silva (2000) a interatividade é
um elemento significativo nesta busca de autonomia e de focalizacdo da educacao
para o aluno, pois permite que este ultrapasse a condicdo de espectador passivo
para a condi¢céo de sujeito operativo.

Deste modo, percebe-se que 12,5% dos respondentes acreditam na

descoberta de novos caminhos na busca de informacao, oportunizando o educando
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a torna-se autor e compartilhar seu conhecimento. Piaget (1973, p. 34), define as
interagbes como sendo agbBes se modificando umas com as outras, conforme
determinadas leis de organizacdo ou equilibrio. Conforme Piaget (1973) apud Behar
e Moresco (2009, p.267), além dos fatores organicos, que condicionam do interior 0s
mecanismos da acdo, toda conduta supde duas espécies de interacdo que se
modificam de fora e s&o indissocidveis uma da outra. H&, portanto, a interacao entre

0 sujeito e 0s objetos e a interac&o entre sujeito e outros sujeitos.

Tabela 3 - Interacdo provocada pela utilizacdo das ferramentas digitais e sociais na
pratica pedagdgica

Indicador Respostas Fa Fr

Maior interesse, participacdo e interacdo | 05 | 31,25%
dos alunos com o professor, colegas e o
contetdo.

Familiaridade dos alunos com recursos | 02 | 12,5%
tecnolégicos.
Possibilita a inovagéo da pratica de ensino. | 03 | 18,75%
Interacéo, ferramentas | Descoberta de novos caminhos na busca de | 02 | 12,5%
digitais e sociais na | informacdo oportunizando o educando
pratica pedagogica. torna-se autor e compartilhar  seu
conhecimento.

Possibilidade da interagéo aluno e professor | 01 | 6,25%
fora do ambiente escolar através das midias
sociais.

Planejamento e estabelecimento de 01 | 6,25%
objetivos em relacédo a utilizacdo das
ferramentas tecnoldgicas em sala de aula.
Falta de acesso a recursos tecnoldgicos 01 | 6,25%
fora da escola.
Os recursos muitas vezes nao sao usados 01 | 6,25%
para fins pedagogicos.

Total 16 100

Fonte: Dados da Pesquisa, 2015

Diante da perspectiva de se trazer um norte mais objetivo ao que se propde,
considera-se que os alunos tém o dominio de utilizar os recursos tecnologicos
facilmente, em contrapartida, os professores nédo tém essa presteza na usabilidade,
mas € o responsavel por mediar e estabelecer estratégias de ensino que possibilite
a inovagdo da pratica pedagogica por meio das midias digitais e sociais. Veen e

Vrakking (2009, p. 35), enfatiza que “o Homo zappiens lida com extrema facilidade
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com os computadores e sem necessidade de fazer cursos”. Porém, muitos nao
dispbe de condicbes financeiras para posse de certos recursos tecnolégicos e um
dos fatores que implicam na aplicacdo das midias fora do ambiente escolar € o
acesso para realizar atividades sincronas ou assincronas. Outro fator que preocupa
6,25% destes professores é a forma de como estdo utilizando os recursos
tecnoldgicos, ou seja, os alunos ndo aproveitam para fins educacionais.

Apresenta-se, abaixo o quadro inerente aos resultados de aprendizagem por
meio de ferramentas tecnoldgicas apoiando o processo de ensino e aprendizagem
comparado ao processo de ensino tradicional. Abrantes (2011, p.20) reforca
dizendo,

As aulas com os recursos digitais possibilitam novos avangos, pois além do
favorecimento da questdo da insercéo na légica digital, o sujeito estabelece
novas relag6es de conhecimento, depuracéo, reflexdo, apropriacdo da sua
nova aprendizagem, e este recurso é uma proposta que constréi também
cidadania, pois o0 sujeito se apropria da tecnologia ndo como um mero
recurso, mas sim como um meio de construir novos niveis de conhecimento.

Freire (1996, p. 46) assegura, “ensinar exige compreender que a educagao é
uma forma de intervengdo do mundo”. Deste modo, percebe-se na tabela 5 um
reforco da percepcao dos respondentes com relacdo aos beneficios promovidos ao
utilizar corretamente e pedagogicamente as tecnologias para ensinar e aprender.
Com 43,75% de unanimidade, responderam que 0s resultados sao positivos ao
trabalhar com as tecnologias, 31,25% afirmaram que as aulas tornam-se mais
atrativa e produtivas e 25% admite que facilita a assimilacdo do conteudo. Libanio
(2000, p. 58) diz que, “fazer uma leitura pedagdgica dos meios de comunicagdo é
verificar a intencionalidade dos processos comunicativos (de natureza politica, ética,
psicolégica e didatica) presentes nas novas tecnologias de comunicacdo e da
informacdo e nas formas de intervencdo metodoldgica e organizativa.” E preciso
enfatizar o uso das tecnologias da informacéo e comunicagdo como fonte inovadora
do processo de aprendizagem, visando um melhor aproveitamento e rendimento das

atividades desenvolvidas neste setor.
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Tabela 4 - Resultados da aprendizagem comparado ao método de ensino

Indicador Respostas Fa Fr
Tornar as aulas atrativas e produtivas. 05 |31,25%
Facilitar a assimilacdo dos conteudos 04 | 25%
Aprendizagem e trabalhados em sala de aula.
métodos de ensino. O uso da tecnologia traz resultados 07 |43,75%
positivos na aprendizagem do aluno.
Total 16 100

Fonte: Dados da Pesquisa, 2015.

Com base na concepcédo dos estudiosos Veen e Vrakking, sobre o Homo
Zappiens, ou seja, a geragao considerada como “geracgéao digital”, “geracéo da rede”,
“‘geragao instantanea” e “geragdo ciber’, pode ser explicado que (VEEN;

VRAKKING, 2009, p.28).

Essa geracdo cresceu usando multiplos recursos tecnoldgicos desde a
infancia [...], esses recursos permitiram as criangas de hoje a ter o controle
sobre o fluxo de informacdes, lidar com informagdes descontinuadas e com
uma sobrecarga de informagBes, mesclar comunidades virtuais e reais,
comunicarem-se e colaborarem em rede, de acordo com suas

necessidades. (VEEN; VRAKKING, 2009, p.12).

Para tanto, fez-se necessario levantar a respectiva hipotese: O professor em
sua pratica pedagdgica de ensino corrobora para aprendizagem destes nativos
digitais através das midias digitais? Com excecado de apenas um professor ndo ter
respondido a respectiva pergunta, constata-se que 53,33% dos respondentes
informaram que utilizam as midias digitais, redes sociais e entre outros aparatos
tecnolégicos para fortalecer a aprendizagem dos discentes. 33,34% responderam
gue sua pratica de ensino ainda é passiva ao utilizar estes recursos, apesar de
tantas possibilidades serem proporcionada por diversas ferramentas tecnoldgicas.
Assim, Petamella e Garcia apud Siemens (2010, p.1) na atualidade, a for¢ca motriz
das transformacdes sociais sdo as novas Tecnologias de Informacdo e
Comunicacéao (TICs). Por consequéncia, educar criancas que se desenvolvem em
uma sociedade alicercada nessas novas tecnologias se torna uma tarefa tdo dificil
guanto arriscada. Mesmo sabendo que essas criangas enfrentam dificuldades em se
ajustar ao sistema educacional atual, por causa das intimas relagbes que os

mesmos tém com a tecnologias.
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Verifica-se ainda no quadro que 13,33% dos respondentes ainda sentem
inseguros ao aplicar as tecnologias digitais em sua préatica de ensino direcionada
para os nativos digitais. Quanto a isso, Kenski (2003) destaca que o professor
precisa se sentir confortavel para utilizar os novos auxiliares didaticos. Ou seja, eles
precisam conhecer as propriedades de cada recurso tecnolégico, dominar o0s
procedimentos técnicos, avaliad-los criticamente e criar novas possibilidades

pedagogicas, partindo da interacdo desses meios com 0 processo de ensino.

Tabela 5 - Colaboracdo para aprendizagem dos nativos digitais, tendo como
estratégia de ensino o uso das midias digitais

Indicador Respostas Fa | Fr

A préatica de ensino usada com o0s nativos | 05 | 33,34%
digitais ainda é passiva diante das inUmeras
Estratégia de ensino | possibilidades existentes com as midias
apoiada com as TIC | digitais e sociais.

no processo de | Fortalecimento da aprendizagem com o uso | 08 | 53,33%
aprendizagem. das midias digitais, redes sociais e outros
aparatos tecnolégicos

Inseguranga dos professores em relagéo ao | 02 | 13,33%
uso das tecnologias a serem utilizadas
pedagogicamente com 0s nativos digitais.

Total 15 100

Fonte: Dados da pesquisa, 2015

As analises dessas respostas revelam indicios interessantes quanto a
contribuicdo da formacdo continuada em tecnologia educacional. Primeiramente,
colaborou para uma maior utilizacdo das tecnologias da informacéo e comunicacao,
visto que a usabilidade das ferramentas digitais e sociais foram empregadas para
fins educacionais. Em segundo lugar, contribuiram para que os professores cursistas
ampliassem o dominio técnico e pedagdgico do computador e das possiveis
ferramentas tecnoldgicas, superando alguns anseios e expectativas. Portanto, sobre
o resultado da participacdo dos professores no curso, considera-se que este

contribuiu para mudar a prética pedagogica.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A tecnologia esta presente em muitos ambientes, e ndo seria diferente na
escola. O que diferencia 0 uso na sala de aula é o aproveitamento dos recursos
disponiveis para o aprimoramento do aprendizado dos alunos e para a diversidade
da aula. Deste modo, os educadores sdo responsabilizados pela inovacdo de
metodologias que desperte a aprendizagem, atualmente as exigéncias na educacgéo
aumentaram depois do advento tecnoldgico devido a clientela de alunos em uma era
digital, onde a comunicacdo e as informacdes sdo bombardeadas em alta
velocidade. Essa conexdo em rede € habitual entre essa geracdo, aprendem
facilmente o manuseio, buscam informac6es em tempo recorde, sdo fascinados por
jogo digitais, os quais instigam a percep¢do e o raciocino logico. Essa avaliacdo
deve ser reflexiva a ponto de investigar e acompanhar o processo tecnoldgico para
ser inserido adequadamente a sua pratica pedagogica.

O trabalho mostrou a mobilizacdo de politicas publicas governamentais em
proporcionar formagdo continuada em tecnologia educacional, estratégias de
responsabilidade do Programa Proinfo Integrado juntamente com os Nucleos de
Tecnologias Educacionais. Realizamos o presente estudo de caso, cujo o foco foi
investigar a apropriacdo de conhecimento dos professores participantes do curso
“‘Redes de Aprendizagem”.

Como um indicativo de resposta do estudo, apontam-se aspectos positivos
em relacdo as experiéncias vivenciadas durante a formacdo. Destaca-se a
ampliacdo de conhecimentos sobre tecnologia, o desenvolvimento da habilidade
técnica e pedagdgica para usar as ferramentas mais sofisticadas do computador e a
utilizacdo de ambientes informatizados no processo pedagoégico, embora os dados
tenham apontado que ainda sejam poucos os docentes que incluem 0s recursos
digitais nas atividades diarias com os alunos. A esse respeito, os dados também
mostraram que existem problemas que limitam o acesso dos alunos aos recursos
tecnoldgicos fora do ambiente escolar.

Outro aspecto visivel na interpretacdo dos dados, foi a falta de
conscientizacdo dos professores no seu proprio processo de aprendizagem, fazendo

valer-se que a formacdo continuada é um caminho percorrido por aqueles que
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sentem necessidade de desenvolvimento profissional, que possa ajuda-los a terem
consciéncia das dificuldades, ressignifica-las e construirem solugdes.

Professores participativos e inovadores no modelo de educacéo privilegiam as
necessidades atuais e acompanham os avancos tecnoldgicos, sentem-se mais
seguros em utilizar as tecnologias da informagcédo e comunicacdo em beneficio do
processo de ensino e aprendizagem, ndao importando-se com apenas as quatro
paredes de uma sala de aula, de modo a possibilitar para o aluno um mundo ao seu
redor dento e fora desse ambiente.

Essas novas ferramentas tecnolégicas estudadas, como as midias digitais e
sociais, produzem efeitos de comunicagdo muito superiores aos antigos métodos e
proporcionam ao professor um conhecimento melhor do aluno no que se refere a
sua forma de comunicar e compreender o mundo em que vive.

De acordo com os dados relacionados a pratica e aos conhecimentos
especificos adquiridos, a ratificacdo desse ocorreu parcialmente satisfatoria,
considerando as ferramentas tecnologias, as quais utilizando em sua pratica de
ensino. Diante do exposto observa-se um valor de importancia ao usar as
tecnologias digitais e sociais na pratica pedagogica, pode-se concluir que esta
conscientizacdo é o primeiro indicador para corroborar com a mudanga no contexto

escolar dando significado a necessidade de aprendizagem aos nativos digitais.
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UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA
PRO-REITORIA DE ENSINO MEDIO, TECNICO E EDUCACAO A DISTANCIA — PROEAD
CURSO DE ESPECIALIZACAO lato sensu: Tecnologias Digitais na Educacéo

QUESTIONARIO A SER RESPONDIDO PELOS PROFESSORES

DA FORMACAO CONTINUADA NO CURSO “REDES DE APRENDIZAGEM”

Sexo: Feminino () Masculino ()
Faixa etaria: 25a30 () 30a35() 35a40() Acimade40anos()

Formacéao: Graduado () Especialista( ) Mestre () Doutorado ()

Qual a area do conhecimento que vocé atua:

Area de Codigos e Linguagens e suas Novas Tecnologias ()
Area de Ciéncias da Natureza e suas Novas Tecnologias ()
Area de Matematica e suas Novas Tecnologias ()

Area de Ciéncias Humanas e suas Novas Tecnologias ()

Com que frequéncia vocé utiliza o laboratério de informética como recurso
metodoldgico para auxiliar nas suas aulas?

Uma ou duas vezes por semana ()
Mais de duas vezes por semana ()
Mensalmente ()

Raramente ()

Né&o utiliza ()

Quais destas ferramentas digitais e online, contribui para sua pratica pedagdgica
como promocao da aprendizagem dos alunos?

Ferramentas de Pacotes de Escritorio () Dropbox ()
Midias Sociais ( ) Google Drive ()
Correio Eletronico () YouTube ()
Objetos de Aprendizagem () Blog ()

Nenhum ()




1-

5-
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Com a constante evolugdo tecnoldgica, a sociedade tem a necessidade de mudanca de
paradigmas. Deste modo, o ambiente escolar € um dos mais afetados, entretanto, 0s
educadores sdo responsaveis pela inovacdo metodoldgica em sala de aula?

2- Sdo ofertados cursos pelo Programa Nacional de Formacdo Continuada em
Tecnologia Educacional — ProInfo Integrado, com a finalidade de assegurar ao
professor habilidade e competéncia sobre o uso do computador e da internet. De que
forma a respectiva formacéo contribui para a sua préatica pedagogica.

Como vocé analisa a interagdo entre aluno e professor, aluno e aluno, aluno e
conteddo ao utilizar em sua préatica de ensino as ferramentas digitais e sociais para o
processo de aprendizagem?

Os resultados de aprendizagem mensurados por meio de ferramentas tecnoldgicas
foram mais significativos com relacdo ao método tradicional?

O uso das tecnologias da informacéo e comunicacao influenciaram o modo de pensar e
0 comportamento dos nativos digitais, refere-se ao uso de criangas e adolescentes
atuarem no mundo on-line ou lidarem com informagdes digitais (VEEN, 2009). Diante
dessa afirmativa, sua pratica pedagogica para 0 ensino corrobora para aprendizagem
destes nativos digitais através das midias digitais?




