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O LUDICO NA PRATICA DE ENSINO DE GEOGRAFIA:
UMA EXPERIENCIA NA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

MARQUES FILHO, Pascoal Alexandre'

RESUMO

O presente artigo busca verificar a pratica lidica no ensino de geografia a partir de uma experiéncia
na Educagdo de Jovens e Adultos em uma escola publica no municipio de Remigio-PB. Atualmente
o ludico enquanto proposta metodoldgica na EJA tem direcionado um significado social mais
abrangente de transformacdo nas categorias e conceitos geograficos em sala de aula. A partir de
propostas ludicas, o trabalho amplia a participacdo dos alunos de uma turma da EJA do 9° Ano,
mediante a necessidade de novos conhecimentos do processo de ensino e aprendizagem. O ludico
surge em uma situacdo de resolucdo de exercicio comum para que os alunos que estdo em
escolarizacdo, aprimorem a aprendizagem no estudo da geografia. O presente estudo estabelece um
confronto da teoria com a realidade das aulas tradicionais praticadas em sala de aula, através da
aplicagdo de questionarios com parte dos alunos que compdem a turma.

Palavras-chaves: EJA. Ludico. Ensino de Geografia.

1. INTRODUCAO

A geografia lecionada nas escolas, por muito tempo esteve pautada, essencialmente,
na descricdo dos aspectos naturais do planeta, transmitindo ao aluno um conjunto de
informagdes que deveria ser apenas memorizado. Desta forma, os alunos tinham
dificuldades em perceber qual era a importancia do estudo dessa disciplina em seu dia a dia.
Afinal, ficava sempre a pergunta: por que seria preciso memorizar o nome de tantos rios ou
saber o0 nome das capitais dos paises?

Diante destas circunstancias, a pratica de ensino de geografia através do ludico pode
se apresentar como forma de superar os que privilegiavam em excesso a mnemoOnica, uma
vez que esta linguagem se mostra condizente a realidade dos alunos, favorecendo o acesso
ao conhecimento e a cultura.

Nesse contexto, justificamos o interesse em pesquisar o tema supracitado voltado
para a geografia ensinada na Educacdo de Jovens e Adultos — EJA, que promove a inser¢ao

ou reinser¢do de individuos a escolaridade.
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A atragdo pelo ludico surgiu a partir da pratica de ensino no Estdgio Supervisionado
IV2. Partindo desta vivéncia foi possivel constatar de forma pratica as dificuldades do
professor e dos alunos na disciplina de geografia na modalidade EJA. As aulas eram
lecionadas de forma tradicional com a utiliza¢ao apenas do quadro negro e do livro didatico.
Os alunos ndo demonstravam interesse pelas disciplinas, alguns ndo dedicavam a atengdo
necessaria e outros demonstravam fadiga devido ao trabalho, ocasionando assim um alto
indice de evasdo escolar.

Também foi possivel perceber as dificuldades dos alunos em assimilar os
contetdos trabalhados em sala de aula, tendo em vista que muitos estavam retornando a
escola apos muitos anos sem estudar.

Sendo assim, o objetivo geral deste trabalho ¢ analisar a importancia do ladico no
ensino de geografia na Educa¢do de Jovens e Adultos (EJA) com intuito de apresentar um
diagndstico parcial acerca da experiéncia com o uso do ludico nas aulas de geografia da
Escola Estadual de Ensino Fundamental Dr°. Cunha Lima. Os objetivos especificos visam
constatar as dificuldades encontradas pelo professor e estudantes da EJA e as possibilidades
de desenvolvimento de ensino-aprendizagem com a metodologia do ludico no ensino de
geografia, bem como seus impactos em sala de aula.

Para tanto, realizamos uma pesquisa descritiva através da aplicagdao de questiondrios,
selecionando como campo de atuacdo alunos da EJA do 9° ano na faixa etaria de 25 a 40
anos, a turma ¢ composta por 40 alunos, porém so foi possivel realizar os questionamentos
com apenas 12 alunos, tendo em vista que por duas oportunidades fomos a sala de aula,

porém, s6 encontravam-se 16 alunos, dos quais 12 alunos se dispuseram a participar.

2. PRATICAS DE ENSINO LUDICAS NA GEOGRAFIA DA EDUCACAO DE
JOVENS E ADULTOS

2.1 EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS E O ENSINO DE GEOGRAFIA

O ensino de geografia na EJA se difere do que ¢ lecionado no ensino regular, tendo
em vista as particularidades que os alunos desta modalidade de ensino possuem: uma
diversidade de idades e que sdo detentores de uma vivéncia trabalhista, tendo ingressado no

mercado de trabalho, em sua maioria ainda quando criangas ou na adolescéncia, mediante as

2 Componente Curricular do Curso de Licenciatura em Geografia da Universidade Estadual da Paraiba.



condi¢des socioeconomicas. Tendo estes aspectos como referencial, se faz necessario
encontrar solu¢des que venham a contribuir para uma melhor forma de ensino.

O Ministério de Educagdo, em parceria com diversas institui¢des criou em 2007 a
colecdo cadernos da EJA, sendo considerada a mais recente acdo vinculada as politicas de
curriculos voltadas para o ensino-aprendizagem de jovens e adultos, através desta iniciativa
o MEC cria um material de apoio para todos os professores que trabalham diariamente com
o ensino fundamental em programas e cursos da EJA no pais.

“A EJA ¢ vista como uma educagdo compensatoria, tendo em vista que € a partir
desta nova modalidade de ensino que se cria incentivos para que aquele aluno, que por
alguma razao nao cursou o ensino regular tenha acesso a escola” (SILVA, 2016, p.13). Esta
oportunidade acaba dando um rumo diferente a sua vida no que diz respeito ao mercado de
trabalho, podendo assim, competir de forma menos desigual com outros trabalhadores.

O autor ainda afirma que “¢ a partir da inser¢do no mercado trabalhista que os
frequentadores da EJA veem a necessidade de voltar a estudar e isto acontece tanto com o
adulto, quanto com o jovem, que passam a enxergar esta forma de ensino como uma

segunda chance em suas vidas™ (SILVA, 2016, p.13). Sendo assim,

Ao retornar aos estudos através da EJA, o aluno chega com um conhecimento
adquirido devido a varias experiéncias que teve ao longo da vida e espera que esta
aquisicao de saberes seja utilizada no dia a dia da sala de aula, porém, em muitos
casos, encontram professores com precaria formagdo e que muitas vezes nio se
“abrem” para que a pratica adquirida por este aluno seja anexada a teoria escolar,
favorecendo um melhor aprendizado por parte deste aluno (SILVA, 2016, p.14).

Diante de tantas particularidades encontradas no ensino da EJA, faz-se necessario o
envolvimento da geografia enquanto disciplina escolar para que as perspectivas destes
sujeitos sejam atendidas, dessa forma ¢ necessario que se dé énfase aos conhecimentos
prévios destes sujeitos, incorporando-os no dia a dia da sala de aula.

Sendo assim, € necessario que o professor use metodologias, além dos cadernos da
EJA, utilizando mecanismos que tornem as aulas de geografia mais dinamicas, associando o
conteudo apresentado com as experiéncias dos alunos, trazendo para a sala de aula uma
reflexdo a respeito dos contetidos apresentados com o trabalho destes e suas experiéncias de
vida, criando assim uma discussdo sobre a realidade vivida. E, consequentemente,

desmistificando as aulas de geografia como enfadonhas e cansativas.



2.2 0 LUDICO ENQUANTO METOLOGIA DE ENSINO

Definir o ludico torna-se uma tarefa dificil pelo fato de sua abrangéncia, podendo
estar relacionado a sentimentos de satisfagdo, prazer e divertimento, proporcionados por
atividades como brincadeiras, jogos e brinquedos (MACHADO, 2004 apud HEBERLE,
2011, p.19).

Almeida (2003) relata que o ludico esta ligado a qualquer idade e sempre nos leva a

algum conhecimento:

A educacgdo ludica estd distante da concepgao ingénua de passatempo, brincadeira
vulgar, diversdo superficial. Ela ¢ uma a¢@o inerente na crianga, no adolescente, no
jovem e no adulto e aparece sempre como uma forma transacional em diregdo a
algum conhecimento, que se redefine na elaboragdo constante do pensamento
individual em permutagdes com o pensamento coletivo (p.13).

O Iudico se faz necessario para o desenvolvimento do ser humano, ¢ uma
necessidade basica da personalidade, do corpo e da mente, faz parte das atividades

essenciais da dindmica humana. Segundo Santos:

A palavra ludico vem do latim /udus e significa brincar. Neste brincar estdo
incluidos jogos, brinquedos e divertimentos e € relativo também a conduta daquele
que joga e se diverte. Por sua vez, a funcdo educativa do jogo oportuniza a
aprendizagem do individuo, seu saber, seu conhecimento e sua compreensdo do
mundo (1997, p.9).

Dessa forma, acreditamos que o ludico ¢ uma atividade inerente ao ser humano e
através da qual pode se construir uma aprendizagem significativa em que o aluno
desenvolve o interesse pelas atividades propostas. O uso da coletividade para realizar essas
tarefas, proporciona crescimento intelectual e desenvolvimento fisico o que leva a
construcao da autonomia do ser humano.

Conforme ocorre a evolucdo humana, novas técnicas de geracdo e propagacdo de
conhecimentos sdo introduzidas na sociedade. Dentre estes métodos, destacamos a pratica
ludica, como técnica que acompanha nossa civilizagdo que tinha dentre suas funcdes “a
preparacdo dos jovens para as tarefas sérias que mais tarde a vida dele exigird”
(HUIZINGA, 2008 apud DIAS, 2013, p. 24).

Com esta afirmacao, percebemos que o0 jogo se mostra como técnica de transmissao

de conhecimentos, ou seja, uma ferramenta para educar os jovens, como nos adverte

Almeida (1987):

Os jogos constituiram sempre uma forma de atividade inerente ao ser humano.
Entre os primitivos, por exemplo, as atividades de danca, caga, pesca, lutas eram
tidas como sobrevivéncia, deixando muitas vezes, o carater restrito de



divertimento e prazer natural. As criangas, nos jogos, participavam de
empreendimentos técnicos ¢ magicos. O corpo e o meio, a infincia e a cultura
adulta faziam parte de um s6 mundo. Esse mundo podia ser pequeno, mas era
eminentemente coerente, uma vez que 0s jogos caracterizavam a propria cultura, a
cultura era a educagdo e a educagdo representava a sobrevivéncia (apud DIAS,
2013, p.24).

A existéncia dos jogos e brinquedos ¢ algo fascinante por estes estarem presentes
durante todas as fases da vida dos seres humanos, sendo o ludico a esséncia da infancia.
(KURATANI, 2004 apud HERBELE, 2011), mas que ndo se “limita apenas a criang¢a, pois
se manifesta também em adolescentes e adultos de formas diferentes para cada grupo, de
acordo com as necessidades de cada um” (ALMEIDA, 1990 apud HERBELE, 2011, p.19).

Segundo Huizinga (2000), o jogo ¢ definido como uma atividade voluntaria exercida
dentro de certos e determinados limites de tempo e espago, seguindo regras livremente
consentidas, mas absolutamente obrigatdrias dotado de um fim em si mesmo, acompanhado
de um sentimento de tensdo e alegria e de uma consciéncia de ser diferente de vida
cotidiana. O jogo ndo segue uma logica da ciéncia, mas sim a ldgica de um contexto social,
de uma linguagem do cotidiano, podendo entdo sofrer alteragdes e interpretagdes de acordo
com o contexto social em que ele ¢ praticado e analisado. Para Rau (2011), cada contexto
social constroi uma imagem de jogo conforme seus valores e modo de vida, que se expressa
por meio da linguagem.

Como ja afirmamos, a pratica ludica como atividade educativa ¢ algo que acompanha
a humanidade desde o inicio da civilizagdo, porém com o crescimento do cristianismo, o
ludico a partir dos jogos passou a ser considerado profano e sem significado. Entretanto, no
século XVI estudiosos humanistas comegaram a perceber o valor educativo dos jogos,
recolocando-os em pratica nos colégios jesuitas, inserindo atividades como a danga e a
comédia que facilitaram o aprendizado em ortografia e gramatica (ALMEIDA, 1987 apud
DIAS, 2013).

A pratica ludica como forma de aprendizado também se destaca em alguns paises
que, necessitando formar seus cidaddos, introduzem esta nova forma de aprendizado
inovando no que se refere a formagao do seu povo. Sendo assim, “na Prassia no século XVII
a educacdo publica surge com a idéia de formar bons cidaddos que consequentemente seriam
bons suditos, bons soldados e funcionarios publicos idoneos” (LUZURIAGA, 1969, apud
DIAS, 2013 p. 23).

Apo6s o legado jesuita, que por séculos serviu a sociedade da época e que foram
influenciadores na educacao, surgiu Coménio (LACANALLO, et.al, s/d), sendo considerado

mais tarde o pai da didatica moderna, que valorizava a experiéncia e a educagao dos sentidos
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a partir da observagao da natureza, do que era conhecido. Chegou a sugerir uma escola tinica
e universal, suas aulas eram expositivas e eram eficazes os métodos de ensino, usando as

imagens, as gravuras para favorecer a gravacao de objetos na lembranga. Nos afirma ele:

Como os sentidos sdo fiéis colaboradores da memoria, aquela que chega a saber
gracas a demonstracdo sensivel sabe para sempre. Por certo, se ja experimentei
agucar, vi um camelo, ouvi o canto de um rouxinol, estive em Roma e visitei (com
atenc¢do), tudo isso terd fixado em minha memdria, de onde ndo poderd mais
desaparecer. Por esses exemplos podemos notar que sera facil imprimir na mente
das criangas, por meio de imagens sensiveis, trechos biblicos e outras historias
(COMENIUS, 2002 apud LACANALLO, et.al, s/d, p. 6).

Assim como Comenius podemos destacar Pestalozzi (1747-1827), que expandiu novos
caminhos para as praticas pedagogicas. Inspirado por Rosseau que acreditava na
aprendizagem pela conquista ativa, exercitando os sentidos como mecanismos de
inteligéncia, propagando assim o método intuitivo que tinha como referencial a observagao

da natureza. Sobre este educador, Almeida (1987) nos coloca:

Pestalozzi (1746 — 1827), gragas a seu espirito de observacdo sobre o progresso do
desenvolvimento psicologico dos alunos e sobre o éxito ou o fracasso das técnicas
pedagodgicas empregadas abriu um novo rumo para a educa¢do moderna. Segundo
ele, a escola ¢ uma verdadeira sociedade, na qual o senso de responsabilidade e as
normas de cooperagdo sdo suficientes para educar as criangas ¢ o jogo ¢ fator
decisivo que enriquece o senso de responsabilidade e fortifica as normas de
cooperagao (apud DIAS, 2013, p. 25).

Pestalozzi destacou ainda a concepgdo sensitiva como essencial para a compreensao
do conhecimento, sendo assim, coloca esta concep¢do sob uma nova 6tica, onde ensinar
determinados conhecimentos ndo era tdo interessante, sendo primordial a ampliagdo do
volume de entendimento e observagao dos alunos.

Como podemos observar, a pratica ludica foi utilizada desde os primérdios. Diversos
foram os estudiosos no mundo que defenderam e propagaram este método de ensino, alguns
governos utilizaram-se desta pratica, fazendo com que se propagasse ainda mais.

Em nosso pais, a educagdo se deu a partir de 1549 com a chegada da Companhia
Missionaria de Jesus, que tinha a funcao basica de catequizar (iniciagdo a f€) e alfabetizar na
lingua portuguesa os indigenas que viviam na colonia brasileira, mas em 1759 o império nio

mais permitiu a presenca dos “catequizadores” por entender que o trabalho educacional

estava a servi¢o daquela ordem (AGUIAR, 2001). Este autor ainda nos acrescenta que:

O Império passa a ser responsavel pela educagdo, tendo que tomar atitudes no
sentido de continuar as agdes voltadas para a educagdo, dentre elas destacam-se a
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criagdo da dire¢do geral de estudos que tinha a fungdo de verificar a qualificag@o
dos docentes e preparar um concurso publico, a escola regia (latim, grego, filosofia
e retorica), dando inicio ao sistema de ensino publico no Brasil, mas estas agdes
nao prosperaram, tendo em vista que ndo havia professores suficientes como
também recursos financeiros que o sustentasse, ocorrendo o seu colapso.
(AGUIAR, 2001, p.18).

No século XIX, aqui no Brasil, estava em discussdo uma nova maneira de ensinar na
educacdo primaria, destacando os beneficios trazidos pelo uso do método de ensino
intuitivo, sendo considerado na época, como o alavanque para a renovacao da educagao
brasileira.

Diversos educadores apresentaram reformas para a melhoria do ensino, neste caso
especifico, vamos citar apenas Rui Barbosa, tendo em vista ter sido considerado o pioneiro,
pois foi através dele que se deu a tradugdo para o portugués do manual de Norman Alisson
Calkins, denominado Primeiras Li¢des de Coisas, publicado no Brasil em 1886 (GOMES,
2011). Este manual de ensino, traduzido por Rui Barbosa, contribuia para a insercdo deste
método no Brasil. Seu objetivo era instruir o professorado a respeito das orientagdes
necessarias a sua utilizagdo, orientando os pais, professores, diretores e proprietarios de
escolas particulares sobre concepgdes e instrumentalizagdes necessdrias para a execugado
deste método em sala de aula. Além disso, também acreditava que os recursos de métodos
inerentes a pratica pedagogica difundidos em escolas de outros paises, tais como os europeus
e americanos, serviriam de alavanca, caso desenvolvido no Brasil, para o desenvolvimento
da modernidade no pais.

Apos esse apanhado historico, nos topicos que se seguem, focaremos nossas analises
para a pratica ludica que se da no ensino de geografia nos dias atuais e, mais precisamente,

na geografia que se ensina na Educacao de Jovens e Adultos.

2.3 A PRATICA LUDICA NA GEOGRAFIA QUE SE ENSINA NA EJA

Tradicionalmente o ensino de geografia e seus conteidos foram marcados pela
quebra do saber e o distanciamento da realidade cotidiana do aluno e esta realidade persiste
na maioria das escolas brasileiras (LAURINDO, 2015). Esta é uma ciéncia que trata do
espaco, e este ¢ encarregado de intencionalidade, portanto, ¢ importante mostrar aos alunos
que por onde andamos vemos nossa criacao: casas, ruas, plantacdes, maquinas, etc. Diante
dessas circunstancias ¢ necessario que o ensino e a aprendizagem da geografia sejam parte

integrante do contexto escolar. Nessa perspectiva,
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[...] juntamente com outras disciplinas escolares, a geografia pode ser um
instrumento valioso para elevar a criticidade dos alunos, pois trata de assuntos
intrinsecamente polémicos ¢ politicos, quebrando a tendéncia secular da escola
como algo tedioso e desligado do cotidiano (KAERCHER, 1999 apud
LAURINDO, 2015, p.8).

Tendo em vista que a geografia ¢ uma disciplina que se atualiza a todo instante e que
¢ baseada na importancia da realidade vivenciada do dia a dia, os métodos e as teorias da
geografia tradicional tornaram-se insuficientes para aprender a complexidade dos contetudos
e principalmente explicd-los para os alunos da EJA. Diante do exposto, a pratica lidica na
EJA tem como objetivo desenvolver de forma dindmica e criativa o conhecimento geral no
ensino da geografia.

E necessario o planejamento do momento lidico, especialmente na EJA, tendo em
vista que as atividades pedagogicas transformam este momento em uma diversidade cultural,
moldando a acdo pedagdgica em uma politica cultural e exigindo uma intervencao
intencional. A tarefa pedagdgica do professor com jovens e adultos precisa ser objetiva e
dinamica para que percebam a importancia do ensino da geografia de forma individual e
coletiva. Assim, abordar o ludico na geografia no ensino da EJA requer planejamento,

pesquisa, dindmica e atencdao para ndo infantilizar este momento nas aulas. Para Brandao

(2002),

O ludico ¢ inerente ao fazer pedagdgico, ¢ o ato de concentragdo, de preparacao
para ensinar a aprender, pois tem como base tedrica a educagdo popular, entendida
como sujeitos culturais aprendentes que sejam capazes de se interagir e participar
dos ciclos de vida social onde pessoas educadas descobrem o prazer e alegria do
exercicio de cidadania na vida cotidiana, onde devem viver as pessoas cidadas

(p.44).

Segundo o autor, quando estamos lidando com o saber e o aprender, o que se vive €
um cuidadoso e lento trabalho de lidar com os momentos inesperados de experiéncia de vida
de cada pessoa educada. O ludico, neste caso, caracteriza a possibilidade de reflexao sobre a
metodologia desenvolvida pelo professor em sala de aula e a contribuicio para o
desenvolvimento e aprendizagem significativa no ensino de geografia.

Conforme os Parametros Curriculares Nacionais - PCN (2001) o uso do ludico
enquanto metodologia de ensino de geografia e as relagdes entre o processo historico ajuda a
regular a formagdo das sociedades humanas e o funcionamento da natureza, por meio da
leitura do espago e paisagem que passam a ter sentido para a vida dos alunos. Essa proposta

metodoldgica ndo trabalha apenas a génese dos fendmenos naturais de forma criativa, mas
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analisa suas leis, em detrimento da possibilidade exclusiva da geografia de interpretar os
fendmenos numa abordagem socioambiental.

Dentro dessa realidade, o ladico enquanto metodologia de ensino além de
desenvolver a criatividade, os conhecimentos através de jogos, brincadeiras, musicas e
dancas, dentre outros recursos pedagogicos tem o intuito de educar, divertindo e interagindo
com 0s outros.

O primeiro significado do jogo ¢ o de ser ludico em todas as atividades que
despertam o prazer de aprender. Estas caracteristicas do lidico compreendem um conjunto
de atividades interdisciplinares de equilibrio cognitivo e psicoloégico que ajudam a
desenvolver as competéncias e habilidades que valorizam a formacao integral na Educagao

de Jovens e Adultos.

3. DESCRICAO E ANALISE DA PESQUISA

3.1 CARACTERIZACAO DA ESCOLA

A Escola Estadual de Ensino Fundamental Dr°. Cunha Lima, foi a primeira escola
construida no municipio de Remigio-PB, sendo inaugurada no dia 31 de janeiro de 1952. E
importante ressaltar que no ano de fundagdo deste estabelecimento educacional, Remigio
estava vinculado ao municipio de Areia e o nome da escola foi uma homenagem ao
“coronel” Cunha Lima grande proprietario de terras da regido. A cidade de Remigio foi
emancipada no dia 31 de marco de 1957, o prédio da escola é antigo, porém mantém o
padrdo arquitetonico da época, tanto na parte de alvenaria como também em suas

instalagdes, como pode ser observado nas fotos da parte externa.

Figuras 01 e 02 — Escola Estadual de Ensino Fundamental Dr® Cunha Lima.
Fonte: Marques Filho, 2016.
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Figura 3 — Placa de Inauguragdo da Escola
Fonte: Marques Filho, 2016.

A escola estd localizada em uma area ampla no centro da cidade, que fica entre as
ruas Idelfonso Jardelino da Costa e Desembargador Luiz Bronzeado; pertence a 3* Regido de
Ensino, ¢ mantida com recursos financeiros oriundos do FNDE — (Fundo Nacional de
Desenvolvimento da Educagdo), e destina-se a atender os alunos da educacdo bésica, em
nivel Fundamental I e II (Diurno) e também da EJA (Noturno).

A escola funciona nos trés turnos (manha, tarde e noite), com um total de 650 alunos,
sendo que no periodo da manha funciona o ensino fundamental II, a tarde com o ensino
fundamental I e a noite a EJA que atualmente conta com 71 alunos, divididos em 02 turmas.
Desde 1995, que a escola atende aos jovens trabalhadores com a modalidade da EJA no
ensino fundamental I e a partir de 2001 iniciou o ensino da Educagao de Jovens e Adultos no
ensino fundamental II.

Por estar localizada numa area central, atende a alunos de diversos bairros da cidade
e da zona rural, bem como aqueles oriundos de outras cidades como: Esperanca, e Algodao
de Jandaira. Grande percentual desses alunos sdo carentes, as rendas das familias variam de
01 (um) a 02 (dois) salarios minimos, alguns sdo funcionarios publicos municipais e/ou
estaduais, outros dependem exclusivamente de programas sociais e da agricultura e existem
ainda os que dependem financeiramente dos avds que sdo aposentados. Sobre sua estrutura

fisica, podemos visualizar alguns aspectos nas imagens a seguir:
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MCFENININD COZINHA

Figura 04 — Sala de aula/banheiro feminino Figura 05 — Cozinha
Fonte: Marques Filho, 2016. Fonte: Marques Filho, 2016.

Figura 06 —Sala de informatica/biblioteca Figura 07 — Parte interna sala de informatica
Fonte: Marques Filho, 2016. Fonte: Marques Filho, 2016.

Nas imagens podemos visualizar a estrutura da escola que dispde de sala da diregao,
sala de professores, secretaria, almoxarifado, deposito da merenda, cozinha, sala de
informatica, biblioteca, banheiros e 09 (nove) salas de aula. Embora esteja situada em um

amplo terreno, a escola ndo dispde de ginasio nem de auditorio.

3.2 CARACTERIZACAO DA PESQUISA.

A turma escolhida para pesquisa ¢ composta por 32 alunos, mas participaram da
pesquisa apenas 12 alunos que estudam o 9° ano da EJA da E.E.E.F Dr° Cunha Lima, tendo
em vista que, em duas oportunidades em que fomos a sala de aula estavam presentes 16
alunos dos quais 12 alunos se dispuseram a responder o questiondrio, destes 50% do género
feminino e 50% masculino, tendo 60% (sessenta por cento) t entre 18 (dezoito) e 25 (vinte)
anos ¢ 40% (quarenta por cento) tem entre 26 (vinte e seis) e 40 (quarenta) anos de idade.

Para a coleta de dados, utilizamos como instrumento o questiondrio. O mesmo foi
composto por 06 questdes que abordaram a importancia do ladico, as quais transcrevemos
abaixo.

e O que vocé entende por ludico?

e O professor de Geografia da EJA usa o ludico nas aulas?
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e Em que momentos da aula de Geografia a professora da EJA utiliza o ludico

como atividade avaliativa?

e Vocé gosta desta metodologia?

e O ludico tem tornado a aprendizagem mais significativa?

e O que vocé aprendeu com o uso do ludico?

Ap0s a aplicacdo do questiondrio foi realizada a andlise e através desta obtivemos os
dados abaixo.

1- A defini¢ao do ludico:

30% nao sabem definir o que ¢ o ludico, 30% definiram o ludico como um método
mais fécil de aprender e 40% afirmaram que o ludico ¢ bom, pois ¢ uma forma de aprender
brincando.

2- O uso do ludico em sala de aula pelo professor:

30% afirmaram que ainda nao foi utilizado o ludico este ano e 70% afirmaram que o
professor ja utilizou.

3- Em qual momento o professor utiliza o ludico:

30% afirmaram que ¢ utilizada esta pratica em trabalhos de grupos, 40% quando
estdo trabalhando as cidades e os mapas e 30% disseram que ndo recordam quando foi
utilizada.

4- Se gostam desta metodologia:

40% afirmaram que sim, pois ficam jogando e quando se ddo conta, estdo
aprendendo, 30% disseram sim, pois as aulas ficam melhores, mais animadas e o tempo
passa rapido, ja 30% confirmaram que ndo gostam, pois preferem as aulas a partir da leitura
do livro didatico, pois ndo se cansam.

5- O ludico melhorou o seu aprendizado:

70% afirmaram que sim, pois € mais fécil a aprendizagem, enquanto os outros 30%
responderam que ndo veem diferenga com relagdo ao outro tipo de estudo.

6- Dos contetidos estudados em sala de aula, qual vocé aprendeu de forma

ladica?

40% afirmaram que aprenderam a identificagdo de estados e cidades no mapa, ja
outros 40% responderam que sabem dividir o Pais conforme suas regides gracas as atividade
ludicas, ja 20% da turma ndo souberam responder.

Percebe-se a variedade de opinides a respeito do ludico, mas a grande maioria dos

alunos veem esta pratica como algo bom e de fécil assimilagdo, verifica-se ainda que se
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usado com frequéncia, tende a melhorar o desempenho da turma, inclusive a professora,
afirmou que nos momentos em que fez o uso do ludico, percebeu sim, uma mudanga
significativa no comportamento e aprendizagem dos alunos.

A professora da turma envolvida na pesquisa tem formacgdo em licenciatura plena em
geografia, ndo possui formag¢do continuada em sua area de atuagdo, possui 20 (vinte) anos na
area, dos quais 05 (cinco) anos dedicados ao EJA. Indagada se este ano ja aplicou atividades
ludicas na turma do 9° da EJA, ela afirmou que sim, e percebeu uma melhora no
aprendizado dos alunos, quando da utilizagdo do ludico a partir de jogos, quando foram
trabalhados mapas, através de quebra cabega e dominé com nome dos estados e suas
capitais. O dialogo continuou e a mesma desabafou: “4 gente vem a escola com muita
vontade de ensinar e procura a melhor maneira para que isso ocorra, mas a maioria dos

alunos ndo tem interesse, isso desestimula o profissional”.

Figura 08: Trabalho em grupo: preparando apresentacdo
de entrevista sobre o tema o lixo no meio ambiente.
Fonte: E.E.E.F Dr. Cunha Lima, 2017

Na figura 08 os alunos estao preparando uma entrevista que tera como foco principal
as consequéncias do descarte irregular do lixo no meio ambiente a mesma foi aplicada pelos
alunos com pessoas de sua comunidade, esta atividade so foi possivel gragas a inser¢do de

atividades ludicas no cotidiano da turma.
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Figura 09 e 10: Atividade de jogo com os estados e capitais da regido nordeste
Fonte: E.E.E.F. Dr. Cunha Lima, 2017.

Nas figuras 09 e 10 os alunos estdo estudando a Regido Nordeste através de um jogo
tornando bem mais facil o aprendizado, ja que ficam bem mais descontraidos do que quando
se utiliza a forma tradicional. Eles também utilizam os conhecimentos adquiridos no seu

cotidiano, o que torna a aula dindmica e interativa.

montagem do mapa do Brasil
Fonte: E.E.E.F.Dr. Cunha Lima, 2017.

Na figura 11 os alunos estao aprendendo sobre as regides do Brasil, através de um
jogo de quebra cabeca, segunda a professora esta atividade ¢ muito gratificante, pois como a
maioria da turma ¢ de pessoas adultas, a cada estado ou capital colocada no tabuleiro surge
uma historia de vida, principalmente quando se estuda a Regido Sudeste, local visitado com

frequéncia por grande maioria da turma.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

Consideramos o senso critico extremamente importante para que o aluno da EJA
entenda a realidade, pois s6 assim passard a olhar os acontecimentos sob outro panorama,
vendo o além do visivel, isto é, compreendendo a complexidade de relagdes externas a
realidade imediata vivenciada por ele. Essa realidade remete ao amplo conhecimento
geografico e propicia a utilizagao de diversos jogos em sala de aula por meio da ludicidade.

Para obtermos bons resultados na aplicacdo de atividades ludicas ¢ fundamental
lideranga e planejamento do contetido que serd trabalhado, sendo assim a pratica ludica
torna-se importante instrumento metodologico, pois a partir da inser¢do de jogos e
brincadeiras ocorrerd a expectativa de que as aulas da disciplina de geografia tenham
estimulo, concentragdo e a participacdo dos alunos, contribuindo para que efetivamente a
geografia torne-se uma disciplina presente na vida dos mesmos.

Nesse ponto, cabe aos professores da EJA que trabalham com o ensino de geografia,
pouco a pouco inserir o aluno no mundo da geografia, levando-os a participar das
transformagdes necessarias para sua vida em sociedade, possibilitando todo o interesse
acerca da compreensao dos diferentes espacos, seja nos bairros, cidades ou paises do mundo
propondo situagdes para o desenvolvimento de jogos estratégicos, sejam eles de jogos de
mercados ou jogos geopoliticos.

E evidente que o processo educacional é complexo e se transforma de acordo com as
politicas educacionais e a sociedade. Mas, dependendo da teoria que se utiliza para a
transmissdo de conhecimentos ao invés de s6 formar, irda moldar o aluno. Dentro dos temas
curriculares, os conteidos como forma de cultura popular, também permitem a analise da
cultura compreendida como forma global de vida ou como experiéncias de grupos sociais, a
qual a mesma introduz no curriculo escolar os estudos culturais.

A complexidade do exercicio da cidadania oferece oportunidades de acesso a
cultura, bem como enfatiza as relagcdes em que os seres humanos estabelecem entre si, a
consciéncia cidada, a adesdo a valores democraticos ¢ o conhecimento da organizacao
politica do pais, conforme as formas de organizagao e participa¢do na sociedade.

A escola, portanto simboliza um lugar de independéncia dos jovens e adultos do
nosso convivio e o carisma do seu grupo familiar, onde cada cidaddao ou cidada tem uma
area delimitada de forma presente podendo assim se expressar com variadas pessoas além do

seus pais..
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Finalmente, os educadores de jovens e adultos em cena, devem atentar para o fato de
que o processo educativo ndo se encerra no espago e no periodo da aula propriamente dita. O
convivio numa escola ou em outro tipo de centro educativo, para além da assisténcia as

aulas, pode ser importante fonte de desenvolvimento social e cultural.

ABSTRACT

His article presents the results of a study carried out on the reality of play in the practice of teaching
geography from an experience in Youth and Adult Education in a public school in the municipality
of Remigio-PB. Currently the playful as a methodological proposal in the EJA has directed a more
comprehensive social meaning of transformation in the categories and geographical concepts in the
classroom. Based on playful proposals, the work extends the participation of the students of a multi-
grade group of 6th, 7th and 8th grades, through the need for new knowledge of the teaching and
learning process. The playfulness arises in a situation of common exercise resolution in which the
students of the EJA who are in schooling, need to improve the learning in the study of the
geography. The present study establishes a confrontation of the theory with the reality of the
traditional classes practiced in the classroom, through the application of questionnaires with the
students that compose the class.

Keywords: EJA. Playful. Geography Teaching.
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