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RESUMO

Este trabalho discute a necessidade de incorporar ao processo de ensino e aprendizagem
a utilizagdo de diversas estratégias metodologicas, na construgdo de uma pratica
pedagodgica em Geografia preocupada em consolidar a relevancia dessa disciplina como
conhecimento que esta além dos muros da escola, adentrando no cotidiano dos alunos,
tornando-os sujeitos da producdo de multiplos espagos. Esta experiéncia foi realizada
pelos bolsistas do PIBID junto aos alunos do Ensino Médio em duas escolas localizadas
na cidade de Campina Grande — PB, Escola Estadual Assis Chateaubriand e Escola
Estadual Severino Cabral. Objetivou trabalhar, através de projetos de intervengao, trés
tematicas acerca dos conteudos geograficos: a Globalizacdo, analisando os atrativos do
capitalismo em diferentes espagos, assim, como os problemas ambientais decorrentes do
consumismo humano; Outra tematica foi a sustentabilidade, identificando no espaco de
vivéncia aspectos de uma cidade sustentdvel, assim, compreendendo praticas
sustentaveis que possibilitem a melhoria da qualidade de vida de uma sociedade;
também buscou discutir a importancia da energia para vida humana, assim, como
analisar os diferentes tipos de energias renovaveis e ndo renovaveis. Os procedimentos
utilizados no desenvolvimento dos projetos foram, além das aulas expositivas e
dialogadas, a construcdo de video reportagens acerca da Globalizando, analisando os
diferentes espagos, como o Partage Shopping e a feira central. Também foi construida
uma cidade sustentavel, a partir da utilizacdo do jogo digital “Simcity”, bem como de
trés maquetes sustentaveis, materializando uma cidade sustentavel, uma escola
sustentavel e uma casa sustentavel, buscando refletir a partir das categorias geograficas
lugar e paisagem a necessidade de planejamento de uma cidade sustentavel. E, por fim,
houve a utilizagdo de kits de robotica para demonstrar em sala de aula a importancia das
energias renovaveis, valorizando a conscientizagdo do aluno para a conservacao
ambiental. Dentre os resultados obtidos, destaca-se a intensa participagdao dos alunos, a
modificacdo dos esteredtipos construidos acerca da Geografia, assim como a formagao
de alunos mais criticos e construtores do proprio conhecimento, refletindo a Geografia
ndo apenas como uma disciplina escolar, mas como pratica de vida.

Palavras-chave: PIBID; Estratégias metodologicas; Video reportagem; Jogo digital;

Robotica.



ABSTRACT

This paper discuss the need to incorporate the use of different methodological strategies
into the teaching and learning process in the construction of a pedagogical practice in
geography, concerned to consolidate the relevance of this subject as knowledge which is
beyond of school’s walls, entering on daily life of students, making them subjects of the
production of multiple spaces. This experiment was performed PIBID fellows together
with the high school students in two schools located at Campina Grande, Paraiba, which
names are Escola Estadual Assis Chateaubriand and Escola Estadual Severino Cabral .
Through of intervention projects, it aimed to work with three themes about geographic
subjects: globalization, analysing the attractives of capitalism on different ways, as
environments problems as result of human consumption; Another theme was
sustainability, identifying in the living space aspects of a sustainable city, thus
understanding sustainable practices that enable the improvement of the quality of life of
a society; Also sought to discuss the importance of energy for human life, thus, how to
analyze the different types of renewable and non-renewable energy. The procedures
used in the development of the projects were the construction of video reports about
globalization, analyzing the different spaces, such as Partage Shopping and the central
fair, in addition to lectures and dialogues. A sustainable city was also built, using the
digital game "Simcity" as well as three sustainable models, materializing a sustainable
city, a sustainable school and a sustainable house, seeking to reflect from the
geographical categories place and landscape the need to plan a sustainable city. And
finally there was the use of robotics kits to demonstrate in the classroom the importance
of renewable energies, valuing the student's awareness for environmental conservation.
Among the results obtained we highlight the intense participation of the students, the
modification of the stereotypes constructed about Geography, as well as the formation
of more critical students and constructors of the own knowledge, reflecting Geography
not only as a school discipline, but as a practice of life.

Keywords : PIBID; Methodological strategies; Video reporting; Digital game;
Robotics.



LISTA DE ILUSTRACOES

Figura 1 — Fachada da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Assis

ChateaubIiand ..........cocuiiiiiiiiiieee ettt 18
Figura 2 — Representacao de diferentes espacos da escola Assis Chateaubriand ........... 19
Figura 3 — Fachada da escola Severino Cabral ...........cccccooiiiiiiiiiiiiieee, 20
Figura 4 — Representacao dos €Spagos €SCOIATES .......cccveevveeeieiieeiiieeeieeeiee e e 21
Figura 5 — Laboratorio de Robdtica da escola Severino Cabral ...........cccccceeevveeiiennnnne. 22
Figura 6 — Demonstragdo da gravagao da video reportagem (Diéario Chateaubriand .....27
Figura 7 — Demonstragdo da gravagao da video reportagem (Jornal Real) .................... 28

Figura 8 — Ilustragdo do jogo digital “SimCity”, trabalhado com as turmas de 2° ano do

Ensino Médio da Escola Assis Chateuabriand ............ccocevievienieninniniiinicnienienceeen 30
Figura 9 — Desenvolvimento da atividade proposta com o jogo digital “Simcity .......... 31
Figura 10 — Cidade Sustentavel ...........cooiiiiiiiiiiiii e 33
Figura 11 — Escola Sustentavel ..........ccccooiiiiiiiiiiiiie e 34
Figura 12 — Casa SUStentaVel ..........cocooviiiiiiiiiiiii i 34
Figura 13 — A mostra pedagdgica e culminancia do projeto .........cccceeeveevveriieeneeeeeense. 35
Figura 14 — Explanacdo da tematica de energia em sala de aula .............ccceeoeneeennen. 38
Figura 15 — Tlustrag@o do kit de roboético utilizado no desenvolvimento do projeto ......39
Figura 16 — Montagem da roda gigante (rob0) ..........cccveerieeeiiieeiiie e 40

Figura 17 — Efetividade do projeto desenvolvido ..........ccceecevveeiiieeiiieeiiieceeecee e 41



2.1
2.2
23

3.1

3.1.1
3.1.2
3.2

3.2.1
3.2.2
3.2.3

4.1
4.2
4.3

SUMARIO

INTRODUQGAQ ..oueecercrrrenesesesessssesesesssssssssessssssssssessssssssssessssssssssssesssessases 09
FUNDAMENTACAO TEORICA........oueeerrnennes . e 11
O ensino de Geografia no Brasil: Possibilidades e limitagdes.........cccceerueennee 11
A escola enquanto campo de pesquisa para licenciandos...........ccoeeveereescnnnees 13
Estratégias para dinamizar o ensino de Geografia .......c.ccceevveecvercccercscnnces 15
METODOLOGIA .....couuiiiiitinneicsninsnnnnsenssnssssesssessssesssessssssssesssassssssssasssssssssss 18
Caracterizacao da escola e do pUbliCO alVO......ccoveererercrcercssneicssneicssanesssanesnns 18
Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Assis Chateuabriand........ 18
Escola Estadual de Ensino Médio Integrado Severino Cabral........................ 19
TECIICAS.c.ueiieiesriiininstinstinstiistissaesseesssesssisssessssesssesssssssssssssssssessssssssssssassssssssans 22
Construgo de Video-rePOrtAZENS......ceeeeeeeeeosesasssossssssrosssssssssssssssssssssssses ssssesss 23
Jogos digitais e MAGUELES SUSTENLIAVEIS.......ueeeesueressaressssrossssrosssrsssssssssssessas ssssnes 23
UtliZACAO A FODOTICA. auuueennnnneeeonanaerinssnnerienssnnsiiosssasssosssnssesssssssssssssasssssss sassssns 24
RESULTADOS E DISCUSSOES......cviiririnissssscsssssssssssssssssssssssssssens 26
Construcao de video-reportagens a partir da tematica globalizacao........... 26
Jogos digitais e confeccio de MAQUELES........ceeevericrrericsreressnressnnrcssnnssossasssssanes 29
Utilizacao da robdtica em sala de aula........cccovvveeiccisrnericcscsnneccsssnniccssnnsecssnnns 36
CONSIDERACOES FINAIS......ooooeerererererereresessasesesssessssesessssssssasessssssssasesenes 43
REFERENCIAS ...ceuueuneenneensennesessssessssessssessssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssens 44

APENDICE - QUESTIONARIO DIAGNOSTICO . . 46



1. INTRODUCAO

Vivemos em mundo cada vez mais globalizado, onde as informagdes chegam a
diferentes escalas em um curto tempo, considerando também os diversos avangos
tecnologicos como celulares mais eficientes, computadores, o desenvolvimento de
aplicativos que buscam facilitar a vida das pessoas, assim como jogos de acao, aventura,
educacionais, dentre outros.

Diante dessa realidade, esses avangos tecnoldgicos estao cada vez mais presentes
na vida de nossos alunos, porém nao estdo presentes no contexto escolar, uma vez que
poucas escolas de ensino publico possuem sala de informatica ou utilizagdo de wi-fi
para dispositivos moéveis, podemos considerar também que muitos professores que
compdem o corpo docente da escola, ndo foram preparados para fazer a utilizagdo
desses recursos tecnologicos em suas aulas.

Nesta perspectiva, ainda ¢ comum encontrar nas escolas brasileiras um ensino de
Geografia fragmentado em que os professores ainda fazem utilizagdo de uma
metodologia arcaica, pouco condizente com as transformagdes em curso na sociedade,
usando o livro didatico como unico recurso, tornando as aulas cansativas, acarretando a
necessidade de repensar o ensino, a partir da criacdo de estratégias inovadoras. Por
outro lado, muitos discentes, por consequéncia da metodologia tradicional utilizada
pelos professores, se acomodam ndo buscando auxilio a fim melhorar as aulas,
tornando-se alunos desinteressados, constituindo uma relacdo de causa e efeito, com
consequéncias negativas para o ensino como um todo.

Buscando analisar essa realidade das escolas publicas brasileiras, a universidade
nos cursos de licenciatura proporciona a um grupo seleto de alunos participar de
projetos como o PIBID, que tem como objetivo inserir os licenciandos nas escolas
proporcionando uma vivéncia mais efetiva com o seu futuro campo de atuagao.

O Subprojeto de Geografia no ambito do PIBID/UEPB trabalha no sentido de
dinamizar as aulas, através da atuagdo dos bolsistas com intervengdes nas aulas da
disciplina, levando para as salas de aulas nas escolas basicas novas alternativas didatico-
pedagogicas, objetivando a desconstrugdo de alguns esteredtipos criados para a
disciplina de Geografia, muitas vezes, motivados pela utilizagdo de metodologias
improprias para o ensino do componente.

O ensino e as pesquisas desenvolvidas no projeto t€ém por fim permitir que o

estudante de licenciatura perceba essas dificuldades a serem enfrentadas durante sua
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vida profissional, bem como adquira experiéncia, afinal, como aprender o que ndo se
consegue vivenciar apenas com a teoria oferecida pela universidade? E necessario que
se superem problemas existentes no ambito educacional, a exemplo de como incorporar
a vivéncia dos alunos no processo de ensino e aprendizagem, utilizando os elementos do
cotidiano para a construcdo dos conceitos geograficos, haja vista ser evidente a
importancia dessa disciplina na vida dos alunos, contribuindo em sua formagao e dando
subsidios para a compreensao das relagdes existentes no espago geografico, na relagao
entre sociedade e natureza.

Neste sentido, o projeto tem como objetivo proporcionar aos licenciandos a
pratica no seu futuro campo de atuagdo, possibilitando novas experiéncias e desafios a
serem enfrentados, comprovando que a sala de aula ¢ o lugar em que se descobre que
ndo existem formulas prontas para ensinar, sendo o Unico ambiente pelo qual os
licenciandos poderdo adquirir experiéncias. Considerando que a escola passa a ser o
campo para o desenvolvimento de pesquisas, buscando resultados que podem ser
revertidos para a melhoria do processo de ensino e aprendizagem.

Mediante o exposto, o presente artigo objetiva apresentar e analisar as diferentes
estratégias utilizadas no ensino de Geografia no &ambito do Subprojeto
Geografia/PIBID/UEPB, a partir de experiéncias vivenciadas em duas escolas publicas
da cidade de Campina Grande - PB, a Escola Estadual Assis Chateaubriand e a Escola
Estadual Severino Cabral, com turmas de Ensino Médio, analisando a importancia ¢ a
aplicabilidade de projetos de intervengdo no ensino de Geografia, possibilitando para o
licenciando uma maior aproximacdao com o futuro campo de atuagdo, podendo unir a

teoria a pratica, colaborando para formagao académica.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1. O Ensino de Geografia no Brasil: Possibilidades e limitacoes

Considerando a quantidade de trabalhos desenvolvidos acerca da educagdo, a
maioria ¢ referente a analise do ensino e aprendizagem, buscando verificar as
metodologias utilizadas em sala de aula para ministrar os conteudos programados no
curriculo escolar. Essa andlise parte de métodos que objetivam um ensino mais

interativo e atrativo para os discentes.

A geografia ndo era considerada uma disciplina, pois nao constava no curriculo
escolar, os conteudos eram caracterizados apenas por descrever a questdes fisicas, como
por exemplo, a descricdo do planeta terra. A mesma passa a ser reconhecida quando

incluida no curriculo do colégio Pedro II.

Partindo de uma anélise histérica sobre a disciplina de Geografia. O primeiro
momento inicia-se na década de 1830, onde no ano de 1837 ocorreu a criacdo do
colégio Pedro II, possibilitando uma grande mudanca, uma vez que esse colégio servia
de modelo para escolas publicas e privadas, considerando o seu curriculo como um
modelo nacional para todas as disciplinas presentes. Um outro momento vivido pela
Geografia foi na década de 1911, considerando a criagdo de uma Geografia académica

no pais, objetivando a formag¢ao de professores para o ensino basico.

A partir do estudo da historia da Geografia, nessa época os livros publicados no
Brasil sdo referentes a praticas pedagogicas baseadas em um ensino tradicional,
valorizando a memorizagdo como a forma mais eficaz para um ensino e aprendizagem
de qualidade, assim, como apontado Albuquerque et al. (2011):

Nesse periodo encontramos grande diversidade de livros,
compéndios e manuais escolares publicados no Brasil. Entre
essas publicagdes se encontram tanto propostas de praticas
didatico-pedagogicas conservadoras, respaldadas pelas praticas
mnemonicas e apoiadas nas proposicdes dos Institutos
Histéricos e Geograficos, como os livros em formato de

catecismos, quanto outras, muito inovadoras para a época.
(Ibidem, p. 23).

Com o surgimento da Geografia escolar moderna, onde institui-se os estudos
sociais que foi uma disciplina criada durante a ditadura militar para substituir historia e

Geografia do curriculo escolar. Atrelada a uma Geografia escolar conservadora, voltada
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para um ensino técnico. Neste mesmo periodo passam a ser elaborados livros didaticos

de acordo com a disciplinas instituidas pelo governo militar.

De acordo com debates acerca do ensino de Geografia, em 1990 com a
publicagdo dos PCN - Parametros Curriculares Nacionais, foram colocados novos
referencias para constru¢do de materiais didaticos, considerando uma melhor qualidade

dos livros publicados.

Partindo de uma ideia voltado para as praticas escolares da Geografia cléssica,
no periodo colonial, ¢ considerado que todo material didatico publicado cheios de
nomenclaturas, baseava-se em um ensino que busca a memorizacdo com dados como
limites territoriais, hidrografias, mineralogia entre outros, valorizando a escrita ¢ a
leitura, resumindo uma Geografia pautada apenas no levantamento de dados estatisticos.
E apenas no século XIX com a criacdo do colégio Pedro II que ocorreram as

transformagdes na educagao brasileira, como a oficializagdo da disciplina de Geografia.

Levando em consideracdo que nesse periodo a maioria dos livros didaticos em
circulacdo eram estrangeiros e traduzidos, para que pudessem ser utilizado no Brasil.
Com o passar do tempo ocorreram vdarias criticas a essas tradugdes, resultando a

elaboragdo e publicacao de livros nacionais. Pode-se também considerar a introdugao do

Brasil como contetudo escolar e a necessidade de editoras estrangeiras iniciar a produgao

de matérias didaticos voltados a contetidos sobre o Brasil.

Com as publicagdes nacionais de livros didaticos e uma quantidade muito maior
de tematicas relacionadas ao Brasil, esses livros ainda possuiam métodos de ensino
voltados para valorizagdo da memorizacao de aspectos fisicos e naturais, como nome de
rios, cidades, capitais e paises, buscando perguntas e respostas prontas de acordo com o

livro.

No século XIX os livros eram compostos de poucas gravuras € mapas, em
comparagdo ao material produzido no século XX, onde o mesmo j& possuia uma
quantidade de mapas muitos maior, desenhos, imagem da rosa dos ventos e etc. Onde
partindo dessa Geografia tradicional adotada nesse periodos, essas imagens passam a ser
um recurso a mais nas aulas de Geografia, como constatado por Albuquerque et al.

(2011):
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As imagens passam a ser um recurso didatico auxiliar ao
método mnemonico. Todos os continentes e paises estudados
sdo entdo representados em mapas.(Ibidem,p. 33).

Considerando os livros publicados pautados em uma Geografia tradicional,
valorizando apenas a memorizagdao do aluno para um bom aprendizado de Geografia.
Ocorreu também discussdes acerca da mudanca desse material didatico para publicacdes
de livros que buscassem a constru¢ao de um ensino em torno da interpretagcdo e de uma
analise critica, porém ndo seriam bem aceitos pelos professores. Como os docentes
também utilizavam como resposta para esse ensino tradicional, a falta de livros que
auxiliasse aulas inovadoras, sendo possivel verificar essa informacdo de acordo com
Albuquerque et al. (2011):

Os autores de livros ndo inovavam porque ndo seriam aceitos
pelos professores que desconheciam as fundamentagdes da
Geografia cientifica, assim como nao participavam dos debates
acerca da educacdo; ja os professores ndo mudavam suas
praticas porque desconheciam uma literatura que pudesse apoiar

a sua pratica, tanto no ambito da Geografia quanto da
pedagogia. (Ibidem, p. 36).

O ensino de Geografia passa a ter mudanga significativas a partir de Delgado de
Carvalho com a Geografia moderna, onde foi o responsavel por criar um trabalho que
analisasse o ensino de Geografia, pensando nessa unica forma de aprendizado que era
pela memorizacdo e buscando respostas para criar novas caminhos que busquem o
aprendizado de forma mais dinamica. Ele considerada a quantidade de aulas
disponibilizadas ao ensino de Geografia, que era bem reduzido, culpando a baixa

qualidade do material didatico pelo nimero de aulas ser insignificante.

A maior critica de Delgado era referente a metodologia utilizada nas aulas de
Geografia, com apenas a valorizagdo da memorizagdo como Unica ferramenta de
aprendizagem da disciplina, levando os alunos a apenas decorar os aspectos fisicos e
naturais e ndo a aprender a Geografia em seu dia a dia, abandonando livros didaticos

que buscassem uma abordagem por estados, mas sim em uma perspectiva regional.

2.2. A escola enquanto campo de pesquisa para licenciandos

A Geografia escolar constitui um campo de investigag¢do tanto para os proprios
educadores nas escolas, quanto para os licenciandos, que podem utilizar todo o

ambiente escolar como campo de pesquisa. Como afirma Pimenta (2010, p. 48), as
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pesquisas nessa area tém caminhado dos estudos sobre as salas de aulas, preocupadas
em conhecer e explicar o ensino e a aprendizagem em situagdes escolares.

Nesse contexto, a pesquisa ndo estd apenas relacionada aos contetidos
especificos, numa perspectiva académico-cientifica. No ambiente escolar, também se
faz pesquisas, relacionadas ao ensino, metodologias e tudo que pode melhorar ou que

estd prejudicando a educagdo, conforme destacam Pimenta e Lima (2010):

Nao inclui apenas a criticas ao contexto social em que se da a
acdo educativa. Assim, reduz a investigagao sobre a pratica aos
problemas pedagodgicos que geram agdes particulares em aula,
perspectiva essa restrita, pois desconsidera a influéncia da
realidade social sobre acdes e pensamentos e sobre o
conhecimento como produto de contextos sociais e historicos
(ibidem, p. 52).

A escola ndo ¢ apenas um espaco para o ensino € aos licenciandos um ambiente
de estagio, mas também de observacdo e pesquisa, estd relacionado a tudo o que ¢
produzido no ambiente da escola e da disciplina, haja vista ser o professor o pesquisador
de sua pratica.

O principal objetivo de inserir a pesquisa nas escolas ¢ pela busca de
possibilidades para inovagdo na educacdo, como a importancia da utilizagdo de novas
estratégias e recursos didaticos, principalmente tecnoldgicos que, muitas vezes, nao
estdo incorporadas no contexto da escola. Ainda ¢ visivel a centraliza¢do nos contetdos
do livro didatico, perdendo sua consisténcia por ser utilizado como unica fonte de
informacao, sendo colocado como pratica para todos os conteidos, nao mostrando os
aspectos reais do cotidiano, para que se possa discutir a partir do entorno local dos
discentes, tdo importantes para o ensino e aprendizagem, conforme destacam Furlanetto

et. al. (2007):

As apropriagoes culturais ou as aprendizagens mais
significativas de carater mais vivo sdo as que ocorrem gragas as
vivéncias diretas de que temos em nossos encontros com o
mundo da natureza, das pessoas, ou dos objetos culturais, ou
seja, aquelas que sdo os resultados de nossos confrontos
constantes e diretos com o mundo fisico, os objetos construidos,
outras pessoas, as relagdes sociais e as condensacgdes de culturas
(obras de arte, as institui¢des, etc.) (ibidim, p.36).

Nesta perspectiva, o projeto PIBID para os licenciandos do curso de Geografia ¢
uma possibilidade de pesquisa no seu futuro campo de atuagdo, pois amplia a sua

vivéncia na escola, buscando iniciativas e possibilidades com propostas metodologicas
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para a melhoria do processo ensino e aprendizagem para, assim, mudar a realidade do

ensino de Geografia.

2.3. Estratégias para dinamizar o ensino de Geografia

Viabilizar o aprendizado do aluno ¢ a principal meta do professor. Assim, a fim
atingir seus objetivos e promover a interagao entre € com os alunos € preciso tornar o
aprendizado significativo, possibilitando tornar os alunos cidaddos capazes de associar
os conhecimentos adquiridos no ambiente escolar ao seu contexto social. Nessa
perspectiva, o professor deve ter bem claras as concepcdes metodoldgicas que

fundamentam sua pratica, como foi evidenciado por Paiva a et al. (2013):

Nesse caso, ao professor, ¢ incumbido o papel de sistematizar
os conhecimentos prévios trazidos pelos alunos a partir de seu
contexto social, proporcionando atividades dirigidas ¢
orientadas, a fim de garantir um novo significado a sua
existéncia, seja grupal e individual. Pelo exposto, tornou-se
salutar a construgdo desse texto, uma vez que consideramos ser
relevante a didatica, enquanto instrumento, para o processo de
ensino e aprendizagem. Isto porque a pratica pedagdgica
efetivamente produz frutos quando o ensino é encarado como
uma acdo sistematica, que tem um foco tragado, métodos
escolhidos e recursos adequados a serem utilizados (Ibidem,

p.01).

A metodologia dos professores regentes pode envolver o uso do método
tradicional com perspectivas inovadoras, buscando a interacdo de ambos, promovendo o
entendimento do conteudo de forma mais dindmica, ou seja, utilizar-se de técnicas que
possam ajuda-las em seu exercicio profissional. Muitas vezes, o ensino esta ainda muito
limitado ao processo tradicional, fazendo como tUnico recurso para reprodugdao de
conhecimento o livro didatico, que vem sendo utilizado de forma monoétona,
possibilitando aulas conteudistas que priorizam a memorizagdo € ndo a constru¢do do
conhecimento e apropriacdo da aprendizagem por parte do educando.

Tendo em vista o método de ensino tradicional ainda muito presente nas escolas
e na pratica de diversos docentes, um dos objetivos do PIBID ¢é observar a atuagdo do
professor regente, verificar as metodologias utilizadas e, a partir dai, propor novas
estratégias didatico-pedagogicas, a fim de superar o cenario em tela. Nessa perspectiva,
propde-se o espaco escolar como local de pesquisa e constru¢do de saberes a serem

compartilhados.
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No contexto educacional, as a¢des devem ser previamente planejadas, de modo
que os objetivos primordiais de cada abordagem sejam atingidos, assim, pensar em
formas de fazé-lo ¢ imprescindivel. O papel desempenhado pelo livro didatico nas salas
de aula ¢ de muita importancia, uma vez que esta ¢ a ferramenta base do trabalho
docente. Todavia, o que ird despertar o interesse do educando ¢, justamente, a
criatividade do professor ao utilizar este recurso durante suas aulas.

Este fato pode ser observado durante o desenvolvimento da pesquisa, momento
no qual se buscou diferentes tematicas e recursos didaticos e tecnoldgicos pra obter
aulas mais interativas e dinamicas em sala de aula, conseguindo instigar as turmas e
obter melhores rendimentos no processo ensino e aprendizagem, materializando o que

Elza Passini denomina de bons professores:

Sem uma articulacdo bem-organizada entre conteudo e forma, a
utilizagdo de retroprojetores e da internet pode nao contribuir
significativamente para que o aluno passe de um conhecimento
menor ou empirico para um conhecimento melhorado e
sistematizado. Em contrapartida, ha bons professores, que,
mesmo utilizando a propria voz, giz ¢ o quadro-negro,
conseguem envolver os alunos em atividades produtivas na
construgdo do saber cientifico (PASSINI 2010, p. 78-79).

O conhecimento ndo sé ¢ transmitido por professores que utilizam recursos
tecnologicos em todas suas aulas, mas também por aqueles que elaboram dinamicas
utilizando apenas os materiais escolares que os alunos dispdem, criando uma ferramenta
a mais para concretizar o aprendizado da turma, assimilando os conceitos e habilidades
de forma participativa.

Diante deste contexto ¢ importante pensar diferentes estratégias para dinamizar o
ensino de Geografia, para isso o professor deve planejar suas aulas com antecedéncia,
buscando analisar quais os melhores recursos didaticos a serem utilizados nos diferentes
contetdos trazidos no livro didatico.

Neste contexto em que vivemos atualmente da inser¢do da tecnologia no nosso
dia a dia, também se faz necessario incorpora-la no espaco escolar, uma vez que a
maioria dos alunos ali presentes dominam diferentes ferramentas tecnologicas. Entdo,
para chamar a atencao desse aluno para conteudos pouco atraentes em relacdo aos seus

aparelhos celulares, se faz necessario utilizar desses recursos tecnologicos para o

desenvolvimento de aulas mais dinamicas e participativas.
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A partir desta analise, o professor deve fazer a utilizagao de novas metodologias,
recursos didaticos e tecnologicos, proporcionando aos alunos diferentes formas de
aprender os conteudos geograficos, possibilitando um ambiente escolar muito mais

atraente aos discentes.
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3. METODOLOGIA
3.1. Caracterizacio da escola e do publico alvo

3.1.1. Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Assis Chateaubriand

A E.E.E.F.M. Assis Chateaubriand, localiza-se na zona leste da cidade de
Campina Grande, PB, no bairro do Santo Antdnio, atendendo a alunos de bairros
circunvizinhos como Gloéria, José Pinheiro, Monte Castelo, Nova Brasilia, dentre outros.

A figura 1 apresenta a fachada da escola.

Figura 1: Fachada da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Assis
Chateaubriand.

Fonte: Sousa, J. M. F. de 205).

A escola passou por uma reforma de 3 anos, com o objetivo de valorizar o
espaco, melhorando o ambiente de ensino. Sua estrutura fisica atualmente apresenta trés
patios que estdo distribuidos pelo espago da escola, proporcionando um ambiente mais
agradavel para os alunos, a escola também possui uma quadra para a pratica de esportes
nas aulas de educacao fisica.

O espago da escola ¢ constituido por 21 salas, distribuidas entre todas as series
desde o Ensino Fundamental ao Médio, possui também a sala dos professores, secretaria
e diretoria. A biblioteca ¢ ampla e bem equipada, com investimentos pelo MEC, seu

horario de funcionamento ¢ de 7 horas as 11:30 e as regras da biblioteca para a
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utilizacao dos discentes ¢ por responsabilidade da gestdo escolar, bem como a sala de

video equipada com computadores e projetor, como demonstrado na figura 2.

Figura 2: Representagdo de diferentes espacos da escola Assis Chateaubriand.

Fonte: Sousa, J. M. F. de (2015).

A relacdo escola-familia no Assis Chateaubriand funciona a partir de reunides
que possibilitem que os pais dos alunos conversem com os professores para, assim,
ficarem por dentro das notas e atividades desenvolvidas na escola, a primeira reunido do
ano organizada pela gestdo escolar ¢ com a finalidade de explicarem o funcionamento

da escola, suas normas e em seguida duas reunides bimestrais.

3.1.2. Escola Estadual de Ensino Médio Integrado Severino Cabral

A escola Severino Cabral estd localizada na Rua Compositor Noel Rosa no

bairro de Bodocong6, Campina Grande — PB. A escola atende alunos do proprio bairro
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e outros como, Ramadinha e Malvinas. De acordo com a figura 3 pode-se observar a

fachada da escola.

Fonte: Sousa, J. M. F. de (2016).

A escola participante da pesquisa € bastante ampla, com uma estrutura favoravel
para o desenvolvimento das atividades escolares, ofertando apenas o ensino Médio.
Possui uma quadra de esportes utilizada nas aulas de educacdo fisica, secretaria,
diretoria e sala dos professores. Foi possivel observar alguns corredores que dao acesso

salas de aula. De acordo com a figura 4 ¢ possivel observar alguns desses espagos.
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Figura 4: Representagdo dos espagos escolares.

Fonte: Sousa, J. M. F. de (2016).

Diante de todas as salas presentes no espaco escolar, também foi possivel
observar o laboratorio de robodtica, com a disponibilidade de alguns kits. Esses kits de
robotica foram distribuidos a partir de um programa do Estado da Paraiba. Esses kits de
robotica foram implantados inicialmente em 150 escolas contempladas no ano de 2012,
e com o passar do tempo esse numero foi aumentando. Esse projeto do estado da
Paraiba tem o objetivo de inserir nas atividades educacionais o uso de novos recursos
tecnoldgico para o desenvolvimento de aulas mais interativas para a construgdo do
conhecimento de forma mais dindmica e atrativa contribuindo, assim, para o processo
de ensino-aprendizagem.

A partir dessa ideia para a construcdo da pesquisa utilizou-se o laboratdrio de
robotica na construg¢do de robos que funcionam com energias renovaveis. Assim como €

possivel observar na figura 5.
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Figura 5:Laboratorio de Robdtica da escola Severino Cabral.

e s

Fonte: Sousa, J. M. F. de (2016).

A relacdo familia e escola ocorre a partir de plantdes pedagogicos que
acontecem a cada bimestre, onde os professores se reinem com os pais de alguns alunos
para relatar seu comportamento e participacdo durante as aulas, assim, como suas notas
nas diferentes disciplinas escolares. E de grande importincia que a escola busque

fortalecer cada vez mais essa relacdo familia-escola, para um bom rendimento escolar.

3.2. Técnicas

A pesquisa-acdo se deu a partir de projetos de intervencdo pelo programa
institucional de bolsa de iniciacdo a docéncia — PIBID, em duas escolas publicas da
cidade de Campina Grande — PB, sendo dois projetos na Escola Assis Chateaubriand e
um na Escola Severino Cabral. Os projetos foram intitulados como “A construc¢ao de
video-reportagens no ensino de Geografia, a partir da tematica Globalizagdo”, “A
utilizacdo de jogos digitais e confeccdo de maquetes de acordo com a tematica

sustentabilidade” e “A robotica no ensino de Geografia, a partir da tematica energias”.
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3.2.1. Construcio de video-reportagens

A turma participante do projeto ¢ de 1° ano do Ensino Médio na Escola Assis
Chateaubriand. Para que se viabilizasse a realizacdo da atividade proposta, utilizou-se a
tematica “consumo e consumismo”, que foi trabalhada por meio de debates e discussoes
nas quais os alunos puderam interagir com os bolsistas, com a utilizagcdo de cartazes e
trabalhos escritos, expondo suas opinides e conhecimentos acerca do conteudo.

De acordo com as discussoes, solicitou-se que os alunos se dividissem em duas
equipes, sendo proposto a cada uma que construisse uma video reportagem sobre a
globalizacdo, analisando os diferentes tipos de consumidores e vendedores, nos diversos
espagos onde ocorreram as gravacdes.

A metodologia utilizada para a constru¢dao da pesquisa foi do tipo participativa,
utilizando uma abordagem bibliografica e de campo, ocorrida na feira central e no
shopping Partage, Campina Grande. Também se fez necessario a aplicacdo de
questionarios, por meio de entrevistas com questdes objetivas e subjetivas, com intuito
de refletir e entender a dindmica dos respectivos espagos, seguindo uma corrente
metodoldgica dialética, partido das contradicdes e do antagonismo social que sdo
marcas da globalizacdo e do consumismo, a¢des estas que produzem e reproduzem
espacos desiguais, alimentando as disparidades socioecondmicas, uma vez que a
sociedade contemporanea e capitalista transforma os multiplos objetos em mercadorias

e estes, por sua vez, possuem valor de uso e de troca.

3.2.2. Jogos digitais e Maquetes sustentaveis

O projeto foi desenvolvido na escola Assis Chateaubriand, onde a turma
participante do projeto ¢ de 2° ano do Ensino Médio e, para caracteriza-la, se fez
necessario que os discentes respondessem a um questiondrio, com perguntas sobre a
disciplina de Geografia, com o objetivo de diagnosticar os principais problemas de
aprendizado e as possiveis solucdes, onde os mesmos fizeram referéncia a diversos
recursos € metodologias que poderiam tornar as aulas mais dindmicas e participativas,
estimulando a participagdo em sala de aula.

Para que se viabilizasse o atendimento das sugestdes dos alunos, considerou-se

pertinente unir algumas alternativas consideradas de grande relevancia para se tratar no
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contexto escolar, mais especificamente nas aulas de Geografia: a questdo urbana, a
tematica sustentabilidade e os jogos digitais.

Vale ressaltar que a tematica “sustentabilidade” estd sendo um dos eixos
norteadores do Projeto Politico Pedagogico (PPP) da escola participante. Os bolsistas
iniciaram o projeto a partir de uma discussdo acerca da tematica, relacionando-a a
questao urbana, chamando os alunos para a responsabilidade ambiental, mesmo através
das pequenas agoes.

Com a utilizacdo de aulas expositivas e dialogadas sobre a sustentabilidade,
realizou-se a constru¢do de um texto acerca da tematica, procurando resgatar a
importancia da escrita no contexto das aulas de Geografia e, para dar sequéncia as
etapas do projeto, buscou-se analisar a importancia da sustentabilidade para a
sobrevivéncia no Planeta e a necessidade de se planejar as cidades. Para isso, utilizou-se
o jogo digital “Simcity”, objetivando identificar aspectos de uma cidade sustentavel, ou
seja, um planejamento que busque atender as necessidades da populagdo, sem impactar
tanto os recursos naturais, assim, como a confeccao de maquetes, buscando materializar
diferentes espacos como uma cidade sustentdvel, uma casa sustentdvel e uma escola
sustentavel.

A metodologia utilizada para a constru¢do da pesquisa foi do tipo participativa,
com uma abordagem qualitativa, construida a partir de um referencial bibliografico e de
campo, que foi realizado no espago de vivéncia dos alunos, na escola Assis
Chateaubriand, onde aconteceram intervencdes sobre a temadtica, sobretudo para
entender o conceito de sustentabilidade e as categorias geograficas lugar e paisagem,
que serviram de esteio para o desenvolvimento do projeto.

O projeto seguiu os preceitos da abordagem fenomenoldgica, visto que se
trabalhou a percep¢ao que cada aluno tem da sustentabilidade, entendendo que o sujeito

estéd relacionado intrinsecamente com o cotidiano e a produc¢do do espaco local.

3.2.3. Utiliza¢ao da Robotica

A partir da tematica “Energia”, utilizou-se para o desenvolvimento do projeto de
intervengdo a robotica enquanto recurso tecnoldgico nas aulas de Geografia. O projeto
foi desenvolvido na escola Severino Cabral, na turma de 3° ano do Ensino Médio.

Nesta perspectiva, para dar inicio ao projeto foram desenvolvidas aulas

expositivas de dialogadas acerca da tematica, debatendo em sala o que € energia? Quais
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as energias alternativas? O que sao fontes renovaveis e nao renovaveis? Demonstrando
em sala de aula a importancia da Energia para a vida humana. Onde a cada dia que
passa o uso e a necessidade por energia aumentam, assim, analisando a importancia para
a busca de novas fontes de energias.

Apobs a primeira etapa do projeto, procurou-se entender a importancia para
preservagao do meio ambiente a partir de uma dindmica em sala de aula, dividindo a
sala em grupos, onde cada um ficaria responsavel por uma energia alternativa,
verbalizando suas vantagens e desvantagens para o meio ambiente. Para analisar de
forma mais efetiva a geragdo de energia pelas fontes de energias renovaveis, utilizou
kits de robdtica nas aulas de Geografia, atentando-se para valorizagdo do trabalho em
equipe e a importancia de inserir recursos tecnologicos nas aulas de Geografia.

A metodologia utilizada no desenvolvimento da pesquisa foi do tipo participativo,
construida a partir de um referencial bibliografico e com a utilizagdo de tecnologias para
representar o conteudo estudado em sala de aula. Projeto que buscou valorizar o

trabalho em equipe e a criatividade de todos os alunos.
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4. RESULTADOS E DISCUSSOES

As experiéncias vivenciadas nas duas escolas publicas em que foi feita a
pesquisa, com a utilizagdo de metodologias diferenciadas e inovadoras, durou dois anos
e meio por meio do PIBID, sendo uma na Escola Severino Cabral e duas na Escola
Assis Chateaubriand, aconteceram por meio de uma sequéncia de atividades que
objetivaram a valorizagao do trabalho em equipe e a constru¢do do conhecimento por
parte dos alunos. Neste topico, também foi comparado o resultado encontrado nas duas
escolas, com outras experiéncias de escolas diferentes em todo Brasil, analisando os
beneficios das atividades refletindo positivamente no ensino de Geografia.

4.1. Construcio de video-reportagens a partir da tematica Globalizacao

No mundo globalizado, a cada dia, surgem novos produtos que ilustram as
propagandas e que se tornam necessidades para a sociedade, transformando-a em
consumidora, € 0 consumo passa a ser um modo de vida, os objetos, a cada dia, vao se
tornando ultrapassados para que possam dar lugar a outros mais atualizados e que
atendam melhor as suas necessidades, como ressalta Bauman:

Nao se compra apenas comida, sapatos, automoveis ou itens de
mobilidrios. A busca avida e sem fim por novos exemplos
aperfeicoados e por receitas de vida ¢ também uma variedade
do comprar, e uma variedade de maxima importincia,
seguramente, a luz das licdes gémeas de que nossa felicidade
depende apenas da nossa competéncia pessoal, mas que somos
pessoalmente incompetentes, ou ndo tdo competentes como
deveriamos, ¢ poderiamos, ser se nos esfor¢assemos mais. Ha
muitas areas em que precisamos ser mais competente, ¢ cada
uma delas requer uma compra (Bauman, 2001, p.95).

Baseado nestas constatagoes iniciou-se na citada turma uma discussao em torno
do que seja a globalizagdo, fazendo referéncia aos seus processos como extragao,
producdo, distribui¢do, consumo e a quantidade de residuos solidos gerados pelo
consumismo, assim, como as diversas palavras que fazem parte desse sistema como:
liquidacao, publicidade, tecnologia e etc.

Nesta perspectiva, foi colocado em pratica o projeto de intervengdo com o
objetivo de trazer o contelido para a realidade dos alunos e melhor conceituar e
diferenciar consumo e consumismo. O projeto consistiu na constru¢do de uma video-
reportagem discutindo a globalizagdo, demonstrando por meio da reportagem os

diferentes perfis de consumidores, as formas de pagamento, as estratégias que os
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vendedores utilizam em diferentes espacos para atrair seus consumidores € o poder que
determinado territorio tem por atrair e influenciar as pessoas a fazerem compras, sendo
um dos elementos mais fortes da globaliza¢do. Apds as discussdes acerca do contetido,
os alunos foram orientados a se dividirem em dois grupos, onde cada um ficaria
responsavel por abordar a globalizagdo no contexto das categorias de andlise
geograficas.

No primeiro grupo, os alunos desenvolveram sua reportagem no maior Shopping
da cidade, onde se dividiram entre repdrteres e apresentadores. Apds a divisdo,
escolheram algumas lojas, onde puderam entrevistar alguns vendedores, utilizando
como questionamento as possiveis estratégias que eles usam para atrair consumidores.
A maioria das respostas versaram sobre a atragao por produtos de boa qualidade e
liquidacdes, fazendo referéncia aos tipos de promogdes que podem ser oferecidos aos
clientes. Apos essas entrevistas, os consumidores também foram questionados e um dos
focos principais da reportagem era saber se eles conseguiam diferenciar o consumo do
consumismo, as formas de pagamento que mais utilizam e se 0 consumo ¢ sinénimo de

felicidade. Como mostra a figura 6:

Figura 6: Demonstracdo da gravacdo da video reportagem (Diario Chateaubriand)

Fonte: Sousa, J. M. F. de (2014).
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A segunda equipe buscou analisar como ocorrem as propagandas no comércio,
comparando as propagandas veiculadas pela midia. As primeiras, sdo feitas pelo proprio
vendedor e ao ar livre, oferecendo a sua unica forma de pagamento e a variedade de
servigos que podem ser encontrados. Também foi observado a quantidade de residuos
organicos que sdo deixados na feira por seus vendedores. A partir da observagdo deste
ponto, os alunos conversaram com um professor da Universidade Estadual da Paraiba,
discutindo diversas formas de aproveitamento dos residuos organicos, objetivando
conscientizar a populagdo a constru¢do de um mundo com menos residuos. Como pode

ser visto na figura 7:

Figura 7: Demonstracao da gravacao da video reportagem (Jornal Real)

-

Fonte: Sousa, J. M. F. de (2014).

Para os discentes, a metodologia foi bem aceita, pois cada grupo se empolgou
bastante na criacdo de seu roteiro e para visitar os respectivos lugares onde

aconteceriam as gravacdes para as video-reportagens, com o objetivo de criar a melhor
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reportagem, se apropriando dos conceitos e do conhecimento. Nesse sentido, os
resultados encontrados corroboram com os obtidos por Banhara et al. (2010) quando
trabalharam com a produc¢ado de reportagens:

Como resultado obtido pela aplicagdo da Intervengdo notou-se
maior interesse por parte dos alunos no desenvolvimento das
atividades e desenvolvimento os contetdos, pois 0s mesmos
participaram na constru¢do do conhecimento, o que
comprovadamente provoca uma aprendizagem significativa e
duradoura (Ibidem, p.13).

Portanto, para os bolsistas do PIBID, foi de grande experiéncia o conhecimento

pratico adquirido, que se fez necessario para a formacdo docente, pois ampliou a
vivéncia na escola possibilitando a sala de aula como campo de pesquisa para a

transformac¢do do processo de ensino- aprendizagem.

4.2. Jogos Digitais e confeccio de maquetes

Atualmente, a questdo da sustentabilidade tem estado presente em varios debates
acerca da qualidade de vida, sendo identificada como uma alternativa para alcangar um
desenvolvimento equilibrado, que contemple as dimensdes social, econdémica e
ambiental. Nesse direcionamento, é conceituada como “Toda agdo destinada a manter as
condigdes energéticas, informacionais, fisico-quimicas que sustentam todos os seres,
especialmente a Terra viva, a comunidade de vida e a vida humana, visando a sua
continuidade e ainda a atender as necessidades da geracdao presente e das futuras”,
(BOFF et al. 2012, S.P.).

A sustentabilidade ¢ considerada um desafio para a solucdo de diversos
problemas ambientais que o mundo vem sofrendo, entretanto ainda ¢ uma realidade
distante de ser alcancada, porque remete a velha dualidade teoria versus pratica,
conforme entendimento presente na literatura: “Nosso conhecimento sobre o mundo
natural ¢ mais extenso do que nossa sabedoria em usa-lo” (DIAS, 2013, p.10).

Baseado nessas constatagdes iniciou-se na referida turma uma discussao acerca
dessa problematica, através de aulas expositivas com a utilizagdo de slides e a
reproducdo de um video chamado “O que ¢ sustentabilidade?”, ocasido em que se
buscou refletir sobre os beneficios para o planejamento de uma cidade, analisando a
conservagao do meio ambiente e a qualidade de vida da populacdo, ou seja, o equilibrio
entre o meio natural e social, observando os desafios da sustentabilidade, sobretudo em

grandes centros urbanos e as medidas sustentdveis que algumas cidades ja adotam,
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assim, construindo conceitos com os discentes para melhor percepgao da problematica a
partir do lugar.

Na sequéncia, foi colocado em pratica o projeto de interven¢do com o objetivo
de relacionar o contetido com a realidade dos alunos e melhor conceituar o que seria
uma cidade sustentavel e, para isso, iniciou-se uma discussdo com a utilizacdo de
imagens acerca da dinamica urbana, onde se questionou quais 0s principais servi¢os
oferecidos em uma cidade, a partir de imagens da cidade de Campina Grande, a qual a
maioria dos alunos reside, esses diferentes servicos como hospitais, postos de saude,
universidades, escolas, seguranca publica, transporte publico, entre outros e sua
importancia no cotidiano de cada cidaddo, atentando-se para os desafios para a
construgdo da sustentabilidade no espago de vivéncia de cada discente.

Neste aspecto, para dar materialidade ao conceito de sustentabilidade urbana,
utilizou-se o jogo “Simcity” como recurso (Figura 8), a fim de melhor conceituar a
sustentabilidade, bem como para a representagdo de uma cidade sustentavel, a partir da
utilizagdo de diversas ferramentas que o jogo digital disponibiliza para o jogador, como
a possibilidade de construir as residéncias, a area industrial, comercial, podendo inserir
a seguranca publica, o transporte publico, espacos de lazer, entre outros, sendo possivel
analisar a eficdcia da utilizagdo de jogos digitais no ensino de Geografia, uma vez que

possibilita a interacdo da turma com a atividade desenvolvida (Figura 9).

Figura 8: Ilustragdo do jogo digital “SimCity”, trabalhado com as turmas de 2°
ano do Ensino Médio da Escola Assis Chateuabriand.

Py =T S
Fonte: Google Imagens.
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Figura 9: Desenvolvimento da atividade proposta com o jogo dlgltal “Simcity”.

Fonte: Sousa, J. M. F. de (2015).

A partir da utilizagdo das categorias geograficas lugar e paisagem, empregadas
como ancora para discutir a tematica da sustentabilidade, os discentes utilizaram o jogo
as “Simcity”, sendo possivel o planejamento de uma cidade sustentavel, atentando para
diversas estratégias que inserissem os principios da sustentabilidade na dinamica
urbana, através do jogo digital.

Diante dessa perspectiva, observou-se a constru¢cao de uma cidade sustentavel,
podendo analisar na paisagem aspectos promotores de uma melhor qualidade de vida e a
conservagdo ambiental, diferenciando, assim, de uma cidade que ndo adota meios e
alternativas necessarias para torna-la sustentavel. Foi possivel identificar também as
atitudes que podem ser inseridas no cotidiano dos alunos, debatendo a necessidade de
criagdo de lugares sustentaveis, em que os alunos tenham maior afinidade e sentimento
de pertencimento, um ambiente que possa garantir uma melhor qualidade de vida.

Cada vez mais, este recurso vem assumindo mais espaco nas salas de aula.
Também foi possivel verificar isso nesta pesquisa, observando que este jogo, a0 mesmo
tempo em que chama a aten¢do dos alunos para a constru¢do do conhecimento,

possibilita uma maior aproximacao entre educador e educando, “o que se percebe
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durante o jogo (eletronico/computador) € que quem esta praticando, encara-o nao como
uma obrigacdo, mas como uma liberdade, onde ocorre o desenvolvimento do raciocinio
e principalmente o prazer.”, (PEREIRA et al. ,2011, p. 8).

Os resultados desta intervengdo permitem analisar que a utilizacdo dos jogos
digitais como estratégia para as aulas de Geografia foi significativa para o aprendizado
dos alunos, pois 0os mesmos participaram das aulas ativamente, questionando e fazendo
a utilizagdo de seu conhecimento prévio para construcao do saber cientifico.

A utilizacdo dos jogos digitais no ensino possibilita o desenvolvimento de aulas
mais dindmicas e interativas, uma vez que a tecnologia estd presente no cotidiano dos
alunos e, por este motivo, se faz pertinente leva-la para sala de aula, contribuindo
também para o professor que precisa sempre renovar sua pratica, desenvolvendo sua
funcdo de educador que propde novas estratégias, objetivando contribuir positivamente
para o processo de ensino e aprendizagem. Para comprovar a importancia dos recursos no
ensino, numa perspectiva de resgate do ladico para a construgdo da aprendizagem, pode-se citar

a afirmagéo de Castellar; Sacramento; Munhoz et al. (2011):

Assim como os jogos, os recursos de animagdes possibilitam
varias formas de interagir e representar o mundo real ou o
imaginario, podendo contribuir para o processo de ensino
aprendizagem. (Ibidem, p.118).

Para dar sequéncia ao planejamento, a partir da tematica da sustentabilidade a
sala foi orientada a se dividir em trés equipes, buscando retratar através das maquetes
uma cidade sustentdvel, uma casa sustentdvel e por fim uma escola sustentavel.
Podendo partir do principio que uma cidade deve adotar medidas sustentaveis, mas que
essas atitudes comecem desde a casa, a escola até a cidade. Os alunos foram orientados
a fazer um planejamento para tornar esses diferentes espacos sustentaveis, analisando a
importancia na mudanca de determinadas dindmicas incorporadas atualmente nesses

espacos, assim, como evidenciado por Rodrigues; Lima; Silva; Galdino et al. (2009):

As maquetes sdo recursos didaticos de extrema importancia
para o ensino de geografia e também de cartografia. Pode-se
utilizar de varias maneiras para representar os aspectos fisicos e
humanos da geografia como por exemplo na construgdo de
relevos, cidades, meio ambiente e entre outros, assim
possibilitando uma melhor demonstragdo da realidade (Ibidem,
p.05).
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Para confec¢ao das maquetes cada grupo ficou responsavel por um espaco
diferente, objetivando tornar esse lugar sustentavel, os grupos foram: Uma cidade
sustentavel, casa sustentavel e uma escola sustentavel, de acordo com a figura 10, 11 e
12. Apés a finalizacdo da construcao das maquetes, as mesmas foram apresentadas em
sala de aula com o apoio de cartazes também construidos pelos discentes. Tais maquetes
também foram tema da mostra pedagdgica da escola, para a culmindncia do projeto
desenvolvido, podendo apresentar para toda gestdo escolar e a comunidade, como

podemos ver na imagem 13.

Figura 10: Cidade Sustentavel

Fonte: Sousa, J. M. F. de (2015).



Fonte: Sousa, J. M. F. de (2015).

Figura 12: Casa Sustentavel.
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Figura 13: A mostra pedagdgica e culminancia do projeto.

o

SR
Fonte: Sousa, J. M. F. de (2015).

A partir da apresentagdo das maquetes, os alunos propiciaram um momento
descontraido para a apresentacdo das mesmas, explicando como tornar os diferentes
espacgos sustentdveis, assim, justificando o porqué de cada aspecto abordado nas
maquetes, onde pode-se observar que as mesmas traziam diferentes fontes de energia
alternativa, e a preocupagdo para com as atitudes individuais, utilizando ao longo das
apresentacdes como palavra chave “economizar”, dgua, energia e para a preservacao do
meio ambiente, pois cada um fazendo sua parte podemos atingir a sustentabilidade em
nossa cidade, uma vez que o ser sustentavel ¢ formado por atitudes sustentaveis.

Portanto, destaca-se um ensino de Geografia mais significativo e reflexivo, uma
vez que os alunos construiram seus conceitos no decorrer das aulas e nas apresentacdes
dos trabalhos. Aonde os discentes puderam observar e interagir com a sustentabilidade
nos diferentes espacos discutidos. Para tanto, os mesmo procuraram essa interacao a
partir das pequenas atitudes sustentaveis, consolidando todo conhecimento adquirido

em sala de aula, observando um aluno mais critico e atuante no meio em que vive, uma
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vez que as atitudes sustentaveis passam a ser uma pratica no cotidiano de cada
individuo.

A utilizagdo da confec¢do de maquetes enquanto ferramenta para as aulas de
Geografia contribuiu bastante para um ensino mais dindmico, uma vez que, os alunos
pesquisavam sobre o contetido € a0 mesmo tempo se divertiam para constru¢do das
maquetes, esse recurso didatico também possibilitou uma maior observagao do
professor para as habilidades dos alunos, pois este ¢ um trabalho manual. Assim, como
o orgulho dos alunos em mostrar seu trabalho para todos os seus colegas de sala, a
gestdo e escolar e seu pais, pois 0S mesmo apresentaram suas maquetes na mostra
pedagodgica da escola. Os mesmo resultados positivos também foram encontrados por

Urbancket al. (2015):

Tal trabalho obteve éxitos, pois seus objetivos iniciais foram
alcancados, e isso permitiu, aos alunos assimilar os conteudos
com maior prazer ¢ de maneira ativa. Todo o processo que
envolveu as produgoes, desde as escolhas dos momentos a
serem trabalhados até a apresentacdao das maquetes prontas para
a comunidade, acresceu nos alunos um sentimento de dever
cumprido, pois se enxergavam como responsaveis pela
producdo de tais materiais, e que os mesmos ficaram de uma
qualidade surpreendente (Ibidem, p.10).

Desta forma, ¢ imprescindivel a utilizagdo de novas metodologias em sala de
aula, demonstrando a importancia para recursos didaticos inovadores, que além de
aprimorar o conhecimento do aluno, também demonstra a possibilidade de um ensino

interativo e divertido, tanto para o educando como para o educador.

4.3 Utilizacao da Roboética em sala de aula

Atualmente a sociedade necessita de diversas fontes de energia para sobreviver,
onde com o passar dos anos foi necessario buscar novas fontes de energia alternativas
para suprir as necessidades da populagdo atuai e futura, aprimorar e inovar algumas
dessas estratégias para torna-las mais eficientes, uma vez, que a energia ¢

imprescindivel para vida humana.

As fontes de energia sdo recursos que podem ser retirada da natureza ou a
utilizacdo de equipamentos artificiais com a finalidade de produzir eletricidade para
populacdao. Onde a maioria dos equipamentos criados hoje em dia necessita de

eletricidade para seu funcionamento.
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Diante da necessidade de energia pela sociedade e a preocupagdo com o meio
ambiente foi necessario buscar outras fontes, as chamadas fontes alternativas renovaveis
e ndo renovaveis. As fontes renovaveis sdo aquelas que causam pouco impacto
ambiental e sdo inesgotaveis, porém limitado a quantidade de energia armazenada, onde
a maioria ndo possui a emissdo de gases com efeito estufa contribuindo, assim, para
uma conservacdo do meio ambiente. Essas energias renovaveis sdo: Energia Eolica,
energia Solar, energia Geotérmica, energia Hidrelétrica, entre outras. Como afirma
Silva; Guimaraes; Lordé€lo; Porto et al. (2011):

Neste contexto, observa-se que a sociedade contemporanea ¢
dependente da energia advinda de fontes fosseis ha muitos anos
e que precisa melhorar a qualidade em relagdes aos seus efeitos
ambientais bem como o custo desta energia. E fundamental,
portanto, manter a qualidade e aumentar a geracdo de energia
por meio da producdo e utilizagdo de poténcias energéticas
renovaveis que sdo sensivelmente mais adequadas ao nosso
meio ambiente ja tdo devastado pela cobig¢a desenfreada das
nagdes. (ibidem, 2011. P. 02).

As energias ndo renovaveis sao aquelas limitadas e que possui um alto indice de
impacto ambiental. Essas energias sdo: Energia Do Carvao, Energia do Petrdleo,
Energia do Gas Natural, Energia Nuclear. Diante dessas fontes de energia uma de
grande destaque ¢ a nuclear devido a grande quantidade de lixo nuclear e o acidente
nuclear que ocorreu em Chernobyl na Ucrania, no ano de 1986. Ainda referente a
energia nuclear outro acidente foi na Usina Nuclear de Fukushima no Japdao em marco

do ano de 2011. Esses acidentes nucleares além da quantidade de mortes nesses

respectivos locais também causam a contaminagdo das pessoas, do solo e da adgua.

Assim, devido a importancia da eletricidade para a populacao e a necessidade de
uma energia que cause menos impacto ao meio ambiente, € constante o
desenvolvimento de novas tecnologias voltadas para aprimorar as energias renovaveis e

a busca por novas fontes de energia. Assim, como afirma Pallis; Cruz et al. (2010):

O desenvolvimento e a implementacdo de tecnologias de
energias renovaveis devem ser acelerados de forma
ambientalmente responsavel. (ibidem, 2010. P. 10).

Entdo, pode-se compreender a importancia para o estudo das diversas fontes de
energia em sala de aula, onde mediante tal temdtica e sua relevancia no cotidiano dos

alunos, uma vez, que a maioria dos equipamentos hoje em dia necessita da eletricidade
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para o seu funcionamento, assim, buscou-se apresentar e demonstrar as fontes de
energia renovaveis através da utilizacdo da robdtica enquanto recurso tecnoldgico nas
aulas de Geografia.

Figura 14:Explanacdo da tematica de energia em sala de aula.
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Fonte: Sousa, J. M. F. de (2016).

Os alunos foram orientados a se dividirem em equipes, onde cada uma ficou
responsavel por descrever um tipo de energia alternativa, seja ela renovavel ou nao. Os
alunos teriam que dialogar com os outros grupos os pontos negativos e positivos da
energia que ficou responsavel, objetivando com essa dindmica analisar qual a melhor
energia alternativa para se utilizar, observando seus pontos negativos e positivos para a
sociedade e o meio ambiente.

Em outro momento para dar continuidade a tematica abordada, utilizou-se da
robdtica enquanto recurso tecnoldgico para as aulas de Geografia. Apds os alunos
observarem e analisarem a efetividade dos tipos de energias na teoria sentiu-se a
necessidade de demonstrar na pratica também e, assim, utilizando um recurso que possa
atrair a curiosidade do aluno, e a robotica proporcionou essa experiéncia.

Algumas escolas estaduais receberam do governo kits de roboética, objetivando
tornar o ensino mais dindmico e atrativo para o aluno. A maioria desses kits sao
utilizados em disciplinas da area de fisica, quimica e matematica, levando em

consideragdo que de acordo com a criatividade do professor e dos alunos, os mesmo kits
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conseguem representar uma serie de tematicas diferenciadas, abordando também
contetudos da disciplina de Geografia.

A utilizagao dos kits de robotica foi uma sugestdo para que as aulas de Geografia
se tornasse mais significativa na vida dos alunos, podendo considerar o grande interesse
dos mesmos pela tecnologia. Entdo buscou-se um recurso tecnoldgico inovador para
levar o contetido a sala de aula, inserindo o aluno cada vez mais no meio técnico
cientifico informacional. Na figura 15, pode-se verificar o kit de roboética utilizado nas

aulas de Geografia:

Figura 15:Ilustracdo do kit de robdtico utilizado no desenvolvimento do projeto

Fonte: Google Imagem (2010).

Com utilizagdo dos kits de robdtica disponibilizados pela escola, os alunos
iniclaram o trabalho manual de montagem do robé movido a energia solar. Na
confec¢do da roda gigante, foi possivel perceber a importancia do trabalho em equipe,
uma vez que todos buscavam alcangar o mesmo objetivo, de observar o robé em agao,
assim, se esforcaram bastante para ndo errar nenhuma pega para que a roda gigante

funcionasse perfeitamente. Como mostra a figura 16:
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Figura 16: Montagem da roda gigante (rob0).

Fonte: Sousa, J. M. F. de (2016).

Apds a montagem da roda gigante, os alunos foram a procura de um espaco que
os raios solares pudessem chegar sem interrupcdes, € para isso foram até o patio da
escola, que nao apresenta cobertura no telhado, podendo assim facilitar o
funcionamento do robo. Entdo, apds os raios solares chegarem até a placa solar presente
no robod, a roda gigante comeca a se movimentar, € assim aconteceu. Assim, como

demonstra a figura 17:



41

Figura 17: Efetividade do projeto desenvolvido.

Fonte: Sousa, J. M. F. de (2016).

Os resultados obtidos com o projeto da robdtica no ensino de Geografia foram
de extrema importancia para o desenvolvimento de aulas mais dinamicas e interativas,
onde proporcionou momentos descontraidos e atraentes para os alunos. O aprendizado
dos mesmos ocorreu de forma espontianea e interativa, pois com a utilizacdo desses
recursos tecnoldgicos os alunos se envolveram na constru¢do dos robds e no
aprimoramento de seus conhecimentos.

Com a inser¢ao desse recurso na escola, o comprometimento dos alunos com as
aulas aconteceu de forma prazerosa, assim como a necessidade da inclusdo digital no
espago escolar, uma vez que a escola precisa acompanhar o mundo globalizado em que
estamos inseridos, apontando assim para a necessidade de incorporar no contexto
escolar cada vez mais recursos que possibilitem aulas mais dindmicas, assim, como a
robotica que possa melhorar a concentragao dos alunos e a vontade de aprender cada

vez mais, assim, como destaca Fabricio; Neto; Andrade et al. (2014):
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Por sua vez a direcdo da escola ressaltou que o projeto foi
fundamental na inclusdo digital de alunos carentes. Os
professores também revelaram que apds a utilizagdo da robotica
no cotidiano dos alunos, o0s mesmo tornaram-se mais
interessados, concentrados, melhoraram o raciocinio logico, o
comportamento € o comprometimento com a aprendizagem.
(Ibidem, p.04).

Diante do projeto desenvolvido com a turma de 3° ano do Ensino Médio, os
resultados foram bastante satisfatorios, uma vez que foi utilizado de um recurso
tecnoldgico para o desenvolvimento de aulas de Geografia, buscando novas ideias para
a construcao de conceitos geograficos, procurando associar a Geografia ndo como uma
disciplina escolar voltada para a valorizagdo da memorizacao, mas para construcao do

conhecimento a partir de recursos inovadores.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Diante da experiéncia vivenciada no decorrer da pesquisa, o PIBID visa
fortalecer essa relacdo entre pratica e teoria, baseado no principio metodoldgico de que
o desenvolvimento de competéncias profissionais implica utilizar conhecimentos
adquiridos na vida académica, profissional e pessoal. Portanto, o projeto constitui-se em
um valioso instrumento de conhecimento e de integracdo do discente na realidade
social, economica e do trabalho em sua area profissional.

Observou-se que as metodologias utilizadas para o desenvolvimento da
intervengao, a partir da utilizacao do jogo digital “Simcity”, a construcao das maquetes,
a constru¢do das video-reportagens e utilizacdo da robdtica no ensino de Geografia
possibilitou meios e estratégias para que os alunos sejam sujeitos ativos na apropriagao
do conteudo e construcao do conhecimento acerca das diferentes tematicas abordadas na
pesquisa, sendo possivel compreender conhecimentos e construir tais conceitos.

Utilizar meios e estratégias que abordem recursos tecnoldgicos ¢ algo que esta
presente no cotidiano dos discentes, uma vez que a tecnologia estd cada vez mais
presente no contexto escolar, evidencia a importancia da interatividade na relagao
ensino e aprendizagem, demonstrando a necessidade que os professores de Geografia
ndo estagnem no tradicionalismo, mas que avancem em busca de um ensino
significativo.

Foi possivel, a partir da relacdo entre as tematicas trabalhadas e o cotidiano dos
alunos, fazer a articulagdo entre as escalas local e global contribuindo, assim, para a
formagao de um aluno mais critico, objetivando melhorias para o processo de ensino e
aprendizagem, utilizando a escola como instrumento para a formacao de uma sociedade

cidada e capaz de compreender a realidade a qual esta inserida.
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APENDICES

Questionario diagnostico

PROGRAMA INSTITUCIONAL DE BOLSAS DE INICIACAO A DOCENCIA —
PIBID — SUBPROJETO DE GEOGRAFIA
QUESTIONARIO APLICADO AS TURMAS PARTICIPANTES

01. Qual sua opinido a respeito da disciplina de Geografia?

02. Em sua opinido, qual o papel que a Geografia desempenha na escola, sobretudo
no nivel médio?

03. Vocé consegue perceber se existe aproximagao entre os objetivos do ensino de
Geografia e a forma como disciplina ¢ trabalhada na sua escola? Explique.

04. Relate um pouco da sua experiéncia ao estudar Geografia nos niveis
fundamentais e médio, ou seja, sobre as metodologias e os recursos didaticos
utilizados pelos professores, sobre os processos de avaliagao escolar, etc.

05. De que modo a Geografia se faz presente no seu dia-a-dia?

06. Vocé sente alguma dificuldade em estudar Geografia? Explique.

07. Apresente algumas sugestdes para as aulas de Geografia na sua escola.



