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A LUDICIDADE NO PROCESSO DE ALFABETIZAGAO: DESAFIOS E
POSSIBILIDADES

RESUMO

Este trabalho objetivou- se a refletir sobre a ludicidade no processo de ensino -
aprendizagem em classes de alfabetizagdo. Através de formulario online,
professoras participaram da pesquisa intitulada: o lddico no processo de
alfabetizacao, contribuindo a partir de suas experiéncias e vivéncias. Autores como
Arieés (1981), Kramer (1995), Kuhlmann Jr. (2015), Vigotsky (1988;1999) e Moll
(2009), enriqueceram as nossas discussdes na medida em que as nossas duvidas
surgiam. Buscamos estudar o espago escolar, a historizagédo da crianga e da escola
e o ludico enquanto colaborador para o ensino e a aprendizagem. Para a realizagao
da nossa pesquisa, apoiamo-nos em uma metodologia qualitativa, ao qual nos deu
suporte para a realizagao deste estudo. Os resultados obtidos serviu-nos como
aporte para tecermos algumas discussdes, enriquecendo o nosso trabalho. Foi
possivel verificar e discutir sobre as dificuldades e as formas de avaliagao
apresentadas pelas professoras.

Palavras - chaves: Crianca; Infancia; Ludicidade; Alfabetizag&o.



RESUMEN

Este trabajo se objetivo a reflexionar sobre la ludicidad en el proceso de ensefianza -
aprendizaje en clases de alfabetizacion. A través de formulario online, profesoras
participaron en la investigacion titulada: el ludico en el proceso de alfabetizacion,
contribuyendo a partir de sus experiencias y vivencias. Autores como Ariés(1981),
Kramer(1995), Kuhlmann Jr. (2015), Vigotsky (1988;1999) y Moll (2009),
enriquecieron nuestras discusiones en la medida en que surgian nuestras dudas.
Buscamos estudiar el espacio escolar, la historizacion del nifio y de la escuela y el
ludico como colaborador para la ensefianza y el aprendizaje. Para la realizacion de
nuestra investigacién, nos apoyamos en una metodologia cualitativa, al cual nos dio
soporte para la realizacion de este estudio. Los resultados obtenidos nos sirvieron
como aporte para tejer algunas discusiones, enriqueciendo nuestro trabajo. Fue
posible verificar y discutir sobre las dificultades y las formas de evaluacién
presentadas por las profesoras.

Palabras — claves: Nifios; Infancia; Ludicidad; Alfabetizacion.
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INTRODUGAO

Sabendo que o ser humano é unico e com ele suas individualidades,
entendemos que as criangas também possuem as suas particularidades, nao
podendo entdo, todas elas estarem inseridas em um sistema de ensino que as
obriguem a aprenderem de uma unica forma e dentro do mesmo padrdo. A
ludicidade pode ser um mecanismo capaz de contribuir com o ensino e a
aprendizagem das criangas se trabalhada de forma proveitosa. Contudo, essa
pratica € mais recorrente na Educacgado Infantil, vindo a se limitar no Ensino
Fundamental. O processo de alfabetizagdo inicia-se nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, momento este em que, para muitos professores, encerra-se o brincar.
Porém, se analisarmos as idades das criancas no ensino fundamental,
compreenderemos que elas ainda ndo deixaram de serem criangas, estando,

portanto, o brincar ainda muito presente em seus devaneios.

Ao fazermos uma breve analise sobre a crianca, a infancia e a ludicidade,
através de materiais bibliograficos, conhecemos um pouco da histéria da infancia e
como esta mesma histéria tem gerado, em diferentes tempos e espacgos, distintos
conceitos sobre a crianga, a infancia, e as suas especificidades. A ludicidade, que
por sua vez, € algo essencial no desenvolvimento da crianga, assim como o conceito
de infancia, apresenta um enfoque histérico e cultural. A vista disso, o primeiro
capitulo traz um breve histérico sobre a criangca e também um pequeno relato do

surgimento da escola.

O segundo capitulo traz uma abordagem a respeito da ludicidade, mostrando
seus beneficios diante a particularidade da crianga, como também a sua grandeza
quando exercida no ambito escolar. Sendo o brincar inerente ao mundo infantil,
buscamos investigar como se da o processo de alfabetizacdo, o qual capacita a
crianga para a habilidade do ler e do escrever, através dos jogos e das brincadeiras,
atividades ludicas por exceléncia. Assim sendo, o nosso terceiro capitulo tentar
mostrar que é possivel manter o trabalho ludico em uma sala de aula, em que a
criangcas estejam “para estudar’, buscando assim desconstruir a ideia de que o

brincar ndo causa a aprendizagem.
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Por ultimo, apresento uma pesquisa, ao qual elencamos questionamentos ao
uso de jogos ludicos em sala de aula, relacionando- os textos cientificos com o
material coletado por meio de um questionario online. Visto a necessidade de um
quadro tedrico para fundamentarmos o nosso trabalho, buscamos em Ariés (1981),
Kuhlmann Jr. (2015) e Kramer (1995) questdes relacionadas a crianga e a infancia,
que nos permitiu compreender a constituicdo desta etapa de vida. Os pontos
relacionados a alfabetizacdo e a ludicidade correspondem a argumentos propostos
por Soares (2005), Kraemer (2007), Melo, Mota e Brandao (2009), Moyles (2006) e
Wajskop (1995), reflexdes sistematizadas sobre os mais diversos momentos dessa

aprendizagem para uma melhor compreensao da pesquisa realizada.
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2. CRIANGA E INFANCIA

De acordo com o Estatuto da Crianca e do Adolescente — ECA, compreende —
se por crianga o menor até os doze anos de idade incompletos, sendo dever da
familia e do poder publico prezar pelos seus direitos, entre eles a vida, a saude, a
educagao, a cultura e o lazer. O ECA, Lei n® 8. 069 de 13 de julho de 1990, lei
brasileira que busca reforcar a garantia de direitos e cuidados as criangas ja
presentes em outros documentos, a exemplo da Declaragédo Universal dos Direitos
das Criancas — UNICEF, de 20 de novembro de 1959, pretendia garantir melhor
qualidade de vida e respeito as criangas, isto porque a concepgao de crianga dada
aos dias de hoje, nem sempre foi a mesma. Durante muitos anos as criangas néo
tiveram lugar de reconhecimento e privilégios entre as familias como é possivel se
observar a partir da segunda metade do século XIX, época marcada pela descoberta

e valorizagao da infancia.

De origem latim, a palavra infantia significa “o0 que nao fala”, “é aquele que,
como diz Gagnebin, ainda ndo adquiriu ‘o meio de expressédo proprio de sua
espécie: a linguagem articulada™. (GAGNEBIN apud PAGNI, 2012, p. 39). Ainda,
segundo Pagni (2012, p. 44), o termo infancia ndo se restringe a uma idade
especifica, contudo, “a um estado de incapacidade, de ingenuidade e de ignorancia
daqueles que necessitam de cuidados”, com isso, é preciso que tenhamos um olhar
diferenciado para a infancia.

A crianga saiu do anonimato e ocupou espac¢o na sociedade, sendo vista de
forma diferenciada, aquela que necessitava de cuidados e particularidades
especificas para a idade dela. A partir de uma perspectiva histérica é possivel
compreender a crianga em distintos momentos do desenvolvimento da sociedade,
podendo perceber que a crianca e a infancia foram constituidas historicamente.
Como em tempos passados, crianga e infancia ndo estdo postas no mundo de uma
forma homogénea, ha diversas infancias. Infancias construidas de criangas e

criangas destituidas de infancias. Segundo Aquino (2011, p. 69 - 73):

Em tempos remotos, a crianga era ser imperceptivel no seio familiar e na
esfera social. Num processo secular e lento, a infancia passa a ocupar um
lugar privilegiado na sociedade, quando a humanidade a apreende como
ser especifico. [...] A duragdo da infancia restringia-se ao seu momento mais
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fragil, apenas o suficiente para que as criangas adquirissem desenvoltura
fisica e logo eram colocadas entre os adultos para participar de seus
trabalhos e jogos.

E preciso considerar o lugar e reconhecer a especificidades da crianca.
Rousseau, citado por Melo, Mota e Brandao (2009, p. 17), assevera que:

“A humanidade tem seu lugar na ordem das coisas, e a infancia tem o seu

na ordem da vida humana: é preciso considerar o homem no homem e a

crianga na crianga”. Para o autor, “a natureza determina que as criancas

sejam criangas antes de serem homens”. Assim, cada fase de

desenvolvimento — infancia, adolescéncia, vida adulta e velhice — tem
caracteristicas distintas que devem ser respeitadas.

Com isso, € necessario pensar a crianga dentro do seu contexto e da sua
significagcdo, um sujeito de direitos e deveres, devendo este vivenciar a esséncia de
sua idade, uma vez que a crianga esta posta como um ser incompleto e a infancia

vista como o momento fundamental para moraliza-lo.
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2.1. HISTORICIZAGAO

O processo historico da crianga registrado em documentos e livros por
historiadores e pesquisadores, diz que durante muitos séculos as criangas foram
tratadas como adultos, recebendo incumbéncias de atividades e obrigagbes diarias
com se ja tivesse em condigdes fisicas, psicolégicas e cognitivas de assim fazé-los.
Nas familias mais pobres, uma crianga se tornava uma ameaca, com isso,
abandona-lo ou n&o dar - lhe grandes chances de sobrevivéncia, muitas vezes era a
solugao para livrar-se dela, ficando a passagem da crianca pela familia muito breve
e insignificante. Philippe Ariés (1981) diz que a descoberta da infancia teve seu
inicio no século Xlll, sua evolugéo na historia e na iconografia data dos séculos XV e
inicio do século XVI, porém o seu desenvolvimento s6 € notavel a partir do final do

século XVI e durante o século XVII.

De acordo com Kramer (1995), os valores atribuidos a infancia, estado
intimamente ligados a partir das modificagbes econbmicas e politicas de
organizagédo social. O sentimento de infancia veio a ser modificado quando nos
séculos XVI e XVII surge um novo sentimento de familia (agora constituida de varios
membros, pelo fato da diminuicdo acerca da mortalidade infantil, como
consequéncias de descobertas cientificas), ficando esses dois sentimentos

inseparaveis, sendo a crianga resguardada a partir de agora, no seio familiar.
Consolidou-se um novo modo de se ver e tratar a crianca, que passa a ser
integrada ao mundo racional e escolar, mobilizado pelos reformadores
catélicos ou protestantes ligados a Igreja, as leis ou ao Estado. Nesse
contexto, situam-se o recolhimento da familia longe das ruas, da praga e da

vida coletiva e sua retragdo dentro de uma casa planejada para a intimidade
e preparada para proteger contra os intrusos. (AQUINO, 2011, p. 74).

Contudo, Kramer (1995) ainda ressalta que esse sentimento de infancia surge
em diferentes momentos na sociedade, uma vez que ha diversas classes sociais,
econdmicas e culturais, podendo ser vistos a partir de que, na sociedade feudal a
crianga exercia o papel de adulto, e na sociedade burguesa, ela era cuidada,
escolarizada e preparada para uma atuacdo futura. Assim sendo, a criangca nao
possui um valor unico, ndo existindo também uma sé relacdo entre adultos e

criangas, ou seja, essa concepg¢ao muda a partir das diferentes sociedades. Ainda
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segundo a autora, neste periodo ha dois sentimentos de infancia que se
contrapdem, um por esta pautada acerca de uma crianga ingénua e graciosa, e
outra por ver a crianca como um ser imperfeito e incompleto, sendo necessario
“‘moraliza-lo”. Para Kramer (1995, p. 18), o sentimento de infancia moderno é o
resultado dessa dupla atitude, ou seja, “preserva-la da corrupgao do meio, mantendo

sua inocéncia, e fortalece-la, desenvolvendo seu carater e sua razao”.

O aparecimento da crianga e o sentimento de infancia evidenciados na época,
também foram marcados por preocupacdo, uma vez que, agora reconhecida sua
importancia na sociedade esta crianga ndo poderia ser mais “descartada” por ai,
como anteriormente o era. A partir de entdo surge as casas de acolhimento para
essas criangas. No Brasil, durante o periodo colonial, no século XVIII, o amparo a
essas criangas deu - se através da Roda dos Expostos'. A primeira criada em
Salvador (1726), outra no Rio de Janeiro (1738), e a ultima no Recife (1789), todas
administradas pela Santa Casa de Misericordia. Muitas criangas eram abandonadas,
deixadas na Roda dos Expostos, lugar que servia de abrigo para enjeitados ou

desamparados, sendo muitas das vezes, filhos de escravas com os seus senhores.

Aquino assevera que:

A roda dos expostos, como assisténcia caritativa, era, pois, missionaria. A
primeira preocupacao do sistema para com a crianga nela deixada era de
providenciar o batismo, salvando a alma da crianga, a menos que trouxesse
consigo um bilhete — o que era muito comum — que informava a rodeira de
que o bebé ja estava batizado. No caso de duvida dos responsaveis pela
instituicdo, a crianca era novamente batizada. Mas o fenémeno de
abandonar os filhos é tdo antigo como a histéria da colonizagéo brasileira,
sO que antes da roda, as criancas eram abandonadas e supostamente
assistidas pelas municipalidades, ou pela compaixdo de quem as
encontrava (2001, p. 31).

Até meados do século XIX ndo havia instituicdes infantis que atendessem
criangas pequenas longe de suas maes. No Rio de Janeiro, em 1875, e em Sao
Paulo, em 1877, comegam a surgir os primeiros jardins de infancia a partir de
entidades privadas. Alguns anos depois, surge os jardins de infancia publico,

entretanto, seu auxilio era destinado as criancas de classes sociais mais

A Roda dos Expostos foi uma das instituicbes brasileiras de maior existéncia, sobreviveu os trés
grandes regimes da nossa Historia, sendo extinta na década de 1950.
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prestigiadas, com um trabalho pedagdgico inspirado nas ideias de Froebel®. Em
1882, Rui Barbosa apresenta um projeto de reforma da instrugdo no pais, no qual
defendia um atendimento caracterizado como “favor” aos menos favorecidos. Este
projeto apresentava principios confusos, por apresentar-se ora como um asilo, ora
como uma escolaridade precoce, marcando desde ja a educacao infantil na forma de

educagao compensatodria e assistencialista.

Meados do século XIX e inicio do século XX foram marcados pelos diversos
avangos que ocorrem em relagcdo aos cuidados e a protegcdo a crianga pequena.
Registros que marcam uma nova visdo acerca das necessidades e privagdes das
quais as criancas tinham caréncias. As primeiras propostas de instituicdes preé-
escolares no Brasil parte diante do desenvolvimento industrial, sendo a creche a
instituicdo criada para atender os filhos dos operarios. Segundo Oliveira (2011, p.
96):

Entre as reivindicacdes de parte do movimento operario, na década de 20 e
no inicio dos anos 30, por melhores condigbes de trabalho e de vida estava
a da existéncia de locais para a guarda e atendimento das criangas durante
o trabalho das maes. [...] Para atrair e reter a forga do trabalho, fundaram
vilas operarias, clubes esportivos e também algumas creches e escolas
maternais para os filhos de operarios em cidades como Rio de Janeiro, S&do

Paulo e varias outras no interior de Minas Gerais € no norte do pais,
iniciativas que foram sendo timidamente seguidas por outros empresarios.

Neste periodo foi dado inicio ao atendimento em creches de maneira
assistencial, o qual buscava prezar pela saude e vida da crianga, entretanto, suas
propostas baseavam-se na “protecdo da infancia” que foram marcadas pelo:
higienismo, filantropia e puericultura. A influéncia médico-higienista sobre as
questdes educacionais permitiram avancos no combate a mortalidade infantil, entre
outras causas, fazendo com que os médicos ganhassem determinante
reconhecimento nas discussdes a respeito das criangas. No ano de 1899 foi
fundado pelo médico Arthur Moncorvo Filho, o Instituto de Protecao e Assisténcia a
Infancia do Rio de Janeiro (IPAl — RJ), a qual tinha o objetivo de contribuir para a
saude da mae e das criangas, com servigos de puericultura e creche, entre as quais

se destacavam a ginecologia, assisténcia ao parto em domicilio, assisténcia ao

2

Froebel (1782 — 1852) se preocupou, prioritariamente, com a educagéo primeira infancia. Foi o
primeiro a criar, em 1840, na cidade de Blankenburg, o Jardim de Infancia (Kindergarten).
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recém — nascido, a distribuicdo de leite, a consulta a lactantes, a vacinagao, e

outros.

A década de 60 ficou marcada pela aprovacao da Lei de Diretrizes e Bases da
Educagao Nacional — LDBN, Lei n°® 4.024/61 que incluia a escola pré — primaria para
as criangas com menos de 07 (sete) anos. A partir deste momento a crianga passa a
ter um interesse educativo para os adultos, sendo os jardins de infancia inseridos no
sistema de ensino. Contudo, todo este cenario foi modificado pelos governos
militares implantados no Brasil a partir de 1964, vindo a desfazer todo o quadro
educacional criado. A partir dos anos 90, pudemos ver uma nova conjuntura no
ambito educacional surgir em nosso pais. Com a promulgagéao da nova LDBN, Lei n°
9.394, de 20 de dezembro de 1996, novos debates acerca da educagao primaria, a
qual envolvia creches pré — escolas, movimentava o cenario educativo, uma vez
que, assegurava o “atendimento gratuito em creches e pré — escolas as criangas de
zero a seis anos de idade”. (LDBN, 1996a, Art. 4°. |V), direito que ja havia sido
conquistado na Constituicdo Federal - CF de 1988. Apoiados nestes documentos,
muitos outros comegaram a surgir acerca da educacdo, documentos que
fortaleceram o ensino, dando base e sustentacdo para que houvesse um

crescimento de instituicbes educacionais publicas no pais.

A historia das instituicbes de educagao escolar ndo pode ser compreendida
distante da historia da sociedade, da familia e nem possivelmente longe da crianca.
Sabendo que o atendimento institucional a crianga pequena diz respeito a um lugar
saudavel, os quais compreendam as ag¢des de educar e cuidar, Campos (2009, p.

13), diz que o direito a crianga, compreende a:

[...] direito a brincadeira; Nossas criangas tém direito a atencao individual;
Nossas criangas tém direito a um ambiente aconchegante, seguro e
estimulante; Nossas criangas tém direito ao contato com a natureza; Nossas
criangas tém direito a higiene e a saude; Nossas criancas tém direito a uma
alimentagdo sadia; Nossas criangas tém direito a desenvolver sua
curiosidade, imaginagéao e capacidade de expressao; Nossas criangas tém
direito ao movimento em espagos amplos; Nossas criancas tém direito a
protegédo, ao afeto e a amizade; Nossas criangas tém direito a expressar
seus sentimentos; Nossas criangas tém direito a uma especial atengao
durante seu periodo de adaptacao a creche; Nossas criancas tém direito a
desenvolver sua identidade cultural, racial e religiosa.

Com isso, € preciso enxergar 0 espago escolar como um lugar amplo para o

desenvolvimento, um ambiente rico, que permite o crescimento em diversas areas
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do conhecimento. O conhecimento nao €, portanto, uma cépia de sua realidade, mas
constitui- se da criagao, significacdo e ressignificagdo que a crianga faz a partir de
suas vivéncias. Assim, cabe a escola dar a criangca condi¢des de explorar suas

habilidades, valorizar suas aprendizagens.
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3. CRIANGA, ESCOLA E LUDICIDADE: UM TRIPE PARA A APRENDIZAGEM EM
CLASSES DE ALFABETIZAGAO.

Teodricos da psicologia que abordam questdes voltadas ao desenvolvimento da
crianga, enfatizam a importdncia da escola desde os primeiros anos de vida,
considerando a riqueza das inumeras experiéncias vivenciadas no contexto
educativo. Contudo, faz-se necessario destacar que o desenvolvimento da crianca,
segundo Piaget (2003), s6 ocorrera de forma satisfatéria se o ambiente escolar nao
for enfadonho e ndo poér no aluno o medo, advindo de ameacas disciplinares.
Rousseau (1999), no século XVIII, ja legitimava acerca de uma educacdo ludica,
trabalhada através de jogos, musicas, esportes, brinquedos, em razdo de que
praticas educativas precisavam basear-se em atividades prazerosas. Conforme
Wajskop (1995, p. 21):

[...] os pedagogos Friedrich Fréebel (1782-1852), Maria Montessori (1870-
1909) e Ovide Decroly (1871-1932) elaboraram pesquisas a respeito das
criangas pequenas, legando a educacdo grande contribuicdo sobre o seu
desenvolvimento. Estes foram os primeiros pedagogos da Educacgéo pré —
escolar a romper com a educagao verbal e tradicionalista de sua época.
Propuseram uma educagao sensorial, baseada na utilizagdo de jogos e

materiais didaticos, que deveria traduzir por si a crenga de uma educagao
natural dos instintos infantis.

A ludicidade no contexto escolar prepara a crianga para a vida, a partir do
momento em que 0s jogos e as brincadeiras fundamentam-se em: obedecer regras,
apresenta desafios, propde a resolucdo de conflitos, reconstrui o cotidiano e
favorece a formagdo da autonomia. “O brincar em situagdes educacionais
proporciona ndo sé um meio real de aprendizagem, como permite que o0s
professores aprendam sobre as criancas e suas necessidades” (BRANDAO, MELO
e MOTA, 2009, p. 43), é de fato, uma troca de experiéncias e de conhecimentos.
Moyles (2002) assevera que:

O papel do professor € o de garantir que, no contexto escolar, a
aprendizagem seja continua e desenvolvimentalista em si mesma, e inclua
fatores além dos puramente intelectuais. O emocional, o social, o fisico, o
estético, o ético e o moral se combinam com i intelectual para incorporar um
conceito abrangente de “aprendizagem”. Cada fator é interdependente e
inter- relacionado para produzir uma pessoa racional, com pensamento

divergente e capacidade de resolver problemas e questionar em uma
variedade infinita de situagbes e desempenhos. (p. 43).
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Assim, é preciso proporcionar o brincar no contexto escolar, para que através

da ludicidade a afetividade, o raciocinio, a memoria, a psicomotricidade, a leitura, a

escrita e demais habilidades, sejam instigado no aluno, visto que, elas fornecem

todos os aspectos basicos para o processo da aprendizagem e do desenvolvimento.

De acordo com a visao sécio- histérica de Vygostsky, “as maiores aquisi¢gdes de uma

crianga sdo conseguidas no brinquedo, aquisigdes que no futuro tornar-se-ao seu

nivel basico de acdes real e moralidade” (VYGOSTSY apud BRANDAO, MELO E

MOTA, 2009, p. 43). Portanto, é brincando que a crianga ressignifica e reelabora a
realidade. Kraemer (2007, p. 06) diz:

Levando — se em conta que as criangas e os adolescentes passam a maior

parte do dia envolvidos em brincadeiras, é facil concluir que as atividades

ludicas educativas sao muito bem aceitas por eles. Esse € um dos motivos

que tornam as atividades ludicas educativas um processo de facil aceitagao

e compreensao pelos alunos, transformando o ensino — aprendizagem em

um ato de participacdo num ambiente agradavel, descontraido e criativo.

Nele, o senso critico, a iniciativa e o espirito de busca sao valorizados, bem
como a disciplina, a cooperagao e o respeito mutuo.

Nesse contexto, vemos que a ludicidade contribui em diferentes aspectos no
desenvolvimento infantil, sobre tudo no ensino e aprendizagem. De acordo com
Maluf (2003, p. 9), “a busca do saber torna-se importante e prazerosa quando a
crianca aprende brincando. E possivel, através do brincar, formar individuos com
autonomia, motivados para muitos interesses e capazes de aprender rapidamente”.
Com isso, é necessario estabelecer uma pratica pedagdgica concreta, avaliar as
condigbes de realizagdo para atividades ludicas e rever antigas praticas, que por
muitas vezes se apresentam ineficazes e nao possibilita a todos os alunos uma

aprendizagem efetiva, reconhecendo também a heterogeneidade das criancas.

As atividades ludicas sdo de fundamentais importancia para o desenvolvimento
psicossocial do individuo, trazendo, progressos na capacidade de raciocinio, de
criatividade, de leitura, de escrita e de entendimento do eu em relagcdo ao mundo.
Como argumenta Vygotsky (1999), a crianga ao brincar atribui significado as suas
relagdes sociais, desenvolve as fungdes superiores e aprende a agir diante das suas
dificuldades. As criangas ficam a vontade dentro de um ambiente ludico, o que
propicia a interagdo com seus pares, a familiarizacdo com o ambiente, trazendo as

modificagdes e adequacdes nos seus comportamentos, contribuindo desta forma
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para a leitura critica da realidade. E importante que a crianca seja desde muito cedo
estimulada com brinquedos que lhe propicie um desenvolvimento absoluto. Acerca
disso, Pérez — Ramos (2002, p. 59) diz que:
[...] o comportamento ludico tem seu inicio, ja desde o primeiro més de vida,
mediante reagbes espontaneas e prazenteiras. Assim, o bebé pode
responder ao movimento de um brinquedinho préximo de sua vista,

seguindo-o com o olhar ou girar da cabega, entre outras formas preliminares
de comportamento que revelam certa expressao de prazer e distragao [...].

Ha uma imensa complexidade de conceitos para definir o brinquedo, a
brincadeira e os jogos, contudo, sabemos que a importancia destes para o
desenvolvimento e formagao da crianga, dispensa correlacionar e particulariza-los.
Segundo Neves (2001), o ludico apresenta valores especificos para todas as fases
da vida humana. Assim, na idade infantii e na adolescéncia a finalidade é
essencialmente pedagogica. A crianga e mesmo o0 jovem opde uma resisténcia a
escola e o ensino, porque acima de tudo ela ndo ¢é ludica, e nao prazerosa. Por isso,

€ preciso envolver os alunos em atividades as quais eles encontrem prazer.

Sabendo que as maiores conquistas de uma crianga sao alcancadas através
do brincar, Chateau (1987) diz que, o brincar constitui-se em um mundo a parte que
nao tem mais lugar no mundo dos adultos, porque seria outro mundo, outro
universo, sendo através do brincar que a crianga afirma seu ser e constroi sua
autonomia o que lhe permitira, também, a construgdo da sua a aprendizagem.
Cunha, Arruda e Lopes (2009, p. 100) ressalta que:

Na brincadeira, a crianga se entrega e satisfaz os seus desejos e vontades,
retrata e reproduz as agbes que ela vivencia e presencia no meio onde
convive [...], a brincadeira favorece a autoestima das criangas, permitindo
que elas superem progressivamente suas aquisicdes de forma criativa,
contribuindo assim para o desenvolvimento de algumas aptiddes,

proporcionando — Ihes momentos de prazer e interiorizagdo de modelos
impregnados em nossa sociedade.

Ainda segundo as autoras o brinquedo “proporciona a liberdade, e estimula a
imaginagcédo e a criatividade, permitindo que a crianga reproduza aspectos do seu
cotidiano, de sua realidade, favorecendo assim, uma vivéncia do real a partir do
imaginario”. (CUNHA, ARRUDA E LOPES, 2009, p. 100). Segundo Vasconcelos:

O brinquedo envolve a crianga num mundo imaginario e, por meio dele, ela
experimenta tendéncias irrealizaveis, criando para isso uma situagao
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imaginaria. “A crianga ao querer realizar seus desejos; ao pensar, age. As
agbes internas ou externas sao inseparaveis: a imaginacao, a interpretagao
e a vontade sdo processos internos conduzidos pela agdo externa” [...]
“Uma crianga nao se comporta de forma puramente simbdlica no brinquedo;
ao invés disso, ela quer e realiza seus desejos, permitindo que as
categorias bésicas da realidade passem através de sua experiéncia”.
(VYGOTSKY apud VASCONCELOS, 2008, p. 75)

A vista disso, dizemos que a crianga brinca em todos os lugares do mundo, e
brincando, ela representa o mundo dos adultos, internaliza regras, e envolve-se com
atividades propostas de maneira a querer continuar aprendendo. Segundo Bossa
(2009. p. 16), a crianga inicia-se suas atividades ludicas a partir dos quatro meses
de vida, uma vez que ja é capaz de controlar seus movimentos e coordena-los com
a visao, podendo, desta forma, pegar os objetos que estejam proximos. Ao longo
dos anos, essas brincadeiras vao se modificando, contudo, ela “é reveladora da
organizacao psiquica da crianga. Ao observa-la e ver seu significado além de
aparente, € provavel que se podera contribuir para seu crescimento sadio e uma
vida adulta satisfatéria” (BOSSA, 2009, p. 19).

Toda crianga que brinca vive uma infancia feliz, além de tornar-se um adulto
muito mais equilibrado fisica e emocionalmente, conseguira superar com
mais facilidade, problemas que possam surgir no seu dia- a- dia. A crianga
privada dessa atividade podera ficar com traumas profundos dessa falta de
vivéncia. Quando a crianga brinca ela esta vivenciando momentos alegres,

prazerosos, além de estar desenvolvendo habilidades. (Maluf apud Cunha,
Arruda e Lopes, 2009, p. 107).

A brincadeira é, portanto, uma das atividades identificadoras da criancga e, por
conseguinte, € preciso reconhecer a ludicidade como um meio de promover o
desenvolvimento integral do aluno, contudo, é necessario que a mesma seja
estimulada e incentivada a brincar, uma vez que, nos dias atuais os instrumentos
tecnolégicos estdo se tornando atrativos para as criangas, afastando-as das
relagbes sociais. Vygostsky (apud CUNHA, ARRUDA e LOPES, 2009, p. 106) diz
que é “[...] através de suas interagdes sociais, a partir das trocas estabelecidas com
seus semelhantes [...]" que ha a compreensao de regras, troca de experiéncias,
acrescidos dos vinculos afetivos, importante na formagdo do desenvolvimento

saudavel.
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3.1. A ALFABETIZAGAO

A educacao escolar, sendo a base da formacado socio educacional de todo
cidadao, permite a crianga se desenvolver nos aspectos fisicos, cognitivos, sociais e
afetivos. Portanto, sendo a escola o primeiro espago formal que busca o
desenvolvimento do individuo, a pratica pedagogica do educador, precisa ser
dindmica, agil e diferenciada. Sabemos, a vista disso, 0 quéo necessario é que o
professor tenha conhecimento dos métodos ao quais devem fazer o uso, para que a
sua pratica em sala de aula seja satisfatéria e eficaz. Acreditamos que a pratica do
professor deve prezar pela aprendizagem do aluno, onde o mesmo tenha condigdes
propicias para que possa estimular seus interesses e buscar por conhecimentos e
experiéncias novas, uma vez que o centro das atividades escolares deve ser sempre
o aluno pesquisador. Libaneo (1994) diz que o trabalho docente, acerca das

atividades pedagogicas, deve primar por:

" assegurar aos alunos o dominio mais seguro e duradouro possivel
dos conhecimentos cientificos;
= criar as condicdes e os meios para que os alunos desenvolvam

capacidades e habilidades intelectuais de modo que dominem métodos de
estudo e de trabalho intelectual visando a sua autonomia no processo de
aprendizagem e independéncia de pensamento;

= orientar as tarefas de ensino para objetivos educativos de formacao
da personalidade, isto &, ajudar os alunos a escolherem um caminho na
vida, a terem atitudes e convic¢des que norteiem suas opgdes diante dos
problemas e situagbes da vida real. (p. 71)

Assim sendo, € preciso definir uma pratica pedagdgica efetiva, avaliar as
condi¢cbes de realizagdo para atividades ludicas, reorganizar o curriculo e rever
antigas praticas, que por muitas vezes se mostram ineficazes e ndo permitem a
todos os alunos uma aprendizagem concreta, compreendendo que a “a aquisi¢ao de
conhecimentos e habilidades implica a educagéo de tragos da personalidade (como
carater, vontade, sentimentos)’ (LIBANEO, 1994. p. 71), resultando no ser humano

melhor.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular - BNCC de lingua
Portuguesa, é necessario que os alunos adquiram conhecimentos acerca de

saberes linguisticos, para uma efetiva participacdo na sociedade e o exercicio de
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sua cidadania, partilhando e construindo conhecimentos através da comunicagao e o
acesso a informagdes. A BNCC ( BRASIL, 2017b) ressalta que:

A lingua tem duas dimensdes: é oral e escrita. Assim, sua aprendizagem
considera o continuo entre oralidade e escrita: na alfabetizagéo, o que o oral
é representado por notagdes (letras e outros signos), nos usos sociais da
lingua oral e nos usos da leitura e da escrita — nas praticas de letramento. A
meta do trabalho com a lingua portuguesa, ao longo do ensino fundamental
€ a de que criancas, adolescentes, jovens e adultos aprendam a ler e
desenvolvam a escuta, construindo sentidos coerentes para textos orais e
escritos; a escrever e a falar, produzindo textos adequados a situagdes de
interagao diversas; a apropriar-se de conhecimentos e recursos linguisticos
— textuais, discursivos, expressivos e estéticos — que contribuam para o uso
adequado da lingua oral e da lingua escrita na diversidade das situagbes
comunicativas de que participam. (p. 63)

Desta forma, é importante e vital que a leitura e a escrita sejam atividades
primordiais dentro do ambiente escolar, além do mais que o que se pretende
alcangar € que o aluno nao seja apenas decodificador de signos linguisticos, pois o
que se deseja de fato é que ele tenha uma aprendizagem concreta, sendo essa

aprendizagem correspondente ao processo de alfabetizagao.

Acerca da alfabetizagdo, Soares e Batista (2005, p. 24), ressalta que:

O termo alfabetizagao designa o ensino e o aprendizado de uma tecnologia
de representacao da linguagem humana, a escrita alfabético-ortografica. O
dominio dessa tecnologia envolve um conjunto de conhecimentos e
procedimentos relacionados tanto ao funcionamento desse sistema de
representacdo quanto as capacidades motoras e cognitivas para manipular
os instrumentos e equipamentos de escrita.

Através das leituras de mundo que o aluno faz fora dos muros da escola, é
possivel construir um conhecimento prévio que |he sera satisfatoria para aquisicao
da leitura e da escrita, pois contribuira a estabelecer estruturas de compreensao.
Segundo Moll (2009), o ambiente em que a crianga vive e convive, faz parte do seu
processo de alfabetizacdo, assim, uma crianga que se mantém em um ambiente

socialmente alfabetizado se sentira acolhida no seio escolar.

O ambiente em que a crianga vive, independente do desejo ou das
intencbes dos que convivem com ela, a educa. Na convivéncia diaria vao
sendo passados valores, normas de comportamento, tipos de relagoes,
informagdes sobre o mundo. Um ambiente alfabetizado, alfabetiza. (Garcia
apud Moll, 2009, p. 78).



26

Assim, cabe a escola valer-se do conhecimento do aluno, e acrescentar-lhe

vivéncias e experiéncias significativas.
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3.2. O BRINCAR NO CONTEXTO ALFABETIZADOR

Componente da ludicidade, o brincar dentro do d@mbito educacional além de
contribuir para toda a aprendizagem dos educandos permite aos educadores uma
maior proximidade e conhecimento acerca das necessidades de seus alunos. De
acordo com Moyles:

Parte da tarefa do professor & proporcionar situagdes de brincar livre e
dirigido que tentem atender as necessidades de aprendizagem das criangas
e, neste papel, o professor poderia ser chamado de um iniciador e mediador
da aprendizagem. Entretanto, o papel mais importante do professor é de
longe aquele assumido na terceira parte do ciclo do brincar, quando ele
deve tentar diagnosticar o que a crianga aprendeu — o papel de observador

e avaliador. Ele mantém e intensifica esta aprendizagem e estimula o
desenvolvimento de um novo ciclo. (2002, p. 37).

O brincar é cativante em todos os lugares, as criangas ndo precisam de
nenhum estimulo para assim faze-los. O brincar no contexto educacional
proporciona uma aprendizagem diferente. E nesse contexto, o brincar dirigido pode
levar a crianga a um entendimento maior, ou seja, a uma melhor compreensao e
uma aprendizagem significativa. Aprender a ler e a escrever nao é uma tarefa tao
simples, a vista disso, € importante que as criangas estejam em um ambiente que
Ihes proporcionem prazer e satisfacdo. Nesse contexto, o brincar pode ser um

grande aliado para se alcancgar a concretizagao da alfabetizagao.
Por meio de uma aula ludica, o aluno é estimulado a desenvolver sua
criatividade e ndo a produtividade, sendo sujeito do processo pedagdgico.
Por meio da brincadeira o aluno desperta o desejo do saber, a vontade de
participar e a alegria da conquista. Quando a crianga percebe que existe
uma sistematizacdo na proposta de uma atividade dindmica e ludica, a

brincadeira passa a ser interessante e a concentragdo do aluno fica maior,
assimilando os conteudos com mais facilidades e naturalidade.

(KISHIMOTO, 1994, p. 28).

Kishimoto diz que (apud AMORIM e DIAS, 2015 p. 139), “o brincar requer
envolvimento emocional, contato social, agdes fisicas, além de relagdes cognitivas
na expressao e apreensao das regras da brincadeira”, Amorim e Dias (2015)
ressaltam que esta acdo esta intimamente ligada a aprendizagem e ao
desenvolvimento cognitivo e cultural das criangas, dai sua importancia no processo

de escolarizagdo. Kraemer (2007) reforga que para além dessas aprendizagens, as
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atividades ludicas no contexto educativo, permite que o professor possa através da
observagdo de seus alunos, planejar os proximos conteudos e atividades que
precisam ser trabalhadas em sala de aula, isto porque, ao fazer uso das atividades
ludicas o professor pode perceber quais as maiores dificuldades enfrentado pelas

criangas.

A leitura e a escrita sao imprescindiveis a uma crianga diante ao seu processo
de alfabetizagcdo, porém, por diversos fatores nem sempre todas elas conseguem
chegar ao ultimo ano do ensino fundamental | (5° ano) com habilidades para ler e
escrever sem a supervisao de um adulto. Pensando nisso, o professor pode através
do ludico, proporcionar uma aprendizagem significativa, onde nem mesmo o aluno
notara que aquele momento faz parte de uma ag¢ao educativa, uma vez que, a sua
empolgacao para o brincar, fara de uma atividade ludica dirigida pelo professor, um
momento desregrado entendido pelo aluno.

Para Vygotsky (1987), por intermédio do brinquedo, a crianga passa a lidar
com diferentes percepgdes e significados relacionados com objetos, agdes
e conceitos, que ela ainda ndo domina, mas ja fazem parte do
conhecimento outros sociais. [...] O brinquedo envolve a crianga num mundo
imaginario e, por meio dele, ela experimenta tendéncias irrealizaveis,
criando para isso uma situagdo imaginaria. “A criangca ao querer realizar
seus desejos; ao pensar, age. As acdes internas ou externas sao
inseparaveis: a imaginagao, a interpretacdo e a vontade sao processos

internos  conduzidos pela agdo externa’. (VYGOTSKY apud
VASCONCELOS, 2008, p. 74-75).

Sabendo que as criangas chegam a escola carregada de conhecimentos
resultante de suas vivéncias, o professor deve, diante de uma pratica ludica, ser
mediador e considerar as necessidades de seus alunos, promovendo o
desenvolvimento integral dos mesmos, acreditando que ao fazer uso da criatividade,
espontaneidade, raciocinio, imaginagédo, proporciona habilidade que permite aos
educandos realizar novas descobertas. De acordo com Soares (2005), a
alfabetizagéo é o ensino e aprendizagem de uma tecnologia de representagédo da
linguagem humana. Alfabetizar, portanto, requer esforgos, contudo, se a mesma vier
atrelada a algo que esteja dentre os interesses do aluno, talvez o0 mesmo tenha mais
empolgacdo e estimulo para aprendé-la, fazendo com que o processo de
alfabetizacao, a leitura e a escrita, ndo sejam mais uma etapa desanimadora, mas

sim prazerosa para o ensino e aprendizagem.
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Assim, inferimos que o processo de alfabetizacido requer uma escola viva,
atuante e participativa, pois assim, possibilitara um professor dindmico, aberto a
trabalhar com brincadeiras, jogos, musicas, estimulando o ensinar e aprender da
leitura e da escrita, assim como também da motricidade, da afetividade e do convivio
social, indo de acordo com o interesse das criangas, uma vez que, motiva sua

criatividade dando lugar a sua autonomia.
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4 - METODOLOGIA

A metodologia de pesquisa utilizada foi de cunho descritiva qualitativa,
retratando o conteudo obtido junto aos sujeitos de formulario (questionario) on-line,
no qual buscamos conhecer os procedimentos utilizados por professores e
pedagogos em relagéo da ludicidade em sala de aula, mais precisamente no ambito

das classes de alfabetizagao.

O questionario € um instrumento de pesquisa usado para o levantamento de
informacdes. Ele € um instrumento de coleta de dados que pode ser aplicado por
contato direto ou enviado por correio e, atualmente, as tecnologias da informacao e
comunicacao tem possibilitado novas formas de aplicacdo. Neste caso, usamos o
formulario online do Google para executar nosso trabalho. A abordagem feita
através da internet permitiu diversas possibilidades tanto de respostas, quanto de

publico.

Para dar conta do estudo realizamos leituras bibliograficas que impulsionaram
questionamentos junto ao publico pesquisado. Procuramos elencar o0s
questionamentos, de forma que as respostas nao causassem embarago. Os
questionarios, como todos os instrumentos de pesquisas apresentam as suas
vantagens e limitagcdes, no nosso caso, concordamos com Barros e Lehfeld (2007)

quando afirma que acerca das vantagens, o questionario:

. Possibilita ao pesquisador abranger maior numero de pessoas e de
informacgdes em curto espago de tempo do que outras técnicas de pesquisa.
. Pode garantir o anonimato e, consequentemente, maior liberdade nas
respostas, com menor risco de influéncia do pesquisador sobre elas.

. Economiza tempo e recursos tanto financeiros como humanos na sua
aplicagao.

Para Barros e Lehfeld (2007), as limitagdes para esse recurso esta voltado
para a devolugao dos questionarios, que no nosso, ficamos restritos a insisténcia de
respostas aos entrevistados. O questionario online, diante de muitas situagdes que

nos foi imposta, foi a forma na qual encontramos para concluir nossa pesquisa.
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Contudo, foi muito proveitoso, uma vez que obtivemos respostas suficientes para

dirigir as nossas indagacgoes.

A priori, o trabalho estava voltado para uma pesquisa in locus, onde nos
restringiriamos a apenas 03 (trés) profissionais de uma mesma instituicdo, buscando
mais detalhadamente o seu fazer pedagdgico diante o trabalho ludico, contudo,
alguns contratempos nos fez optar pelo questionario, que em alguns momentos nas
analises de respostas chegam a provocar duvidas acerca do que a entrevistada
buscou expor. Sao respostas curtas, que deixam lacunas e confusdes de

pensamento.

A pesquisa realizada de forma online permite o acesso de varias pessoas, e
isto permitiu que o nosso publico nao ficasse restrito. As colaboradoras séao
profissionais que trabalham na rede publica (87,5%) e na privada (12,5%). As turmas
em que as mesmas lecionam sao diversificadas, indo do bergario ao 5° ano do
ensino fundamental, da mesma forma o numero de alunos, que vai de 10 a 31.
Acerca do nivel de escolaridade, as entrevistadas afirmaram possui Especializagao
(62,5%) e Licenciatura (37,5%), os seus respectivos nomes foram mantidos em

sigilo.
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5 - DISCUTINDO OS RESULTADOS DO ESTUDO

Nesse item discutimos os achados do estudo considerando a légica e a
sequéncia de apresentacdo das questdes no questionario aplicado. O questionario
foi organizado com 10 (dez) questdes, onde abordamos os seguintes topicos: a
pratica do ludico para a aprendizagem; a escola e os recursos ludicos; o uso de
recursos ludicos e as implicagdes na pratica e a agao de avaliar por intermédio de

jogos.

5.1 — APRATICA DO LUDICO NA APRENDIZAGEM

Ao abordar a questdo relacionada a importancia do ludico no processo de
aprendizagem, 100% das entrevistadas afirmaram a relevancia dessas praticas para

a aquisicao do conhecimento. Com efeito, 12, 5% das pesquisadas alegou que:

“é através do ludico que a crianca aprende
brincando, mas nao esquecer de trabalhar também com as
duas formas: o ludico e o tradicional, pois assim as
criangas vao se desenvolver com mais facilidade”(B).

Ao refletirmos sobre a convivéncia de duas formas de ensino — o ludico e o
tradicional — citados por B, consideramos que ha incompatibilidade entre as mesmas
quando se trata da logica que perpassa a abordagem de ensino tradicional.
Consoante Libaneo (1994), o método tradicional de ensino, é 0 meio que se centra
no professor, onde o profissional apresenta e interpreta toda a disciplina, sendo o
principal recurso deste método, a palavra, ou seja a exposicdo oral. O Autor
assegura que:

O aluno é, assim, um recebedor da matéria e sua tarefa é decora-la. [...] O
professor tende a encaixar os alunos num modelo idealizado de homem que
nada tem a ver com a vida presente e futura. A matéria de ensino é tratada
isoladamente, isto &, desvinculada dos interesses dos alunos e dos

problemas reais da sociedade e da vida. [...] Baseiam — se na apresentacgao
de dados sensiveis, de modo que os alunos possam observa-los e formar

imagens deles em sua mente. (LIBANEO,1994, p. 64).
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Como se pode ver, ndo pode haver relacdo direta entre a abordagem
tradicional de ensino e a proposta de trabalhar com o ludico, onde se contempla a
visdo do aluno como sujeito cujas condigbes de aprender vao além dos fatores
intelectuais. Diante a visdo da entrevistada (B), Anning (2006) apresenta uma
problematica acerca do curriculo e do papel do professor, onde a mesma as

relacionam, contudo, o papel principal centra-se no aluno.

A fim de adequar a tarefa ao aprendente, o professor precisa estar
intimamente envolvido com as criangas enquanto elas trabalham e brincam
ser capaz de ouvir em vez de falar para as criangas e de observar e analisar
as evidéncias de aprendizagem. Isso certamente se aplica tanto as
atividades praticas e ludicas, como ao ensino de leitura ou de matematica.
(ANNING, 2006, p. 90).

Segundo a autora, é possivel garantir a aprendizagem do aluno, sem que seja
necessario fazer o uso do método tradicional de ensino. Diante do exposto, vemos
que o tradicional e ludico estdo em extremos totalmente distintos, uma vez que um
foca-se no professor, e no outro, ha uma busca incessante para a construgcéo da
aprendizagem toda voltada no aluno.

Em relagdo ao conjunto das pesquisadas, 50% (A, D, E e F), afirmaram, porém
nao elencaram comentarios a respeito da questao sobre a importancia da pratica do
ludico para a aprendizagem. 37,5% das entrevistadas (C, G e H), responderam a
questao de forma que se complementam. Observemos seus comentarios acerca do
ludico:

“ajuda na transformag¢do do pensamento da crianga

com mais prazer ao aprender” (C).

“através da ludicidade a crianca desenvolvera a
socializagao, oralidade, pensamento Idgico, lateralidade,
entre outros” (G).

“se o ludico “for realizada de forma planejada e com

objetivos bem definidos podera contribuir
significativamente no processo de aprendizagem”(H).

Smith (2006, p. 26- 27), nos garante que:

O comportamento de brincar € uma maneira util de a criangca adquirir
habilidades desenvolvimentais — sociais, intelectuais, criativas e fisicas. [...]
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Muitos tedricos educadores acreditam que a experiéncia do brincar é a
maneira ideal de desenvolver a criatividade e a imaginagao. Isso porque as
criangas ficam livres para experimentar novas ideias no brincar e podem se
expressar a sua prépria maneira.

Com isso, € preciso reconhecer a importancia da ludicidade no processo de
ensino/aprendizagem, assim como também, reconhecer a maneira como fazé-la

para que as criangas tenham a oportunidade de desenvolve- se.
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5.2 - AESCOLA E OS RECURSOS LUDICOS

Discutindo acerca do material ludico presente nas instituicbes, as quais as
nossas entrevistadas trabalham, foi possivel constatar que ha diferengas em relagao
as instituicdes publicas e privadas nas quais as mesmas trabalham, quanto a

existéncia de materiais ludicos para inser¢ao nas praticas de ensino.

QUADRO 1: SUFICIENCIA DE MATERIAL LUDICO PARA REALIZAGAO
DAS ATIVIDADES DE ENSINO EM ESCOLAS PUBLICAS E PRIVADAS

PUBLICA/SUFICIENCIA DO MATERIAL PRIVADA/SUFICIENCIA DO
LUDICO MATERIAL LUDICO
PERCENTUAL SIM | NAO PERCENTUAL SIM | NAO
12,5% X 12,5 X
75% X

Fonte: Questionario das pesquisadas.

O Quadro apresentado acima traz a representacédo das respostas dadas ao
questionario enfocando os materiais ludicos existentes em seus locais de trabalho e
a contribuicdo dos mesmos para insergdo em suas praticas docentes. Para as que
trabalham em rede publica, apenas 12,5% responderam que o material ludico
disponivel na escola é suficiente para a realizagdo das aulas, 75% disse que nem
sempre é satisfatorio. Das entrevistadas, 12,5% que trabalham na rede privada,
afirmaram que os instrumentos disponiveis na instituicdo, nao favorece a realizagao

das aulas.

A vista disso, Kraemer (2007, p. 16), diz que “a escola precisa evoluir,
trazendo novas técnicas de aprendizagem. Algo novo, que desperte o interesse do
aluno e, ao mesmo tempo, faca com que ele pense, critique, enfim, aprenda”, isso

porque o professor, sem o apoio da instituicdo ndo consegue efetivar uma pratica
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sozinho. E preciso que o cotidiano escolar seja rico de acdes pedagdgicas envolto
da perspectiva ludica, sendo necessario a sua participacdo nessa construcao.
Concorda-se com Kraemer (2007, p. 17), quando afirma que:
O professor precisa do apoio da diregdo e da coordenagao pedagdgica para
colocar em pratica ou desenvolver sua criatividade. Se o professor tem
condicbes de apresentar aulas criativas e interessantes, os alunos tém

prazer em aprender, o rendimento escolar é satisfatério e a escola fica
respeitada na sociedade em que atua com seu trabalho diferenciado.

E notavel, portanto, que quando ha uma efetivacéo da pratica, todos ganham
com os resultados finais, diante disso, € preciso enxergar a importancia da
colaboracdo de toda a escola neste processo, desde o planejamento até a

disponibilidade de material.

Partindo para o segundo ponto, em que tratamos a respeito dos jogos ludicos
existente que contribui para o processo de leitura e escrita dos alunos, ao qual esta
centrado a nossa pesquisa,100% das entrevistadas afirmaram que o material ludico
disponibilizado, € sim de importante aporte para o trabalho. A vista disso, Hall
(2006, p. 135) assevera que “os programas de ensino de leitura e escrita sugerem
que parte da experiéncia infantil com o letramento deve estar inserida em atividades
ludicas”, uma vez que, ao brincar criando o mundo imaginario, a crianga faz o uso de
situagdes relacionadas ao mundo real, no qual, geralmente, possui, em algum lugar,
algo que precisa ser escrito ou lido nos mas diferentes contextos. Diante disso, cabe
ao professor criar oportunidades de experiéncias ludicas de qualidade, dando a

crianga uma significativa e real aprendizagem.
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5.3 — O USO DE RECURSOS LUDICOS: IMPLICAGOES NA PRATICA

Ao ser questionadas acerca do uso dos jogos ludicos em sala de aula, 25% das
pesquisadas demonstraram nao haver regularidade no uso dessa pratica, visto que
afirmaram que apenas as vezes o faz. E 75% fazem o uso deste recurso como

aporte para a aprendizagem dos seus alunos.

Questionamos — as a respeito das dificuldades que as professoras encontram

ao fazer ou ndo o uso dos jogos em suas aulas, obtivemos o seguinte resultado:

DIFICULDADES PARA INSERIR O LUDICO NO PROCESSO DE ENSINO
30,0%
25.0%
200%
15,0%
100% -
5,0% -
0,0%
N3o encontraram Insuficiénciade materiasisna Nimero elevado de aluncs  Jogosinadequadosparaa Falta de tempo para
dificuldades escola per sala/disciplina faixa etaria pesquisas/para planejar

Fonte: Questionario das pesquisadas.

A figura acima indica que 12,5% afirmaram ndo encontrar dificuldades para
alfabetizar com materiais ludicos. As pesquisadas que tem dificuldades para
alfabetizar com materiais ludicos correspondem a 87,5%. Destas, 25% das

entrevistadas atribuiram as suas dificuldades ao grande numero de alunos, a
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indisciplina dos mesmos e ao fato de ter apenas um professor em sala de aula,
motivos aos quais ndo permitem a efetivagdo de uma pratica ludica. 12,5%
elencaram as suas dificuldades ao fato da escola ndo oferecer jogos suficientes que
possam atender a faixa etaria que as entrevistadas lecionam. 25% relataram que
suas dificuldades estdo relacionadas a falta de tempo de pesquisar e de elaborar
aulas ludicas interessantes para seus alunos. 12,5% levantaram a questdo de um
bom planejamento, de acordo com as entrevistadas, € importante n&o fazer o uso

desses jogos de forma “solta” durante as aulas.

As informagdes acerca do uso de materiais ludicos para a alfabetizacao
evidenciadas nas respostas das pesquisadas dao conta que tais dificuldades sédo da
competéncia da escola, mas também se relacionam com a iniciativa das docentes

para ressignificar sua pratica docente com atividades ludicas.
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5.4 A AGAO DE AVALIAR POR INTERMEDIO DE JOGOS

Elencamos ao nosso questionario como se dar a avaliagdo em que o ensino
ocorre de forma ludica. Melo (2009), assevera que avaliar relaciona-se com o
compromisso docente, buscando a melhoria do aprendizado e do fazer pedagdgico,
nao como forma de aprovar ou reprovar, mas reflexionar ao docente acerca de sua
pratica. Quando questionadas quanto a avaliacdo dos seus alunos diante de uma
metodologia ludica, as entrevistadas relataram que o fazem através da observacéo,
acerca de como seus alunos interagem (37,5%), participam (50%) e socializam
(50%). Rego (1995), tomando por base estudos de Vigotsky o individuo constitui-se
a partir de sua interagdo com o outro, portanto, entendemos a importancia de se
avaliar quanto a esses critérios, uma vez que o individuo € um ser social. Para “C”, é
importante avaliar a partir da “socializagao, participagao, concentragcéo e exploragao
concreta de algumas atividades vivenciadas no cotidiano escolar’. Segundo Davis
(2010):

E na interacdo com outras pessoas que as necessidades do ser humano
tendem a ser satisfeitas. [...] Para que a crianga aprenda, ela necessitara

interagir com outros seres humanos, especialmente com os adultos e com
outras criangas mais experientes. (p. 22-26).

Assim, vemos que a interacdo e a socializagcao descritas como sendo critérios
de avaliagdo das nossas entrevistadas sao de suma importancia, visto que busca
compreender como os alunos envolvem-se e se relacionam com o meio.

Para “A” (12,5%), a avaliagao centra-se “pela interacdo e colaboragdo com os
colegas, manuseio dos jogos e socializagdo do que aprendeu escrita e oral”’, para
‘H” (12,5%), a avaliagdo é “através da observagdo da participacdo, interagao,
raciocinio légico, da oralidade, sera uma avaliagdo formativa’. De acordo com
ambas, € importante buscar avangos nas criangas quanto a oralidade, segundo Moll
(2009) a linguagem se produz por exigéncia concreta de sua experiéncia de
sobrevivéncia, na medida em que 0s jogos oportunizam momentos de comunicagdes
e interagbes, é possivel que a crianga desenvolva-se acerca da aprendizagem da
fala, uma vez que é a través da troca, da pratica, da interagdo social que ela se
desenvolve e se realiza, sendo a oralidade um importante aparato para a construgao

e aprendizagem da crianga no seu processo de alfabetizagao, visto que a partir dela
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€ possivel a aquisicdo de outras competéncias comunicativas, como a leitura e a
escrita.

Para “E” (12,5%), a avaliagédo dar-se: da melhor forma possivel, observando-os
na aprendizagem cotidiana. De acordo com o seu posicionamento, buscamos
compreender o que a entrevistada quis dizer com “aprendizagem cotidiana”, visto
que a mesma deixou lacunas em suas palavras. Contudo, buscamos em Duarte
(2007), questdes relacionadas ao conceito de vida cotidiana, sobretudo, no cotidiano

da educagéao escolar, onde o mesmo assevera que:

A escola, enquanto instituigdo, tem seu dia-a-dia, com suas rotinas proéprias,
com formas de relacionamento entre as pessoas, que vao se tornando
habituais etc. Pode-se falar, entdo, na existéncia de um cotidiano escolar.
Alias, esse cotidiano escolar constitui objeto de investigagcdo de toda uma
linha de estudos e pesquisas em educagao. Esse cotidiano escolar pode ser
dividido em subcotidianos: o cotidiano da sala de aula, o cotidiano da
administragcao escolar etc., e podem ser estudados aspectos particulares
desse cotidiano, como as relagdes informais e cotidianas entre as pessoas
dentro da escola etc. (p. 35).

Assim, entendemos que o cotidiano ao qual a entrevistada faz uso, diz
respeito ao ambiente, relaciona-se com a interagdo, participacédo, socializacao, e
tantos outros pontos levantados pelas outras entrevistadas. Segundo “G” (12,5%), a
mesma avalia “de acordo com as especificidades de cada”, entendemos que a
entrevistada busca analisar em sua avaliagao, a forma em que a crianga chegou e
como ela se encontra, ou seja, tragar um comparativo de suas aprendizagens ao

longo de um periodo, levando em conta o crescimento individual do aluno.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Esse estudo levou-nos a refletir sobre a aprendizagem Iudica existente no
ambiente escolar. Uma aprendizagem precaria, seja ela por parte da escola, que
nao investe, seja ela por parte dos professores que ndo compreende sua
importancia ou ndo sabe como fazé-la. A construcédo deste trabalho nos provocou a
atentar sobre a ndo formagéo de pedagogos no campo da ludicidade nos cursos de
Pedagogia. Heaslip (2006, p 123) assevera que: “as instituicdes de formacao de
professores nao oferecem aos alunos, necessariamente, a ajuda e o0 apoio para
esse papel de tanta exigéncia’. Nos documentos pesquisados, ndo ha presenga
destas informacgdes, deixando essa formacdo solta, ficando somente a critério
individual a pratica do ludico. Os dados coletados nos concederam subsidios
necessarios para tecermos algumas consideragdes acerca do que estamos
elencando. As bibliografias consultadas revelam essa precariedade, reforcada pelas

palavras das entrevistadas que diz haver “formacgao insuficiente” para tal.

O processo de alfabetizacao, a aquisigao da leitura e da escrita, € necessario a
todas as criancas, para que possam no futuro ter autonomia de comunicar-se,
enfrentando as diversidades existentes, contudo, o que vemos nos dias de hoje, sao
criangas que ao terminarem o Ensino Fundamental | obrigatorio, ndo possuem
habilidade para comunicar-se e nem elaborar textos com coeréncia e gramatica

correta.

Diante dos objetivos estipulados inicialmente para a nossa pesquisa, vemos
que apesar de ser pouco usado na alfabetizacdo dentro do contexto escolar, o ludico
contribui para a efetivacdo da mesma, uma vez que ao entrar na escola, o aluno leva
consigo os conhecimentos adquiridos no convivio familiar e da sociedade em que
esta inserida, os quais aprendeu brincando ou nao, mas que influéncia na
aprendizagem da leitura na escola pois seu processo de letramento ja esta formado.
Para tanto, acreditamos que o professor deve estar atento e disposto a descobrir
junto a seus alunos diversas maneiras de tornar o momento da aprendizagem
divertida, de modo a minimizar as dificuldades individuais, evitando os riscos de
negligencia-las pela auséncia de orientagao profissional. Assim, vemos, que torna-se

constante o desafio para os professores da educacao basica, sobretudo ainda mais
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no ensino fundamental, onde seus alunos estdo comegando a “engatilhar’ na

aprendizagem.

Diante desse estudo, foi possivel inferir que o brincar inseridas no contexto
curricular permite que o aluno se desenvolva em aspectos cognitivo, fisico,
intelectual, afetivo e social, sendo o brincar a traducdo do mundo real infantil, visto
que a crianga brinca desde ao nascer. Constatamos, contudo, que o brincar s6 é
incentivado na escola apenas na educacao infantil, ndo podemos afirmar essa
constatagao, porém, os livros consultados, e as bibliografias estudadas nos mostram
que o foco do ludico permanece na educagao infantil, como se o aluno ao passar
para o ensino fundamental, deixasse de ser crianca, ou ndo se interessasse mais

por atividades ludicas.

Este fato foi, portanto, uma das dificuldades de elaboracao deste trabalho, uma
vez que, ao tentarmos mostrar como se dar o ludico na alfabetizacdo, encontramos
pouquissimos documentos que nos dessem suporte e propriedade para tratarmos de
tal tematica. Contudo, esta causa nos instigou a buscarmos e a estudarmos ainda
mais acerca do tema, pelo motivo de que o ludico néo é tratado e estimulado no
ensino fundamental e também devido a alfabetizagdo, sendo seu processo de dificil
assimilagado pelo educando, o ludico nesta fase poderia tornar a aprendizagem

facilitadora e entusiasta.
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APENDICE

O lddico no processo de alfabetizacao.

Esse formuldrio faz parte do projeto de pesquisa do Curse de Pos Graduagao Lato Sensu da Universidade
Estadual da Paraiba. As respostas serdo usadas para uma breve analise, ndo comprometendo nenhum dos
colaboradores.

8 respostas

RESUMO INDIVIDUAL

Aceitando respostas .

Nome:

8 respostas

c
D

e
[ ——
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Nivel de escolaridade:

8 respostas

@ Magistério (Normal)
@ Licenciatura

D

48

() Especialista
@ Mestre
@ Doutor
Trabalha na rede:
8 respostas
@ Privada

@ Publica



Série (ano):

8 respostas

Primeiro ano EF

Educacao Infantil Pré Escolar 1
Pré Escolar

3 ano

5t1 ano - Fundamental 1
Bercario

1° Ano

28

Quantidade de alunos:

& respostas

1
{12,5%)

2 (25%)

1
(12.5%)

31

49
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Vocé considera a pratica do ludico importante para a aprendizagem?

8 respostas

Sim (2)

Sim.Porque ¢ através do ladico que a crianga aprende brincando, mas ndo esquecer de trabalhar também com as
duas formas O LUDICO E O TRADICIONAL pois assim as criangas vao se desenvolver com mais facilidade.

Sim!pois ajuda na transformacao do pensamento da crianga com mais prazer ao aprender.
sim
Sim

Sim. Pois através da ludicidade a crianga desenvolvera a socializagdo, oralidade, pensamento 6gico, lateralidade,
entre outros.

Sim,se for realizada de forma planejada e com objetivos bem definidos podera contribuir significativamente no
processo de aprendizagem.

A escola disponibiliza material lidico suficiente para a realizagao das
aulas?

8 respostas

@® Sim
@ Nio
@ Nem sempre

Na escola ha jogos ludicos que contribua para o processo de leitura e
escrita dos alunos?

8 respostas

@ Sim
@ NZo




Se ha, vocé faz o uso desses jogos?

8 respostas

@ Sim
@ Nic
@ As vezes

Quais as dificuldades encontradas por vocé ao fazer (ou ndo), o uso de jogos
ludicos no processo de alfabetizagao?

8 respostas

Indisciplina dos alunos. A turma numerosa e sem auxilio para o professor.

Devido o nimero de alunos para um s6 professor trabalhar em uma sala de aula .

Por nao ter jogos suficientes que possa atender a faixa etdria que leciono.

formagao insuficiente

Por enquanto nao encontro dificildades.

As dificuldades é a falta de tempo de pesquisar € elaborar aulas ladicas interessantes

Muitas vezes € o tempo para confeccionar tais jogos.

Os jogos devem ser utilizados para auxiliar no processo educativo e ndo para distrair ou ganhar tempo, portanto se

tivermos objetivos definidos anteriormente,as dificuldades praticamente serdo inexistentes.O importante € planejar
a forma de utiliza_los e ndo fazer isso de maneira solta durante as aulas.

Através desta metodologia, de que maneira vocé avalia os seus alunos?

8 respostas

Pela interacdo e colaboracdo com os colegas, manuseio dos jogos e socializag@o do que aprendeu escrita e oral.
Através da atencao, socializagao, participagao, etc.

Através da observacao, socializacao , participagao, concentragao e exploragac concreta de algumas atividades
vivenciada no contidiano escolar.

participagao e desenvolvimento cognitivo

Da melhor forma possivel, observando - os na aprendizagem cotidiana.
Interacdo, socializa¢ao

Avalio de acordo com as especificidades de cada.

Através da observacao da participacao, interagao, raciocinio I6gico,da oralidade, serd uma avaliagdo formativa.



