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EL IMAGINARIO POPULAR Y LA LEYENDA DE LOS ALEBRIJES EN LA PELICULA
‘6COCO”

Vanessa Matias Diniz'
RESUMEN

Cada pueblo tiene su identidad cultural, posiblemente originaria de las influencias historicas y
geograficas que se actualizan con el surgimiento de recursos tecnoldgicos, cuestiones sociales,
economicas y politicas. En este caso, los mexicanos son premiados con una diversidad cultural
riquisima que hace con que México esté lleno de turistas por todo el afio. En relacion a esos
aspectos, a pesar de hoy dia pasar por crisis relacionadas al trafico, el pais aun se destaca por
los influjos en costumbres de otros paises. Este trabajo estudia el proceso creativo humano con
base en los estudios del antropologo Gilbert Durand (2002) sobre el imaginario popular, que es
la base para la creacion de leyendas. Esa narrativa oral es considerada por Jean-Pierre Bayard
(2001) como un simbolismo para la cultura y el folclore, ademas de tener un peso sobre el
pensamiento y las creencias de ciudades, estados, regiones y/o paises. Nuestro objetivo general
en esta investigacion es instigar a las personas a huir un poco de los conocimientos generales y
estereotipados acerca del pueblo mexicano y buscar mas sobre la cultura, costumbres, leyendas
y artesania. Con base en estas informaciones, sera trabajado el objeto principal de este estudio:
los alebrijes. Una leyenda surgida en el suefio de Pedro Linares Lopez (1936), que salié del
irreal para la artesania con distintas técnicas y significados que son ensefiados por Barinova y
Pérez (2016) en el sitio dedicado a los alebrijes. Estas creaturas son presentadas en forma de
animales hibridos y como guias espirituales, que fueron esenciales durante y en el desenlace de
la pelicula Coco (2017) — esperada y elogiada por amantes del cine por contener trazos de la
identidad cultural de un pueblo —, del director Lee Unkrich y de la productora Darla K
Anderson. También es exhibida, en el largometraje, la festividad del dia de muertos, que es el
motivo para que ocurran diversas situaciones.

Palabras Clave: Imaginario popular. Leyendas. México. Alebrijes. Pelicula Coco

1 INTRODUCCION

La creatividad es la clave para que nuestra imaginacion pueda crear los mas distintos
ambientes y momentos. Nos hace pensar en un mundo mejor o en como serd algo que va a
ocurrir pronto, con ayuda de una motivacion anterior que va a ser nuestro guia o con el
surgimiento de algo nuevo. Esa creacion puede ser buena, pues imaginamos con nuestros
detalles, personas que amamos y queremos que vivan con nosotros aquella situacion. Pero, tal

vez pueda ser mala, considerando que creamos un momento que no sea posible o que en las

! Alumna de Graduacién en Letras con habilitacién en Espafiol en la Universidade Estadual da Paratba —
Campus I y becaria de la Residencia Pedagogica por la Capes.
Correo electronico: vanessadiniiz@gmail.com
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circunstancias no ocurra de la misma forma, rompiendo nuestra expectativa y, quizd,
frustrandonos.

En medio a situaciones en las que somos puestos en nuestro dia a dia, debido a la politica
y recursos financieros, nos encontramos en un escenario que necesita que pongamos en la
practica nuestra creatividad para la creacion de una empresa, por ejemplo, y nuestra
imaginacidn para que consigamos sofiar, sin costos u obstaculos.

Uno de los frutos de la facultad de imaginar es la leyenda, que nos conforta o nos inquita
y/o sirve como un amparo/justificativa para situaciones y fendmenos que ocurren a nuestro
alrededor. Es una narrativa maravillosa que parte de nuestro imaginario con la creacion de algo
real o ideal, con la presencia de personajes, espacio, detalles y, a veces, con la nocidon de tiempo
exacta.

Debido a una enfermedad y a la inconsciencia de un artesano mexicano, surgio la
leyenda que viene a ser nuestro objeto de estudio: los alebrijes. Las figuras que seran
presentadas en este trabajo de forma detallada e ilustrativa, forman parte del arte y se destacan
en museos y tiendas como un trabajo totalmente manual que valora los colores y la creatividad
del pueblo mexicano.

Esos ricos trazos de la cultura de México son, en verdad, puntos que merecen nuestra
atencion y admiracion, pues son resultados de influencias distintas e inspiraciones para otros
lugares, a ejemplo de la fiesta del dia de muertos, que, por ser exhibida juntamente con la
presencia de los alebrijes, fue nuestra motivacion para la escoja de la tematica y de la pelicula
Coco, como una forma de presentar a las personas un poco mas de la cultura mexicana, la
valoracion de los antepasados y de las costumbres que son transmitidas de generacion a
generacion. Asi como, incentivar el estudio y las busquedas por la cultura propia y/o del otro.
Ademas, también, de comprender sobre los alebrijes como verdaderos compatfieros y el mensaje
de amor, en el caso de la historia del largometraje, entre los miembros de una familia.

Nuestro objetivo general en esta investigacion es instigar a las personas a huir un poco
de los conocimientos generales y estereotipados acerca del pueblo mexicano y buscar mas sobre
la cultura, costumbres, leyendas y artesania. Como objetivos especificos, apuntamos: a) discutir
el proceso de creacion, imaginacion y simbolismo en la mente humana; b) comprender la
motivacion para las leyendas y su importancia en la rutina de aquellos que creen en ellas, a
través de la historia de los alebrijes de Linares y c) reflexionar sobre la cultura del otro a partir
de la pelicula Coco, que aborda trazos importantes de México e identificar los alebrijes

presentes en el largometraje, atribuyendo su debida importancia para el desenlace de la historia.
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Presentaremos todas esas informaciones y cumpliremos con estos objetivos, guiados por
la pregunta: ;cudn importante es el suefio de Pedro Linares para el pueblo mexicano? A partir
de eso, buscaremos comprender y explanar para las personas mas detalles en relacion a los
alebrijes en el arte mexicano y a la pelicula, ademas de comprender lo que pasa en nuestra
mente para que seamos capaces de imaginar y crear.

Nuestra pesquisa es caracterizada como bibliografica y exploratoria, cuyo corpus
presenta, a todo instante, informaciones que exploran de forma esclarecedora distintas
tematicas, a través de explicaciones bibliograficas, conceptuales y criticas sobre: imaginario,
leyendas, alebrijes, dia de muertos. También es utilizado un abordaje cualitativo y con analisis
de documentos, en este caso, una pelicula, articulos, materias publicadas en sitios electrénicos
y libros.

Por fin, nuestro trabajo esta dividido en mas tres capitulos, ademas de la introduccion.
El capitulo 2 con el imaginario y su relacion con las leyendas?, que destaca ese proceso
creativo del hombre que fue el responsable por crear las leyendas. El 3 que presenta a los
lectores las creaturas mexicanas (fantasticas/mitolégicas) que viene a ser los alebrijes
presentes en el suefio y creados a partir de ¢él. Por ultimo, el 4 que conclui el trabajo con dos
importantes rasgos culturales de México en la pelicula “Coco”: dia de muertos y alebrijes,
que, como el propio nombre dice, resalta la historia del largometraje destacando el dia de

muertos, una sinopsis un poco mas detallada y la importancia de los alebrijes en el desenlace.

2 EL IMAGINARIO Y SU RELACION CON LAS LEYENDAS

En el presente capitulo, buscaremos hablar sobre el concepto de imaginario a partir del
estudio desarrollado por el tedrico Gilbert Durand (2002) y del curso ministrado por Franscisco
Escorsim (2015). Haremos también, una relacion directa con las leyendas, con base en el
concepto de la palabra y el pensamiento de Jean-Pierre Bayard (2001) que sera un conocimiento

necesario para fundamentar el capitulo que escribiremos sobre los alebrijes.

2.1 El concepto de imaginario

Quiza no hay, hasta hoy, quien nunca tuvo un amigo/animal imaginario, con quien

podria hablar y, sobre todo, jugar. Alguien o algo en el que buscdbamos compaiiia,

2 Grifos nuestros en este parrafo para destacar el titulo de los capitulos.
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principalmente en la nifiez. Pero, ;por qué hacemos eso? Es sabido que, desde la antigiiedad los
humanos necesitan de una compaiia, sea para reproduccién o para ensefiar algo nuevo, una
conquista, pero ni siempre tenemos alguien disponible todo el tiempo a nuestro lado. Cuando
chiquitos, creabamos una representacion mental de amigos (que existian en realidad o no) para
pasarnos el tiempo en cuanto los padres estaban trabajando y asi podriamos nos divertir. Eso es
esencial en el desarrollo de los pequefios, como una forma de conquistar la independencia y
desarrollar la creatividad. Para una mejor comprension, veamos el origen de la palabra
imaginario:

Del latin imaginatio, imaginacion es la facultad de una persona para representar

imagenes de cosas reales o ideales. Se trata de un proceso que permite la manipulacion

de informacion creada en el interior del organismo (sin estimulos externos) para
desarrollar una representacion mental. (PORTO; GARDEY; 2011-2014)

Haciendo una busqueda mas conceptual por la web podemos encontrar que las palabras
"imaginar", "imaginacién" e "imaginario", como en el diccionario de la Real Academia

Espafiola (RAE)?, significan, respectivamente:

“Representar en la mente la imagen de algo o de alguien; suponer algo a partir de
ciertos indicios; inventar o crear algo; concebir algo con la fantasia”; “Facultad del
alma que representa las imagenes de las cosas reales o ideales; aprension falsa o juicio
de algo que no hay realidad o no tiene fundamento; imagen formada por la fantasia;

99, ¢

Facilidad para formar nuevas ideas, nuevos proyectos, etc.”’; “Que solo existe en la
imaginacion; [...] imagen simbélica a partir de la que se desarrolla una representacion
mental.” (RAE, 2017)

Observemos que el foco de esas palabras es el acto de crear el simbolo de algo que hay
en nuestra realidad — que no alcanzamos o ain no es posible hacerlo por circunstancias
particulares — o que no existe — y no tenemos un fundamento para servir de inspiracion —. Sobre
eso, en entrevista para el curso “Formacion del imaginario™ (del Instituto Isidoro de Servilha),
el profesor Franscisco Escorsim (2015) retrata el imaginario, en su sentido pleno de la palabra,
como un fenémeno que no tiene consistencia real, o sea, es como si fuera otra dimension que,
segiin una comparacion hecha por €1, vivimos cuando estamos sofiando, por ser, principalmente,
algo individual y no existir de forma concreta.

Ya en una vision cientifica, destacamos Gilbert Durand (2002), un francés interesado
en el tema, y creador de la teoria del imaginario, también fundador del Centro de Busquedas

sobre el Imaginario (Centre de Recherche sur [’Imaginaire). En su libro “As estruturas

3 Disponible en: <http://dle.rae.es/index.html>. Acceso en: 03 oct. 2018
4 Disponible en: <http://www.isidorodesevilha.com.br/courses/introducao-formacao-imaginario/>. Acceso en: 03
oct. 2018.
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antropologicas do imaginario”, el teorico (2002) trata de los signos lingiiisticos — que
constituyen uno de los objetos de estudio de Saussure® — relatando que la cuestién de la
imaginacion es despertada en el significante, o sea, la imagen acustica del signo y de su
significado. Relacionado a eso, ¢l retrata la motivacion existente o no para que ocurra el
simbolismo que resultara en el imaginario y tiene como base los estudios de Bachelard (1938-
1948 apud Gilbert Durand, 2002, p. 34) que “supoe que é a nossa sensibilidade que serve de
medium entre o mundo dos objetos e o dos sonhos”, lo que prueba que es necesario un
sentimiento para despertar el simbolo.

Segun los estudios durandianos, el imaginario también esta puesto como la “capacidad
humana de simbolizar” (SERRA; BARROS, 2014, p. 235) objetos, momentos y otras cosas que
parten de un estimulo y una percepcion previa o de algo irracional, que puede tener la influencia
de factores misticos, lingiiisticos, religiosos, culturales, etcétera, pero siempre hay relacién con
alguna necesidad o esperanza de cambios en la vida de la persona que imagina o del

mundo/ambiente a su vuelta. De acuerdo con la teoria de Durand,

Nesta fungdo fantastica reside esse "suplemento de alma" que a angustia
contempordnea procura anarquicamente sobre as ruinas dos determinismos, porque
é a fungdo fantdstica que acrescenta a objetividade morta o interesse assimilador da
utilidade, que acrescenta a utilidade a satisfagdo do agradavel, que acrescenta ao
agradavel o luxo da emogdo estética, que, por fim, numa assimilagdo suprema, depois
de ter semanticamente negado o negativo destino, instala o pensamento no eufemismo
total da serenidade ou da revolta filosofica ou religiosa. [ ...] foi frequentemente dito,
sob diferentes formas, que vivemos e que trocamos a vida, dando assim um sentido a
morte, ndo pelas certezas objetivas, ndo por coisas, casas e riquezas, mas por
opinides, por esse vinculo imagindrio e secreto que liga e religa o mundo e as coisas
ao coragdo da consciéncia, ndo so se vive e se morre por ideias, como também a
morte dos homens é absolvida por imagens. Por isso o imaginario, longe de ser
paixdo va, é ac¢do eufémica e transforma o mundo segundo o Homem de Desejo.
(DURAND, 2002, p. 433-434)

Es posible comprender que este “fenémeno”, que es considerado por el estudioso como
algo fantéstico, es algo especifico de los seres humanos, pues es una forma de satisfaccion
encontrada por nosotros en la cual podemos amenizar una situacion o cualquier cosa que
queramos. Por eso el imaginario es, segiin Sandra Pesavento (1995, p. 24), un “jogo de espelhos
onde o “verdadeiro” e o aparente se mesclam”, teniendo en vista que, como ya mencionado,
la mente humana puede imaginar a partir de algo real, haciendo una mezcla con el abstracto,

como es el caso de las leyendas que seran el punto clave del presente trabajo.

2.2 Comprendiendo las leyendas

3> Ferdinand de Saussure, lingiiista y filosofo, autor del libro “Cours de Linguistique General” (1931);
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Es de conocimiento general que todo pueblo, sin distincion de pais o lengua, tiene sus
propios aspectos culturales, debido, primeramente, a las raices de los nativos, a las influencias
de los conquistadores, a las cuestiones historicas, geograficas, climaticas, sociales, econdmicas
y politicas. Eso interfiere en la vida cotidiana de las personas, como el ejemplo de las
convenciones sociales, mencionadas por Rondoén, inspirada por Alfred Kroeber y Clyde
Kluckhohn (1952), que requieren un padrén relacionado a vestimentas, puntualidad y
comportamientos. Ademas de eso, hay las tradiciones, las creencias y las leyendas que
juntamente con las particularidades del pueblo son los puntos de partida para la creacion de
historias que pasean entre las generaciones y valoran su cultura.

Partiendo del concepto mencionado en el subtema anterior, que resalta que el imaginario
es algo que solo existe en la imaginacion y que es creado por el hombre a partir de algo concreto
0 no, y auxiliado por el conocimiento respecto a la cultura del otro, podemos reflexionar sobre
las leyendas que, segun el escritor Jean-Pierre Bayard (2001) es “atualmente [...] o produto
inconsciente da imaginag¢do popular", asi como los mitos que cargan un fuerte simbolismo en
sus caracteristicas.

Segun la RAE (2017), la palabra leyenda es definida como “Narracion de sucesos
fantésticos que se transmite por tradicion; Relato basado en un hecho o un personaje reales,
deformado o magnificado por la fantasia o la admiracion”. O sea, es una narrativa oral que hoy
dia puede ser encontrada escrita y en libros didacticos haciendo parte del folclore. Es de caracter
fantasioso, transmitida de generacion a generacion con cambios en la forma en que se cuenta,
sin explicaciones cientificas sobre el objeto/personaje o momento creado, pues parte de la mente
creativa de alguien o de un pueblo que intenta explicar algo sobrenatural, asustar o inventar
algo para que las personas puedan creer y servir como consolacion para el entendimiento.

Bayard (2001) también conceptua las leyendas como:

[...]1 um conto no qual a agdo maravilhosa se localiza com exatiddo; os personagens
sdo precisos e definidos. As agoes se fundamentam em fatos historicos conhecidos e
tudo parece se desenrolar de maneira positiva. Frequentemente a historia é
deformada pela imaginagdo popular. (BAYARD, 2001)

Muchas veces las leyendas son confundidas con las fabulas, los cuentos y también con
los mitos por contener ese aspecto sobrenatural y maravilloso, pero se difieren en la presencia
de detalles, sobre todo, la aproximacion con la realidad y en la mezcla de factores veridicos con
fantasiosos. También son explicadas por Bayard (2001, p. 13) como una “busca espiritual de
um mundo maravilhoso onde impere o valor do homem, onde as leis, tdo detestadas, sejam

abolidas™, o sea, esas narraciones orales tienen en su distincion de las otras la cuestion de que
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los lectores y creadores buscan esas leyendas como una forma de creer en algo distinto y lejos

del real, por eso hay una “eterna” divulgacion pasada a generacion y cambiada de acuerdo con:

A influéncia do meio, a alteragdo de certos fatos, lacunas que foram preenchidas e
novos motivos surgiram, mas a base da criagdo continua a mesma; as
particularidades locais, muitas vezes morais, fornecem preciosos ensinamentos sobre

o0 povo e sua maneira de pensar. (BAYARD, 2001)

Por fin, las leyendas se clasifican en tres categorias: urbana, infantil y de terror. La

urbana (clase en que se encajan los alebrijes) es el foco de estudio de este trabajo.

Cuadro 1 — Clasificacion de las leyendas

URBANA

INFANTIL

TERROR

“Una leyenda urbana es un
relato inventado que forma
parte del folclore
contemporaneo. [...] Una
leyenda urbana significa
que un tipo de historia
pertenece a la vida moderna,
a diferencia de otras
leyendas mas antiguas que
pertenecen a la tradicion

popular.”

“Una leyenda infantil es un tipo
de relato destinado a los nifios
que posee elementos
fantasticos o  imaginarios
pertenecientes a la tradicion
popular. En algunos
tratan de dar una explicacion al

origen de un

casos

lugar o
acontecimientos pasados.”

“[...] leyendas muy comunes son
historias o relatos que tratan de
infundir miedo al oyente. Incluyen
habitualmente  temas macabros
como la muerte o el dolor. Muchas
de ellas se incluyen también dentro
de la categoria de leyendas urbanas.
[...] referidas a alguien cercano [...]
acontecimientos

0 a que

supuestamente ocurrieron en un

lugar proéximo.”

Fuente: Cuadro de autoria nuestra (2018). Texto explicativo de: Significados.com (2018)

2.3 La importancia de las leyendas para la cultura mexicana

Cuando hablamos de México, desde el punto de vista de los brasilefios, de pronto

pensamos en las telenovelas, El Chavo y Dia de Muertos. Después nos recordamos de Frida

Kahlo, Diego Rivera, Juana Inés y tantas otras personalidades, bien como aspectos culturales

que forman parte de la identidad cultural del pais y llevan la nacionalidad para otros paises y

continentes. Esos puntos y personalidades son solamente algunas de la diversidad cultural,

artistica y literaria que tiene el pais.

La cultura mexicana mezcla elementos de diversas épocas y origenes, desde los
pueblos precolombinos y conquistadores de la época colonial hasta las influencias
contemporaneas de Estados Unidos. Actualmente, todavia existen 56 grupos
indigenas con sus respectivas lenguas [...]. Sin embargo, en los pueblos todavia se
respetan los usos y costumbres de sus antepasados. [...] La riqueza natural de México,
su pluralidad y sus valores se reflejan en diferentes manifestaciones culturales. Una
de las mas caracteristicas es la gastronomia, que fue reconocida como Patrimonio
Inmaterial de la Humanidad por la UNESCO en 2010. [...] La religion tiene una
importante presencia en las festividades nacionales y regionales. (UNIVERSIA, 2018)
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Es notable el respecto y la riqueza cultural de México, como muestra la Universia (2018)
en su sitio electronico, y en una busqueda sencilla por la web podemos encontrar las mas
diversas informaciones y tradiciones que nos llena de voluntad de hacer una visita al pais. Y
partiendo de ese gran interés que la gente tiene en conocer el pueblo y las ciudades mexicanas,
fue hecha una entrevista para el sitio electronico Terra® sobre el turismo en México y el
coordinador del Patrimonio Historico, Artistico y Cultural del Gobierno, José Vicente de la
Rosa, dijo que:

As lendas sdo parte essencial de nossa cultura porque combinam conhecimento
historico com saberes informais e tanto criangas quanto adultos curtem lembrando

as historias do tempo da vovo, o que serve de instrumento de coesdo comunitdria e
familiar. (CONHECA, 2012)

Es claro, en un pais lleno de cultura, debido a los pueblos indigenas y a la influencia de
los mayas, aztecas, espanoles y, sobre todo, de la religion, no podria ser distinto, hay si muchas
leyendas. El pueblo mexicano también tiene su folclore y sus historias creadas con distintos
personajes que, recientemente, formaron parte esencial de la pelicula “Coco”. Pero dejemos eso
para el tercer capitulo y ahora vamos a conocer un poco de las leyendas de este pais,
ejemplificando con una breve explicacion:

e “El diablo en pafnales” (LEYENDAS, 2018) es una leyenda de terror que cuenta
sobre un hombre borracho que estaba caminando por las calles cuando oyo el llanto
de un bebé que estaba solito debajo de un puente y sali6 cargandolo, hasta que,
debido al aumento de peso inexplicable, percibié que era en verdad un cerdo
maldito;

e “Elsol ylaluna” (ELIAS, 2016) es una leyenda infantil que habla sobre la creacién
de los dos astros a partir de una especie de desafio donde los candidatos (un rico y
otro pobre) tendrian que saltar por una hoguera que estaba en la ciudad celeste de
Teotihuacdn — que existia arriba de la ciudad real — para tener éxito y ser el sol.
Seglin se cuenta, el rico estaba con miedo y el pobre logro el salto, pero la envidia
hizo con que el otro superase el miedo y saltase, surgiendo, asi, dos soles. Delante
de eso, la leyenda cuenta que todos estuvieron de acuerdo y “decidieron apagar al
Segundo, para eso, tomaron un conejo [...] y con mucha fuerza lo lanzaron contra
el segundo Sol. El brillo de este disminuy6 rapidamente y tras poco, se convirtid en

la Luna.”;

¢ Disponible en: <https://www.terra.com.br>. Acceso en: 04 oct. 2018
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e “Lacasade las brujas” (LEYENDAS, 2018) es una residencia que realmente existe
en la Ciudad de México, construida hace mucho tiempo y donde vivia una bruja
llamada Panchita que, dicen las personas, era muy conocida por hacer favores para
“famosos y politicos”. Debido a esos favores, eran hechos rituales que resultaron en
“fantasmas y espiritus que molestan a las personas” con “desde ruidos extrafios a
observar presencias desconocidas a todas horas, asediando a los inquilinos.”;

e “La flor de Nochebuena” (ESTEBAN, 2018) también llamada de poisenttia es un
simbolo presente en las casas durante el periodo de navidad y en la leyenda se cuenta
que en todos los afios la gente llevaba un regalo para el nifio Jests, “pero segin
pasaban los afios, Pablo (un chiquito) se ponia mas y mas triste”, pues, segun lo que
se sabe, ¢l no tenia lo que regalar a Jesus, por eso huyod para un rincon de la iglesia
y cuando una lagrima cayd en el suelo, una flor nacid y ¢l “comprendié que aquella
flor era un regalo de Dios, para que Pablo se la regalara al nifio Jesus”. Y asi fue
hecho, €l llevo la flor y las otras personas se encantaron con ella y empezaron a
llevarla todos los afios.

Esas son cuatro de las tantas leyendas que hay en México y que siguen siendo narradas

y oidas por la gente y se han diseminado por el mundo, asi como los alebrijes, nuestro objeto

de estudio que sera abordado en el capitulo 3.

3 LAS CREATURAS MEXICANAS (FANTASTICAS/MITOLOGICAS)

En esta sesion trabajaremos el objeto principal de nuestro estudio, la leyenda de los
alebrijes, que surgid en México y actualmente hace presencia en museos del arte en muchos
otros paises. Trabajaremos a partir de la historia contada en 1936 por Pedro Linares Lopez.
Aunque se conozca hoy dia, variadas versiones de la leyenda, ¢l sigue siendo considerado el
creador, con el apoyo de Elena Barinova y Daniel Perez que son creadores de un sitio
electronico sobre alebrijes, en el cual son presentadas técnicas especificas de esta artesania,

origenes, imagenes y mucho mas.
3.1 Los alebrijes de Linares y su origen
Como fue analizado en puntos anteriores, a la mayoria del pueblo mexicano le gusta la

cultura y hay una valoracion de sus costumbres que son transmitidas de generacidén en

generacion como una forma de mantener viva su identidad. Cultura esa que tiene distintas
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influencias y que presenta en sus aspectos principales los colores que son marcas registradas de
la arquitectura mexicana, del propio blason de la bandera del pais, de fechas como el dia de
muertos, el manto de Nuestra Sefiora de Guadalupe’, las vestimentas, las artes, entre otros
aspectos.

En el arte mexicano es de reconocida reputacion, la pintora Frida Kahlo que retrata en
sus cuadros puntos importantes de su vida y sus problemas de salud, ademas de su esposo Diego
Rivera, un muralista® muy reputado que hasta hoy tiene sus pinturas expuestas por las paredes
del pais. Pero, son presentados también a figuras un tanto cuanto distintas de la realidad que
son los alebrijes. Esas figuras de animales fantasticos — y actualmente artesanales — son
reconocidas por todo México y son productos comunes en el comercio del pais, sea como los
famosos Judas (pifiatas), como juguetes o para decoracion, hechos de carton o papel marché.
Pero, para que podamos comprender sobre esas creaturas, necesitamos conocer su origen.

Segun lo que se cree la gente, esos alebrijes son frutos de la creacion del imaginario de
Pedro Linares Lopez (1906-1992), un cartonista nacido en la Ciudad de México (CDMX) que,
proximo de sus 30 afios, sufria de una enfermedad que lo dejo cerca de la muerte. En un
momento de inconciencia, Linares tuvo un suefio en el cual €l estaba en un bosque donde vivian
animales hibridos que tenian en su cuerpo la mezcla de distintos animales, “partes de leones,
serpientes, perros, gatos, dragones, iguanas” (FLORES, 2014) y que “se parecian a un burro
con alas, aun ledn con cabeza de perro o a un gallo con cuernos de toro” (BARINOVA; PEREZ,
2016) que gritaban a todo instante “jAlebrijes! jAlebrijes!”. En algunos sitios, encontramos que
después de mirar esas creaturas, Pedro encontré a un hombre a quién le pidi6 ayuda para salir
de aquel lugar y escucho que €l no debia estar alli y que habia una salida proxima. En ese
momento, Linares “vio una ventana pequena [...], la atraves6 y [...] jdespertd en su funeral”
(jUN, 2018), pronto cont6 a la gente su suefio y empez6 con el trabajo haciendo tallas de las

figuras fantasticas que estaban presentes en su suefio.

7 La Virgen de Guadalupe es la patrona de México (celebrada en 12 de diciembre) y considerada por Pio X como
la “Patrona de toda la América Latina”.

8 Movimiento artistico del siglo XX que surgié después de la Revolucion Mexicana (1910) y consiste en pinturas
hechas en muros con criticas y alertas para la sociedad.
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- i

Fuente: Sitio electronico “La casa del curioso™

Imagen 2 — Representacion del suefio de Linares

Fuente: Compilacién del autor!®

Como es posible comprobar a través de las imagenes, esas artesanias son “una mezcla
entre lo real y lo fantastico” (BARINOVA; PEREZ, 2016), hechas manualmente y que ganan
forma a partir del imaginario de los escultores, sea el propio Pedro u otras personas que se

encantaron por la técnica y la imagen distinta de esas creaturas.

Algunos consideran que la version de Pedro Linares Lopez fue una realidad historica,
al cabo que otros piensan que se trata de una leyenda, de una expresion artistica que
emana de la tradicion, elementos que caracterizan el arte popular. [...] Ademas, los
alebrijes son, integramente, exclusivos, es decir, ninguno se parece a otro. En otras
palabras, no se producen en serie en las fabricas, lo que les brinda un componente de
individualidad a cada uno de los creadores. (BARINOVA; PEREZ, 2016)

Toda la creacion detallada y el procedimiento de la pintura de las figuras fueron
transmitidos de generacion a generacion dentro de la familia de Linares. Los alebrijes fueron
fabricados para los grandes nombres del arte mexicano, Diego y Frida por las manos del propio
Pedro. Los creadores del sitio electronico “Amo Alebrijes”, Barinova y Perez también retratan
sobre la preferencia de la gente por las figuras hechas de carton, debido a la cuestion de reciclaje

y movilidad que auxilian esas creaciones unicas.

° Disponible en: <https://lacasadelcurioso.com/lista-paginada/arte-animacion/un-senor-regresa-muerte-
mostrarnos-estas-criaturas-conocelas-alebrijes>. Acceso en 20 oct. 2018.
10 Montaje de autoria nuestra a partir de imagénes coletadas en la pagina “La Casa del Curioso”.



21

Hoy dia, la reputacion de esas creaturas surrealistas es reconocida por el Museo de Arte
Popular de la CDMX. Es realizado un desfile en el dia 20 de octubre y, normalmente, cerca del
monumento del Angel de la Independencia'!, en el centro de la ciudad, con grandes coches
alegoricos que después se quedan expuestos en el propio museo hasta el 4 de noviembre, cuando
ocurre el Xantolo'2. Esa es una forma de valorar la leyenda y la cultura del pueblo, resaltando
siempre las distintas formas y colores, ademas de la oferta de bonificaciones a las empresas o
establecimientos que se inscriben en el desfile y exhiben su trabajo artesanal y creativo. Segun

NTX, redactor del sitio electronico Informador.

Las figuras fueron realizadas por artesanos, artistas, museos, galerias, hoteles,
restaurantes, empresas e instituciones publicas y privadas; cada alebrije inscrito
participa por los tres primeros lugares del concurso; la decision serd tomada por el
jurado y el premio dependera del lugar obtenido. Al término del recorrido los alebrijes
permaneceran entre las glorietas del Angel de la Independencia y la Diana Cazadora
como una exposicion temporal hasta el cuatro de noviembre. (NTX, 2018)

Imagen 3 — Desfile de alebrijes monumentales que ocurrié el 20 de octubre de 2018 en la CDMX
\ : Pt .

- A‘ wly . “u,- ‘4

Fuente: Compilacion del autor'3

Imagen 4 — Desfile de alebrijes frente al Angel de la Independencia
h %
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Fuee:‘TEtEVIA, oticeros, “2

' “Uno de los maximos simbolos de la Ciudad de México y del pais, el Angel de la Independencia se eleva
majestuoso en medio del Paseo de la Reforma [...] Este monumento esta inspirado en un proyecto para rendir
homenaje a los héroes de la independencia” (MEXICO, 2009)

12 «“Un ritual de vida y muerte, donde comunidades indigenas recuerdan a sus muertos, se disfrazan y danzan
para sus difuntos, [...] celebracion del Dia de Muertos en la region de la sierra y huasteca hidalguense.”
(EXCELSIOR, 2017)

13 Montaje de autoria nuestra a partir de imagénes coletadas en las paginas de Instagram @map_mexico
@covidmx (@gerardovieyra
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Las imégenes de los desfiles reinen una mezcla de colores, poblacion admirada,
creatividad con relacion a las formas y dedicacion en hacer tan grandes monumentos que
valoran la cultura y circulan en la web por medio de las redes sociales y plataformas para
conocer un poco més sobre el pais, como el ejemplo del México Desconocido'®. En nuestras
busquedas encontramos un diferencial en relacion a los alebrijes del estado de Oaxaca. Lo que
mas nos llama la atencioén es el nombre “alebrijes” y (por qué este nombre? Como ya fue
mencionado, “alebrije” era la palabra que las creaturas fantasticas del suefio de Pedro gritaban,
pero solamente hay suposiciones sobre su nombre, sin ningun estudio que confirme eso. Y para
cerrar este topico, veamos una de las suposiciones que mas se adecuan a la forma y sentimiento

que es transmitido por las criaturas:

Alegria: del latin alacer alacris que quiere decir vivaz, animado, rapido; Bruja:
tampoco se sabe el origen con certeza de esta palabra pero podria venir de la Hispania
pre-romana. Bruxa fue la palabra que hizo su aparicion en la peninsula; Embije:
Accion y efecto de embijar. Embijar: pintar o tefiir con bija (colorante natural rojizo).
Para la suposicion [..] diriamos que Alebrije es: brujas pintadas o tefiidas con alegria.
(BARINOVA; PEREZ, 2016, grifo nuestro)

3.2 Los alebrijes de Oaxaca

“Los alebrijes de Oaxaca” es el nombre dado a un equipo de fatbol profesional del
estado de Oaxaca en México, que surgi6 en 2013 y trae en su escudo la imagen de un chapulin
sobre una pelota. Ademas de eso, es la forma que es conocida otra variacion de los alebrijes
que acabamos de conocer. Ellos también son creaciones que surgieron del suefio de Linares y
exhiben una mezcla de animales y colores. Pero, en este caso, estin hechos de madera, en
tamafio menor y se destacan solo como articulos decorativos (mas comunes actualmente y de
alto costo financiero) por no presentar la misma flexibilidad que tienen los que estan hechos
con carton.

Para el FCANO (2015), “los alebrijes representan el espiritu innovador e irreal del alma
Oaxaquefia mediante la formacion de figuras obtenidas después de un tallado y pintado

manual.”

A madeira utilizada é o copal, arvore sagrada dos Zapotecas. Uma vez esculpida a
figura, ¢ mergulhada em gasolina para afastar os cupins. Depois de seco, alguns
artesdos ainda aplicam uma tintura natural: a casca do copal ¢ deixada no sol para
depois poder virar um pé e a isso se agrega ingredientes como suco de limdo para

14 Revista, sitio electronico y creador de la aplicacion para mobil “Guias de México” que tiene el objetivo de
presentar informaciones sobre el pais. Disponible en: <https://www.mexicodesconocido.com.mx/>. Acceso en:
25 oct. 2018.
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alcancar uma tonalidade amarela, bicarbonato para vermelho, mel para brilho e assim
por diante. (REDACAO, 2015)

Las creaturas oaxaquefias, como cuenta Redag¢do (2015), son producidas
especificamente de una madera tipica y apropiada para trabajos manuales, llamada copal, por
la facilidad de tallar a la hora de esculpir y, asi como los alebrijes de carton, son Unicos.
Cambiando sus trazos, formas, colores y posiciones, ellos ganaron destaque y divulgacion en
el mundo del arte y alcanzaron un publico mas grande a partir del trabajo de Manuel Jiménez
Ramirez (1919-2005), que naci6 en el poblado de Arrazola Xoxocotlan y desde su nifiez ya
tallaba pequefios animales en madera que pronto fueron categorizados como los ya famosos
alebrijes, pero, con la especificidad de ser de Oaxaca. Con el tiempo, esa técnica fue transmitida
para sus hijos y nietos que trabajan actualmente con la creacion de esas piezas y el cultivo de

la tradicion.

Imagen 5 — Ejemplos de alebrijes de Oaxaca hechos con madera de copal.

4 DOS IMPORTANTES RASGOS CULTURALES DE MEXICO EN LA PELICULA
“COCO”: DIA DE MUERTOS Y ALEBRIJES

Si el asunto es México con su cultura y sus particularidades, no podemos olvidar el dia
de muertos. Una fecha considerada como Patrimonio Cultural Inmaterial de la Humanidad por
la UNESCO!S, de origen indigena en la cual el pueblo (en su mayoria) cree que los que partieron

pueden regresar a la tierra para una visita y, por eso, preparan las ofrendas de forma creativa

15 Montaje de autoria nuestra con a utilizacion de imagenes coletadas en el Google Imagenes en la busqueda
“Alebrijes de Oaxaca Madera”.
16 “Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura.” (PORTO; GARDEY, 2010)
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para que ellos se sientan bien acogidos. La conmemoracién empieza el 31 de octubre con el
regreso de los nifios y termina el 2 de noviembre, con los adultos y ancianos. Pero, el dia de
muertos no encierra por completo, segin destaca el profesor Sergio Sdnchez Vazquez de la
Universidad Auténoma del Estado de Hidalgo (UAEH), para el sitio Vanguardia'’ (2017), que
“desde que termina un Dia de Muertos comienza la preparacion para el siguiente”.

Este evento que significa la alegria del “reencuentro”, presenta al mundo la riquisima
cultura mexicana, aunque solo sea tradicion en algunas ciudades. Los colores estan presentes
en la decoracion de las casas y calles. El altar con fotos, las comidas y objetos de la gente que
partid ocupan un espacio importante en las residencias o establecimientos. Los rituales, a
ejemplo de la exposicion de craneos como trofeos, las ceremonias en los cementerios, las
comidas tipicas como el pan de muerto y las calaveras mexicanas, los desfiles con canciones,
presentaciones, vestimentas increibles y creativas, el cempasuchil'®, las velas coloridas, los
mariachis (que llevan musica por las calles), y los muiiecos de calaveras son solo algunos
ejemplos de lo que podemos encontrar en una visita al México durante las festividades del dia

de muertos.

El dia de muertos es la Gnica noche del afio en que nuestros ancestros nos visitan.
Ponemos sus fotos en ofrenda para que sus espiritus crucen de vuelta. (Eso es muy
importante! Si no las ponemos, ellos no cruzaran. Preparamos esta comida y dejamos
cosas que amaron en vida [...] y todo es para que la familia se retina. (COCO, 2017)

Imagen 6 — Registros del dia de muertos y sus detalles.

Fuente: Copilacién del autor!

9

17 Disponible en: <https://vanguardia.com.mx/>. Acceso en: 23 oct. 2018

18 Flor tipica de México cultivada especialmente para la fiesta de dia de muertos. “Los mayas la empleaban en
sus ritos mortuorios [...]. Decian que representaba al sol por su intenso color amarillo y pétalos desatados”.
(IBANEZ, 2016) es comiin en las ofrendas y calles.

19 Montaje de autoria nuestra a partir de imagénes coletadas en las paginas de Instagram @readysetjetset
(@nomadarte @thesydtony @eddga @gerardo.menmar @mexicaneandola @pacocastillejosromero
@verano_del 99 @soy.caro.alvarez (@danoaguiza
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Ahora que ya conocimos, por lo menos un poco, de la costumbre mexicana de
aproximacion con las personas, después de la muerte, respaldada por algunas informaciones
sobre la importancia de la festividad y a partir del habla de uno de los personajes de la pelicula
que vamos a trabajar, seguiremos la investigacion abordando primeramente un resumen de
“Coco” con criticas de sitios electronicos especializados en cine y después trabajaremos la

presencia de los alebrijes en la pelicula.

4.1 Conociendo la pelicula “Coco”

Producida por el estudio Pixar Animation Studios (1986) desde 2011 y estrenada
solamente en 22 de noviembre de 2017 (mds de 5 afos de produccion, buisquedas y viajes para
conocer mejor la cultura y la gente), la pelicula Coco (traducida para “Viva — A vida é uma
festa” en Brasil) era esperada por todo el mundo como una forma de acercarse mas de la cultura
del otro, principalmente el dia de muertos que es tan conocido y, actualmente, se festeja también
en paises de otros continentes. Para eso, la redaccion del sitio Mundo Hispanico?® nos cuenta
sobre el proceso de creacion y la busqueda de informaciones que los productores hicieron para

utilizar como inspiracion de la pelicula:

El director de Toy Story, Monsters. Inc y Buscando a Nemo, Lee Unkrich, junto a la
productora Darla K. Anderson, fueron los encargados de dirigir y producir esta nueva
cinta que lleva como tema central la celebracion del Dia de Muertos. Segun Unkrich,
la produccion viajé a México para conocer mas de cerca la cultura, conocer a la gente
y ver con sus propios ojos donde irian a vivir sus personajes. “Esta pelicula, queriamos
basarla en lugares y personas reales, asi que era importante poder ver México en toda
su extension”, report6 Disney Pixar en un video de YouTube. (MUNDOHISPANICO,
2017)

Ganadora del Oscar 2018 como mejor pelicula animada y mejor cancién original
(Remember Me) — las canciones de la pelicula son de ritmos tipicamente mexicanos y dan a ella
un toque mas detallado de la alegria o de la nostalgia. La pelicula, nos ensefia dos mundos: lo
de los vivos que se asemeja a la realidad de las ciudades mexicanas durante la festividad y lo
de los muertos que es una tierra de estructura fantasiosa, con calaveras en la decoracion.

“Coco” empieza con un chico de 12 afos llamado Miguel, que vive en una ciudad
mexicana, hablando sobre el pasado de su familia, a partir de la historia de su tatarabuela “mama
Imelda” (con su esposo y su hijita). El cuenta lo que ocurri6 para que no fuese permitido que

nadie apreciase la musica en la rutina de su familia: los Rivera. Miguel cuenta sobre el abandono

20 Disponible en: <https://mundohispanico.com>. Acceso en: 04 nov. 2018



26

de su tatarabuelo “el papd” (alguien sobre quién nadie podia hablar), por parte de la familia. “El
papa” era una figura que queria seguir su “suefio y cantar para el mundo” (COCO, 2017) La
huida de papé para “cantar el mundo”, hizo con que Imelda, nerviosa, buscase una forma de
mantener la casa. Aprendié a hacer zapatos. Una tradicion que fue transmitida a las
generaciones siguientes.

El no conocié a Imelda (su tatarabuela), pues ella parti6 muy joven — causas no
identificadas en la pelicula —, pero convive con la mama Coco, su bisabuela y con sus padres,
tios y primos. Ahora Coco es una anciana que no se recuerda de mucha cosa, solamente de su
padre, a quien ella espera que retorne, incluso después de tantos afios y se queda siempre en su
mecedora, mientras la abuelita “dirige la casa tal como hacia mama Imelda” (COCO, 2017), sin
autorizar la entrada de la musica y resaltando siempre la importancia de la familia en primer
lugar, uno de los motivos para mantener la tradicion del dia de muertos.

La familia no sabe, pero aun con todas las restricciones, las canciones encantaron el
pequefio que tiene como su inspiracion el grande cantante — y también actor — Ernesto de la
Cruz que tuvo un fin muy triste: muerto aplastado por una campana. Y en busca de su suefio,
Miguel ha ensayado escondido en un desvan de la casa de su abuelita, delante del altar de
Ernesto — hizo como una forma de homenajearlo — para el concurso de musica (show de
talentos) que iba a ocurrir a la causa del homenaje a los muertos.

Debido a ese suefio de ser un cantante y al calor del momento, Miguel intenta huir con
su guitarra y cuando se esconde en el lugar donde estd el altar, acaba por dejar caer un
portarretrato con la foto de mama Imelda, su esposo y su hijita Coco. Este se rompe, dejando
ver una parte plegada que ocultaba la guitarra del papa. Al reconocer aquel instrumento musical
como siendo el mismo de Ernesto, el pequefio cuenta a su familia quien €l cree que es el
verdadero papa, pero ellos no creen y su abuelita, como una forma de intentar hacer con que ¢l
no siga la carrera de cantante, rompe su guitarra. Con rabia, ¢l entra en el mausoleo de su idolo
y la roba en la esperanza de ensefiar a su familia de que ¢l tiene talento para la musica y para
hacer zapatos. Cuando pone sus manos en la guitarra, él se queda atrapado en la tierra de los
muertos — el mundo que representa el lugar donde viven los que partieron y esperan ansiosos
por la llegada del dia de muertos —.

En este momento, empieza un nuevo e inesperado rumbo en la pelicula. Conocido en el
mundo de los muertos como “el nifio vivo”, €l conoce a sus familiares que partieron y aprovecha
el hecho de estar allad — y también como una forma de ganar la bendicion de uno de sus familiares
para volver al mundo real y continuar con su suefio — para empezar una busqueda dificil por

aquel que ¢l creia que era su tatarabuelo.
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Al llegar en la tierra de los muertos con algunos miembros de su familia, Miguel se
depara con la mama Imelda nerviosa por no tener éxito en atravesar el pasaje y poder encontrar
a su familia, porque su foto habia sido retirada del altar de ofrendas por su tataranieto. Ella le
da la bendicion para que €l vuelva al mundo de los vivos y ponga su foto en el altar, pero la
condicion de dejar el suefio de convertirse en cantante no lo deja feliz y haz con que ¢l huya al
encuentro de Ernesto.

En esa mision, Miguel conoce a Héctor, un hombre que ya estaba siendo olvidado por
todos. Nadie ponia su foto en el altar de ofrendas. El buscaba inalcanzablemente, durante la
fecha, una oportunidad de pasar de los portones de la tierra de los muertos y poder visitar a su
hija, Mama Coco (bisabuela de Miguel). El habia ayudado al pequefio Rivera a esconderse con
una pintura en el rostro y le habia prometido encontrar Ernesto a cambio de tener su foto en un
altar cuando el nifo regresase al mundo de los vivos.

Miguel encuentra la oportunidad de conocer a De la Cruz en la tierra de los muertos, en
otro show de talento en la plaza, en el cual el ganador se presentara en la fiesta de Ernesto,
ademads de, por primera vez, presentarse cantando en publico. Para eso, ¢l necesita de una
guitarra y va hasta el barrio de los olvidados en busca de un conocido de Héctor, que después
de oir una cancidn, es olvidado. Un momento que marca el pequeio y lo incentiva a tener
voluntad de poner la foto de su nuevo amigo de un altar.

En esa ruta, ellos se aproximan y descubren la verdad sobre el famoso cantante, lo que
resulta en la revuelta de Ernesto — que hasta el momento pensaba ser el tatarabuelo del pequefio
Rivera —, que por miedo de ser desenmascarado, decide lanzarlos un cenote?!. Héctor teme ser
olvidado por su hija Coco y Miguel se da cuenta de quién realmente es su tataruabuelo, a partir
de lo que fue descubierto y del nombre de la hijita de su amigo. El ensefia a Hector la fotografia
y confirma su pensamiento. El papa que fuera sacado de la foto no habia abandonado la familia
y si habia sido asesinado por alguien que sentia envidia de su talento. ;Y ahora? ;Qué se pasara

con la familia Rivera?

2l Manantial de agua subterrdnea “que significa “abismo”, eran lugares sagrados en donde se practicaban todo
tipo de rituales y ceremonias” (GASSER, 2015).
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Imagen 7 — Escenas de la pelicula “Coco”
G ;' &4 /1 ,.. &,

Fuente: Compilacion del autor?

Asi como en las sinopsis, no podremos contarte el final, pero te indicamos: la pelicula
presenta puntos importantes de la cultura, hace referencia con puntos turisticos®® reales de
México, se inspira en personalidades®® y cuenta una historia emocionante de una familia que
dejo el amor superar el tiempo y abrir nuevos caminos. El cambio de Miguel hasta casi
convertirse en calavera es un punto de la historia que nos atrapa y nos hace sentir como si
hubiéramos hecho parte de la pelicula, pues nos llena de sentimientos: amor, aprehension,
ansiedad, rabia, tristeza, sorpresa y mucho mas.

Imagen 8 — La presencia de pirdmides semejantes a las existentes en México

] B o N

Fuente: COCO, 2017

22 Montaje de autoria nuestra a partir de capturas de pantalla de la pelicula.

23 “Piramides de Teotihuacan/Templo Mayor [...] En Coco todo el tiempo hay referencias a nuestros origenes
prehispanicos. Incluso hay piramides sobre las que se erige la ciudad donde yacen los muertos, justo como en el
caso de la Ciudad de México.” (SALAZAR, 2018)

24«0 personagem de Ernesto de La Cruz foi baseado no idolo mexicano Pedro Infante [...] O ator e cantor
atuou em mais de 60 filmes [...]. Foi uma das personalidades mais amadas do pais, juntamente com Jorge
Negrete e Javier Solis, que eram chamados de Los Tres Gallos Mexicanos. Infante também foi representado no
filme e interage com Ernesto de La Cruz.” (MUTANTEXIS, 2018)
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Imagen 9 — La representacion de Pedro Infante y Jorge Negrete, respectivamente

Fuente: COCO, 2017

En nuestro proceso de comprension, analisis y estudio de la pelicula, encontramos
criticas positivas a ella que fueron nuestro norte para la escoja de como abordar los alebrijes y
la situacion en que estan inseridos. Para eso, encerramos este subtema con citas de algunos
criticos, de sitios electronicos sobre cine, para que podamos dar continuidad y conocer los

personajes que encantaron y tuvieron actitudes fundamentales en la pelicula.

Cuadro 2 — Comentarios sobre la pelicula
ADORO CINEMA | “A espiritualidade da trama dispensa a necessidade de igrejas e padres,
enquanto a paixdo pela musica e pela poesia trazem a cultura ao cotidiano. A
familia de Miguel ndo percebe, mas se manifesta artisticamente cada vez que
decora a casa para o Dia dos Mortos, mesmo detestando a arte como tentag¢do
perigosa. Unkrich trata todos os personagens e cendrios com o mesmo
carinho: ele cria uma aura dourada nos mortos, um longo corredor de pétalas
para ligar os vivos ao além e imagina uma cidade de esqueletos com
funcionamento andlogo ao nosso. Viva se dissocia da no¢do maniqueista de
céu e inferno, preferindo a transferéncia harménica e igualitaria para outro
plano de existéncia, no qual o elemento mais importante é ser lembrado por
aqueles que ainda vivem.” (CARMELO, 2017)
LA NACION "Con imagenes llevadas a la perfeccion y una ambientacion de gran riqueza
plastica, sin ser cuento de hadas, en la historia de Miguel se dan categorias
propias del analisis narrativo de los cuentos feéricos. Por eso, el filme puede
ser predecible en algunos tramos, pero con imagenes dignamente creibles
dentro de su mundo real-maravilloso (coherencia interna)". (VENEGAS,
2017)
OMELETE “Viva evita entrelinhas, mas se destaca por sua qualidade sentimental — ha
pelo menos uma cena de lagrimas garantidas — e pela homenagem que faz ao
“dramalhdo mexicano” dentro dessa proposta. Ha trai¢oes e reviravoltas na
historia da familia de Miguel que sdo dignas de novela. A animagdo, porém,
evita o tom caricatural tratando esses elementos com delicadeza. A paixdo
move as relagoes familiares/amorosas de um povo que celebra seus
antepassados para que a morte ndo seja o fim e esse entusiasmo nato é visto
com orgulho.” (BRIDI, 2018)
SENSACINE “Sobre todo, Coco es una avalancha emocional perfectamente calculada y
orquestada, con las cantidades justas de sensibleria, estética y manipulacion
para hacer llorar a todo aquél que se interese minimamente por la historia de
Miguel y su familia.” (CORONA, 2017)

Fuente: Cuadro de autoria nuestra (2018). Referencias al final de este trabajo.

4.2 La presencia de los alebrijes en “Coco”
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Como podemos percibir con las criticas del cuadro 2 y, principalmente, al mirar la
pelicula, la emocidn es constantemente exhalada por medio de los personajes. Durante toda la
historia hay la presencia de los alebrijes. En el mundo de los vivos, ellos estidn presentes en el
altar de la familia de Miguel y en una tienda en una calle que es como el comercio de la ciudad.
Ya en el de los muertos también hay alebrijes, en este caso, “reales, criaturas espirituales, guian
las almas en su viaje” (COCO, 2017) y estan en la entrada del mundo, volando por la ciudad,
en el barrio en el que vive Hector con las otras personas que estan siendo olvidadas y el mono

que acompana a Frida en todo el tiempo, incluso en sus presentaciones.

Imagen 10 — Los alebrijes en la pelicula

—

—t L

Fuente: ompilaién del autor?

La presencia constante de los alebrijes es importante para el visual y el enredo de la
pelicula, “por su parte, los alebrijes [...] lo embellecen” como destaca Celia Sutton (2017) en
la critica del sitio “El espectador imaginario”. Vemos distintos tipos de creaturas reales en el
mundo de los muertos, asi como en los hechos de artesania, pues “los alebrijes de este mundo
adquieren muchas formas. Son tal misteriosos, al igual que poderosos”, habla el personaje de
Frida en la pelicula. Y hay dos encantadoras creaturas, que ain no fueron citadas, pero, hacen
un papel esencial en la historia: Dante y Pepita.

Dante es un perro muy desastrado de la raza Xoloitzcuintle (Xo0lo)*® y que pasa desde
el inicio, dentro de un cesto de basura al lado de la tienda de alebrijes y acompana a su amigo
Miguel por todo el filme. En la realidad, el Xolo es considerado “animal sagrado pues se creia
que acompaifiaba a sus amos hacia al inframundo” (REYES, 2017). Lo mismo ocurre en la

pelicula: al llegar al pasaje para el mundo de muertos, Dante tiene éxito en pasar al lado de

25 Montaje de autoria nuestra a partir de capturas de pantalla de la pelicula.
26 Perro nativo de México hace mas de 8 mil afios, conocido por no tener casi ninglin pelo. “La palabra
Xoloitzcuintle proviene del vocablo Xolotl (Dios Xolotl) e Itzcuintli (perro, paje).” (REYES, Gustavo, 2017)
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Miguel, como si estuviese muerto. Pero en el transcurrir de la historia, vemos el perro no
solamente como un compaiiero, sino también como su guia espiritual — mismo Frida ya lo
reconociendo como uno — que intenta proteger, alertar y evitar que algo de malo acontezca a su
amigo.

Ya la Pepita es una mezcla de distintos animales y es un alebrije que, hasta muy cerca
del final del largometraje, existe solamente en la ciudad de los muertos. Pero, ella también
aparece antes de Miguel ir al otro mundo. En la tienda de la ciudad hay una version pequeiia y
exactamente igual a la creatura de la tierra de los muertos. Pepita es la guia de la mama Imelda
y la ayuda a encontrar el tataranieto que salié en busqueda de la bendicion de su supuesto
tatarabuelo, ella salva la vida del pequefio Miguel y se encarga de vengarse de todo malo que
Ernesto hizo a la familia Rivera.

En medio a la aventura que los personajes estaban viviendo, Miguel reconoce a Dante
como su guia y siente que €l lo estaba protegiendo. Debido a eso, el Xolo se convierte en un
verdadero alebrije, con los colores y alas que le ayudan a intentar salvar a su amigo que es
lanzado del predio por De La Cruz frente a toda la gente que esperaba su presentacion musical.
Al final de la pelicula, los dos amables alebrijes vuelven a la tierra de los vivos. Eso nos permite
descubrir la forma real de Pepita. Ella es una gata que, asi como Dante y con toda su fragilidad,

nos ensefa que podemos ser fuertes para enfrentar nuestros miedos y proteger a quien amamos.

Imagen 11 — Dante y Pepita

Fuente: Compilacién del autor?’

27 Montaje de autoria nuestra a partir de capturas de pantalla de la pelicula.
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CONCLUSION

Al inicio de la investigacion, nuestro objetivo era presentar a las personas, a partir de
este trabajo, las creaturas maravillosas y fantasticas que son los alebrijes, por medio de la
pelicula Coco. Pero, en las lecturas fue observada la necesidad de presentar el poder de la
imaginacion y las leyendas.

El desarrollo de este trabajo proporcion6 un conocimiento mas amplio sobre el proceso
creativo de la mente humana, que busca una salida del mundo real y de los problemas, a partir
de la imaginacion que permite la creacion de personas, objetos, momentos, situaciones
imposibles y cosas irreales que justifican acontecimientos, como es el caso de la leyenda.
Narrativa oral que fue estudiada para una mejor explanacion sobre el objeto principal de nuestro
estudio: la leyenda de los alebrijes, que necesita de esta introduccion para que podamos
comprender el motivo que lleva a las personas a seguir creyendo y transmitiendo el mensaje
pasado por esas creaturas y por el suefio de Linares.

Esas figuras no existen en la realidad, huyen de cualquier logica y presentan la
creatividad de Pedro Linares y de los artesanos que hasta hoy las producen. Son formadas por
la mezcla de distintos animales, algunos tienen formas asustadoras, pero, la gente no deja de
creer en ellas desde la historia contada en 1936. Esta narracion transmite el mensaje de que los
alebrijes seran nuestros guias, asi como guiaron Linares para que saliera del coma,
protegiéndolo y dandole la oportunidad de vivir.

Fuimos presentados al dia de muertos y a un resumen sobre su importancia para la
cultura mexicana, guidndonos para la pelicula Coco, que exhibe los detalles para que las
personas del mundo puedan conocer las costumbres de un pueblo bendito con tradiciones
increibles.

Ante estas informaciones y con la presencia de los alebrijes en el largometraje, fuimos,
también, capaces de relacionar la historia de la leyenda y el verdadero significado de estas
figuras hibridas con toda la situacion que ocurri6 en la pelicula Coco, desde el primer encuentro
de Dante con Miguel, hasta la proteccion transmitidas por el perro torpe y la gran Pepita para
con la familia Rivera. Pues, asi como describe Ximena Jordan (2001), “los alebrijes tienen
garras para aferrarse a la tierra y alas para no olvidar sus suefios”, o sea, ellos hacen con que la
persona protegida no se perca, ni deje de lado sus suefios.

Para finalizar, vimos todos los puntos abordados en este trabajo de fin de carrera, de
forma muy clara, en la pelicula analizada: la leyenda de los alebrijes que es fruto del imaginario

de Linares, cuyos personajes fueron los responsables por guiar Miguel y la fiesta del el dia de
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muertos que nos transmite el mensaje de reencuentro, principalmente a causa del amor entre la
familia Rivera, que supero la muerte para que el nifio y las generaciones siguientes no sufriesen

con las consecuencias de algo que ellos creian que hubiese ocurrido.

EL IMAGINARIO POPULAR Y LA LEYENDA DE LOS ALEBRIJES EN LA PELICULA
‘CCOCO”

RESUMO

Cada povo tem sua identidade cultural, possivelmente originaria das influéncias histéricas e
geograficas que se atualizam com o surgimento de recursos tecnologicos, questdes sociais,
econOmicas e politicas. Neste caso, os mexicanos sao premiados com uma diversidade cultural
rica que faz com que o México esteja cheio de turistas durante todo o ano. Em relacdo a esses
aspectos, apesar de hoje em dia passar por crises relacionas ao trafico, o pais ainda se destaca
pelas influéncias nos costumes de outros paises. Este trabalho estuda o processo criativo
humano com base nos estudos do antropdlogo Gilbert Durand (2002) sobre o imaginario
popular, que ¢ a base para a criagcdo de lendas. Essa narragdo oral ¢ considerada por Jean-Pierre
Bayard (2001) como um simbolismo para a cultura e o folclore, além de ter um peso sobre o
pensamentos e as crencas de cidades, estados, regides e/ou paises. Nosso objetivo geral nesta
pesquisa € instigar as pessoas a fugir um pouco dos conhecimentos gerais e estereotipados sobre
0 povo mexicano e buscar mais sobre a cultura, costumes, lendas e artesanato. Com base nestas
informagdes, sera trabalhado o objeto principal deste estudo: os alebrijes. Uma lenda surgida
no sonho de Pedro Linares Lopez (1936), que saiu do irreal para o artesanato com diferentes
técnicas e significados que sdo mostrados por Barinova y Pérez (2016), em seu site dedicado
aos alebrijes. Estas criaturas sdo apresentadas em forma de animais hibridos e como guias
espirituais, que foram essenciais durante ¢ no desfecho do filme Viva — a vida ¢ uma festa
(2017) — esperado e elogiado por amantes do cinema por conter vestigios da identidade cultural
de um povo —, do diretor Lee Unkrich e da produtora Darla K Anderson. Também ¢ exibida, no
longa-metragem, a festa do dia de muertos (MX) que ¢ o motivo da ocorréncia de varias
situagoes.

Palavras-chave: Imagindrio popular. Lendas. México. Alebrijes. Filme Viva — a vida ¢ uma
festa
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