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CONCEPCOES DOCENTE SOBRE A LUDICIDADE NAS AULAS DE GEOGRA
DO ENSINO FUNDAMENTAL |

Franciele Cheila da Rocha Nascimento!

RESUMO

Compreendemos a ludicidade como uma ferramenta pedagdgica que auxilia o
docente na minimizacdo de aulas monétonas e tradicionais. Entdo ao utilizarmos
jogos e brincadeiras nas aulas de Geografia possibilitamos aos alunos compreender
0s conteudos que ficaram subjetivos no processo de aprendizagem. Nesta
perspectiva buscamos indagar: qual a importancia do lidico nas aulas de Geografia?
O presente artigo tem como objetivo investigar as concepg¢des docentes sobre as
contribuicdes da ludicidade nas aulas de Geografia. O estudo configura-se como
sendo uma pesquisa em educacao, com énfase no ensino de Geografia. A
abordagem metodoldgica inicialmente configurou-se bibliografica, posteriormente
exploratéria e de campo. O instrumento utilizado foi um questionario estruturado com
questdes abertas e aplicado com professoras do Ensino Fundamental |, da Escola
Municipal de Ensino Fundamental Professor Josué Gomes da Silva, na cidade de
Alagoa Grande, Paraiba. Como referencial teorico utilizamos: Piaget (1976),
Castellar (2014), Moyles (2002), Rufino (2014), e Luckesi (2000). Constatamos,
portanto, que ao trabalharmos com o ludico na sala de aula o professor possibilita
através do jogos e das brincadeiras a compreensao de conteudos geograficos.

PALAVRAS-CHAVE: Ludicidade. Ensino de Geografia. Concepgdes Docentes.
Ensino Fundamental |.

! Aluna de Licenciatura Plena em Geografia na Universidade Estadual da Paraiba — Campus I1I.
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1 INTRODUGAO

O ensino de Geografia na atualidade busca se adaptar aos anseios sociais
contemporaneos frente aos processos educativos, rompendo com a perspectiva
tradicional no modo de ensinar e aprender. Nesta perspectiva, buscam-se
metodologias pedagdgicas que possibilite uma proficiéncia frente ao conteudo a ser
ministrado pelo professor na cotidianidade da sala de aula.

Estas metodologias por sua vez, sao inseridas na pratica através de jogos e
brincadeiras, ou seja, através da ludicidade. Desse modo, a ludicidade funciona
como uma ferramenta pedagogica de apoio ao docente na quebra de paradigmas
tradicionais acerca da minimizacdo de aulas monoétonas. Para tanto, trabalhar a
ludicidade no ambiente escolar possibilitardA ao aluno ser capaz de adquirir
conhecimentos diante jogos e brincadeiras realizados nas aulas de Geografia.

Neste sentido, a pretensdo de estudar essa tematica surgiu diante a
preocupacdo em querer expor a importancia da ludicidade para o processo de
ensino e aprendizagem. Além de apresentar como as aulas se tornam diferenciadas
com a inser¢cdo dessa metodologia no espaco escolar, seja com jogos ou
brincadeiras, ambos proporcionaram um melhor rendimento para as aulas de
Geografia. Para tanto, buscamos indagar frente as concepgdes dos professores do
Ensino Fundamental I: qual a importancia de utilizar o lidico em aulas de geografia?

Ante a indagacdo, o presente artigo tem por objetivo investigar as
concepcoes docentes sobre as contribuigcdes da ludicidade nas aulas de Geografia
no Ensino Fundamental I. Apresentamos ainda, como objetivos especificos: a)
discutir a importancia do ludico nas aulas de Geografia; b) perceber os atributos das
atividades ludicas no ensino de Geografia; c) analisar as concepgdes docentes
sobre ludicidade e ensino de Geografia no fundamental |

O percurso metodoldgico para a organizagao e desenvolvimento da pesquisa,
foi realizada em dois momentos: o0 primeiro contou com a realizacdo da pesquisa
bibliografica para a escolha da base tebrica e aprofundamento da discussao,
enquanto o segundo momento seguiu com aplicagdo e analise do questionario
aplicado com professores do Ensino Fundamental I.

A abordagem metodolégica deste estudo caracteriza-se como uma pesquisa

em educacao, por trabalhar segundo Minayo (2001) com:



[...] o universo de significados, motivos, aspiragdes, crencas, valores e
atitudes, correspondentes a um espaco mais profundo das relagées, dos
processos e dos fendomenos que nao podem ser reduzidos a
operacionalizaca@o de variaveis (MINAYO, 2001, p.21-22).

Neste sentido, ainda este estudo configura-se como sendo bibliografico e
posteriormente, um estudo exploratorio e de campo. O instrumento para a realizagao
deste trabalho foi o questionario com perguntas abertas e aplicado com as
professoras do Fundamental |, da Escola Municipal de Ensino Fundamental
Professor Josué Gomes da Silva, na cidade de Alagoa Grande, Paraiba. Como
referencial teorico, utilizamos: Piaget (1976); Castellar (2014), Noyles (2002); Rufino
(2014) e Luckesi (2000).

Este trabalho encontra-se dividido em cinco capitulos, sendo o primeiro o
capitulo introdutério, o segundo capitulo discursivo intitulado: “A importancia do
ludico no cotidiano da sala de aula”, o terceiro capitulo tratamos das: “Atividades
ludicas no Ensino de Geografia”, o quarto capitulo percebemos: “Concepgoes
sobre ludicidade e ensino de Geografia no Ensino Fundamenta: estudo de
campo” e para apresentamos as consideragdes finais teremos o quinto capitulo.

A partir do trabalho com o lidico na sala de aula o professor de Geografia
abre um leque de opcbes para explorar através de brincadeiras e jogos, contetidos
geograficos. Desse modo, se torna de grande importancia inserir o ludico no plano
de aula do docente. Isso provém de aulas, mas prazerosas, proveitosa e agradavel
para os alunos, além de modificar o habito de muitos professores trabalharem em

sala.

2 AIMPORTANCIA DO LUDICO NO COTIDIANO DA SALA DE AULA

A ludicidade simplesmente pode ser considerada de acordo com o Informal
(2012, s/p) como uma “forma de desenvolver a criatividade, os conhecimentos,
através de jogos, musica e danca. O intuito € educar, ensinar, se divertindo e
interagindo com os outros. O primeiro significado do jogo € o de a ser ludico (ensinar
e aprender se divertindo)”, por isso, que a realizagdo de aulas dessa natureza
contribui e facilita o processo de ensino-aprendizagem do aluno.

O ludico tem um papel muito amplo e complexo do que simplesmente,
brincar e jogar, a crianga adquire experiéncias, se torna criativa, tornando os estudos

mais interessantes. Essa vivéncia da ludicidade na escola contribui
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significativamente para o aluno na constru¢do de novos modos de agir no mundo,
compreendendo o espaco geografico em sua volta através de jogos praticados em
sala de aula.

O que é, mas significativo nas atividades ladicas € a busca por uma
aprendizagem eficaz, que enriqueca o afeto ao saber. Nessa perspectiva, 0 jogo é
um recurso que tem o poder de construir novos conhecimentos quando aplicado no
ambito escolar.

A partir desse momento, se torna essencial quando o professor utiliza em
suas aulas atividades que envolvam jogos como um recurso para auxiliar sua aula,
entdo, temos assim, a ludicidade. E um grande instrumento de trabalho para as
praticas dos professores em sala de aula. Tém uma grande importancia para
interagir bem com o contetdo. Essa ludicidade educativa tem o poder de amarrar a
atencao do alunado para o assunto ministrado. A priori, jogos e brincadeiras quando
aplicados nas aulas de Geografia se tornam divertidas e consequentemente
proporciona sucesso na aprendizagem de muitos alunos, estimulando-os a conhecer
mas de perto esses conteudos geograficos.

Ora, o trabalho com a ludicidade no ambiente escolar segundo Luckesi
(2000, p. 97) “é representada por atividades que propiciam experiéncia de plenitude
e envolvimento por inteiro, dentro de padrées flexiveis e saudaveis”, ou seja, as
aulas se tornam, mas participativas. Entdo, o desenvolvimento na aprendizagem do
aluno é possivel. Nesse seguimento, 0s jogos e brincadeiras utilizados em planos de
aula sdo de fundamental importancia, pois, o ludico tem o papel de fazer a turma
obter habilidade de compreensao, diferente de aulas monoétonas sem participacao
dos proéprios (alunos).

A ludicidade proporciona nas aulas de Geografia diversao e conhecimentos.
Para tanto, os alunos adquirem habilidades importantes para seu desenvolvimento
cognitivo e motor. Assim, segundo Piaget (1975, p.156) “os jogos e as atividades
lddicas tornaram-se significativas a medida que a criangca se desenvolve, com a livre
manipulacdo de materiais variados, evoluindo internamente”. Portanto, essas
atividades ludicas tem grade importancia para o desenvolvimento intelectual do
alunado. Com certeza, ha uma grande participacao do professor (educador), pois,
tem que existir uma atencao especial referente a insercao de atividades ladicas em
seu planejamento escolar, quebrando a rotina em sala de aula, podendo se

utilizarem de jogos, brincadeiras, musicas e muito mais.
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Existe uma infinidade de atividades ludicas que podem ser trabalhadas no
Ensino de Geografia para que os alunos ndo se cansem com longos contetudos e
aulas tradicionais com o uso exclusivo do livro didatico e copiar/decorar mapas. E
muito, mas gratificante e proveitoso para o aluno ter liberdade para conhecer o
espaco geografico com, mas ludicidade, em outras palavras, brincando.

Nas aulas de Geografia a ludicidade trabalhada pelo professor passa a ser
um grande instrumento pedagolgico e metodologico. Com isso, um professor
comprometido que utiliza a ludicidade em suas aulas vai além de uma simples aula
de Geografia, pois, brincadeiras e jogos sao ferramentas essenciais para educagao
e formacao do individuo, como também tem o poder de mediar o aluno com o
espaco geografico sem aquela pressao de sala de aula, explica um assunto, depois
decora, em seguida faz prova! Entdo, o ladico surge para quebrar esses tipos de
aulas ministradas ainda por muitos docentes que ndo buscam o novo. Tendo em
vista que o ladico torna as aulas, mas dinamicas e o aprendizado, mas espontaneo.

Com jogos, assimilam os contetdos com mais clareza, compreende com uma
maior facilidade, pois, o alunado constréi um pensamento geografico, mas amplo. A
partir das experiéncias vividas e sente prazer de estudar no momento que aprende
algo. Assim, o uso da ludicidade contribui para motivar o professor e o aluno se
torna mas criativo. Segundo Almeida (1998, p.123) “o bom éxito de toda atividade
lGdico-pedagdgico depende exclusivamente do bom preparo e lideranca do
professor’. E fundamental que o docente utilize instrumentos que enriquegam sua
aula com habilidades necessarias para dar suporte ao aprendizado e capacite o

conhecimento geografico para transformar a vida social desses alunos.
3 ATIVIDADES LUDICAS NO ENSINO DE GEOGRAFIA

A educacao brasileira atualmente passa por momentos apreensivos, devido
ao ensino e aprendizagem. Sao muitos desafios que professores enfrentam em sala
de aula. A principio, 0 ensino consiste na transmissdo de conhecimentos e valores,
muitos educadores idealizam metodologias tradicionais, causando o desinteresse
nos alunos na area de Geografia.

O ludico surge para quebrar essa rotina em sala de aula, desenvolvendo
jogos e brincadeiras para estimular, despertar a criatividade e o prazer de estudar.

Tendo em vista segundo Castrogiovanni (2010, p.13) que “[...] é importante construir
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no dia a dia relacdes cotidianas com os alunos e propicia-lhes condi¢cdes para que
entendam a importancia destas — ou de outras — ideias para a Geografia”, por essa
razao, a importancia de trabalhar o lidico no ambiente escolar.

O uso da ludicidade contribui para a constru¢do do conhecimento. Assim, o
professor procura desenvolver atividades ludicas, em que o “ludico” conforme
(VYGOTSKY,1994, p.81):

[...] vem a influenciar no desenvolvimento da crianca [...] através do jogo
que a crianca aprende a agir, ha um estimulo da curiosidade, a crianga
adquiri iniciativa e demonstra autoconfianca, proporciona o desenvolvimento
da linguagem, do pensamento e da concentracao.

O brincar € uma forma de construir uma interagdo no espacgo geografico que
as criangas estao inseridas para que haja um bom desempenho e desenvolvimento
nas aulas de Geografia. Nesse sentido, Freire (2002, p.17) afirma que “o educador
dever ser um inventor e um orientador constante dos meios e dos caminhos que
facilitam mais e mais a problematizagao”. A principio, partira do professor a iniciativa
de se buscar o novo e a partir desse momento, trabalhar com os alunos para melhor
desenvolver o processo de ensino-aprendizagem.

A ludicidade € uma ferramenta que podera auxiliar o professor na efetivagao
de suas aulas, isso quando este venha a inserir dentro de seu plano de curso, ou
melhor, no planejamento de suas aulas. Ressaltamos, que ao mesmo tempo que
oferece condi¢des ao aluno de vivéncia entre algumas experiéncias ludicas em sua
escola, essas interagfes que ocorre com 0s jogos e as brincadeiras favorecem o
raciocinio e contribui para a vida social afetiva, cultural e cognitiva dos alunos. Sao
metodologias utilizadas para fazer um diferencial no aspecto de adquirir
conhecimento, experiéncia.

O ludico nas aulas de Geografia motiva os alunos a aprender, estimula o
ambiente deixando-o o espaco criativo e propicias ao aprendizado (conhecimento).
Sendo assim, na percepcdo de docentes do Ensino Fundamental |. Vale ressaltar
que,

[...] a Geografia pode ser um instrumental valioso para elevarmos a
criticidade de nossos alunos. Por ftratar de assuntos intrinsecamente
polémicos e politicos, a Geografia pode gerar um sem namero de situacoes-
limite, quebrando-se assim a tendéncia secular de nossa escola como algo
tedioso e desligado do cotidiano (KAERCHER, 1999, p.65).

Por essa razao, que o ensino de Geografia tem a miss@o de capacitar o aluno

para compreender 0 espaco na relagdo homem-natureza. Nessa perspectiva, muitos
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jogos podem ajudar a proporcionar essas experiéncias. Nesse seguimento, segundo
afirma (MOYLES, 2002, p. 18-19):

[...] o que parece ser necessario € uma oportunidade para os professores
desenvolverem um solido conceito de ludicidade, com um rigor académico
aceitavel para todos aqueles envolvidos, como uma justificativa para sua
existéncia pratica nas escolas de ensino fundamental 1.Ele deve satisfazer
0s pais e as outras pessoas, que podem achar que os alunos ja brincariam
o suficiente em outros contextos externos a escola, por exemplo, em casa
ou no parque.

O professor para poder trabalhar em suas aulas com o ludico devera ter em
sua formagdo o conhecimento de como realizar atividades dessa modalidade. A
priori, o trabalho com o ladico necessita de ser muito bem organizado, preparado
antes de ser executado durante as aulas para que haja o melhor aproveitamento
possivel das aulas diante essa agdao. Onde sera possivel dessa forma, atrair os
alunos para participacdo em massa durante as aulas e também sera possivel

trabalhar os contetidos de maneira simples e divertida.

4 CONCEPCOES SOBRE LUDICIDADE E ENSINO DE GEOGRAFIA NO ENSINO
FUNDAMENTAL: ESTUDO DE CAMPO

O campo dessa pesquisa, a Escola Municipal de Ensino Fundamental
Professor Josué Gomes da Silveira, que se localiza na rua: Mariano Rodrigues , S/N,
no centro do municipio de Alagoa Grande, no estado da Paraiba. A instituicdo oferta
Educacao Infantil e as series iniciais do Ensino Fundamental | do (1° ao 5° ano),
funciona nos turnos manha e tarde, atendendo cerca de (216) duzentos e dezesseis
alunos divididos em 6 turmas, pela manha e mais 6 turmas, pela tarde, os alunos
que frequentam a escola pertence, a familia de baixa renda , nas quais as principais
fontes de renda sao os programas sociais .

O ambiente fisico da escola € composto por seis salas de aula, dois
banheiros, uma cozinha, sala da diretoria, sala dos professores, um corredor, um
patio e a biblioteca que também acomoda os jogos pedagogicos que sao utilizados
na instituicdo. A mesma € integrada por vinte e cinco funcionario, sendo dez
professores, uma diretora e uma vice-diretora, dois porteiros, quatro merendeiras,
cinco auxiliares de servigos gerais e dois agentes administrativos.

A aplicacao dos questionarios foi realizada na instituicdo citada acima, da

rede publica municipal, o questionario foi desenvolvido no intuito de investigar a
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opiniao das professoras do ensino fundamental |, acerca das contribuicées do uso
da ludicidade em suas aulas, no ensino da Geografia, e sua importancia para a
aprendizagem de seus alunos.

O questionario foi constituido por quatro questdes abertas, com o objetivo de
obter informacbes valiosas de suas experiéncias como docentes no cotidiano

escolar. Participaram da pesquisa quatro professoras do ensino fundamental I.

4.1 Analise e interpretacoes de dados

Com base na pesquisa desenvolvida, foram selecionadas as respostas
obtidas de maiores relevancia para poder melhor fundamentar os resultados deste
trabalho. Ao qual devemos salientar que 0s nomes dos respectivos serao
preservados, estando apresentados apenas com as inicias de seu referido nome. A
seguir, estdo as perguntas com as respectivas respostas e andlises realizadas pela

autora.

Quadro01. Respostas de maiores relevancias das professoras das turmas de
2° ano e do 4° ano.

Perguntas Turma responsavel
pelos professores
Questio 1 Respostas Relevantes entrevistados
uestdo

Professor (a) (J.C.0): “No contexto
Em sua opinido, |da educacdo a Iudicidade ¢é
qual a importancia | fundamental para uma aprendizagem | 2° ano do Ensino
da ludicidade para o | significativa, ja que é um conteudo | Fundamental |
processo de ensino | trabalhado de maneira prazerosa,
aprendizagem? atrai atencdo e a curiosidade do
aluno promovendo maior participacdo
e interacdo”.

Professor (a) (S.G.M): “E que
através da ludicidade a|4° ano do Ensino
aprendizagem torna-se diferente , | Fundamental |
prazerosa e as atividades s&o
desenvolvidas com mais atengao ”.

Fonte: Elaborado pelo autor — Entrevista (2018)
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4.1.1 Analise da questéao 1

Percebemos que nas respostas as professoras do 2° e 4° ano, reforcam a
importancia dada ao ludico sendo uma metodologia fundamental para uma
aprendizagem prazerosa e traz resultados positivos, auxiliando no desenvolvimento
de habilidades e interagao de seus alunos a partir do uso de jogos e brincadeiras

em sala de aula. Nesse sentido, (BAQUEIRO, 2000, p.27) aponta que,

[...] no processo de educacao também cabe ao mestre um papel ativo: o de
cortar, talhar e esculpir os elementos do meio combina-los pelos mais
variados modos para que eles realizem a tarefa de que ele, mestre
necessita. Deste modo, o processo educativo ja se torna ativo: o aluno, o
mestre e 0 meio criado entre eles.

E de extrema importancia o professor seja capacitado para poder manter
esse papel de agente ativo dentro do processo de educacdao para que seja
promovido 0 necessario para que o discente e o docente precisam para relagao

ensino-aprendizagem. Observe o quadro a seguir.

Quadro02. Respostas de maiores relevancias das professoras do 2°
ano e do 3° ano.

Perguntas Turma responsavel
pelos professores
Respostas Relevantes entrevistados
Questao 2

Em sua opinido, | Professor (a) (J.C.0): “Traz a
quais seriam as | possibilidade de ampliar as chances do
contribuicbes do | processo de ensino e aprendizagem ter
lddico no ensino | mais sentido, relacionando vivencias , |2° ano do Ensino
de Geografia? teorias e pratica , 0 que contribui para | Fundamental |

que os conteudos abordados adquiram
sentido tornando-se motivadores e
estimulante”.

Professor (a) (V.G.S.F): “Levar o aluno
a despertar o interesse pela disciplina; | 3° ano do Ensino
adquirir novos conhecimentos atraves | Fundamental |

de jogos e brincadeiras nos conteudos
de Geografia; interagir com o ludico;
despertar criatividade, trazendo leveza
e prazer na disciplina de Geografia”.
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Fonte: Elaborado pelo autor — Entrevista (2018)
4.1.2 Anéalise da questao 2

O ludico é toda atividade escolar, realizada como finalidades didaticas, sua
contribuigcao é notavel para estimular os alunos nos contetidos geograficos. Segundo

(FRIEDMANN, 2006, p.126):

Pensar em utilizar o brincar como meio educacional € um avanco para a
educacdo, por que tomamos consciéncia da importancia de trazer-lo de
volta para dentro da escola e de utiliza-lo como instrumento curricular

descobrindo nele uma fonte de desenvolvimento e aprendizagem.

Ora, mostrara o quanto podera ser beneficente inserir o lidico ao plano de
curso do professor, pois, as aulas com jogos e brincadeiras, uma vez que, sera de

grande importancia esse instrumento curricular.

Quadro03. Respostas de maiores relevancias das professoras do 2°
ano e do 5° ano.

Perguntas Turma responsavel
pelos professores
. Respostas Relevantes entrevistados
Questao 3

Vocé utiliza jogos e | Professor (a) (J.C.0): “Se faz
brincadeiras  para | necessario a utilizacdo desse recurso
ensinar contetdos | que quando trabalhado de forma |2° ano do Ensino
geograficos no | adequada é um grande aliado para | Fundamental |
cotidiano escolar? que ocorra o interesse, a motivacao e
( ) sim Nao( ).|a prética dos conhecimentos
Caso sim, explique. | adquiridos”.
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Professor (a) (M2. A.): “Pois, valorizo
bastante essas metodologias,
enriquece as aulas de forma|5° ano do Ensino
proveitosa, quando utilizo algum jogo, | Fundamental |

por exemplo, é notavel que a aula
ganha qualidade, bons resultados no
desempenho escolar dos alunos”.

Fonte: Elaborado pelo autor — Entrevista (2018)

4.1.3 Anédlise da questao 3

Podemos notar nas respostas acima que a professora afirma que utilizar
jogos e brincadeiras em sala de aula, que trazem muito mais compreensao de
contetdos que uma aula tradicional, pois, quando brincam aprendem até com, mas
facilidade do que s6 pegar informacdes dos livros e memorizar em aprender. Veja o

quadro a seguir.

Quadro04. Respostas de maiores relevancias das professoras do 3°
ano e do 4° ano.

Perguntas Turma responsavel
Respostas Relevantes pelos professores
- entrevistados
Questao 4
Em sua opinido os jogos | Professor (a) (V.G.S.F):
e brincadeiras nas aulas | “Contribuem sim, com toda|3° ano do Ensino
de Geografia | certeza, eles funcionam como | Fundamental |
contribuem para | facilitadores de aprendizagem”.
dinamizar e facilitar a
compreensao dos
conteudos?

Professor (a) (S.G.M): “Sim, |4° ano do Ensino
além deles gostarem, | Fundamental |
apresentam mas interesse e
ampliam sua aprendizagem.”

Fonte: Elaborado pelo autor — Entrevista (2018)
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4.1.4 Analise da questao 4

As duas professoras concordam que ha uma contribuicdo muito grande por
parte desse tipo de aula (mas dinamicas), pois, contribui bastante para facilitar o
aprendizado, sem sombra de duvidas, uma 6tima forma que os docentes buscam a
fim de melhorar suas aulas e na certeza que 0s jogos e as brincadeiras e muito
eficaz em aulas de Geografia, os conteudos ficam mais praticos e desenvolveram
muito o aprendizado das turmas de Ensino Fundamental |, ja que o ludico faz parte
da realidade da escola. Como afirma Friedmann (2006, p.37) “através da
observacdo da atividade ludica, o professor pode obter um diagndéstico do

comportamento geral dos grupos e do comportamento individual de seus alunos”.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Diante aos resultados expostos na pesquisa podemos compreender a
necessidade que os docentes possuem em utilizar a ludicidade em suas aulas,
aplicando jogos e brincadeiras no Ensino de Geografia. A priori, uma vez que a
ludicidade passa a ser considerada como uma ferramenta pedagoégica de extrema
importancia par a escola que aplica, valorizando as metodologias usadas na
instituicdo e sabendo que as experiéncias do ladico trazem para o ensino e
aprendizado muitas positividades para os alunos, pois, desenvolvem as atividades
lddicas com, mas atengdo, as aulas ficam mais participativas e também auxilia nas
interacOes professor, aluno e o espaco trabalhado, tornando melhor de absorver o
conteudo proposto durante as aulas.

A importancia da utilizacdo dos jogos e brincadeiras na sala de aula como
recurso pedagogico inseridos no planejamento do professor de Ensino Fundamental
| referente a disciplina de Geografia ndo beneficiara tdo somente a este profissional,
mas sim toda a sociedade, uma vez que, essa atividade ludica desenvolve a
aprendizagem do aluno e consequentemente sua forma de compreender o espacgo
geografico.

Em suma, ao término das discussdes diante as concepg¢des dos docentes
sobre a ludicidade nas aulas de Geografia do Ensino Fundamental | mostra o quanto
importante é trabalhar com a ludicidade nas aulas de Geografia em que contribuird
significativamente ao aluno como também ao professor. Tendo em vista, que auxilia
as aulas, as tornando proveitosas, positivas e dinamicas, alguns dos principais
fundamentos para uma aula rica em desenvolver o processo ensino-aprendizagem
ao aluno de forma divertida que além de garantir bons os resultados com aulas

dessa natureza.
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TEACHING CONCEPTIONS ON LUDICITY IN THE GEOGRAPHY DAYS O
FUNDAMENTAL EDUCATION |

ABSTRACT

We understand playfulness as a pedagogical tool that assists the teacher in
minimizing monotonous and traditional lessons. So when we use games and games
in geography classes we enable students to understand the contents that became
subjective in the learning process. In this perspective we seek to ask: what is the
importance of play in geography classes? The present article aims to investigate the
teaching conceptions about the contributions of playfulness in geography classes.
The study is considered as a research in education, with emphasis on teaching
geography. The methodology approach was initially set up as bibliographical, later
exploratory and field. The instrument used was a questionnaire structured with open
questions and applied with teachers of Elementary School I, of the Municipal School
of Elementary Education Professor Josué Gomes da Silva, in the city of Alagoa
Grande, Paraiba. As a theoretical reference we use: Piaget (1976), Castellar (2014),
Moyles (2002), Rufino (2014), and Luckesi (2000). We find, therefore, that when we
work with the playful in the classroom, the teacher makes possible through the
games and the jokes the understanding of geographic contents.

Key Words: Ludicidade. Teaching Geography. Teaching Conceptions. Elementary
School I.
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APENDICE A - Questionario aplicado para professores do Ensino Fundamental

@\

UEPB

CENTRO DE HUMANIDADES
DEPARTAMENTO DE GEOGRAFIA
CURSO DE LICENCIATURA PLENA EM GEOGRAFIA
ALUNA: Franciele Cheila da Rocha Nascimento

ORIENTADORA: Prof2. Ms. Livia Maria Serafim Duarte Oliveira
QUESTIONARIO

Solicitamos-lhe por gentileza, que responda este questionario como parte integrante
de uma pesquisa sobre GEOGRAFIA E LUDICIDADE NO ENSINO FUNDAMENTAL

|. Agradecemos a sua solicitude.

IDENTIFICAGAO:

NOME (ou iniciais)
SEXOF( ) M( )
TEMPO DE SERVIGCO NA INSTITUICAO:
TURMA QUE LECIONA:

QUESTIONARIO

1. Em sua opinido, qual a importancia da ludicidade para o processo de ensino
aprendizagem?
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2. Em sua opinido, quais seriam as contribui¢des do ladico no ensino de Geografia?

3. Vocé utiliza jogos e brincadeiras para ensinar contetados geograficos no cotidiano
escolar? Sim () Nao ( ). Caso sim, explique.

4. Em sua opinido, 0s jogos e brincadeiras nas aulas de Geografia contribuem para
dinamizar e facilitar a compreensao dos conteudos geograficos?




