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1.

INTRODUCAO

A sociedade no decorrer dos anos vem passando por grandes evolugdes tecnologicas
que surgem para tentar facilitar as atividades humanas e com isso, melhorar nossa qualidade
de vida. Segundo Mercado (2002), o reconhecimento de uma sociedade cada vez, mas
tecnologica, deve ser acompanhado da conscientizacdo da necessidade de incluir nos
curriculos escolares as habilidades e competéncias para lidar com as novas tecnologias. Neste
sentido, quando 4 sociedade do conhecimento, a Educagdo exige uma abordagem diferente em
que o componente tecnologico nao pode ser ignorado.

A informatica vem adquirindo cada vez mais relevancia na vida das pessoas. O
computador vai tornando-se presente no meio social. Assim, todas as areas vao fazendo uso
do mesmo e de maneira inevitavel, todos terdo de aprender a conviver com o computador na
vida pessoal, assim como também, na vida profissional. Nao se pode mais fugir desta
realidade tecnologica, e a Educacdo ndo pode ficar para tras, portanto, acompanhado todo o
processo. Varios projetos federais de informatica na educagdo foram implantados, tais como;
Programa Nacional de Informatica na Educacdo (Prolnfo), Nucleo Tecnologico Educacional
(NTE) , e entre outros. Observam-se cada vez mais a maior quantidade de recursos
tecnologicos e computadores no ambiente escolar. Assim sendo, o governo federal vem
implantando um novo Projeto Conhecido como Um Computador por Aluno (UCA).

O Projeto Um Computador por Aluno (UCA) ¢ uma iniciativa do governo federal que
tem como meta, contemplar cada estudante da rede de ensino basico com um computador
portatil, em busca da qualidade da educacao publica brasileira.

O Projeto UCA tem como finalidades promover a melhoria de qualidade da educacao
e a inclusdo digital, tendo como principios o uso pedagogico, a mobilidade e a conectividade a
internet. Entretanto, deve-se desenvolver a utilizagdo da tecnologia ¢ debater as praticas
pedagogicas, a partir da insercao do laptop na rotina escolar.

A inclusdo digital deve estd presente no ambiente educacional e para que isso torna-se
necessaria a insercao de politicas e acdes que promovam uma educagdo digital, inserindo o
uso do computador no cotidiano pedagogico da escola.

Atualmente, as propostas de utilizacdo do computador na Educagao tém como modelo
a utilizacdo compartilhada de maquinas em um ambiente apropriado, normalmente um
laboratorio de informética, o que muitas vezes, significa um acesso limitado aos

computadores. O Programa UCA baseia-se em uma proposta pedagogica na modalidade de
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um computador para cada aluno, o que proporciona além da mobilidade, uma verdadeira
imersao do estudante na cultura digital.

A utilizagdo de um computador por aluno em larga escala pode revolucionar a
educagdo, e promover ao mesmo tempo, acesso ao mundo por meio da internet e uma
ferramenta para que essas criancas possam ter maiores oportunidades de explorar,
experimentar e expressar-se autonomamente (CAMARA DOS DEPUTADOS, 2008). A
utilizacdo de um computador por aluno ultrapassa o papel passivo de escutar, decorar, e torna-
se criativo e critico, construindo seu proprio conhecimento.

Com a utilizacdo do computador na Educacdo, surgem muitas possibilidades para
professores e estudantes. Entretanto, a sua utilizacdo pedagogica ¢ um desafio que os
educadores estdao enfrentando, pois 0 mesmo deve inserir-se neste novo processo de ensino e
aprendizagem, na cultura educacional tecnologica, onde os meios eletronicos de comunicagao
sdo a base para o compartilhamento de idéias e geracdo de novas pesquisas.

Segundo Valente (1993),

A mudanga da fun¢do do computador com o meio educacional acontece juntamente
com um questionamento da fungdo da escola e do papel do professor. A verdadeira
funcdo do aparato educacional ndo deve ser a de ensinar,mas sim a de criar
condicoes de aprendizagem.Isso significa que o professor precisa deixar de ser o
repassador de conhecimento - o computador pode fazer isso e o faz tdo eficiente
quanto o professor — e passar a ser o criador de ambientes de aprendizagem e o

facilitador do processo de desenvolvimento intelectual do aluno.

Deste modo, o computador ao ser manuseado pelo individuo permite a construgao e
reconstru¢cdo do conhecimento, tornando a aprendizagem uma descoberta. Portanto, o
computador sendo utilizado de maneira adequada na educagdo, proporcionara ao aluno uma
otima qualidade de ensino e aprendizagem.

Algumas escolas brasileiras receberam alguns computadores portateis ou laptops,
como sao conhecidos, para implantacdo do Programa UCA com o intuito de promover a
inclusdo digital e de melhorar a qualidade de ensino em sala de aula. Dentre estas escolas
encontra-se a Escola Municipal do Ensino Fundamental Dona Zefinha Motta na cidade de

Patos — PB - Brasil, cuja experiéncia este trabalho relata.
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1.1 OBJETIVOS

1.1.1 Geral

Identificar as mudangas na ag¢do docente e no curriculo escolar, por meio da analise da

implantacdo do Programa UCA, distribuindo laptops em ambiente educacional.

1.1.2 Especificos

» Observar o processo de adaptacdo da implantagao;

# Verificar as dificuldades encontradas pelos professores;

» Analisar o nivel de aceitabilidade por parte dos discentes;

= Apresentar os principais beneficios de tecnologia na educacao;

& Avaliar a aderéncia do UCA no ambiente escolar.

1.2 ESTRUTURA DO TRABALHO

Esta pesquisa apresenta no 2° capitulo a revisao de literatura. No 3° capitulo serd mostrado o
projeto UCA. O capitulo 4° apresenta o procedimento utilizado na pesquisa e também, o
método utilizado na realizacdo da mesma. O 5° e ultimo capitulo traz as consideracdes finais do

trabalho.
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2 REVISAO DE LITERATURA

2.1 Informatica na Educacao

A informética vem adquirindo cada vez mais relevancia no ambiente escolar. Sua
utilizacdo como instrumento de aprendizagem e sua a¢do no meio social vem aumentando de
forma rdpida na sociedade. Nessa perspectiva, a Educacdo vem passando por mudancas
estruturais e funcionais frente as novas tecnologias.

A cada geragdo, novas experiéncias surgem e com a Informatica na Educagdo ndo ¢
diferente, pois ha grandes, criagdes, invencgdes e inovagdes, principalmente no campo de
conhecimento. Assim sendo, ¢ necessario que se evolua, desenvolvendo metodologias
alternativas, que bem articuladas, auxiliara no processo de ensino aprendizagem. Entretanto, o
papel do docente ndo ¢ de simples transmissdo de informacao, ¢ o de facilitador, mediador da
constru¢cdo do conhecimento. Entdo, o computador passa a ser o “aliado” do professor na
aprendizagem, proporcionando transformagdes no ambiente de aprender e questionando as
formas de ensinar (VEIGA, 2001).

Segundo Menezes (2006), com os avangos cientificos e tecnologicos conquistados nas
ultimas décadas, e em virtude deles, as escolas precisam estar preparadas para interagir com
uma geragdo mais modernizada e informada, necessitando apropriar-se dos conhecimentos
tecnologicos. No entanto, Tajra (2007) diz que as tecnologias de informacao vém como mais
um componente curricular que precisa aparecer de forma clara e intencional, mas ndo de
forma substituivel de outros recursos.

Valente (1993) ressalta que € possivel utilizar computador no ambiente escolar para
ensinar qualquer assunto. Desta forma o aluno tem a possibilidade de adquirir conceitos sobre
qualquer area do conhecimento, causando assim, uma verdadeira revolu¢dao na concepgao do
processo de ensino-aprendizagem. De acordo com Lombardi (2000), um aspecto que as
escolas ndo podem ignorar ¢ o de que o homem vive a revolucdo da informagdo e o
computador esta sendo instrumento importante nesse processo.

Entretanto, Carneiro (2002) destaca que a escola tem se defrontado com outra fonte de
informagdo o computador, na qual vem trazendo-nos possibilidade de como conhecer e de
como interferir no processo apresentado nas telas. No entanto, Mercado (2002) diz que as
instituigdes educacionais nao enfrentam somente a incorporagao das novas tecnologias como
conteudos de ensinos, mas também de reconhecer e partir das concepgdes que os aprendizes

tém sobre estas tecnologias para elaborar, desenvolver e avaliar préaticas pedagodgicas que
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promovam o desenvolvimento de uma disposi¢do reflexiva sobre os conhecimentos € 0s usos
tecnologicos.

De acordo com Tajra (2007) para a incorporagdo das novas tecnologias no ambiente
escolar ¢ essencial: verificar a opinido dos docentes em relacdo aos impactos das tecnologias
no processo educativo; discutir com os alunos quais os impactos que as novas tecnologias
causar no seu dia a dia; e integrar os meios tecnologicos de forma expressiva com o cotidiano
escolar.

Conforme Mercado (2002), “introduzir tecnologias na escola ¢ para fazer coisas
novas e pedagogicamente importantes que nao se pode realizar de outras maneiras”. Assim, o
aprendiz utilizando metodologias adequadas, podera melhorar no seu processo de ensino-
aprendizagem.

Nas escolas, as tecnologias digitais oferecem uma enorme diversidade de informagdes
e permitem interatividade e colaboragdo. A credibilidade em seu potencial para a
transformagdo da educacdo escolar baseia se na aposta de que elas sdo uma poderosa
ferramenta para mudar os papéis atualmente desempenhados por professores e alunos no
processo de ensino-aprendizagem, ao viabilizar a autonomia do aprendiz e a atuacdo do
professor como orientador (BARTOLINI e SOUZA, 2003).

Segundo Bartolini e Souza (2003), para o uso do computador na escola representar
verdadeiramente um avango ¢ indispensdvel que sua implementacdo e utilizagdo nao
precedam a uma analise das suas necessidades e o estudo de todas as possibilidades de
aproveitamento do equipamento. Para Lombardi (2000) ¢ fundamental, que a implementagao
e utilizagdo do computador na escola sejam baseadas no fato de que ele esta sendo um
instrumento importante na “Era da informacao™.

Com a utilizacdo das novas tecnologias, novas formas de aprender, novas
competéncias sao exigidas novas formas de se realizar o trabalho pedagogico. Neste sentido, ¢
necessario formar o novo professor para atuar neste ambiente telemético, em que a tecnologia
serve como mediador de processo ensino-aprendizagem (MERCADO, 2002). Segundo
Carneiro (2002) destaca que atualmente pesquisadores ¢ educadores estudam as mais variadas
formas de utilizagdo do computador dentro de um ambiente de aprendizagem, investigando o
processo de aprender e as caracteristicas de cognicdo, explorando as possibilidades de uso do
computador como ferramenta pedagogica.

Conforme Menezes (2006), a utilizagdo do computador vai sugerir uma nova forma de
ensinar, ¢ conseqiientemente, possibilitara que alunos vivenciem novas formas de aprender.

Ainda segundo o autor, a escola como o docente devem assimilar que o computador ¢ um
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possibilitador de atividades para o aluno e que apresentara bons resultados quando houver
interacdo entre o educador, o educando, e o computador. Nesse sentido, ¢ preciso que 0s
professores sejam capacitados para trabalharem com a nova realidade educacional. “Cabe a
cada professor descobrir sua propria forma de utiliza-la conforme o seu interesse educacional,
pois como ja sabemos, ndo existe uma formula universal para a utilizagdo do computador em
sala de aula” (TAJRA, 2007). Assim, Mercado (2002) ressalta que o professor precisa saber
orientar os alunos sobre onde colher informagdo, como tratd-la e como utiliza-la. Portanto, os
professores devem estar capacitados para perceberem como devem efetuar a integracdo da
nova tecnologia no seu proprio ensino.

Para Valente (1993), o termo “informatica na educacdo refere-se a insercdo do
computador no processo de aprendizagem dos conteudos curriculares de todos os niveis e
modalidades de educagdo”. Segundo Tajra (2007), “o uso da informatica de forma positiva
dentro de um ambiente educacional, ird proporcionar aos alunos, autonomia e curiosidade.
Nesse sentido, o computador ¢ uma ferramenta que pode auxiliar no processo de ensino-
aprendizagem, bem como, promover aprendizagem, autonomia e curiosidade dos alunos,
elementos fundamentais para a constru¢ao do conhecimento.

E relevante salientar que a chegada do uso do computador na educagdo provocou o
questionamento dos métodos e da pratica educacional, também provocou inseguranca em
alguns professores menos informados que receiam e refutam o uso do computador na sala de
aula (VALENTE, 1999).

Nesse contexto, Carneiro (2002) explica que a inser¢do do computador em uma
instituicdo de ensino modifica diversos aspectos em seu interior, comeg¢ando pela propria
adaptacdo do espaco fisico, os imprevistos técnicos, a curiosidade dos alunos, sem falar nas
mudancas quando se emprega este recurso em sala de aula; parece provocar alteragdes,
adaptagdes, medos e incertezas, podendo deixar esse ambiente mais imprevisivel, ¢ mais
dinamico.

Além disso, um novo paradigma estd surgindo na educagao ¢ o papel do professor
frente as novas tecnologias. Com as novas tecnologias pode-se desenvolver um conjunto de
atividades com interesse didatico pedagdgico, como: intercambios cientificos e culturais de
diversas naturezas; producdo de textos em lingua estrangeira; elaboracdo de jornais inter-
escolas, permitindo desenvolvimento de ambientes de aprendizagem situado nas atividades
dos alunos, na importancia da interagao social e no desenvolvimento de autonomia dos alunos

(MERCADO, 2002).
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Segundo Valente (1999), as mudancas pedagogicas que podem ser observadas sdo,
atualmente, propiciadas pelo uso Internet. Por intermédio da Internet, os alunos tém a chance
de acessar e explorar diferentes bases de dados e construir paginas para registrar os resultados
de projetos ou atividades desenvolvidas. Nessa perspectiva, Mercado (2004) ressalta que o
papel do professor ¢ exatamente estimular, encorajar os alunos a reconhecer as diferentes
qualidades da interatividade que a Internet proporciona.

E importante ressaltar que a incorporagdo da informatica no curriculo escolar torne-se
realidade € necessdrio que a escola tenha tracado no seu projeto de implantacdo de
informatica, as diretrizes que norteardo a proposta pedagogica, principalmente as referentes ao
planejamento curricular (MERCADO, 2007).

De acordo com Menezes (2006), no Brasil a utilizacdo da informatica educacional ¢
fruto de um processo que ja dura aproximadamente 30 anos, atualmente este processo esta
embasado em legislagdes e politicas federais que delimitam e delegam agdes aos Estados.
Menezes (2006) destaca que hoje um niimero expressivo de instituigdes de ensino brasileiras
possui laboratorios de informatica, implantados por programas governamentais, dentre os
quais se destaca o Programa Nacional de Informatica na Educagdo (ProInfo).

Criado em 1997, o Prolnfo ¢ uma iniciativa do governo federal no ano de 1997, por
meio do Ministro da Educagdo / Secretaria de Educacdo a Distancia (MEC / SEED), o
programa busca introduzir a tecnologia de informatica na rede publica de ensino, com o
intuito de promover o processo de aprendizagem dos alunos. Assim, o Prolnfo viabilizou a
utilizacdo de informatica no ensino publico (TAJRA, 2007).

Conforme Tajra (2007), o Prolnfo abrange o ensino bésico em instituigdes publicas e
tem como base os Nucleos de Tecnologia Educacional (NTE) que sdo essencialmente
estruturas de ap6io no processo inser¢ao ¢ planejamento do computador na escola, auxiliando
tanto no suporte técnico e na capacitagdo de professores. Nesse contexto Menezes (2006)
ressalta a capacitagdo dos professores acontece por meio dos cursos de formacdo continuada
oferecidos pelo NTE que tem como finalidade formar o corpo docente da rede publica de
ensino para que desenvolvam suas praticas, atividades com seus alunos frente ao computador.

Segundo Valente (1993), para que a educacao utilize a informatica de modo eficaz, ¢
preciso que se articulem quatro aspectos: o computador, o software educacional, o aluno ¢ o

professor.

2.1.1 O Computador
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O computador pode ser um aliado no processo de ensino aprendizagem do aluno. O
mesmo pode se tornar um acelerador de mudangas, colaborando com uma nova forma de
aprender. Além disso, o educador ao se utilizar do computador como uma ferramenta de
aprendizagem de forma adequada, pode transformar o ensino tradicional em aprendizagem
continua,facilitando e melhorando o dialogo e a troca de informacao.

A implantagdo e a utilizagdo de computadores nas escolas estdo acontecendo sem que
os profissionais da educacdo tenham um conhecimento mais aprofundado deste instrumento.
Neste sentido, para introduzir mudancas estruturais no sistema educacional, precisamos muito
mais do que colocacdo de recursos tecnologicos nas escolas, entretanto ¢ preciso uma
integracao entre os recursos tecnologicos (BARTOLINI e AZEVEDO, 2003).

Segundo Lombardi (2000), a adaptagdo e utilizagdo do computador decorrem ndo
apenas do fato de o ser humano instrumentalizar-se com os conhecimentos necessarios ao
manuseio de um equipamento para atender as novas exigéncias do mercado de trabalho, mas
como um meio para o desenvolvimento da cidadania.

Além disso, Carneiro (2002) destaca que atualmente pesquisadores e educadores
estudam as mais variadas formas de utilizacdo do computador dentro de um ambiente de
aprendizagem, investigando o processo de aprender e as caracteristicas de cognicao,
explorando as possibilidades de uso do computador como ferramenta pedagogica. De acordo
com Valente (1999), o uso dos computadores na educagdo ¢ muito mais diversificado,
interessante e desafiador, do que simplesmente a de transmitir informacao ao aprendiz.

Conforme Mercado (2002), introduzir tecnologias na escola ¢ para fazer coisas novas
e pedagogicamente importantes que ndo se pode realizar de outras maneiras. Assim, 0
aprendiz utilizando metodologias adequadas, podera melhorar no processo de ensino-
aprendizagem. Segundo Moraes (2002), o computador tem sido muito utilizado em educacao
como instrumento de avaliagdo, com uma garantia de qualidade de eficiéncia ¢ de
modernizagao.

A utilizacdo do computador pode suceder de dois modos: de forma tradicionalista
que tem por objetivo passar a informagdo para o aluno sem que o mesmo nao o interaja. E
outra forma ¢ utiliza-lo como uma ferramenta que auxilia na constru¢do do conhecimento,
entretanto ser um recurso com o qual o educando possa criar, pensar ¢ manipular a
informacao.

No primeiro modo nota-se que a aplicagdo pedagogica do computador ¢ utilizada
como uma maquina de ensinar. Assim o mesmo ¢ quem ensina o educando e, portanto assume

o papel de ensinar, ao invés de livros ou papel, € usado o computador. Mas ja o segundo
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modo, ndo ¢ transmitido o conhecimento, e sim construindo progressivamente por meio de
acoes que se transformam (VALENTE, 1993). Segundo Mattei (2001), o computador pode ser
usado como uma ferramenta pedagogica para criar um ambiente interativo que proporcione ao
aluno, investigar, levantar hipoteses, pesquisar, criar e assim construir seu proprio
conhecimento.

Nessa perspectiva, Valente (1999) ressalta que a utilizagdo do computador pode ser
feita tanto para continuar transmitindo a informagao para o aluno e, portanto, para reforcar o
processo instrucionista, quanto para criar condigdes de o aluno construir seu conhecimento.

No entanto, Valente (1999) o uso do computador na criacdo de ambientes de
aprendizagem que enfatizam a constru¢do do conhecimento, apresenta enormes desafios.
Implica em entender o computador como uma nova maneira de representar o conhecimento,
provocando um redimensionamento dos conceitos ja conhecidos e possibilitando a busca e
compreensdo de novas idéias e valores. Ainda segundo o autor, usd-lo com essa finalidade,
requer a analise cuidadosa do que significa ensinar e aprender, bem como, demanda rever o
papel do professor nesse contexto. Segundo Almeida (2005), o computador tem sido muito
utilizado em educagdo como instrumento de avaliacdo, com uma garantia de qualidade de
eficiéncia e de modernizagao.

A utilizacdo do computador como recurso pedagodgico da institui¢do escolar, ndo
garante a melhoria do desempenho escolar. Isso significa que para melhorar a qualidade do
ensino ¢ necessario que o educador precise ser capacitado para usar o computador como meio
educacional. Logo, o uso desta e de outras midias em sala de aula pode se constituir como um

aspecto importante, tanto na pratica pedagogica dos professores, como nos curriculos.

2.1.2 O Software Educacional

O software educativo ou educacional pode ser definido como programa desenvolvido
para fins educativos; no entanto qualquer programa que seja usado para alcancar resultados
educativos ¢ considerado um software educacional. Entretanto um software ¢ considerado
educacional quando ¢ utilizado adequadamente no ambiente de ensino aprendizagem
(TAJRA, 2007).

Ainda segundo Tajra (2007), a utilizacdo de um software esta diretamente relacionada
a capacidade de percepcao do professor em relacionar a tecnologia a sua proposta

educacional. De acordo com Mattei (2001), o uso adequado do software oportuniza o



20

desenvolvimento e a organizagdo do pensamento, bem como, desperta o interesse € a
curiosidade, dos alunos aspectos fundamentais para a construcao do conhecimento.

Para Valente (1993), os softwares podem ser classificados como programas tutoriais.
Estes permitem um didlogo entre o aluno e o computador, ou seja, o computador fornece
informagdes ao aluno e, em seguida, sugere questdes para que o aluno responda.

Ainda segundo o autor, ¢ destacada a facilidade de utiliza¢do de alguns softwares nas
escolas, pois ¢ uma versdo computadorizada do que ja acontece em sala de aula.

Portanto, existem programas de exercicio e pratica que sdo utilizados para
memorizacao e repeticdo do conteudo, ou seja, para revisar material ja visto em sala de aula.
Assim o professor dispor de uma infinidade de exercicios que o aluno pode resolver de acordo
com o seu grau de conhecimento e interesse (MENEZES, 2006).

Vale salientar, Segundo Menezes (2006), que jogos educacionais foram desenvolvidos
sob a concepcdo de que o aluno constréi conhecimento quando lhe sdo proporcionados
vivéncias em que esteja livre para descobrir sozinho suas respostas. Conforme Valente
(1999), “A pedagogia por tras desta abordagem ¢ a de exploragdo auto-dirigida ao invés da
instrugdo explicita e direta”. No entanto, com a utilizacdo de jogos educacionais o aluno pode
adquirir conhecimento, coordena¢do motora, habilidade, raciocinio l6gico, e entre outros.

A simulagao envolve a criacdo de exemplos dindmicos e simplificados do mundo real.
A mesma oferece ao aluno desenvolver hipoteses, testd-las, analisar resultados e redefinir os
conceitos. Portanto, trata-se de uma reprodugdo de uma situagdo real por meio de simbolos
VALENTE (1999).

Vale ressaltar, que a utilizacdo do computador integrada a softwares educativos nao
garante uma adequada utilizacdo desta tecnologia como uma ferramenta pedagogica. O fato
de um educador estar utilizando um computador para ministrar uma aula ndo significa,
necessariamente, que esteja aplicando uma proposta inovadora.

De acordo com Menezes (2006), para que os professores se apropriem dos softwares
como recurso didatico, ¢ necessario que estejam capacitados para utilizar o computador como
instrumento pedagogico. Entretanto, os softwares devem proporcionar uma interagdo entre o

aluno, o professor e o ambiente de aprendizagem.
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2.1.3 O Aluno

O papel do aluno ¢ utilizar o computador como uma ferramenta que contribui para o
seu desenvolvimento no momento atual e no futuro. Ele passa a desenvolver competéncias e
habilidades, como ter autonomia, pensar, criar, aprende e pesquisar.

O uso do computador pode ser feita tanto para continuar transmitindo a informacao
para o aluno e, portanto, para reforcar o processo instrucionista, quanto para criar condi¢des
de o aluno construir seu conhecimento (VALENTE, 1993).

Portanto, as escolas precisam sofrer profundas transformacdes na aplicagdo das teorias
de aprendizagem, levando os alunos a construir seu conhecimento de uma forma responsavel,
cooperativa e interativa.

O papel do aluno ¢ utilizar o computador como uma ferramenta que contribui para o
seu desenvolvimento no momento atual e no futuro. Ele passa a desenvolver competéncias e
habilidades, como ter autonomia, pensar, criar, aprender e pesquisar.

O uso do computador requer certas agdes que sdo bastante efetivas no processo de
constru¢ao do conhecimento, pois quando o aluno esta interagindo com o computador ele cria
conceitos e reformula idéias, e isso contribui para o seu desenvolvimento mental (VALENTE,

1993).

2.1.4 O Professor

A maioria dos educadores teme o uso da informatica na sala de aula, muitas vezes
estdo preocupados com a substituicdo da mesma pela maquina, ou simplesmente por adaptar-
se a nova forma de desenvolvimento da pratica pedagogica. Entretanto, as maquinas nunca
substituirdo o professor, desde que ele re-signifique seu papel a partir da utilizacdo das novas
abordagens pedagogicas que as tecnologias facilitam.

Conforme Valente (1999), o papel do educador tém que deixar de ser o de entregador
de informacao, para ser um facilitador, no processo de aprendizagem. O aluno deixa de ser
passivo, para ser ativo aprendiz, construtor do seu conhecimento. Assim, a informacao
transmitida pelo educador passa a ser a construcdo do conhecimento realizada pelo aluno de
maneira significativa, sendo o educador, o facilitador desse processo de construgao.

De acordo com Lombardi (2000), o professor mesmo utilizando o computador em suas

aulas, pode continuar mantendo o seu aluno como mero receptor de informagdes. Deste modo,
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ndo ¢ a implementacdo de tecnologias na escola que mudara a forma de o professor conceber
o ensino e ensinar. De acordo com Tajra (2008), o professor deve estar aberto para as suas
mudangas, principalmente em relagdo 4 sua nova postura: o de facilitador e coordenador do
processo de ensino aprendizagem.

O uso do computador em sala de aula, com foco na formacdo docente, tem suas
origens na necessidade de mudangas na pratica pedagogica, necessariamente, no que se refere
aos novos papéis que o professor devera desempenhar, com seu uso pedagogico. Neste
sentido, a inexperiéncia do docente em usar o computador como ferramenta pedagogica, tem
levado equipes pedagogicas a buscarem novos caminhos e novas metodologias que modifique
a realidade do trabalho pedagogico desenvolvido pelo profissional.

E importante ressaltar que a capacitagdo do professor devera envolver uma série de
vivéncias e conceitos, bem como: conhecimentos basicos de informatica; conhecimento
pedagogico; integracdo de tecnologia com as propostas pedagogicas; formas de
gerenciamento da sala de aula com novos recursos tecnologicos e ao novo aluno, que passa a
incorporar e assumir um papel ativo no processo ensino-aprendizagem (TAJRA, 2007).

Entretanto, os cursos de formagdo de professores buscam, num sentido mais
amplo,educar para uma sociedade tecnologicamente desenvolvida e interligada e possibilitar a
criacdo de novas formas de construcao de conhecimentos nos ambientes escolares,utilizando-
se dos novos meios tecnologicos que promovam melhorias significativas na qualidade da
educagdo e da modernizagao da gestao escolar (MERCADO, 2004).

Acerca da utilizagdo do computador na educacgao, Valente (1999) enfatiza que:

A interagdo aluno-computador precisa ser mediada por um profissional que tenha
conhecimento do significado do processo de aprendizado através da construgdo do
conhecimento, que entenda profundamente sobre o conteido que estd sendo
trabalhado pelo aluno e que compreenda os potenciais do computador. Esses
conhecimentos precisam ser utilizados pelo professor para interpretar as idéias do
aluno e para intervir apropriadamente na situagdo de modo a contribuir no processo

de construcdo de conhecimento por parte do aluno.

Portanto, ¢ necessario estabelecer uma conexdo entre a informdtica o professor ¢ o

aluno, no processo de ensino aprendizagem.

2.2 Conclusdes do Capitulo

Com os avangos tecnoldgicos, as escolas precisam estar preparadas para interagir com

uma geracao mais atualizada e informada, necessitando adaptar-se aos conhecimentos
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tecnologicos. Porém, € preciso implantar mudancas adequadas na escola, com o intuito de
atender as exigéncias da sociedade atual e melhorar a qualidade de ensino.

Vale salientar, que pertence a Educacdo proporcionar aos alunos ferramentas
adequadas que as permitam desenvolver e descobrir novos conhecimentos, tornando-os
cimplices na constru¢do do conhecimento.

Neste contexto, o Programa Um Computador por Aluno (UCA) aparece com o
conceito de um - para - um e de mobilidade, aumentando ainda o desafio de ensinar e
aprender com o auxilio tecnologico. A seguir sera visto todo esse processo tem sido de

implantacdo no municipio de Patos, regido sertaneja da Paraiba.
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2.3 PROJETO UM COMPUTADOR POR ALUNO

2. 3.1 Histoérico do Projeto UCA

O Projeto Um Computador por Aluno (UCA) surgiu a partir do Projeto One Laptop
per Child (OLPC) idealizado por Nicholas Negroponte (Massachussetts Institute of
Technology). O projeto OLPC, foi um dos primeiros projetos que visou distribuir laptops &
escolas carentes. O mesmo constitui em um programa de desenvolvimento e distribuicdo de
laptops adaptados e de baixo custo a criangas de paises em desenvolvimento, a fim de que
sejam utilizados como ferramenta educativa. (CAMARA DOS DEPUTADOS, 2008).

Segundo seu idealizador Nicholas Negroponte, o Projeto OLPC , ndo é apenas uma
proposta de laptops baratos para criangas. Trata-se de um projeto maior, pois caracteriza-se
por ser também um projeto educacional que propde novos conceitos de ensino e
aprendizagem e que pretende mudar os paradigmas da educacdo vigente. A grande meta da
fundagdo ¢ “proporcionar as criancas de todo o mundo novas oportunidades para explorar,
experimentar e se expressar. (OLPC BRASIL, 2007).

No entanto, o projeto OLPC foi apresentado por Negroponte, ao governo brasileiro no
Forum Econdmico Mundial em Davos - Suica, em janeiro de 2005. Segundo a OLPC Brasil
(2007), o governo brasileiro ndo s aceitou a idéia, como instituiu um grupo interministerial
para avaliar e apresentar um relatorio. (OLPC BRASIL, 2007).

Apos reunides com especialistas brasileiros para debates sobre a utilizagdo pedagogica
intensiva das TIC (Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo) nas escolas, foi formalizada
uma parceria com a FACTI (Fundagdo de Apoio a Capacitagdo em Tecnologia da
Informagao) — FINEP (Financiadora de Estudos ¢ Projetos) para a validacao da solucdo da
Organizagdo OLPC, proposta originalmente pelo MIT. No inicio de 2006 outras trés
institui¢des foram chamadas para integrar o grupo técnico em fungdo de avaliagdo da OLPC:
CenPRA - Centro de Pesquisa Renato Archer;a CERTI - Fundagdo Centros de Referéncia em
Tecnologias Inovadoras;e LSI- Laboratorio de Sistemas Integraveis Tecnologico.

O governo brasileiro traduziu esse lema no propo6sito de garantir “um computador por
aluno” (UCA) nas redes publicas de ensino, apoiado na idéia de que a disseminacao do laptop
educacional com acesso a Internet pode ser uma poderosa ferramenta de inclusdo digital e
melhoria da qualidade da educagdo. (CAMARA DOS DEPUTADOS, 2008).

Os laptops educacionais podem ser poderosas ferramentas para facilitar a

aprendizagem. A idéia de um laptop conectado 4 internet, a ser disponibilizado na escola para
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cada educando e educador, coloca como possibilidade serem criadas novas dimensdes de
acesso as informacdes e serem estabelecidas novas relagdes que podem, resultar tendéncias
pedagogicas inovadoras, na direcdo do conhecimento, a partir de aprendizagens significativas.

A iniciativa do governo de disponibilizar laptop educacional com acesso 4 internet, ¢
propiciar a compreensdo de fatos e fendmenos da realidade, valorizando os diferentes sujeitos
e a propria democratizagdo dos saberes,bem como abrindo novas possibilidades de relacao
com o mundo das ciéncias, da cultura e do trabalho.

Em junho de 2006, o Programa UCA (Um Computador por Aluno) que ¢ a versao
brasileira do Programa OLPC (One Laptop Per Child), foi lancado oficialmente pelo
Ministério da Educacdo e Ciéncia e Tecnologia. Esse programa foi uma idéia desenvolvida
por um grupo de pesquisadores do MIT (Instituto de Tecnologia de Massachusetts), cuja
finalidade ¢ disponibilizar o acesso dos estudantes ao mundo digital, através do uso de um
laptop educacional na sala de aula.

Nesse contexto, a inser¢ao de tecnologias nas escolas publicas pelo MEC (Ministério
da Educagdo), o esfor¢o atual ¢ acrescido do desafio de disseminar e promover o uso
pedagdgico do laptop educacional, estabelecido no Projeto Um Computador por Aluno
(UCA). No entanto, o governo federal propde o Projeto UCA como uma nova forma de
utilizacdo das tecnologias digitais nas escolas publicas brasileiras, balizada pela necessidade
de: melhoria da qualidade da educagdo; inclusdo digital; insercdo da cadeia produtiva
brasileira no processo de fabricagdo e manutengdo dos equipamentos.

A inclusdo digital ¢ um processo que pretende tornar o acesso ao ciberespago mais
democratico, contemplado todos os possiveis grupos, tornando um espaco para socializagao,
que possibilita aos usudrios usufruirem as possibilidades oferecidas e disseminarem o
conhecimento obtido, sendo de grande importincia para a sociedade e dos individuos
(TEIXEIRA ¢ MAREON, 2009). Neste sentido, promove acesso coletivo, que distribui a
cibercultura ¢ mostra que o ciberespago ¢ um espago que possibilita uma melhoria na
qualidade de vida e no exercicio da cidadania (TEIXEIRA e MAREON, 2009).

De acordo com o site, atualmente o governo federal executa e apodia a¢des de inclusao
digital por meio de diversos programas como: CDTC - Centro de Difusdo de Tecologia e
Conhecimento, Centros de Inclusdo Digital, Computador para Todos, CVT - Centros
Vocacionais Tecnologicos, GESAC-Governo Eletronico Servico de Atendimento ao cidadao;
Kits Telecentros; Maré - Telecentros da Pesca; Observatorio Nacional de Inclusdo
Digital;Pontos de Cultura - Cultura Digital; Programa Banda Larga nas Escolas; Programa

Computador Portatil para Professores; Programa Estagdo Digital, Programa Nacional de
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Apoio a Inclusdo Digital nas Comunidades — Telecentros;PSID- Programa SERPRO de
Inclusdo Digital; Prolnfo - Programa Nacional de Informatica na Educacdo; Projeto
Computadores para Inclusdo; Quiosque do Cidadao; Telecentros Banco do Brasil; Territorios
Digitais; TIN - Telecentros de Informagao e Negocios;

O projeto mais recente, que vem sendo apoiado pelo governo federal ¢ Um
computador por Aluno (UCA), que trata de um projeto que oferece laptops a todos os
estudantes da rede publica de ensino basico do pais. O mesmo tem a finalidade de promover a
inclusdo digital, por meio da distribui¢do de um computador portatil (laptop) para cada
estudante e professor de educagdo basica em escolas publicas.

Esse Projeto ¢ uma iniciativa da Presidéncia da Republica em parceria com o
Ministério da Educacdo e tem por finalidade ser um projeto Educacional utilizando tecnologia
para promover a inclusdo digital pedagogica a partir da aquisi¢ao e distribui¢ao de laptops em
algumas escolas publicas. Assim, o principal objetivo do UCA ¢ a inclusao digital (Lei n°
12.249, de 10 de junho de 2010), juntamente com a busca pela melhoria da qualidade na
Educacao Basica.

Vale ressaltar, que as iniciativas educacionais e tecnoldgicas, ja estdo sendo
implantadas, pelos governos estaduais e municipais e da sociedade organizada referentes ao
uso pedagogico e de universalizagdo do acesso as tecnologias, como contribuir no processo de
inclusao digital de segmentos da sociedade brasileira.

A implantacdo de laptops educacionais na escola propicia o desenvolvimento de uma
“cultura digital”, na qual os alunos tém suas possibilidades de aprendizagem ampliadas pela
interacdo com uma multiplicidade de linguagens ao mesmo tempo em que se potencializa a
inclusdo digital de toda a comunidade escolar. (CAMARA DOS DEPUTADOS, 2008).

E importante ressaltar, que conectividade do equipamento permitem ampliar os
tempos e espagos de aprendizagem de professores e alunos, fundamentais para desenvolver a
autonomia que possibilita a educagao por toda a vida. Nesse contexto, a utilizagao dos laptops
conectados 4 internet permite a constituicdo de multiplas comunidades de aprendizagem, que,
interligadas em rede, favorecem a interculturalidade, o trabalho cooperativo ¢ colaborativo
entre estudantes e professores na construgao do conhecimento. Portanto, a finalidade do UCA
¢ contrapor-se ao modelo tradicional de educacdo,ampliando a relevancia e a contextualizagdo
do processo educacional. (CAMARA DOS DEPUTADOS, 2008).

O Projeto UCA em sintonia com o PDE (Plano de Desenvolvimento da Educagao) e as
propostas do Prolnfo (Programa Nacional de Tecnologia Educacional), visa criar ¢ socializar

novas formas de utilizagdo das tecnologias digitais nas escolas publicas brasileiras, para
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ampliar o processo de inclusdo digital escolar e promover o uso pedagogico das tecnologias
de informacdo e comunicagdo. Para tanto, a operacionalizacdo do desenvolvimento do UCA
estd a cargo da SEED/MEC (Secretaria de Educagdo a Distancia do Ministério da Educagao).

O governo tem proporcionado diversos incentivos na area de inclusdo digital, entre
eles aparece o Projeto Um Computador por Aluno (UCA), no qual professores e alunos
recebem computadores com o intuito de facilitar o aprendizado. O que permitird uma
modificagdo da educacdo centrada no educador para uma pedagogia centrada no
desenvolvimento autdonomo, fundamentado na cooperacdo de alunos que aprendem a aprender
juntos.

Conforme Teixeira ¢ Mareon (2009), a insercdo da crianga na dindmica digital tem
como finalidade capacita-la para o competitivo mercado de trabalho. Baseando-se nas
competéncias de cada individuo, procurar propiciar o acesso aos alunos das escolas
municipais, bem como capacita-los para o futuro,com o intuito de que essas criancgas fagam
parte da estrutura ativa da sociedade em que vivem.

O A utilizagdo de um computador por aluno em ampla escala pode revolucionar a
educagdo, ao promover a0 mesmo tempo, acesso ao mundo por meio da internet e uma
ferramenta para que essas criangas possam ter maiores oportunidades de explorar,
experimentar e expressar-se autonomamente (CAMARA DOS DEPUTADOS, 2008).

Entretanto, uma das metas do PDE ¢ a implantacdo dos laptops educacionais em todas
as escolas publicas, aliada 4 formacdo de recursos humanos envolvidos com a educagao
publica brasileira, bem como promover conexao a internet para todas as escolas publicas do
pais, de forma gratuita até o ano 2025. (SEED, 2009).

2.3.1.1 Fases do Projeto UCA

O Projeto UCA foi concebido ¢ planejado para ser implementado em fases que serdo
mostrados logo a seguir.
2.3.1.1.1 Primeira Fase

Identificada como Pré-Piloto, sucedeu em 2007, criando se um grupo de trabalho
formado por professores que se voltaram para as definigdes das diretrizes pedagogicas do
projeto UCA. No mesmo ano foram realizados testes e estudos preliminares em centros de
pesquisa e experimentos com os primeiros modelos de laptops utilizados pelo projeto (XO,
Classmate, Mobilis), doados pelos seus fabricantes,em cinco escolas pubicas localizadas nas
cidades de: Sao Paulo (SP), Porto Alegre (RS), Palmas (TO), Pirai (RJ) e Brasilia (DF). Além

dos laptops foram adquiridos outros equipamentos que permitem o acesso 4 internet, por meio
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de rede sem fio. Ainda em 2007, foi lancado o edital para a compra de laptops pelo governo
federal, devido ao alto valor das ofertas o governo decide suspender o processo a fim de
negociar pregos mais acessiveis.

Um dos marcos significativo foi a oferta de equipamentos pelas empresas Intel e
Encore ao governo federal. Tal acdo oportunizou que o processo de avaliagdo das maquinas
pudesse ser estendido a outras unidades de ensino. No entanto, através do projeto UCA cinco

escolas foram escolhidas e receberam laptops educacionais.

Com a oferta da Intel e da Encore, de também ceder laptops para testes ao governo
brasileiro, foram implantados experimentos, no ano de 2007, em cinco escolas
publicas, nos estados do Rio de Janeiro, Rio Grande do Sul, Sdo Paulo, Tocantins e
no Distrito Federal. O projeto foi batizado de Um Computador por Aluno, ou

simplesmente UCA (CAMARA DOS DEPUTADOS, 2008).

Ainda na fase I, no ano de 2008 foi extremamente relevante para alavancar o projeto
piloto no Brasil, o Grupo de Trabalho do Projeto UCA (GTUCA) realizava reunides mensais
para consolidar planos de formagdo, avaliacdo e monitoramento do projeto no Brasil. Em
dezembro de 2008 aconteceu a segunda licitagdo para a aquisi¢cao dos computadores portateis.
Em 2009 foram realizados trabalhos de avaliagdo do experimento inicial nas cinco escolas
inauguradas em 2007. Entretanto os pesquisadores das cinco escolas produziram relatorios
observando os principais aspectos do projeto UCA, servindo de termOmetro para a replicagao
das experiéncias na fase de ampliagio. (CAMARA DOS DEPUTADOS,2008).

A execucdo do projeto em um universo mais amplo e diversificado propiciard
contemplar as diferentes realidades regionais e projetos politico-pedagogicos das unidades
escolares, com o controle de avaliacdo formativa, realizacdo de pesquisas sob referenciais
inovadores de conhecimento social e de desenvolvimento da qualificagdo educacional
utilizados na aplicag¢do do laptop educacional. Deste modo, os experimentos da primeira fase
do projeto foram documentos e a partir destes, elaborados as diretrizes e principios do projeto

UCA.

2.3.1.1.2 Segunda Fase

Denominada de projeto-piloto, sucedeu em 2010, nesta etapa aumentou o numero de
escolas e estados que receberam os laptops educacionais. Neste contexto , Em janeiro de
2010, foram fornecidos cerca de 150.000 laptops educacionais a aproximadamente 300

escolas publicas ja selecionadas nos estados e municipios. A aquisi¢do dos computadores foi
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realizada pelo Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacao (FNDE), em Brasilia de
2010.

Cada estado com suas equipes € com a coordenagdo nacional tem trabalhado na
implementagdo, formagdo e avaliagdo do UCA. Cada escola recebera os laptops para alunos e
professores, infra-estrutura para acesso a internet e capacitacdo de gestores e professores no
uso da tecnologia.

Deste modo, a implantagdo e execucdo do Projeto Piloto, consistirdo, portanto, em
uma oportunidade de conhecer a realidade do uso do laptop educacional num contexto escolar
mais amplo, as peculiaridades dos diversos projetos pedagogicos com efetivas solucdes
contextualizadas, que possam ser Uteis para todo sistema publico de ensino voltado a busca do
caminho de uso e aplicagdo em rela¢do a disseminacdo das inovagdes pedagogicas aliadas as

tecnologias.

Figura 1: Modelos de laptops avaliados pelo Projeto UCA

Fonte:http://1.bp.blogspot.com/_21NGIBfJGvY/

2.3.1.2 Pilares do Projeto UCA

As propostas dos pilares foram construidas com o apoio do Grupo de Trabalho de
Assessoramento Pedagogico ao Projeto Um Computador por Aluno — GTUCA (Portaria
SEED-MEC n° 85).

Entretanto, os pilares constituem em: Infra-estrutura, formagao, avaliacao e pesquisa.

Infra-estrutura: As infra-estruturas necessarias para a implantacao dos laptops sao:

rede sem fio, rede elétrica, armazenamento e seguranga.
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Formagao: A implanta¢do do projeto UCA nos processos de ensino e aprendizagem ¢
fundamental que os educadores da escola, bem como, aqueles que participam do sistema de
ensino como gestores tenham a oportunidade de participar de um curso de formacdo
continuada que poderd ocorrer em servico, ou seja, durante a atuacdo dos educadores na
escola usando o laptop com os alunos.

Os educadores sdo essenciais neste processo, no entanto, sdo responsaveis por
dinamizar a inovagdo na escola por meio de praticas educacionais que possibilitam novas
aprendizagens aos educandos, aos educadores e aos gestores da escola. Neste sentido, o
professor tem papel fundamental neste processo. Segundo Valente (2003) o n6 da questdo esta

na formacao docente:

(...) muitos educadores ainda n3o sabem o que fazer com os recursos que a
informatica oferece. E, nesse sentido, a chave do problema ¢ a questdo da formacgao,
da preparacdo dos educadores para saberem como utilizar esta ferramenta como

parte das atividades que realizam na escola.

A estrutura basica de operacionalizagdo do processo de capacitacdo em rede
articulada inclui:
» As Instituicdes de Ensino Superior (IES) globais e locais, participando decentes e
colaboradores;
# Os Nucleos de Tecnologia Educacional (NTE) vinculados ao Prolnfo/MEC,
participando os professores multiplicadores;
» Professores e gestores das escolas participantes do projeto;

# Os alunos que atuardo como monitores.

Avaliacao: O processo de avaliagdo tem por finalidade identificar sucessos ¢ obstaculos na
implementagdo do projeto, com a conseqiiente proposi¢do de recomendagdes de agdes para a

sua continuidade, bem como a insercdo de novas propostas. Assim, possibilitam o
conhecimento das relagdes entre a proposta de utilizacdo do laptop nas escolas, o processo de
implementagao e os resultados esperados do projeto.

No entanto, as modalidades avaliativas sdo:

= Diagnoéstica — Andlise da situacdo inicial em relagdo a inclusdo digital, ao projeto de utilizagao

pedagogica do laptop;



31

= Formativa - Identificagdo do grau de coeréncia e de perfeigdo das atividades ou dos processos
que estdo sendo executados. O carater formativo serd utilizado no desenvolvimento ou
aprimoramento na propria execucao;

= Resultados — Verificagdo se as metas, os objetivos e os publicos-alvos pretendidos pelo Projeto
foram atingidos, levando a decisdes quanto a continuidade, encerramento, ampliagcdo, adogao
etc;

= Impacto — Identificacdo das mudangas significativas, positivas ou negativas desenvolvidas pelo
Projeto.

= Pesquisa: Tem a finalidade de oferecer as escolas apoio, orientagdes e referéncias, sob a forma
de capacitagdo, materiais, conteudos, processos, metodologias e interfaces para o

desenvolvimento de atividades educativas, inovadoras com o laptop.

2.3.1.3 Critérios de Selecao das Escolas
Os critérios de selecao das escolas que participam do Projeto UCA cabem as
secretarias de educagdo estadual e municipal dos estados e a Unido Nacional dos Dirigentes
Municipais de Educagao (UNDIME).
Os critérios utilizados sdo:
s (Cada escola devera ter entorno de 500 (quinhentos) alunos;
= As escolas deveriam possuir, obrigatoriamente, energia elétrica para carregamento dos laptops e
armarios para armazenamento dos equipamentos;
= Preferencialmente, devem ser pré-selecionadas escolas com proximidade a Nucleos de
Tecnologias Educacionais - NTE - ou similares, Institui¢des de Educacdo Superior publicas ou
Escolas Técnicas Federais. Pelo menos uma das escolas devera estar localizada na capital do
estado ¢ uma na zona rural;
= As Secretarias de Educacdo Estaduais ou Municipais de cada uma das escolas selecionadas
deverdo aderir ao projeto através do envio de oficio ao MEC (Ministério da Educagdo) e
assinatura de Termo de Adesdo, no qual manifesta-se solidariamente responsavel e

comprometida com o projeto.

2.3.2 O Processo de Implantacao dos Laptops em Patos — PB - Brasil
A caracterizacdo da instituicdo de ensino averiguada, bem como uma pequena

descri¢ao do processo de implantagao do projeto UCA, dos laptops Classmate, pois o objetivo
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principal ¢ analisar a implantagdo dos laptops educacionais e identificar mudancas na agao
docente, € no curriculo escolar.

A instituicdo escolar em questdo foi primeira da cidade de Patos a receber laptops
educacionais, do modelo classmate, em 2011. Ela foi selecionada pela secretaria da educagao.
Caracteriza-se como uma escola urbana, de ensino fundamental. Atende aproximadamente
115 alunos de 1° ao 5° ano, nos turnos da manha e tarde. A escola estd situada em uma
comunidade carente. O corpo docente ¢ formado por 6 professores e por uma equipe formada
por:diretora,vice-diretora,supervisora escolar e secretaria.

O processo de implantacdo dos laptops deu-se no primeiro semestre de 2011. O grupo
de formadores do UCA, promoveram capacitagdes para os professores,com a finalidade de
familiariza-los com a tecnologia. No primeiro momento,o principal foco foi a familiarizacdo
dos sujeitos com a tecnologia,em segundo foi como utilizar em sala de aula como recurso
didatico.Depois da formacdo chegaram aproximadamente 160 laptops na instituigdo de
ensino.

O Projeto UCA tem como objetivo inovar o sistema de ensino, com o intuito de
melhorar a qualidade da educagdo, através da interacdo com a rede tecnologica. Assim, fazem
com que professores criem e socializem novas formas de aplicacdo das tecnologias digitais,
utilizando o computador como recurso pedagogico.

Vale salientar, que o uso do laptop ndo elimina livros, cadernos, lapis, entre outros, a
proposta da utilizacdo do mesmo ¢ que seja utilizado por uma hora durante as aulas. Porém,
cada aluno tera seu laptop como mais um recurso pedagogico para as aulas.

Esta instituicdo escolar, recebeu a capacitagao para os professores, com a finalidade de
apresentar o historico do projeto (UCA), e capacitado-los para trabalharem com os laptops
educacionais em sala de aula ¢ de como viabilizar o manuseio do mesmo com os alunos.
Nesse contexto, curso de capacitagdo foi realizado de dois encontros presenciais e depois foi
ofertado o curso a distancia, na qual totalizou 60 horas/aulas.

O desenvolvimento deste processo na escola ndo contemplou apenas questdes tedricas.
Foram necessarias também a realizagdo de adaptagdes estruturais para o recebimento dos
laptops. Conforme documento elaborado pelo laboratorio de pesquisa “para viabilizar o
trabalho com os laptops em sala de aula, dois problemas fundamentas precisavam ser
resolvidos: a rede elétrica e o acesso a Internet.” (LEC, 2011).

Do mesmo modo como foram necessarias adaptagdes na rede elétrica, a escola
também nao dispunha de estrutura de rede sem fio para internet. Este aspecto ainda ndo foi

selecionado, no entanto, compromete as pesquisas que poderiam ser feitas para melhorar a
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constru¢ao do conhecimento dos alunos, pois a internet de maneira positiva pode contribuir
para a constru¢do do conhecimento.
A figura a seguir mostrard a formagdo dos professores na qual os mesmos mostram-se

dispostos para aprenderem a utilizar o laptop.

Figura 2: Capacitacao dos Professores para o Projeto UCA

Fonte: http://www.patosonline.com/interna.php

A seguir a proxima figura apresentard a implantagdo dos laptops em sala de aula, na

qual alunos mostram-se motivados com o uso do mesmo.

Figura 3: Implantacao dos laptops em

o

Patos-PB
N

Fonte: http://www.patosonline.com/interna.php
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No entanto, constatamos que com a implantacdo do Projeto UCA, houve algumas
reestruturacdes na escola, passando pela formacdo docente até o contato com os alunos

envolvidos no processo.

2.3.3 Conclusoes do Capitulo

O Projeto Um Computador por Aluno (UCA), tem a finalidade de promover a inclusdo
digital, no entanto, ¢ extremamente necessario que criangas em etapa estudantil ja se
familiarizem com as tecnologias da informacdo e comunicacdo (TIC’s). Portanto, hoje o
mercado de trabalho exige profissionais capacitados nesta area.

A Licenciatura em Computacdo tem como finalidade de ensino utilizar o computador
como uma poderosa ferramenta educacional, proporcionando métodos novos e eficazes para o
aprendizado.

Portanto, precisa de um profissional qualificado, como o Licenciado em Computagao,
que podera desenvolver e ministrar de forma competente a utilizacdo dos computadores em

salas de aula.
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3. METODOLOGIA

Nesta investigacdo optou-se por uma metodologia de tipo descritiva, que agrupa
técnicas de coleta de dados de natureza qualitativa, como a entrevista e, natureza quantitativa,
como o questionario.

A importancia da abordagem qualitativa segundo Alves (2003) ¢ que este tipo de
estudo “possibilita ao pesquisador coletar informagdes, examinar cada caso separadamente e
tentar construir um quadro tedrico geral”.

J4 abordagem quantitativa segundo Gil (2001) € que esse tipo de abordagem permite
observar, descrever e principalmente explorar os aspectos caracteristicos de uma determinada
populagao.

Deste modo, ¢ facil perceber que para se obter o resultado necessario em uma pesquisa
deve haver uma interacdo entre a abordagem qualitativa e quantitativa, pois elas se
complementam perfeitamente e geram um resultado satisfatorio e que, neste caso torna-se

mais apropriado.

3.1 TIPO E LOCAL DE ESTUDO

Esta pesquisa trata-se de um estudo do tipo exploratorio descritivo. A mesma foi
realizada na Escola Municipal do Ensino Fundamental Dona Zefinha Motta, situada na cidade

de Patos — PB - Brasil, localizada na BR 230, S/N°, no Bairro Sete Casas.

3.2 POPULACAO E AMOSTRA

A populacdo da pesquisa foi composta por alunos e professores da Escola Publica
mencionado acima, situada no municipio de Patos — PB — Brasil,

A amostra foi constituida por 70 (setenta) alunos e 06 (seis) professores. Onde os
alunos foram de diferentes turmas e idades distintas, uns matriculados no turno da manha ¢
outros a tarde no colégio supracitado e, os 06 (seis) professores ministram aula para turmas

distintas.

3.3 INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS

A técnica de pesquisa foi baseada na coleta de dados, por meio da aplicagao de 02

(dois) questiondrios impressos, ndo identificados, especificos para cada grupo analisado. Os
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questionarios foram elaborados com 10 (dez) e 07 (sete) perguntas parte subjetivas e parte

objetivas para os docentes e discentes, respectivamente.
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4. ANALISE DOS RESULTADOS

Os resultados foram obtidos a partir dos dados fornecidos pelos professores e alunos,
para avaliar a formacdo dos professores, e também analisar todo o processo de implantagdo do
Projeto UCA.

4.1 Pesquisa com Professores

Foram entrevistados 06(seis) professores, no qual 17% eram do sexo masculino e 83%
do sexo feminino.

A primeira pergunta do questiondrio era se tinha participado de todo o encontro de
formacdo. O resultado foi a seguinte. Todos os professores participaram do encontro de
formacao, que o mesmo foi capacitado por membros do Projeto UCA. A formacdo tem como
finalidade mostrar e ensinar aos docentes a utilizar as ferramentas de modo adequado em sala
de aula.

A segunda pergunta do questionario trata-se do tempo de formagdo do encontro foi
suficiente para a sua aprendizagem, podendo ser marcada uma s6 alternativa e as justifica-la,

e foi encontrado o seguinte resultado:

Grafico 1 : Tabulagdo da questao 2

Vocé considera que o tempo de formacio foi o suficiente para a sua
aprendizagem?”

W Sim

W N3o

Fonte: Dados da Pesquisa, 2011

Onde 83% ndo acham o tempo suficiente, no entanto afirmando que “ o tempo foi
insuficiente para aprender a utilizar a nova ferramenta em sala de aula, pois trata-se de muitas
informagdes complexas que precisam ser esclarecidas,principalmente para quem ¢ leigo com
a ferramenta”. Ja 17% acho o suficiente, pois 0 mesmo, ressaltou que “ja tinha dominio com a

ferramenta”.
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A questdo numero trés refere-se aos contetidos da formagdo, se os mesmos foram

satisfatorios.

Grafico 2 : Tabulacao da questao 3

Com relacio aos contedados da formacio, vocé considera gue foi:

M Muito satisfatorio
mSatisfatorio
M Pouco satisfatario

Fonte: Dados da Pesquisa, 2011

De acordo com os percentuais do grafico acima, pode-se afirmar que 33% dos
professores entrevistados acharam a formagao muito satisfatoria. Pois ressaltaram que “houve
bastante aproveitamento”. Ja 17% acharam pouco satisfatorio, alegando que “foi muito
corrido o tempo nao sendo o suficiente para ver todos os programas”. Enquanto outros 50%
acharam o satisfatorio. Ja assegura uma professora que, “conseguiram adquirir muitas
informag0es e que vao ser bastante uteis para o dia a dia com os alunos”.

Ainda sobre os contetidos da formacdo a questdo quatro inquire sobre a utilidade real
dos conteudos, podendo ser marcada uma s6 alternativa e justifica-la, e como resultado tem-se

0 exposto no grafico 6.

Grafico 3: Tabulacao da questao 4

Vocé considera gue os conteindos tem utilidade real no seu trabalho?

W Sim
W Nio

Fonte: Dados da Pesquisa, 2011
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Dos entrevistados 83% disseram que ‘“‘sim, ressaltaram que, os contetidos tem os
auxiliado bastante na sala”. J& 17% articularam que “ndo, alegando que os contetidos para
serem trabalhados em sala com as turmas do 1° ano, precisa de auxiliar”.

A quinta pergunta do questionario se propde, a saber, se os professores estdo dispostos
para utilizarem a ferramenta tecnologica, podendo ser marcada uma alternativa e as justifica-

la, foi encontrado o seguinte resultado.

Grafico 4: Tabulagdo da questao 5

Qual a sua dispoiscdo para usar as ferramentas tecnologicas apresentadas na
formacgdo:

M Muito disposto
B Disposto

W Pouco disposto

Fonte: Dados da Pesquisa, 2011

De acordo com os percentuais do grafico acima, pode-se afirma que 50% dos docentes
estardo muito dispostos para utilizarem o laptop. Os que “para utilizarem a ferramenta é
preciso de uma pessoa capacitado para auxilid-los nas aulas. J& 33% encontraram os
dispostos, afirmaram que “¢ algo novo, mas necessario para a realidade escolar”. Entretanto
os 17% encontraram pouco disposto, alegando que, o laptop ¢ uma nova ferramenta, que veio
para auxiliar os mesmos em sala de aula.

A questdo de niimero seis relacionada com a sétima questao, indaga sobre o nivel de

dificuldade antes e depois da formacao pra utilizarem as ferramentas.



Grafico 5: Tabulacao da questéo 6
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Grafico 6: Tabulacao da questéao 7

Qual era o nivel inicial de dfficuldades antes da formagdo para utilizar as
ferramggtas tecnologicas:

W Muitas
M Poucas

W Nenhuma

Qual é seu nivel de dificuladades da formagao depois da formagdo para
utilizar as ferramentas tecnologicas.

W Muitas
W Poucas

B Nenhuma

Fonte: Dados da Pesquisa, 2011

Fonte: Dados da Pesquisa, 2011

Observou-se que 83% dos professores tinham dificuldades de utilizar as ferramentas

tecnologicas. Entretanto, depois da formacdo essa porcentagem diminuiu,sendo que 50%

encontra-se com dificuldades para utiliza-la.

A oitava pergunta do questiondrio se propde, a saber, se os professores estdo

preparados para continuar a formagdo no ambiente E-proinfo. Na qual pode-se observar no

grafico 8, que 83% dos entrevistados pretendem continuar com a formagao, afirmaram que “

querem aperfeigoar-se cada vez mais, para utilizarem o laptop de forma adequada em sala de

aulas”. Ja a pequena parte, representando 17%, alegaram que “é preciso de mais auxilio por

parte de formadores”.

Grafico 7: Tabulacao da questao 8

Voce se sente preparado para continaar a formagao no ambiente E-
Prolnfo?

W Sim
| N3o

Fonte: Dados da Pesquisa, 2011

A pergunta nove do questiondrio trata sobre os contetidos que sdo mais importantes

para a vida pessoal. Para tal foi obtido o seguinte resultado: Writer, calc, impriss, internet,

redes sociais, € entre outros.
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J4 a décima e ultima pergunta do questionario refere-se aos contetidos que sdo mais
importantes para o trabalho em sala de aula. No entanto, foi adquirido o seguinte resultado:

Writer, calc, impress, internet, jogos e redes sociais.

5.2 Pesquisa com Alunos

Foram entrevistados 70(setenta) alunos, no qual 33 sd3o do sexo masculino ¢ 37 do
sexo feminino, correspondente a 47% e 53% dos entrevistados.
A primeira pergunta do questiondrio trata-se do grau do conhecimento do laptop, no

entanto, a grande maioria encontra regular, o que foi exposto no grafico 11.

Grafico 8: Tabulacao da questéo 1

Qmual o gran de conhecimento do laptop UCA?
0%

W MNenhum
mRegular
N Bom

mExcelente

Fonte: Dados da Pesquisa, 2011

Conforme visto no grafico acima, 78% dos alunos entrevistados tém o grau de
conhecimento regular, enquanto 17% encontra-se com nivel de informagao excelente. Ja 5%
apresentam um grau de conhecimento bom. Pode-se observar que todos tem um certo
conhecimento da ferramenta que nenhum dos entrevistados responderam “nenhum”.

A questdo de numero dois, indaga com que freqiiéncia utiliza a internet.

Grafico 9: Tabulacao da questao 2

Com que frequéncia usa a internet?

W Nunca
W Raramente
M Asvezes

W Sempre

Fonte: Dados da Pesquisa, 2011
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Observou-se que todos os estudantes foram unanimes a nunca utilizarem a internet.
Foi percebido ainda nessa questdo, que na instituicdo escolar ndo existe internet. No entanto,
dificulta a utilizacdo do laptop em sala de aula, por parte dos professores, pois 0s mesmos
ressaltaram que ndo tem muito o que fazer com o mesmo sem o acesso a internet.
A terceira pergunta do questiondrio investiga se houve mudancas nas aulas, com a
implantacdo dos laptops, foi obtido o seguinte resultado:
Grafico 10: Tabulagao da questao 3

As aulas dos professores mudaram com a chegada do laptop na
escola? Se sim , de que forma?

| Sim

B MN3o

Fonte: Dados da Pesquisa, 2011

No gréfico acima, nota-se que houve modifica¢des nas aulas, com a implantagdo dos
laptops UCA. Dos alunos entrevistados, 73% afirmam que teve mudangas nas aulas por parte
dos professores. Uma das respostas do aluno foi: “sim, porque as aulas passaram a ficar
dindmicas e interativas. Enquanto um pequeno percentual de 27%, afirmam que ndo houve
mudancas com chegada do laptop.

A quarta pergunta do questionario trata da relacdo aluno- professor, foi adquirido o
seguinte resultado:

Grafico 11: Tabulacao da questéo 4

O laptop modificou a relagdo ahmo-professor?

M Sim
W N3o

Fonte: Dados da Pesquisa, 2011
Segundo o grafico acima, 89% dos alunos entrevistados afirmam que o laptop

modificou a relacdo aluno-professor. Enquanto, 11% responderam que ndo modificou a
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relacdo aluno-professor. Além disso, os sujeitos entrevistados ressaltaram que o laptop ¢ uma
Otima ferramenta para melhorar o contato entre aluno-professor, no entanto acontece a
interacdo dos mesmos.

A quinta pergunta do questiondrio se propde, a saber, se com a utilizagdo do laptop

melhorou o aprendizado, e como resultado tem-se o exposto no grafico 15.

Grafico 12: Tabulacao da questao 5

O uso do laptop metlhorou o aprendizado?

M S5im
B N3o

Fonte: Dados da Pesquisa, 2011

Assim, 96% dos entrevistados acham que melhorou o aprendizado,
contraditoriamente, 4% acham que nao melhorou o aprendizado.
A questdo de numero seis refere-se a mudangas ocorridas na escola com implantacao

do projeto UCA, foi concebido o seguinte resultado.

Grafico 13: Tabulagdo da questao 6

Houve mudangas na escola com a implantacio do projeto uca?
Se sim descreva guais?

W Sim
B N3o

Fonte: Dados da Pesquisa, 2011

No grafico acima, 54% dos estudantes entrevistados asseguram que com houve

mudancas na escola. Uma das réplicas dos alunos foi: “sim, pois com a implantagao do UCA,
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houve modificacdes no horario das aula, deixando a sexta feira para trabalhar com o mesmo.
J4 46% afirmam que nao houve mudancas com a implantagdo do mesmo.

Por fim, a ultima pergunta trata sobre o que acha de estudar pelo laptop UCA. No
entanto os entrevistados ressaltaram que gostam bastante de estudar pelo mesmo, pois deixa

com mais estimulos de irem para a escola e de estudarem.
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

Uma vez aplicado o instrumento de coleta de dados, analisados os mesmos e gerados
os resultados, permite-se entdo apresentar as seguintes conclusoes.

No que diz respeito a formacdo dos professores, pode-se afirmar que, de acordo com
os resultados obtidos, os mesmos precisam de mais capacitagdes, pois pdde perceber que os
mesmos nio estdo totalmente preparados para utilizarem de forma adequada o laptop em sala
de aula. No entanto, a grande maioria dos professores entrevistados afirma que, para
utilizarem a ferramenta € preciso de um profissional na area, para auxilia-los em sala de aulas.

Neste sentido, alguns professores afirmam que estdo pouco dispostos, para usarem a
ferramenta. Além disso, podemos ressaltar que, os professores consideram o Projeto UCA,
importante no sentido de proporcionar melhorias para o ensino; facilitar o aprendizado e
tornar suas aulas dindmicas a fim de que os alunos despertem maior interesse pelo estudo e
deixem de ser passivos para serem ativos construido seu proprio conhecimento. Prontamente,
essa deficiéncia pode estar relacionada com a falta de apoio da coordenacdo em preparar
professores para novas metodologias de ensino incluindo o uso dos laptops.

Além disso, os professores entrevistados apontam também problemas relacionados a
infraestrutura para uso do laptop em sala de aula. Nesse sentido, destacamos os seguintes
aspectos: a falta de conhecimentos técnicos por parte dos professores; a falta de manutengao
dos laptops; a falta de internet e a falta de espaco na sala de aula.

De acordo com os resultados obtidos na pesquisa, pode-se afirmar que os educandos
tém dominio com a ferramenta. Além disso, os alunos ndo tém acesso a internet, entretanto,
pode-se destacar que com a falta do mesmo na escola, os alunos ndo conseguem usufruir de
todas as ferramentas como: a de comunicagcdo e¢ informacdo de e-mails, blogs, sites de
pesquisa.

Em virtude dos fatos mencionados, os professores ainda precisam melhorar suas
metodologias de ensino para utilizarem a nova tecnologia. Entdo ¢ preciso que a escola
incentive mais os professores a usarem mais os laptops em sala de aula. Pois, pode-se ressaltar
que houve melhoras no processo de ensino aprendizagem e entre aluno-professor. No entanto,

toda escola tem que implantar o Projeto UCA, para que ocorram melhorias na Educacao.
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APENDICE A: QUESTIONARIO APLICADO AOS PROFESSORES

Sexo: () Masculino () Feminino

1.

2.

4.

~

*

Voce participou de todo o encontro?

( ) Sim ( ) Nao

Voce considera que o tempo de formagao no encontro foi o suficiente para a sua
aprendizagem? Por qué?

( ) Sim () Nao

Com relagdo aos contetidos da formagao, vocé considera que foi: Por qué?

() Muito Satisfatorio () Satisfatorio () Pouco Satisfatorio

Voce considera que os contetidos ministrados tem utilidade real no seu trabalho? Por
que?
( ) Sim ( ) Nao

Qual a sua disposicao para usar as ferramentas tecnologicas apresentadas na formacao:
Por que?

() Muito Disposto () Disposto () Pouco Disposto

Qual era seu nivel inicial de dificuldades antes da formagao para utilizar as
ferramentas tecnologicas:
() Muitas ( ) Poucas () Nenhuma
Qual ¢ seu nivel da formagao para utilizar as ferramentas tecnologicas:
() Muitas ( ) Poucas ( )Nenhuma
Vocé se sente preparado para continuar a formagao no ambiente E-Proinfo? Por qué?

() Sim ( ) Nao
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9. Qual(is) dos conteudos mostrados na formagao,voce considera mais importante(s) para

a sua vida pessoal?

10. Qual(is) dos conteudos mostrados na formagao,vocé considera mais importante(s) para

a sua preparacao pedagogica pensando no trabalho em sala de aula?




Sexo:

[S—

N

APENDICE B: QUESTIONARIO APLICADO AOS ALUNOS

() Feminino () Masculino

. Qual o grau de conhecimento do laptop UCA?

() Nenhum () Regular ( )Bom () Excelente

Com que freqiiéncia usa a internet?

() Nunca ( )Raramente ( )Asvezes ( )Sempre

As aulas dos professores mudaram com a chegada do laptop na escola? Se sim, de que
forma?

()Sim () Nso
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O laptop modificou a relagao aluno - professor?

()Sim () Nao

A utilizagdo do laptop melhorou a aprendizado?

()Sim () Nao

Houve mudangas na escola com implantag¢do do projeto UCA? Se sim descreva quais?
()Sim () Ndo

Descreva o que acha de estudar pelo laptop UCA?




