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RESUMO

O presente trabalho tem por objetivo principal investigar como as Tecnologias Digitais da
Informagao e Comunicagiao (TDIC) podem afetar no ensino das Escolas do Campo, levando
em consideracdo o momento de ascensdo na qual a tecnologia se encontra ¢ sua necessidade
em ser utilizada na educacdo. A pesquisa que foi desenvolvida para a construgdo desse
trabalho veio a ser desenvolvida na escola municipal de Ensino Fundamental I e EJA. A
escola fica localizada na Zona Rural da cidade de Sao José do Sabugi - PB. A Educacdo do
Campo sempre foi vista como desnecessaria pela sociedade e até mesmo pelas pessoas que
habitavam o campo, dessa maneira a maioria das criangas cresciam sem frequentar a escola e
assim se tornavam analfabetas. Porém com o passar dos anos e apds muitas lutas travadas por
uma educa¢do melhor, as Escolas do Campo ganharam melhorias. Ap6s a implantacdo dos
Programas Pronacampo e Prolnfo do Governo Federal, a inclusdo digital e a internet
chagaram as Escolas do Campo com uma nova perspectiva de ensino e como auxilio para os
professores, mas junto com elas novos problemas surgiram como a falta de pessoal capacitado
¢ a ma utilizacao dos laboratorios. Pensando em todas as adversidades e¢ desafios encontrados
por professores € alunos, esse trabalho teve como finalidade realizar aulas nas quais eram
utilizados métodos que envolvia recursos tecnologicos para que as TDIC fossem inseridas e
utilizadas nas salas de aula, com o objetivo de observar como ocorre o processo de
aprendizagem quando € utilizado uma nova ferramenta de aprendizagem. Buscando dessa
maneira interligar a tecnologia ao contexto social e cultural no qual os alunos estao inseridos.

Palavras-Chave: Tecnologia na Educacdo. Educacdo no Campo. Inclusdo Digital.



ABSTRACT

The present work aims to investigate how Digital Technology of Information and
Communication (TDIC) can affect teaching in countryside schools, taking into account the
state of the technology and your need to be used in education. The developed research was
made on a municipal school that offers Elementary School and EJA (Teaching for young and
adults outside the grade). The school is located in the countryside of the
city Sdo José do Sabugi - PB. The countryside education always been seen by society as
unnecessary, even by the countryside people, due this, a large amount of children grow up
without go to school, becoming illiterate adults. But now, after a hard work to give to children
a better education, the countryside schools were improved. After the implementation of the
programs Pronacampo and Prolnfo by the Central Government, the digital inclusion
and internet came to the countryside schools with a new teaching perspective and to help
teachers, but new problems also came due to the lack of capable people and misuse of
laboratories. Thinking in all of these challenges and adversities founded by teachers and
students, this work was aimed to develop classes utilizing the technological resources to
insert TDIC to be used in classroom, so we can observe the impacts in the learning process.
Seeking to insert the technology to the social and cultural context in the student’s life.

Keywords: Technology in Education; Countryside Education; Digital Inclusion
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1 INTRODUCAO

A Educagdo do Campo foi vista por muito tempo como desnecessaria pela sociedade
e pelos proprios habitantes da Zona Rural, pois acreditava-se que para realizar o trabalho
bracal do dia a dia ndo era necessario conhecimento. Assim as criancas nao frequentavam a
escola e a maioria dos habitantes do campo cresciam analfabetos, muitas vezes eram os pais
que privavam os filhos de serem alfabetizados.

As escolas ndo recebiam investimento e a maioria dos professores nao tinham uma
graduacdo, sem falar na dificuldade que se tinha de chegar até a escola, muitas criangas eram
obrigadas a caminhar longos percursos a pé para conseguir chegar na escola, esse era um dos
motivos que faziam muitas criangas desistirem de estudar e assim o nimero de desistentes sO
aumentava. A precariedade no ensino do campo passou a mudar depois de lutas travadas pelo
direito a Educagao do Campo.

Viarios movimentos de reivindicagdo foram feitos para que a Educagdo do Campo
fosse vista como necessaria e obrigatoria, debates e conferéncias foram realizados para que o
Governo mudasse a politica educacional nas Escolas do Campo. As medidas adotadas durante
esses eventos beneficiaram muito mais do que apenas a Escola do Campo, dessa forma
segundo Arroyo, Caldart, Molina (p. 176, 2004)

A Educagdo do Campo, que tem sido tratada como educagdo rural na
legislacdo brasileira, tem um significado que incorpora os espacos da
floresta, da pecudria, das minas e da agricultura, mas os ultrapassa ao acolher
em si 0s espagos pesqueiros, caigaras, ribeirinhos e extrativistas. O campo,
nesse sentido, mais do que um perimetro ndo urbano, é um campo de
possibilidades que dinamizam a liga¢do dos seres humanos com a propria
producdo das condi¢des da existéncia social e com as realizagdes da
sociedade humana.

Depois das varias melhorias feitas na educagdo o numero de criangas matriculadas
nas Escolas do Campo aumentou, o ensino evoluiu passando a ser mais bem planejado e
deixando de ser precario e obsoleto. Mas nem todos os problemas foram totalmente
resolvidos, ainda ¢ possivel lidar com problemas como a infraestrutura das escolas, falta de
espago nas salas de aula, a precariedade no transporte escolar entre outros. Poucas escolas do
Campo possuem biblioteca e sala de informatica, e ainda faltam profissionais capacitados,

pois muitos professores nao tem a formagao apropriada.
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Apods muitas lutas e movimentos para a reivindicagdo de melhorias, o Governo
passou a fazer maiores investimentos na Educacdo do Campo, além de desenvolver
Programas Educacionais com diretrizes voltadas para melhorias das Escolas e do ensino.

Assim ocorreu muitos avangos na area, mas a Escola do Campo ainda ¢ vista como
atrasada e pobre, por muitas pessoas, porém esse pensamento deve ser mudado, pois muitas
comunidades rurais ja estdo conectadas ao mundo através da internet e as escolas também se
encaixam nesse contexto. Muitas delas ja& disponibilizam de laboratério de informatica
equipados com Computadores, Datashow e internet. Essa realidade ainda nao pode se aplicar
a todas as Comunidade Rurais, pois ainda existem algumas areas carentes onde os programas
de inclusdo ndo chegaram.

O Governo Federal implantou dois programas o Programa Nacional de Educagao do
Campo (Pronacampo) e Programa Nacional de Tecnologia Educacional (ProInfo), visando a
melhoria da Educacao do Campo em todos os setores e a implantagdo digital nas escolas
através da criagdo de laboratorios de informatica equipados com diversos dispositivos digitais
disponiveis para o uso dos alunos e auxilio nas aulas aos professores. Esses programas
promoveram também a oferta de cursos de formagdo para os professores e abriu caminhos
para quem escolheu morar e estudar na Zona Rural.

As Tecnologia Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDIC) chegam a Educacdo
do Campo com a perspectiva de uma nova metodologia de ensino e como uma ferramenta
inovadora. Para Almeida e Silva (2011, p.4) “as TDIC na educagdo contribuem para a
mudanga das praticas educativas com a criagdo de um novo ambiente em sala de aula e na
escola que repercute em todas as instancias e relagdes envolvidas nesse processo, entre as
quais as mudangas na gestdo de tempos e espacos”.

As TDIC permitem que surja uma nova interacdo entre aluno, professor € maquina.
O professor assume o papel de mediador entre aluno e computador, ficando responsavel por
orientar o processo de aprendizagem e garantir que esse objetivo seja alcancado. O aluno
encontra nesse processo uma nova forma de obter conhecimento e informagao e o computador
por sua vez passa a ser a ferramenta principal no decorrer do processo. Segundo ALARCAO
(2011, p. 16) “O professor ndo ¢ o Unico transmissor do saber ¢ tem de aceitar situar-se nas
suas novas circunstancias, que por sinal sdo bem mais exigentes. O aluno [...] tem de aprender
a gerir e a relacionar informacdes para as transformar no seu conhecimento e no seu saber”.

Os laboratorios de informatica sdo um grande avango para as Escolas do Campo, mas
¢ preciso lembrar que existem outros fatores que devem ser levados em consideragdo, como a

preparacao das escolas para receber os computadores e as outras midias digitais, cursos de
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formacdo para os professores sdo de grande importancia, ja que € preciso um profissional
capacitado para trabalhar com as TDIC e garantir que seu uso alcance o objetivo final que ¢ a
aprendizagem dos alunos.

Tendo em vista a importancia que a tecnologia tem para a educagdo nos dias atuais,
essa pesquisa tem por objetivo observar e refletir como as TDIC tém afetado o ensino na
Escola do Campo, para isso foi usada como fonte de pesquisa uma Escola Municipal que se
localiza na Comunidade Redinha, municipio da Cidade de Sao José do Sabugi - PB. A escola
tem como modalidade de ensino o Fundamental I e EJA.

Observando que a escola possui um laboratorio de informatica equipado com
computadores e internet, mas que ndo ¢ utilizado pelos professores e alunos. O projeto que
veio a ser aplicado teve como metodologia uma pesquisa exploratoria na qual foi
desenvolvido meios para se inserir as TDIC como metodologia de ensino. Assim foi montado
um plano de aula no qual se interliga tecnologia a Educagdo no Campo mostrando aos alunos
que o computador pode e deve ser utilizado como ferramenta de aprendizagem.

Tudo isso sem esquecer o contexto social no qual os alunos da Zona Rural se
encontram, buscando adequa-las ao seu perfil e mantendo suas caracteristicas, respeitando sua
cultura e ensinando a conviver com o meio no qual vivem. E assim buscar meios para mostrar
a esses alunos que eles podem sim utilizar recursos que antes eram exclusivos da Escola
Urbana, e que as TDIC também se adequam a vida de quem escolheu viver no campo e
trabalhar nele. A tecnologia faz parte da sociedade contemporanea e ¢ direito de qualquer
cidaddo vivenciar esse contexto independe de sua classe social ou lugar no qual habita.

Deve-se pensar em uma tecnologia que esta presente nas escolas como meio de
explorar a capacidade dos alunos, abrindo um universo de possibilidades para que eles
possam criar ¢ desenvolver seus proprios métodos de aprendizagem, além de instigar a
criatividade e maneira como se relacionam com na sociedade. Visando assim criar um

individuo preparado para lidar com qualquer situacdo que o mercado de trabalho lhe exponha.
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2 ASPECTOS TEORICOS

2.1 A Luta do povo que vive no Campo pelo direito a educacio

O povo que mora no campo como camponeses, quilombolas, trabalhadores
empobrecidos e outras categorias, sempre sofreram preconceitos e foram excluidos da
sociedade. Pois sempre se pensou que essas pessoas sO tinham como obrigagdo o trabalho
duro e que a vida no campo era sofrida e atrasada. O Governo ndo fazia investimentos na area
e a educacdo por sua vez era precaria e sem qualidade, os professores ndo tinham nenhum tipo
de formacgao, o que contribuia bastante para o grande crescimento do numero de analfabetos.

Durante os anos foram travadas muitas lutas pelo direito a igualdade social e a
educacdo. Em 1990 uma série de movimentos que reivindicavam diretos por terra, moradia,
condigdes basicas de sobrevivéncia, direito a educagao, lazer, praticas culturais, alimentagao
entre outas, foram desencadeadas e perdurou durante anos por pessoas que nao baixavam a
cabeca e ndo aceitavam as desigualdades.

O Governo e o Estado foram pressionados por esses movimentos a darem mais
atengdo a populacdo do Campo, além de reconhecer seus diretos. Como afirma Rodrigues
(2010, p.18) “¢ o Estado quem detém o poder e a autoridade para fazer valer, para toda a
populacdo que vive em um territorio delimitado as politicas que se processam de diversos
interesses, necessidades e demandas da sociedade”.

Desde de entdo comecou a se falar em Educacao do Campo, termo esse que passou a
ser usado para fazer referéncia a todo o processo de adaptagdo pelo o qual passou o ensino
como melhoria das escolas, transporte escolar para os alunos das zonas mais distantes,
formacdo de professores, novas praticas e posturas educativas. Tais melhorias na grande
maioria das vezes nao se da sem conflitos, assim como afirma Durkheim (1975, p. 36-37) “ha,
pois, a cada momento, um tipo regulador de educagdo, do qual ndo podemos separar sem
vivas resisténcias, € que restringem as veleidades dos dissidentes”

Apesar de todas as lutas e debates que ocorreram ao longo dos anos, ainda existem
grandes caréncias na educagdo como mostra o levantamento Escolas Esquecidas, que foi
divulgado no ano de 2015 pelo Instituto CNA:! temos 76.229 mil escolas rurais no pais, 508

encontram-se espalhadas pelo Norte e Nordeste, a maioria delas ainda enfrentam problemas

!http://www.cnabrasil.org.br/
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como a falta de energia e saneamento basico. A formagao dos professores também ¢ um grave

problema.

Como demonstrado [...], em todos os indicadores sociais ¢ educacionais as
populagdes do campo estdo em desvantagem, sejam eles relativos a
matricula, ao desempenho educacional dos alunos, a formacdo dos
profissionais de educacdo ou a infraestrutura fisica das escolas. Essa
realidade aponta para a necessidade de adogdo de politicas que revertam a
situacdo da educacdo oferecida aos povos do campo, das aguas e das
florestas, em idade escolar - a fim de se impedir que esse quadro se
mantenha inalterado. Para além da situacdo comparativa, tomada a educacdo
como direito subjetivo, em si s6 ¢ motivo suficiente para exigir das politicas
publicas o resgate dessa divida historica da sociedade brasileira para com os
jovens e adultos que vivem no campo ¢ ndo tiveram ainda tal direito
assegurado (BRASIL, 2009, p. 9).

Deve-se salientar que os problemas das escolas rurais ndo sdo exclusivos apenas
delas, mas ¢ um problema presente em todo o Brasil independente da escola ser Urbana ou
Rural. O Governo ¢ o agente principal para a solu¢ao desses problemas e garantir aos alunos o
direito a educagao de qualidade independente do lugar onde vive, pois cabem a eles também o

direito de escolher onde querem estudar.

Quando dizemos Por uma Educagdo do Campo estamos afirmando a
necessidade de duas lutas combinadas: pela ampliagdo do direito a educagao
e a escolarizacdo no campo; e pela construcdo de escola que esteja no
campo, mas que também seja do campo: uma escola politica e
pedagogicamente vinculada a historia, a cultura e &s causas sociais ¢
humanas dos sujeitos do campo, ¢ ndo de um mero apéndice da escola
pensada na cidade; uma escola enraizada também na préaxis da Educacdo
Popular e da pedagogia do Oprimido (KOLLING, CERIOLI E CALDART,
2002, p.19).

Com se observa no estudo citado, a Educagdo do Campo ainda encontra muitos
problemas e desafios, porém com investimentos maiores sendo feitos na area, existe uma
promessa de melhoria, com a chegada da era digital nas escolas rurais, um novo universo de
possibilidades e metodologias chegam a essas escolas. Os professores ganham novas
ferramentas para o desenvolvimento das suas aulas.

Deve-se pensar em uma educacao feita por quem mora no campo, para quem habita o
campo, englobando tudo o que os alunos matriculados na Escola do Campo estdao expostos,
como sua convivéncia com o ambiente no qual vive, além de preservar sua identidade, cultura

e costumes. A Educagdo do Campo deve preparar o aluno para a vida no campo, mas também
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para o mercado de trabalho que se encontra fora dele, pois cabe aos alunos decidirem onde

querem receber o conhecimento e posteriormente transmiti-lo ou exercé-lo.

2.2 Inclusio ou Exclusio Digital?

Quando se fala em tecnologia nos dias atuais a primeira coisa que nos vem a cabeca
¢ todo o avango tecnoldgico, aparelhos digitais, a internet e toda a informagdo que ¢
disponibilizada nela. Mas por outro lado devemos lembrar que nossa sociedade ¢ cheia de
desigualdades, temos classes menos favorecidas, que sdo pessoas que nao tem moradia
propria e nem emprego e que habitam em lugares onde ainda falta saneamento bésico, essas
pessoas muitas vezes nem tem o que comer. S3o individuos considerados pobres que ndo
possuem condig¢des financeiras para comprar algum tipo de equipamento digital como um
computador ou smartphone.

Essas pessoas passam a ser consideradas como “Excluidos Digitais”, partindo desse
pensamento podemos notar que a mesma tecnologia que aproxima o mundo todo também ¢é
capaz de afastar, assim onde deveria haver uma “inclusdo” passa a haver uma “exclusdo”
Segundo Oliveira e Banilla (2011, p. 31) “a noc¢ao de exclusdo digital ¢ tdo problematica e
inconsistente teoricamente como a de exclusao social”.

Quando se fala em “Inclusdo Digital” nos referimos a todo o processo que permite
contato com as Tecnologias Digitais da Informag¢do e Comunicagdo. O fato da maioria dos
cidadaos ter acesso as tecnologias mesmo que ndo seja em sua casa, mas nas escolas ou em
Telecentros Comunitérios. Assim as pessoas que ndo tem acesso as TDIC “ndo poderiam ser
considerados excluidos digitais, pois ainda ndo tiveram reconhecido o direito de acesso as
mesmas; estdo esquecidos, a margem dos processos de insercdo dessas tecnologias na
sociedade” (OLIVEIRA e BANILLA, 2011, p. 32).

A pobreza e a exclusdo sempre existiram ndo ¢ um fenomeno que tenha surgido junto
com a era digital, desde antes como a criagdo do Telefone, Radio ou Televisao ja existiam
pessoas que possuiam em casa enquanto outras nao tinham condigdes de obté-los, podemos

por assim dizer que a exclusao digital ou social ja faz parte da historia da sociedade. Quando

O capitalismo na verdade desenraiza e brutaliza a todos, exclui a todos. Na
sociedade capitalista essa € uma regra estruturante: todos nos, em varios
momentos de nossa vida, e de diferentes modos, dolorosos ou ndo, fomos
desenraizados e excluidos. E proprio dessa logica de exclusdo a inclusdo. A
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sociedade capitalista desenraiza, exclui, para incluir, incluir de outro modo,
segundo suas proprias regras, segundo sua propria logica. O problema esta
justamente nessa inclusdo. (MARTINS, 2003, p. 32)

Alguns projetos do governo t€ém como objetivo buscar melhorar a condig¢do de vida
das comunidades excluidas com o uso da tecnologia, tentando aproximar essas pessoas da
vida digital, mas com uma meta maior que ¢ minimizar os impactos negativos que sao

causados sobre as mesmas, por isso ¢ fundamental

[...]propor uma pratica educativa adequada as necessidades sociais, politicas,
economicas e culturais da realidade brasileira, que considere os interesses e
as motivacdes dos alunos e garanta as aprendizagens essenciais para a
formacdo de cidaddos autdonomos, criticos e participativos, capazes de atuar
com competéncia, dignidade e responsabilidade na sociedade em que vivem.
(BRASIL, 1997, p. 27).

O computador e a internet apesar de serem ferramentas simples de se utilizar, exigem
um pouco de instrucado, e essa instru¢do a grande maioria das pessoas carente ndo tem, muitas
ainda tém dificuldade com a leitura e escrita, principalmente se ligarmos essa realidade a
Zona Rural, as criangas e jovens possuem um aprendizado mais rapido, porém os adultos e
idosos ja ndo acompanham o mesmo ritmo.

Outra coisa preocupante ¢ quando se trata do mercado de trabalho, hoje em dia o
perfil ideal para o mercado ¢ de um individuo que tenha a capacidade de aprender e se adaptar
facilmente com as mudancas, que tenha um certo conhecimento e¢ dominio sobre as
tecnologias digitais, ja que ela ¢ uma grande aliada em qualquer setor, além de saber lidar
com 0 meio, pessoas € publico alvo. O mercado de trabalho cobra que o cidadao tenha muito
mais que conhecimento basico, € preciso ser letrado digital.

E nessa hora que entra o papel das escolas, pois sdo as grandes responsaveis por
formar o aluno para o mercado de trabalho, como afirma Caldart (2005, p.37) “Compreender
o lugar da escola na Educac¢do do Campo ¢ compreender o tipo de ser humano que ela precisa
ajudar a formar e como pode contribuir com a formagao de novos sujeitos sociais que vém se
constituindo no campo hoje”. Muitas vezes as pessoas mais carentes fazem seu primeiro
contato com as TDIC na escola, por isso que se da grande importancia quando se fala em
Inclusao Digital. As Escolas do Campo também comecam a ganhar essa inclusdo a parti de
programas educacionais desenvolvidos pelo Governo Federal o Pronacampo e o Proinfo sdo

os principais que foram implantados nas Escolas do Campo.
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2.3 Programas do Governo

Como ja foi dito, as Escolas do Campo sofrem com a desvalorizagdo do ensino e
com a falta de infraestrutura, ja as escolas urbanas, comparadas com as da Zona Rural,
geralmente sao mais bem estruturadas, tanto por se localizar em uma area de facil acesso e por
ser perto da maioria da populagdo, que podem assim cobrar melhorias do gestor da cidade.

Nas Escolas do Campo os governantes muitas vezes fecham os olhos para a situagio
vivenciada pelos alunos, pois reconhece a necessidade de ter que fazer reformas e
investimentos, ja que essas escolas ndo estdo tdo expostas aos olhos da populagdo quanto as
Escolas Urbanas se encontram. E direito dos pais e professores cobrarem melhorias aos
governantes.

Partindo para o ponto de vista que realmente importar o Governo Federal comecou a
investir em mais programas de incentivo e melhoria da educacdo tanto para a Zona Urbana
quanto para a Rural. O Ministério da Educagdo (MEC) ¢ o 6rgdo responsavel para por em
pratica os programas educacionais desenvolvidos pelo governo, especificando cada termo e
diretriz para que seu desenvolvimento acontega.

Ja o Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educagao (FNDE), 6rgao vinculado ao
MEC ¢ responsavel pelo gerenciamento de varios programas do Governo, assim a gestao dos
recursos, valores e a politica educacional, sofreram mudangas. Tudo passou a ser mais
regulado e inspecionado, garantido que as verbas investidas realmente estdo sendo usadas
para as devidas finalidades.

A partir disso, a educagdo passou a ganhar mais investimentos em diversas areas e varios
programas foram criados e postos em execucgdo visando todas as areas da educagdo. No campo essa
realidade ndo foi diferente, o governo desenvolveu programas voltados para a educagdo no campo
visando a melhoria do transporte escolar, infraestrutura das escolas, melhoria do material didatico e
pedagdgico entre outros.

O Pronacampo e o Proinfo sdo os principais programas que estdo mais presentes nas
Escolas do Campo. Esses programas servem como incentivo a professores e alunos, ja que
com a melhoria das escolas e um bom material didatico disponivel, a aprendizagem se torna

mais atraente. [remos detalhar cada programa nos topicos a seguir.

2.3.1 Programa Nacional de Educac¢ao do Campo (Pronacampo)
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O Programa Nacional de Educacdo do Campo (Pronacampo) foi langado em 2011
com objetivo de melhorar a infraestrutura das Escolas do Campo, desenvolver cursos de
formacao para os professores, disponibilizar e melhorar o transporte escolar, inclusdo digital e
distribuicdo de material didatico de boa qualidade. Uma das estratégias do programa ¢ juntar
os saberes cientificos a populagdo, mantendo assim a identidade natural dos alunos. Desse
modo

[...] é definido o conceito de “Educacdo do Campo”, que compreende a
Educacdo Baésica em suas etapas de Educacdo Infantil, Ensino Fundamental,
Ensino Médio ¢ Educacdo Profissional Técnica de nivel médio integrada
com o Ensino Médio, com a finalidade de atender as populagdes do campo
em suas mais variadas formas de producao da vida. (MEC, 2013. p, 4)

O Programa desenvolvido pelo Governo Federal visa uma melhoria na Educacao
implantando projetos em areas especificas da educagdo como a permanéncias de alunos nas
escolas, buscando diminuir o evasdo e desisténcia escolar. Valorizagdo da cultura local,
desenvolver a aprendizagem dos alunos mantendo seus costumes e praticas, buscando fazer
uma educagdo totalmente direcionado para quem mora no Campo garantindo assim que “os
profissionais da educacdo e os usuarios das instituicdes escolares se formem assegurando suas
territorialidades e identidades sociais” (OLIVEIRA e CAMPOS, 2012, p. 238), sem buscar
modelos do ensino Urbano.

O Pronacampo funciona através de quatro eixos bdsicos pré-definidos, Gestdo e
Préaticas Pedagogicas, Formacao Inicial e Continuada de professores, Educagdo de Jovens e
Adultos e Educagdo Profissional, Infraestrutura Fisica e Tecnologica. Cada eixo possui
programas associados para se alcancar os objetivos definidos.

No primeiro Eixo temos trés programas mestres o Programa Nacional do Livro
Didatico - PNLD Campo, que tem como objetivo a distribuicdo de livros didaticos e
pedagodgicos para as Escolas do Campo, buscando alcangar um ensino de qualidade e garantir
aprendizagem para os alunos de uma maneira contextualizada a “escolha devera contar com a
participagdo de gestores e professores das escolas do campo e comunidades quilombolas,
considerando a adequacgdo e a pertinéncia das colecdes em relagdo a proposta pedagogica”
(BRASIL, 2013, p. 6). Ja o Programa Nacional Biblioteca da Escola - PNBE Tematico, tem
por objetivo levar obras literarias as bibliotecas das escolas da rede publica de ensino que
aumente os saberes de alunos e professores sobre temas diversos como cidadania, diversidade
Cultural e Racial, Tolerancia religiosa, inclusdo entre outros “as obras contemplam
referenciais para a compreensdo do campo no contexto socioecondmico e cultural brasileiro”

(BRASIL, 2013, p. 7).
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E por o altimo o programa Mais Educacdo Campo que tem como objetivo a
implantacdo do ensino integral nas Escolas do Campo, visando a adaptagdo das mesmas para
que possam dar suporte aos alunos durante o periodo que permanecerem na escola “Os planos
de atendimento deverdo ser definidos de acordo com o Projeto Politico Pedagodgico das
unidades escolares e desenvolvidos por meio de atividades que ampliem o tempo, 0s espagos
e as oportunidades educativas, na perspectiva da educagao integra” (BRASIL, 2013, p. 8).

No segundo Fixo sdo esquematizados dois programas Formagao Inicial e Continuada
de Professores que traz incentivos a cursos de formacdes para os professores que pretende ou
trabalham em comunidades Rurais e Quilombolas, além de garantir acesso aos cursos de
licenciatura ofertados pelas Universidades Federais “O ingresso dos professores cursistas se
efetivara mediante processo seletivo a ser definido pela instituicdo formadora ofertante, tendo
como prioridade a garantia da formagao inicial de professores em exercicio nas escolas do
campo que nao” (BRASIL, 2013, p. 10).

O Segundo Programa denominado Escola da Terra busca incentivar a permanéncia
dos alunos nas escolas além de melhorar o acesso as mesmas, visando oferecer apoio a
formacao dos professores que atuam nas comunidades para que esses tornem o espaco escolar
em um local de incentivo a cultura.

Como terceiro Eixo temos o EJA Saberes da Terra que busca ofertar um maior nivel
de escolaridade a jovens e adultos do Campo visando a qualificacdo profissional desses
invidos. O Programa Nacional de Acesso ao Ensino Técnico ¢ Emprego — PRONATEC
Campo oferta cursos de formacdo continuada para jovens e adultos visando a inclusdo dos
mesmos e profissionaliza¢do, buscando sempre atender as necessidades de cada area rural “O
Ministério do Desenvolvimento Agrario/MDA ¢ o demandante desta agdo e Institutos
Federais, escolas técnicas vinculadas as Universidades Federais, CEFET e redes estaduais sdo
institui¢oes ofertantes” (BRASIL, 2013, p. 13).

No quarto e ultimo Eixo sdo definidos seis programas, o primeiro ¢ o Constru¢ao de
Escolas que buscar dar apoio financeiro aos municipios para que ocorra a construcdo de
escolas, além da melhoria de infraestrutura das ja existentes ‘“Para a implementacdo dessa
acdo esta prevista a utilizacdo de novas metodologias construtivas, publicando-se um Edital
de Regime Diferenciado de Contratacdes Publicas para Registro de Pregos de Construgdo de
Escolas Padronizadas do PRONACAMPO” (MEC, 2013, p. 15). Inclusdo Digital ¢ o segundo
programa que promove a inclusdo e o incentivo ao uso pedagogico das tecnologias nas
Escolas do Campo, disponibilizando equipamentos digitais para os laboratorios que ja existem

e cursos de formagao para professores.
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O PDDE Campo — Programa Dinheiro Direto na Escola disponibiliza recursos
financeiros para as Escolas do Campo que serdo usados para custeios de servigos na melhoria
da escola, como compra de méveis ou realizacdo de reparos. O valor repassado ¢ passado de
acordo com a quantidade de matriculas realizadas.

PDDE Agua e Esgoto Sanitario - Programa Dinheiro Direto na Escola o objetivo
desse programa ¢ a melhoria do saneamento basico das Escolas do Campo, além de garantir o
abastecimento de agua potavel destinado para o consumo dos alunos, distribuindo cursos
financeiros direto paras as Escolas. Luz para Todos na Escola ¢ mais um programa
estruturado no Pronacampo, por sua vez tem como objetivo garantir que as Escolas do Campo
beneficiadas com o Programa tenham o fornecimento adequado de luz elétrica em parceria
com o Programa Luz para Todos, também do Governo Federal. E por ultimo temos o
Programa Transporte Escolar que garanti o transporte de qualidade dos alunos do campo até a
Escolado Campo, garantindo a seguranca dos alunos.

Todos os programas descritos a cima fazem parte de uma série de medidas que visam
a melhoria do ensino nas Escolas do Campo, muitos deles aos poucos estdo sendo postos em
pratica, alguns ja comegcam a dar resultados como o Programa Transporte Escolar que ja
garantiu a extingao dos caminhdes Pau de Arara, transporte muito utilizado para o transporte
de criancas para as Escolas que traziam perigo principalmente pela faixa etdria das criangas
transportadas por eles. O programa ja disponibilizou milhares de Onibus para os municipios.

Na escola onde a pesquisa foi desenvolvida além do Programa Transporte Escolar,
foram implantados mais trés programas dos citados a cima, o Programa Nacional do Livro
Didatico (PNLD), o Programa Nacional Biblioteca da Escola - PNBE Tematico, o EJA

Saberes da Terra. Melhorando em partes as condi¢des do ensino na escola.

2.3.2 Programa Nacional de Tecnologia Educacional (ProInfo)

O Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo) foi implantado pelo o
MEC em 9 de abril de 1997, pela Portaria N° 522. O programa foi desenvolvido pelo Governo
Federal e seu principal objetivo ¢ levar informatica para as escolas de educagdo basica,
atendendo tanto as Escolas Urbanas quanto as Rurais.

O Prolnfo leva inclusdo digital as escolas disponibilizando material digital
pedagogico como tablets, notebooks, computadores e lousas digitais. Para participar do

programa os municipios por sua vez, devem garantir uma boa estrutura para receber esse
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material como laboratorio e pessoal capacitado para o uso dessas midias, além de
disponibilizar cursos de formagao para os professores.

Novos desafios sugiram com a implantagdo do Proinfo, as escolas tinham todo o
material & disposicdo o que representava ‘“um marco na democratizacdo do acesso as
modernas tecnologias de informatica e telecomunicagdes — a telematica” (BRASIL, 2000,
s/p), porém de nada servia se o seu uso nao fosse incorporado da maneira devida as politicas
educacionais das escolas. Assim professores e gestdo deveriam buscar uma forma de usar
essas ferramentas de maneira a causar um impacto positivo sobre a aprendizagem dos alunos.

Buscando formas de incentivar o uso da informatica na educacdo o MEC implantou

em 1998 o Programa “Salto para o Futuro”. O programa define que

Nédo se trata de informatizar a parte administrativa da escola (como o
controle das notas ou dos registros académicos), ou de ensinar informatica
para os jovens (eles aprendem sozinhos, fugando, experimentando, testando
sua curiosidade, ou quando precisam usar este ou aquele software ou jogo. O
problema estd em como estimular os jovens a buscar novas formas de
pensar, de procurar ¢ de selecionar informagdes, de construir seu jeito
proprio de trabalhar com o conhecimento e de reconstrui-lo continuamente,
atribuindo-lhe novos significados, ditados por seus interesses e necessidades.
Como despertar-lhes o prazer e as habilidades da escrita; a curiosidade para
buscar dados, trocar informacgoes, aticar-lhes o desejo de enriquecer seu
didlogo com o conhecimento sobre outras culturas e pessoas, de construir
pecas graficas, de visitar museus, de olhar o mundo além das paredes de sua
escola, de seu bairro ou de seu Pais [...] (BRASIL, 1998, p. 50).

O Proinfo foi um marco para a inclusdo digital na educacio a promessa de um ensino de
qualidade chegou junto com os equipamentos digitais, principalmente nas Escolas do Campo muitas
fizeram seu primeiro contato com as tecnologias a partir do Programa. Porém nem tudo saiu como
planejado muitos computadores nem chegaram a ser utilizados da maneira que foi prevista,
alguns laboratorios acabaram sucateados e poucos cursos de formacdes foram ofertados aos
professores.

Na escola onde se desenvolveu a pesquisa, o laboratorio foi implantado através do
Proinfo. O municipio tem trés escolas que se localizam no campo, todas elas foram
comtempladas com o programa no ano de 2013, em uma parceria da prefeitura com o

Governo Federal. Foram distribuidas cinco maquinas para cada escola.

2.4 O uso das Tecnologias Digitais da Informac¢ao e Comunicac¢ao nas Escolas
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A tecnologia ¢ uma das principais invengdes da sociedade contemporanea, junto com
a internet trouxeram diversas melhorias para todos os setores. A educacdo por sua vez, ¢ algo
que estd sempre se renovando e com a chegada da era digital ela encontrou um espago muito
amplo de ferramentas que possibilitaram essa renovagdo, os recursos digitais estdo presentes
nas escolas e sdo de grande ajuda no ensino, auxiliando professores e alunos no processo de

ensino-aprendizagem.

[...] a0 comentar o novo papel do professor, traz a no¢ao da aprendizagem
cooperativa, citando os novos campi virtuais, nos quais os "[...] professores
aprendem ao mesmo tempo que os estudantes e atualizam continuamente
tanto seus saberes 'disciplinares' como suas competéncias pedagogicas.”
(LEVY, 2005, p. 171)

Essas novas ferramentas aproximam o professor da realidade ja vivenciada pelos
alunos, levando em consideracdo que a grande maioria possui computadores e celulares com
internet em sua propria casa. Porém muitos educadores ainda se prendem ao passado e se
limitam a usar o velho e ultrapassado quadro negro e giz.

As TDIC na sala de aula ¢ uma metodologia de ensino que esta associada ao uso das
ferramentas digitais. Sua insercao permite ao professor um universo de possibilidades, desde
midias digitais a sofiwares educacionais, que se associados permitem tanto ao professor

quanto ao aluno, vivenciar uma aula dindmica e interessante, saindo dos padrdes ao qual

ambos estao acostumados.

Desafios e atividades podem ser dosados, planejados e acompanhados e
avaliados com apoio de tecnologias. Os desafios bem planejados contribuem
para mobilizar as competéncias desejadas, intelectuais, emocionais, pessoais
e comunicacionais. Exigem pesquisar, avaliar situacdes, pontos de vista
diferentes, fazer escolhas, assumir alguns riscos, aprender pela descoberta,
caminhar do simples para o complexo (MORAN,2015, p.18).

r

O uso das TDIC nas escolas ¢ algo indispensavel e necessario se levarmos em
consideracdo o momento de ascensdo em que a tecnologia se encontra no contexto social. Os
alunos estdo cada vez mais ligados a internet ¢ a toda informacdo que ¢ disponibilizada no
mundo virtual.

As TDIC permitem tanto ao professor quanto ao aluno, uma nova realidade de
ensino, existem diversos softwares e programas educacionais que podem ser utilizados para o
ensino de diversas matérias, além disso o professor pode utiliza-las de inlimeras maneiras e

buscar adequé-las a metodologia por ele adotada além de aperfeicoar suas praxis.
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Assim como afirma Moran (2015, p.16)

O que a tecnologia traz hoje ¢ integracdo de todos os espagos e tempos. O
ensinar ¢ aprender acontece numa interligagdo simbidtica, profunda,
constante entre o que chamamos mundo fisico e mundo digital. Nao sdo dois
mundos ou espagos, mas um espaco estendido, uma sala de aula ampliada,
que se mescla, hibridiza constantemente.

Ao usar as TDIC em sala de aula o professor oferece aos seus alunos uma aula
diferente a qual eles ndo estdo acostumados, dando a aula um contexto atual, além do poder
de torna-la ludica, interessante e participativa. Segundo Ziede (2012), se houvesse um maior
numero de professores que trabalhassem com os alunos nos laboratdrios com ambientes
digitais de aprendizagem (blogs, wikis e outros), com simulacdes e com projetos de
aprendizagem, nos quais os alunos desenvolvem iniimeras competéncias, certamente teriamos
melhores resultados na Educacao Basica.

As TDIC nao sao um milagre que chegarda a educagdo e resolvera todos os
problemas, mas ¢ uma grande promessa de melhoria e inovagdo. Assim como o Livro, o
Quadro Negro e até mesmo o Radio e a Televisao ja foram inovagdes um dia, o uso das TDIC
nas escolas € mais um avanco que chega e a escola precisa estar em processo de renovagao de
suas politicas educacionais para atender as necessidades de cada nova geragdo e nao se

prender ao passado, pois assim, se tornar obsoleta e ultrapassada.

A escola ndao se acaba por conta das tecnologias. As tecnologias sdo
oportunidades aproveitada pela escola para impulsionar a educagdo, de
acordo com as necessidades sociais de cada época. As tecnologias se
transformam, muitas caem em desuso, ¢ a escola permanece. A escola
transforma suas ac¢des, formas de interacdo entre pessoas e conteiido, mas €
sempre essencial para a viabilizagdo de qualquer proposta de sociedade. (...).
As tecnologias da Informagdo e Comunicagdo exigem transformagdes nio
apenas nas teorias educacionais, mas na propria acdo educativa e na forma
como a escola ¢ toda a sociedade percebem sua fun¢do na atualidade.
(BERNARDINO, 2015, p. 50 apud KENSKI, 2010, p.101).

Assim € preciso que a escola desenvolva seu proprio modelo educacional voltado
para as novas tecnologias, modelo esses que serd aprimorado ao longo do tempo, e ndo se
prender a modelos ultrapassados. Visando educar e formar individuos criticos que saibam
trabalhar em equipe e que estejam familiarizados com as tecnologias, pois € esse o perfil que

o mercado de trabalho procura nos dias atuais.

2.4.1 O Uso das TDIC nas Escolas do Campo: o que mudou com sua chegada
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Quando se fala em tecnologia nas escolas, logo vem a cabe¢a uma escola moderna na
qual ¢ possivel encontrar um laboratorio de informatica equipado e com internet disponivel.
Quando se pensa assim, imaginamos toda essa estrutura em uma escola localizada na Cidade.
Esse pensamento deve ser dado como ultrapassado, pois o Governo Federal tem desenvolvido
diversos programas visando a melhoria da Educa¢do do Campo. A inclusdo digital chega a
essas escolas por meio desses programas. O Proinfo Rural ¢ um dos grandes responsaveis por
isso, foi através dele que muitas Escolas do Campo receberam um laboratério de informatica
equipado e com internet instalada.

As TDIC chegam a essas escolas com perspectiva de auxiliar o professor a transferir
conhecimento ao aluno. Porém a Educagdo do Campo deve adotar um modelo de ensino
diferente no qual busque maneiras de relacionar a tecnologia a realidade vivida por esses
alunos, fazendo com que eles enxerguem no computador uma ferramenta para buscar e
desenvolver meios que lhe ajudem a conviver com os problemas tipicos enfrentados pelas
pessoas da Zona Rural como a seca, falta de saneamento entre outros, ensinar também a
respeitar e ter orgulho de suas origens e sua cultura, pois ¢ do campo que sai a comida que
alimenta a cidade. O modelo de educacdo que se tem na Escola da Cidade ndo serve para o

Campo, pois:

A Educacdo do Campo ¢ um conceito cunhado com a preocupacgdo de se
delimitar um territorio tedrico. Nosso pensamento é defender o direito que
uma populagdo tem de pensar o mundo a partir do lugar onde vive, ou seja,
da terra em que pisa, melhor ainda: desde a sua realidade. Quando pensamos
o mundo a partir de um lugar onde nao vivemos, idealizamos um mundo,
vivemos um ndo lugar. Isso acontece com a populagdo do campo quando
pensa o mundo e, evidentemente, o seu proprio lugar a partir da cidade. Esse
modo de pensar idealizado leva ao estranhamento de si mesmo, o que
dificulta muito a construgdo da identidade, condigdo fundamental da
formagao cultural. (FERNANDES, 2002, p. 97).

A tecnologia deve ser usada como ferramenta pela escola para incentivar esses
alunos a produzirem conhecimento e dissemina-lo, para que as pessoas que estdo fora da
realidade vivida ou ndo conhecem e tem preconceito, possam ver que as Comunidades Rurais
vao muito além do que ¢ visto, que sdo ricas em cultura e talentos. A internet por sua vez tem
um papel fundamental nesse processo, pois ¢ através dela que esses alunos conhecem o
mundo e a cultura que ¢ encontrada fora da sua comunidade, além também poder mostrar a

sua propria cultura para o mundo. Assim como afirma Sousa (2011, p. 172):
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Indubitavelmente, entre as varias novas tecnologias, sobressai aquela que ¢
sua maior expressao, a Internet, por amalgamar diversas facetas tecnologicas
até entdo separadas, como a escrita, a imagem, o som etc. Ela ¢
hodiernamente o mais completo meio de comunicagdo criado pela
tecnologia, tem reconfigurado as culturas e suscitado novas estruturas de
sociabilidade contemporanea.

Para os alunos as TDIC podem tornar a aprendizagem mais atraente e prazerosa ja
que a grande maioria ja estar familiarizado com a tecnologia. A internet também chega a esses
alunos como ferramenta promissora no processo de aprendizagem, ja que nela se encontra
todo tipo de contetido desde de livros, apostilas, videos e informacdes sobre qualquer assunto,
mas também se produz conhecimento. Sousa (2011, p. 177) afirma que, “assim como na
leitura de um livro, ndo virtual, a leitura na internet também dependera dos habitos do leitor”,
cabe aos professores incentivar e orientar o Seu uso.

Encontramos diversas redes sociais e aplicativos espalhados pela internet, essas redes
podem ser usadas como ferramentas pedagogicas pela propria escola para espalhar projetos
que sdo realizados dentro dela, principalmente no ambito do Campo, podendo “utilizar tais
tecnologias de maneira a favorecer a construcdo do conhecimento, a cooperagdo, a
negociagdo, a autonomia, a reflexdo e a critica” (SILVA e AZEVEDO, 2005, p. 40). Assim
sera socializada com as demais pessoas e expostas para a sociedade o trabalho que ¢
desenvolvido dentro dela, além de servir como inspiragdo para outras escolas

As tecnologias da informacdo ndo t€m por objetivo mudar a metodologia de ensino
adotada pelos professores ou formar individuos preparados para o mercado de trabalho
urbano, e sim desenvolver modelos que permita a esses alunos criarem no mundo virtual uma

maneira de desenvolver sua propria identidade, valorizando assim a cultura do Campo.

2.4.2 Desafios para o uso das Tecnologias Digitais da Informac¢io e Comunicac¢io

A implantacdo de laboratorios nas escolas foi um grande passo para as TDIC
chegarem até elas, porém para que o seu uso aconteca existem diversos empecilhos que
dificultam e atém impedem seu uso. Problemas esses que sdo de faceis resolugdes, mas falta
interesse por parte dos governantes e da escola. De nada adianta ter laboratorio, equipamentos
¢ internet se falta a ferramenta principal do processo de aprendizagem que ¢ o professor.

Um dos problemas ¢ falta de pessoal capacitado na escola para fazer uso das

ferramentas digitais, o que representa uma grave falha no programa de inclusdo digital do
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governo. Um exemplo disso € o programa Educacdo Digital do Governo Federal que foi
implanta no ano de 2012 no qual distribui 7ablests para as escolas Estaduais de ensino médio.

Porém muitas dessas ferramentas nunca foram utilizadas para sua verdadeira
finalidade, muitos acabaram sucateados e até vendidos pelos proprios alunos. Nao se pode
culpar os professores por isso ja que eles ndo receberam nenhum tipo de instrugdo nem muito
menos tiveram um curso de formagao para utilizar os Tablets.

E de extrema importancia ter cursos de formagao para os professores pois muitos ndo
estdo familiarizados com as tecnologias, alguns tem a disposi¢do, mas muitos se recusam a
utiliza-la por ndo saber. O professor precisa ser o principal mediador entre as TDIC e os
alunos, ¢ a ferramenta principal para que ocorra a interacdo entre aluno € maquina € o
conhecimento e assim acontega o processo de aprendizagem. Kenski (2014, p.14) afirma que
“O ambiente virtual, em muitos casos, assume poderes € dominios em relagdo ao docente que
os ameaga e os diminui. Inversdo total do processo educativo, a ‘tecnologia’ ¢ mais
importante do que o processo que leva a aprendizagem”

Os professores devem procurar sempre inovar suas praxis pedagogicas, pois o ensino
e os proprios alunos exigem isso, apos a introducdo das TDIC no ensino essa necessidade
ficou ainda mais clara. As TDIC permitem ao professor uma chance de renovar sua
metodologia, ndo a substituir, mas torna-la moderna e atual j& que “[...] novas tecnologias e
velhos habitos de ensino ndo combinam” (KENSKI, 2003, p. 75).

Outro problema que ¢ encontrado frequentemente nas escolas ¢ a restricdo dos
laboratorios, ou seja, a propria escola proibe os alunos de usarem o laboratério, por medo dos
equipamentos serem danificados com o uso frequente, porém as maquinas acabam se
deteriorando ao longo tempo sem serem usadas, desperdicio de dinheiro publico e de
educagdo ja que essas ferramentas deveriam estar sendo usadas para a aprendizagem dos
alunos.

O sucateamento dos laboratorios ¢ outro problema enfrentado nas escolas, muitas
vezes 0 governo apenas implanta as maquinas, mas esquece que elas precisam de manutengao.
Assim muitos computadores e outras ferramentas acabam ficando sem serventia e a escola
fica sem seus equipamentos.

As TDIC j4 estdao implantadas nas escolas, porém ainda temos muitos problemas a
serem superados para que seu devido uso aconteca da maneira certa. Desafios que necessitam
principalmente da ajuda do governo para serem superados, mais investimentos em cursos de
formacdes para os professores e capacitacdo na area da tecnologia educativa, sdo essenciais

para que tenhamos um melhor aproveitamento das TDIC nas Escolas.
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3. METODOLOGIA

Para buscar entender como a Tecnologia Digital da Informacdo e Comunicacdo tem
afetado a Educacdo nas Escolas do Campo, foi preciso fazer uma pesquisa-acdo de carater
exploratério, que se deu apds observar que os professores da escola ndo utilizavam o
laboratorio de informatica, desse modo foi desenvolvido um plano de aula pensando em todos
os empecilhos encontrados para o uso das TDIC na Educa¢do do Campo.

Foram planejadas cinco aulas esquematizadas onde as TDIC estavam presentes com
objetivo de fazer uso das mesmas, levando em consideracdo o meio no qual os alunos e
professores se encontravam inseridos, buscando através delas mostrar que € possivel usar
ferramentas diferentes do qual estdo habituados como o quadro ou o livro didatico. Além
disso buscar familiarizar os alunos as tecnologias, mostrando que eles possuem um universo
de possibilidades desde de contetudo, videos aulas, softwares educativos que podem e devem

ser utilizados na aprendizagem.

3.1 Primeira Aula: Introdugio da Tecnologia

Na primeira aula o objetivo principal foi observar o qudo familiarizados os alunos
estavam com a tecnologia e com o computador além de permitir que eles conhecessem a
maquina de uma forma educativa entendendo como ela funcionava e como poderiam explorar
todas as suas funcionalidades ao manuseé-lo.

Para ajudar no processo de aprendizagem foi exibido antes um video explicativo que
tratava de uma forma divertida o surgimento e o funcionamento do computador. Logo apds
foi repassado para as criancas alguns conceitos importantes, foi permitido que os alunos
utilizem cada parte do computador podendo tocar e explorar, para isso foram utilizados alguns
programas do proprio computador para inser¢ao de texto, assim os alunos poderiam associar

0s conceitos a pratica.
3.2 Segunda Aula: A internet como ferramenta de aprendizagem
Na segunda aula foi trabalhada a internet na qual foi retratada toda a importancia que

ela tem nos dias atuais e para a educacdo. Os alunos tiveram a chance de navegar na internet e

abrir sites que foram sugeridos pelo professor e que tratavam de temas ao qual eles estavam
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acostumados a lidar em seu dia a dia como preservacdo meio ambiente, sustentabilidade,
reutilizacao da agua entre outros.

Como atividade foi requisitado que os alunos fizessem uma pesquisa nesses sites
para que viessem posteriormente a responder perguntas relacionadas a cada tema, o objetivo
dessa aula foi mostrar que as TDIC também poderiam ser usadas para a conscientizacdo dos
alunos ensinando a conviver e respeitar o lugar no qual vivem, além de aprender ainda mais
sobre os recursos naturais e mostrar que através das TDIC ¢ possivel achar meios para lidar

com as dificuldades encontradas no seu do dia a dia.

3.3 Terceira Aula: A cultura

A terceira aula teve como tema a cultura local e a Nordestina, foi sugerido aos alunos
que acessassem o site de videos YouTube? no qual foi pesquisado um video sobre a cultura
Nordestina, com objetivo de mostrar que além de um site de entretenimento ele também pode
ser usado como ferramenta de aprendizagem ja que se pode encontrar qualquer tipo de video
explicativo nele. Como atividade foi peco para que os alunos fizessem um video no qual
falavam sobre a cultura nordestina e o que mais eles gostavam nela. O video gravado por eles
seria postado nas redes sociais, mostrando que elas também podem ser utilizadas para
aprendizagem.

Essa aula foi desenvolvida partindo do pensamento que respeitar a cultura e os
costumes locais € necessario e de grande importancia, desse modo foi essencial mostrar a
esses alunos que eles poderiam se orgulhar em dividir sua cultura com mundo ou até¢ mesmo
entendé-la melhor ao usar o computador e a internet. ndo podemos esquecer que eles serdo os

responsaveis por disseminar essa cultura para as proximas geragoes.

3.4 Quarta Aula: Software Google Earth

Na quarta aula foi utilizado o software Google Earth’, aplicativo desenvolvido pela
Google que pode ser utilizado em sala de aula para o ensino da geografia e ciéncia, ja que o
software permite ao usudrio uma experiéncia realistica. Os alunos poderiam explorar o planeta
e os diversos espagos geograficos existentes nele, além de encontrarem diversas informacdes

sobre regides, paises, cidades ou até mesmos biomas. O software também permitiu aos alunos

2 https://www.voutube.com/
3 https://www.google.com.br/intl/pt-PT/earth/
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explorarem outros ambientes como a lua, o céu e suas constelacdes e o planeta Marte. Como
atividade foi sugerido aos alunos que pesquisassem algumas coordenadas, essas coordenadas
os levariam a diferentes lugares, com biomas e culturas diferentes. Eles deveriam relatar o que
encontraram e o que mais acharam interessante em cada um.

O Uso do Software teve por objetivo levar uma aula diferente aos alunos que saisse
do cotidiano vivenciado por eles em sala de aula, levando uma visdo de que € possivel
alcangar um nivel de aprendizagem utilizando ferramentas diferentes no desenvolvimento das
aulas, além de prender a atengdo dos alunos e tornar aula mais participativa, ja que eles se

mostram bastante abertos a novos desafios.

3.5 Quinta Aula: A Importancia da Energia Edélica

Na quinta aula foi abordado a questdo da Energia Eodlica energia limpa e sustentavel
que se encontra em ascensdo na comunidade onde a escola estd localizada, depois da
implantagdo do Parque Eolico Lagoas I e II. Foi falado a importancia que a energia eolica tem
para o meio ambiente e para a propria comunidade. Como atividade foi utilizado uma
Webquest que apresentou conceitos e sugeriu sites para pesquisa, que foram utilizados para
realizar a atividade final.

As aulas tiveram como objetivo mostrar também aos professores que ¢ importante
utilizar a tecnologia na sala de aula, ja que os alunos se mostram bastante interessados quando
elas sdo utilizadas como ferramenta de aprendizagem, além disso elas estdo disponiveis na
escola para que seu uso aconteca, so falta interesse por parte do educador. Mostrou também
aos alunos que através do computador e do proprio smartphone € possivel obter conhecimento
e que essas ferramentas ndo se limitam apenas ao lazer e entretenimento. Através delas ¢

possivel encontrar um universo ainda maior de possibilidades.
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4. RESULTADOS E DISCURSSOES

Todas as aulas foram desenvolvidas no laboratorio de informatica da escola no qual
estd equipado com cinco computadores com o sistema de compartilhamento de uma CPU. O
laboratorio disponibilizava de internet Wi-Fi e Impressora, além dos computadores da escola
foi utilizado um Notebook. Os computadores foram implantados na escola através do
Programa Proinfo, no ao de 2013, porém pode ser notado um sucateamento de algumas
maquinas, pois algumas apresentaram uma certa dificuldade para serem ligadas. Além disso o
laboratorio ainda dispde de um aparelho de ar-condicionado.

Os sujeitos da pesquisa foram alunos do 4° e 5° Ano do Ensino Fundamental I, sendo
6 alunos no total. A escola trabalha com a modalidade de ensino multisseriado no qual
comporta duas turmas em uma mesma sala e um professor fica responsavel pelas duas turmas
que possuem perfis diferentes de alunos, com niveis de aprendizagem totalmente diferentes,
idades e comportamento.

Esse tipo de alocacdo dos alunos ¢ bem comum em Escolas situadas no Campo o que
dificulta ainda mais o trabalho do professor, exigindo que ele planeje uma aula diferente para
atender a todas as necessidades, ja que ele tera que lidar com diferentes perfis de alunos com
niveis de aprendizagem distintas e com idades variadas, mas o que ¢ mais comum ¢ o
professor preparar uma Unica aula para todos esses alunos, dessa maneira temos um certo

déficit na aprendizagem e consequentemente no nivel da turma.

4.1 Primeira Aula

Na primeira aula foi trabalhado o computador com o objetivo de apresentar os alunos
a maquina e observar o nivel de familiaridade que eles possuiam com ela. No primeiro
momento foram feitos alguns questionamentos as criangas sobre o uso do computador e das
TDIC, apds serem questionadas se tinham computador em casa a maioria respondeu que nao,
porém todos falaram que possuiam em casa, Smartphone e internet. O que representa que
esses alunos ja estavam familiarizados com a tecnologia.

Depois foi a vez da professora quando questionada se ja tinha feito algum uso dos
computadores para ensino, ela respondeu que ndo pois ndo se sentia segura para utilizar o
computador e também ndo tinha um certo conhecimento sobre a ferramenta. O que representa
a caréncia que ainda € possivel encontrar nas escolas, apesar de ja ter recursos disponiveis, 0

seu uso ainda ¢ limitado por falta de profissionais capacitados.
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Logo apo6s foi mostrado aos alunos um video em forma de animagao que explicava
um pouco da historia do computador e como ele surgiu, além de abordar alguns conceitos
fundamentais como a Hardware e Software e de explicar como cada parte se relacionava entre
si para fazer a maquina funcionar, para fixar ainda melhor os conceitos, foi permitido que os

alunos interagissem com o computador podendo explorar cada parte.

a 1- Exibicao de Video

4

Fonte: Dados de Pesquisa (2017)

Como atividade foi pedido para que eles abrissem o Microsoft Word, programa para
edi¢do de texto do Windows, em seguida para que as criangas digitassem um breve texto no
qual falavam o seu nome, comunidade na qual moravam o que mais gostavam de fazer no
lugar onde mora. Com isso foi alcangado o objetivo esperado que era mostrar aos alunos que
o computador pode ser usado como método de alfabetizacdo uma vez que o teclado ¢ formado
pelas letras do alfabeto que sdo relacionadas e memorizadas facilmente, tornando o processo

de alfabetiza¢ao mais prazeroso e atrativo.

Figura 2 - Trabalhando com Word

Fonte: Dados de Pesquisa (2017)
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Ainda foi possivel mostrar a professora da turma que existem diversos softwares que
podem ser utilizados pelo professor com a finalidade de alfabetizar, além de programas
disponiveis no proprio sistema operacional como o Microsoft Word que foi utilizado na aula,
existem o Microsoft PowerPoint, Bloco de Notas entre outros, que podem ser usados no
processo de construgao de escrita, leitura e interpreta¢do. Ja o sistema operacional do Linux
Educacional que vem instalado nos computadores distribuidos para as escolas também vem
com iniimeros softwares direcionados para o ensino da linguagem, que podem ser usados no

processo de construgdo de escrita, leitura e interpretagao.

4.2 Segunda Aula

Na segunda aula foi trabalhada a internet e como ela pode ser usada como ferramenta
de pesquisa na busca por novos conhecimentos. De inicio foi pedido para que os alunos
abrissem o navegador e visitassem sites que foram sugeridos. Esses sites tratavam de assuntos
relacionados ao meio ambiente visando conscientizar os alunos a preservarem o lugar no qual
vivem, ja que eles proprios vivem cercados pela natureza e sdo os responsaveis por o seu

cuidado.

Fiﬁra 3- Pes%gisapa Internet

Fonte: Dados de Pesquisa (2017)

A coleta seletiva foi um dos temas abordados j& que estava sendo trabalhado em
todas as escolas do municipio com o objetivo de mostrar as criangas como era importante o
descarte correto do lixo, pois sabemos que no Campo esse ¢ um dos grandes problemas

enfrentados quando o assunto ¢ polui¢do pois muitos municipios ndo se preocupam com a
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coleta de lixo nas Zonas Rurais. Dessa maneira, a unica saida que os moradores encontram ¢ o
descarte do mesmo em locais como terrenos descampados ou optam pela queima dos
residuos, poluindo a natureza e degradando o solo. Logo apds o desenvolvimento do projeto a
prefeitura local tem como objetivo a distribui¢do de lixeiras em locais planejados para que os
moradores das comunidades possam descartar o lixo de maneira correta, a coleta sera feita
semanalmente.

Outro tema que veio a ser pesquisado foi a reutilizagdo da agua, visando que ¢ mais
um problema enfrentado diariamente por quem mora no Sertdo Paraibano. Os alunos
pesquisaram meios para lidar com esse problema e aprenderam um pouco mais sobre projetos
que ja se encontram inseridos na propria comunidade com a barragem subterranea e a casa
ecologica.

Para encerrar a aula foi requisitado para que os alunos respondessem um Quiz de
multipla escolha com dez questdes, desenvolvido no programa de edigao de texto Word, todas
relacionadas aos assuntos pesquisados por eles com objetivo de fixar os conceitos e testar o
quao importante as criangas consideraram a aula. O principal objetivo dessa aula foi
conscientizar as criangas sobre a importancia que o Campo e sua natureza tem para o mundo e

que eles sdo os responsaveis por preserva-la.

4.3 Terceira Aula

Na terceira aula foi trabalhada a cultura local nordestina em conjunto com as midias
digitais. A principal ferramenta utilizada para o desenvolvimento da aula foi o video. De
inicio foi pedido para que os alunos entrassem no site de videos YouTube como objetivo de
buscar videos que falassem sobre a cultura Nordestina e seus costumes. A ideia de trabalhar
com o YouTube surgiu ap6s perceber que os alunos o utilizavam com frequéncia para a busca
de videos com assuntos voltados para o entretenimento, mas que ndo buscavam contetidos
voltados para a aprendizagem.

Antes de comegar a pesquisa foi mostrado que nele € possivel encontrar diversos
tipos de contetido ¢ que os alunos podem utiliza-lo como ferramenta de aprendizagem, ja que
sdo disponibilizados diversos tipos de video aulas sobre diferentes assuntos. Dessa maneira
foi mostrado que eles podem usar o YouTube para aprender ainda mais sobre os assuntos que
o professor trabalha em sala de aula, sendo assim uma maneira de complementar e reforgar os

conceitos estudados.
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Quando os alunos fizeram a pesquisa, notaram que diversos videos apareceram,
todos falando sobre os costumes nordestinos, folclore, tradicdes tipicas de diferentes estados,
e cada aluno escolheu um video. Ao assistir, tiveram diferentes reacdes pois muitos ja
conheciam as tradi¢des de outros estados, como o frevo de Pernambuco ou o Carnaval da
Bahia, entre outras. Outra coisa que chamou muito atencdo das criancas foi a cultura do
cangago.

Apos a realizagdo da pesquisa as criangas sentaram e discutiram sobre o que tinham
vistos nos videos e sobre o que acharam mais interessante em cada um, depois foi abordada a
cultura local. Para complementar a aula foi pedido para que os alunos fizessem um video no
qual falavam o que mais gostava na cultura local, eles foram organizados em um circulo no
qual cada um tinha sua vez de falar. Falaram sobre o Sao Jodo, festa tradicional em todo o
Nordeste, as comidas tipicas que sdo produzidas durante o periodo junino, as vaquejas
tradicdo muito presente em nossa regido € que tem varios adeptos, o carnaval local que tem a
tradicdo dos Papungus, que sdo pessoas que se vestem de maneira engracada ou de monstros
com o objetivo de assustar as criangas.

O video gravado pelas criangas foi enviado para os pais e professores e
compartilhado nas redes sociais por eles, com o objetivo de abrir a escola para a comunidade
através das redes sociais, mostrando que ¢ possivel compartilhar os projetos que sdo
desenvolvidos dentro da escola e fazendo da internet e suas ferramentas um meio para isso.
Além disso mostrar que € possivel ligar a escola as pessoas que moram mais distantes ou em

outras comunidades.

4.4 Quarta Aula

Na quarta aula foi trabalho o Software Google Earth. O software apresenta um
modelo tridimensional do globo terrestre que foi construido a partir de imagens feitas por
satélites e outros meios, gerando assim um mapa em 3D da terra no qual ¢ possivel localizar
cidades, pontos turisticos, paisagens, florestas entre outros elementos. Além do mapa o

software ainda disponibiliza fotos e informagdes sobre os lugares visitados.
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Fonte: Google Earth (2017)

O software dispde de uma grande variedade de ferramentas e recursos que facilitam
0 seu uso além de potencializar ainda mais a experiéncia do usudario, uma delas ¢ o Street
View, com essa funcdo ¢ possivel arrastar um marcador e soltd-lo em um local especifico no
qual se deseja visitar, ao fazer isso um super zoom ¢ dado no mapa e ¢ disponibilizado vistas
ao nivel do chao no local escolhido com 360° na horizontal ¢ 290° na vertical, além de
permitir aos usuarios uma manipulacdo da area podendo explora-la e até seguir uma rota
escolhida avangando pelo local desejado, dessa maneira o programa permite conhecer novos

locais sem sair de casa.

Figura 5 - Visualizagdo no modo Street View
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Fonte: Google Earth 2017
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Outra ferramenta interessante ¢ a op¢ao de visualizar o mapa de no modo diurno e
noturno, podendo assim controlar o horario em barra de tempo que aparece na tela. Com esse
recurso ele mostra como o planeta fica quando dos lados estar iluminado enquanto o outro
permanece escuro. Também ¢ possivel trabalhar com o marcador de tempo, onde o usuario
pode visualizar como um determinado local era ao longo dos anos, a medida que o tempo vai
diminuido a paisagem da cidade vai se modificando.

Além do planeta Terra o sofiware ainda disponibilizar ao usudrio explorar mais dois
ambientes o plante Marte e o nosso satélite natural a Lua e o céu com objetivo de explorar as
constelacdes. Para montar o mapa tridimensional desses lugares a Google utilizou imagens e
informagdes da NASA. Com excersdo do céu as informagdes disponibilizadas sobre os outros
satelites estdo em inglé€s, o que dificulta um pouco a utilizagao do tsuario.

Tendo em vista que o Software tem um grande potencial de aprendizagem, foi
utilizada em sala de aula com os alunos. De inicio foi explicado o que era o software e como
ele funcionava, depois foi pedido para que os meninos pesquisassem lugares de sua
preferéncia, a maioria pesquisou a cidade de Sao José do Sabugi, sua cidade natal. Logo apo6s
ficaram curiosos em descobrir se a Comunidade deles também estava no mapa e ao localiza-la
a animacao foi geral. As criancas ficaram impressionadas com o sofiware, ja que a grande
maioria nunca tinha tido contato com uma tecnologia parecida.

Em um segundo momento foi pedido para as criancas digitarem coordenadas pré-
selecionadas pela pesquisadora. As coordenadas os levaram para diferentes lugares como as
Piramides do Egito, o Cristo Redentor, a Torre Eiffel entre outros. Dessa maneira pode-se
trabalhar um pouco de geografia de uma maneira interessante ja que os alunos trabalharam
com coordenadas e ainda puderam observar os biomas e o clima predominantes em cada

regido do Brasil

Figura 6 - Alunos em seu primeiro contato com o Software

Fonte: Dados de Pesquisa
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Logo ap6s foi mostrado os demais ambientes disponiveis no sofiware, de inicio foi
pedido para que eles alterassem o modo de visualizacdo para o planeta Marte, os alunos
ficaram maravilhados com o que era possivel ver na tela, logo apds foi explicado que ele era
um planeta do sistema solar o quarto em relacdo ao sol e também ¢ o segundo menor plante, e
que existem diversas carateristicas que lembram o nosso planeta. Os alunos ficaram

impressionados com a possibilidade de explorar Marte e suas crateras.

Figura 7 - Visualizac¢ao de Marte
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Fonte: Google Earth 2011

Depois foi explorado a Lua, assim como Marte foram repassadas antes algumas
informagdes sobre o astro, foi dito que ele era o satélite natural do nosso planeta. Os alunos

puderam manipular a lua e conhecer algumas das suas crateras mais famosas.

Figura 8 - Visualizacdo da Lua
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. Logo ap0s visitamos o céu, os alunos também ficaram maravilhados com a grande

quantidade de constelagdes disponiveis para visitar, além das informacdes sobre cada uma.

Figura 9 - Visualizacdo do Céu
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O software se mostrou bastante 1til no processo de aprendizagem ja que pose ser
trabalhado para o ensino de Geografia e Ciéncia, além disso os alunos gostaram muito da
aula, mantinham-se bastante atentos as explicagdes e dispostos a aprender sobre os recursos
disponibilizados nele. A aula saiu do cotidiano tornando-se interessante, dessa maneira
podemos observar o uso de sofiwares educacionais nas aulas ¢ de grande ajuda no seu

desenvolvimento e produtividade.

4.5 Quinta Aula

Na quinta aula foi trabalhada sobre a Energia Eodlica tendo em vista a importancia
que esse recurso tem para a comunidade local. Atualmente foram implantados dois Parques
Eo¢licos na comunidade Lagoas I e II, gerando emprego e renda para a regido, além de
parcerias feitas com as prefeituras da regido nas quais foram gerados cursos de formacdes na
area, palestras sobre a importancia da preservagdo do meio ambiente nas escolas, além de
excursoes para visitagdao das escolas aos parques em construcao na época e explicagdo sobre
como eles funcionam, desde da montagem de um aerogerador (Sistema de Geragdo Eolica)

até seu funcionamento final.
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De inicio foram feitos alguns questionamentos aos alunos sobre o que eles
achavam da implantagcdo do Parque Eodlico na comunidade, a maioria respondeu que a maior
mudanga era na aparéncia da regido, ja que os aerogeradores sdo enormes e podem ser vistos
de qualquer ponto da comunidade.

Como ferramenta foi utilizada nessa aula uma Webquest* que é caracterizada
como uma metodologia de pesquisa direcionada na Internet, sendo um modelo simples que
pode ser utilizado para aprendizagem. A Webquest utilizada na aula foi desenvolvido

pensando no tema que seria abordado.

Figura 10 - Inicio da Webquest

INTRODUGAO ATIVIDADE PROCESSO AVALIAGAO CONCLUSAO

A Energia Eolica no Semiarido Paraibano

Fonte: Elaborada pela autora (2017)

No inicio da Webquest foram passadas algumas informacdes sobre a Energia
Eodlica e destacados alguns pontos, como a importancia que ela tem para a comunidade, ja que

sua chegada gerou emprego para diversas familias, além da mudanga na paisagem.

4 Dodge, 1995
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Figura 11 - Inicio da Webquest Informagdes

A energia Eolica ¢ a fonte de A implantacio dos parques s Aerogeradores nio
energia mais limpa que existe eolicos, geram renda para a produzem residuos,
no planeta, além de ser regiiio na qual sio instalados, permitindo assim que aérea
totalmente renovavél. jd que utilizam a mio de obra onde se contram permaneca
local. habitada por moradores e

animais.

Copyright © Verdnica Araujo 2017

Fonte: Elaborada pela autora (2017)

A segunda parte era a introdugdo na qual trazia um pequeno resumo sobre o que era a
Energia Eolica, como eram construidos os parques e as principais vantagens, uma delas era
como os parques ndo desabrigam pessoas ou animais para a sua construcdo além de
influenciar na economia local, ja que eles pagam uma remuneragdo aos produtores rurais ao

longo da construgdo dos parques, além de gerar empregos.

Figura 12 - Introdugao da Webquest

INTRODUGAG PROCESSO concLusio

micic

Como Funciona a Energia Eolica

A encrgia Edlica é uma das formas de obtengao de energia mais limpa que existe; além de ser
totalmente renovavél, uma vez que é pmduzm pel.l forca dos ventos. Atualmente a energia

‘ edlica é uma das fontes de energia i i cla hoje 5.4% da
capacidade instalada de geraglio elétrica no Bmllf‘m de niio poluir 0 meio ambiente ja que
ndio produz residuos ou gises toxicos.

-

o A

Fonte: Elaborada pela autora (2017)

Logo apo6s foi explicado para os alunos como seria realizada a atividade, primeiro foi
separada a turma em duas duplas e um trio. A mesma consistia na elaboracao de respostas
para seis questionamentos feitos sobre a energia Eolica que deveriam ser respondidos apos

realizarem uma pesquisa em sites disponibilizados na sessdo Processo da Webquest.
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Figura 13 - Atividade da Webquest

INICIO INTRODUGAO ATIVIDADE PROCESSO AVALIACAO CONCLUSAO

Proposta de Atividade

- = = J

A turma sera dividida em duplas. Cada dupla realizara uma pesquisa a Energia Eolica.
Ap6s a conclusio da pesquisa. deveram ser respondidos os seguintes questionamento.

O que é a Energia Eoélica?

Como funcionam os Aerogeradores?

Quais s#o os principais tipo?

Descreva as vantagens que os Parques Eélicos trazem para o meio ambiente.
Descreva quais as desvantagens dos Parques Eoélicos.

Como os Parques Eolicos podem mudar a vida no semiarido?

Fonte: Elaborada pela autora (2017)

Na secdo Sites Recomendados, foram disponibilizados alguns sites para uge os
alunos desenvolvessem a sua pesquisa e pudessem responder os questionamentos

posteriormente. Os sites traziam assuntos relacionados a energia eodlica e foram escolhidos

pela autora.

Figura 14 - Sites Recomendado

INTRODUCAO ATIVIDADE PROCESSO AVALIACAO CONCLUSAC §

Sites Recomendados

Para realizar sua pesquisa. recomendo que visite os sites listados abaixo. Neles Vocé encontrara
informagdes impontantes que lhe ajudara no desenvolver do seu trabalho. Leia com atengdo as
matérias e desenvolva sua pesquisa!

l . Infor Escula Navi ezandn e Aprendendo

Fonte: Elaborada pela Autora (2017)

Apos realizarem a pesquisa e responderem as questoes, os alunos foram informados
que havia um sistema de avaliagdo, o processo de baseava em dois pontos, a quantidade de
respostas corretas ¢ dominio do conteudo pesquisado. Dessa maneira foi feita uma

socializagdo entre eles dos temas estudados para poder ser feito a avaliacdo do ultimo ponto.
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Figura 15 - Sistema de Avaliacdo da Webquest

INTRODUGAO ATIVIDADE PROCESSO AVALIAGAO CONCLUSAO

INICiO

Processo de Avaliagio

<>
S

.
Serdo avaliados os sequintes pontos com os determinados pesos: /
* Quantidade de Respostas corretas= 7,0
* Dominio do Conteudo= 3,0

Fonte: Elaborada pela autora (2017)

Como ultima parte se tinha a conclusdo da Webquest, na qual trazia um pequeno

resumo sobre o que tinha sido aprendido ao longo da webquest. Dessa maneira foi comcluida

mais uma acdo da pesquisa.

Figura 16 - Conclusao Webquest

PROCESSO CONCLUSAO

AVALIAGCAO

ATIVIDADE

INTRODUGAO

INICIO

Concluimos Entao...

Chegando ao final dessa Webquest, vocé aprendeu um pouco mais sobre a ene
encontra em grande ascensio em todo mundo. Atualmente essa nova forma de
chegou ao semiarido paraibano, trazendo junto com ela grandes mudangas e desenvolvimentc
0 nosso semiarido. }

7

Fonte: Elaborada pela autora (2017)

Com a finalizacdo da ultima aula foi possivel observar a caréncia que os alunos e
professores tem em relagdo ao uso da tecnologia. Os alunos se mostram participativos e
abertos a sugestdes durante as cinco aulas, sempre dispostos a aprender coisas novas e realizar

os desafios que lhes foram propostos. Os professores por sua vez ficaram apenas observando
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o que se era feito durante as aulas, muitos ndo conseguem utilizar o computador pois ndo

sabem, 0 que mostra a importancia do aumento na oferta de cursos de formagao nessa area.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Apos toda a pesquisa realizada e resultados apresentados podemos concluir que as
Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicacdo tem uma grande importancia no processo
de aprendizagem, ja que se trata de uma realidade que vivemos nos dias atuais com todo o
avango da tecnologia. Além disso ¢ uma 6tima metodologia para o professor utilizar em sala
de aula, j4 que podem ser encontrados intimeras possibilidades de uso como os softwares
educacionais, que se adequam a diversos publicos e faixa etarias e abordam todos os campos
do conhecimento.

Essas metodologias chegaram na educacdo como forma de tornar a aula ludica e
interessante, saindo do cotidiano vivenciado em sala de aula. A tecnologia permitiu que um
universo de possibilidades fosse aberto tanto para o professor quanto para o aluno. O uso do
Computador ¢ indispensavel nesse processo e o professor ¢ o mediador entre eles.

A tecnologia também chegou a Educag¢dao do Campo através de programas de inclusao
digital do Governo Federal. Durante o processo de pesquisa pode-se notar que o Proinfo ¢ o
que se encontra mais presente nas escolas, foi através dele que muitas tiveram um laboratorio
implantado.

Durante o desenvolvimento das aulas ficou explicito a caréncia que os alunos tinham
em relagdo a utilizacdo da tecnologia nas aulas, os mesmos ja estavam familiarizados com o
computador e as demais ferramentas digitais, porém os professores ndo se encontravam no
mesmo nivel.

Foi possivel notar que existe uma grande necessidade no aumento de cursos de
formacdes para os professores, muitos ainda tém receio de lidar com a tecnologia pois se
sentem diminuidos diante da mesma, ou ndo tem interesse de aprender. Outro problema
notado foi o sucateamento dos laboratorios, falta manutencao e assisténcia técnica e ainda
existe uma enorme demora no atendimento quando solicitado pela escola.

Pode ser destacado, durante as aulas, a satisfagdo que os alunos sentem ao trabalhar
com o computador, além de ficarem mais atentos e prestarem mais aten¢ao a explanacdo dos
contetdos. Eles também se mostram bastante abertos em aprender a utilizar os softwares que
lhe sdo apresentados, além de cumprir com as atividades e projetos que sdo propostos.

Os recursos utilizados durante as aulas tiveram como principal objetivo familiarizar os
alunos a tecnologia, mostrando que através dela ¢ possivel encontrar inimeras possibilidades

para lidar com
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Google Earth Software que foi utilizado no desenvolvimento das aulas, se mostrou
uma grande ferramenta para o ensino de geografia e ciéncia, ja que € bastante interessante,
facil de manipular e possui uma grande capacidade de aprendizagem, além de manter o aluno
concentrado na aula durante sua excursao.

Ainda existe um longo caminho a ser percorrido para que a tecnologia seja introduzida
de fato no Ensino do Campo, muita coisa ainda precisa melhorar. A tecnologia estar a
disposicao, porém cabe a nés explorar seus recursos € potencialidades, e assim garantir de

uma melhor aprendizagem.
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PLANO DE AULA

TEMA: Introdu¢do a Tecnologia

OBJETIVOS

GERAL
Mostrar que o Computador e os Demais equipamentos digitais podem e ser utilizados na
aprendizagem.

ESPECIFICOS
e (Observar o quanto os alunos e professores estdo familiarizados com as tecnologias;
e Apresentar conceitos basicos sobre a informatica.

CONTEUDO

Breve historia da computacdo; Conceitos basicos sobre Hardware e Software.

METODOLOGIA

Utilizar um video explicativo para apresentar a historia da computagdo, seguido por uma
explicacdo sobre os conceitos basicos de Hardware e Software. Utilizagdo do programa
Word para digitacao de texto.

AVALIACAO

Escrever um texto no programa de edi¢ao de texto do Word como meio de alfabetizagao.
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PLANO DE AULA

TEMA: O uso da Internet como ferramenta de aprendizagem

OBJETIVOS

GERAL
Mostrar que a internet pode usada como ferramenta de aprendizagem ja que nela € possivel
encontrar qualquer tipo de informacao e contetudo.

ESPECIFICOS
e Utilizar sites para realizar pesquisa mostrando que € possivel encontrar;
e Usar a internet como forma de conscientizag@o sobre a importancia de preservar o
meio ambiente.

CONTEUDO

Pesquisar sobre sustentabilidade, preservacdo do meio ambiente, coleta seletiva e
reciclagem do lixo, reutilizacdo da 4gua e meio para lidar com a seca.

METODOLOGIA

Pesquisar assuntos relacionados ao meio ambiente em sites pré-selecionados com o
objetivo de conscientizar sobre a importancia da preservagdo do local no qual vivem.
Abordar temas relacionados aos problemas enfrentados por quem mora no sertdo como a
importancia da reutilizacdo da agua.

AVALIACAO

Responder um Quiz sobre os assuntos pesquisados durante a aula como forma de fixar os
conceitos aprendidos.
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PLANO DE AULA

TEMA: A utilizagdo das midias digitas para trabalhar a cultura local

OBJETIVOS

GERAL
Mostrar que através das midias digitais como o video € possivel disseminar sua cultura e
costumes para os demais povos.

ESPECIFICOS
e Utilizar o YouTube como ferramenta de pesquisa para mostrar que ele também pode
ser utilizado para a aprendizagem;
e (Gravagdo de um video sobre a Importancia da cultura Nordestina e Local;
Postagem do video gravado nas Redes sociais como meio de disseminacao dos
projetos desenvolvidos na escola.

CONTEUDO

Cultura Nordestina e Local

METODOLOGIA

Pesquisar um video no site YouTube sobre a cultura Nordestina com o objetivo de mostrar
aos alunos que ele vai muito além do que apenas uma forma de entretenimento; discutir
sobre a cultura Nordestina e a Local.

AVALIACAO

Gravar um video falando sobre a importancia da Cultura e postar nas Redes Sociais como
forma de abrir os projetos da escola para a Comunidade local.
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PLANO DE AULA

TEMA: Utiliza¢do do Software Google Earth

OBJETIVOS

GERAL
Utilizar o Software como uma maneira tornar a aula interessante e ludica.

ESPECIFICOS

e Utilizar o Software para o ensino de Geografia e Ciéncia;
e Utilizar o software para conhecer novos locais;
e Estudo dos biomas e climas de cada regido.

CONTEUDO

Coordenadas geograficas; Biomas e clima de cada regido; Exploragdo do sistema solar, Lua
¢ Constelagoes.

METODOLOGIA

Utilizar o Google Earth e suas funcionalidades para mostrar aos alunos que & possivel
aprender Geografia e Ciéncia. Usando as coordenas sugeridas pelo professor para aprender
ainda mais sobre as Regides.

AVALIACAO

Fazer um relato sobre os lugares visitados através das coordenadas dadas pelo professor.




APENDICE E - Plano de Aula V

56

PLANO DE AULA

TEMA: A energia E6lica na Comunidade

OBJETIVOS

GERAL

Apresentar a importancia que a energia Edlica representa para a o meio ambiente e para a
comunidade

ESPECIFICOS
e Utilizagdo de uma Webquest para apresentar conceitos importantes na energia
eolica;
e Pesquisa de conceitos em sites propostos.

CONTEUDO

Energia Eolica.

METODOLOGIA

Utilizagdo de uma Webquest para apresentar conceitos sobre a energia edlica como o
funcionamento dos aerogeradores, importancia para a preservacdo do meio ambiente,
vantagens e desvantagens.

AVALIACAO

Responder as questdes propostas na Webquest sobre os temas pesquisados nos sites
sugeridos na mesma.




