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INFORMATICA NA EDUCAGAO: A UTILIZAGAO DA INFORMATICA COMO
RECURSO PEDAGOGICO NO ENSINO FUNDAMENTAL

Paulo Henrique Melo Vieira

RESUMO: Os recursos tecnoldgicos se multiplicam diariamente. Trata-se de um
processo rapido que atinge os mais diversos ambitos sociais. Acredita-se que a
conjuntura educacional deve fazer uso desses recursos, sobretudo da informatica
como ferramenta metodoldgica no processo ensino-aprendizagem. Através da
utilizacdo de computadores e internet € possivel pesquisar, coletar multiplicar
informagbes e consequentemente enriquecer o conhecimento. Para o
desenvolvimento desse estudo, efetivou-se o levantamento da produgéo cientifica a
partir, da consulta em sites da Internet, monografias, dissertagdo e teses, com
designio de compreender a utilizagdo da informatica na escola, e sua acuidade na
pratica pedagdgica. Constatou-se que a informatica contribui de forma positiva com
a aprendizagem, além disso, ficou evidente que o professor necessita rever as
praticas pedagodgicas, ser flexivel e mudar os paradigmas educacionais. Todavia,
muitas escolas se deparam com limitagées que impossibilitam a execugado dessas
ferramentas ou a utilizam de modo pouco eficaz.O trabalho delineia pontos
considerados essenciais no processo de compreensdo dos métodos inovadores na
sala de aula, tornando se um incentivo para que novas pesquisas sejam realizadas.

Palavras Chaves: Informatica; Aprendizagem; Metodologia; Recursos Tecnoldgicos.



1 INTRODUCAO

A crenca de que a educacao € a chave de transformagcao de uma sociedade é
apontada por muitos autores, como forma de aprimorar a qualidade de vida de sua
nagao, haja vista, que no contexto escolar os alunos desenvolvem capacidades que
Ihes permitem elaborar uma viséo diferente da realidade em que vivem. Assim, sdo
estimulados a construir um futuro melhor.

O processo de ensino aprendizagem é complexo e depende de uma série de
fatores para que de fato possa se concretizar. Dentre estes fatores, pode-se
destacar: a estrutura escolar (tanto em ambiente fisico, como em recursos materiais
e humanos), o desempenho no processo de ensino-aprendizagem exercido pelos
discentes diante das dificuldades que possam existir, tais como, a auséncia da
familia no tocante a participagdo na vida escolar dos filhos, a precariedade dos
recursos empenhados nesse processo, bem como as metodologias aplicadas no
desenvolvimento como um todo.

Diante dos desafios enfrentados até chegar ao status de aprendizagem, o
docente é outro agente com papel essencial nesse contexto. Este, além da
formacgao, estudos de teorias € métodos que exerce em sua pratica, sdo capazes de
desenvolver aulas mais dindmicas, atraentes e eficazes, especialmente com o uso
da tecnologia por meio de metodologias inovadoras e motivadoras.

E bem verdade que as pessoas vivenciam inimeras transformacdes,sejam
elas fisicas, psicoldgicas e/ou socioecondmicas. Fato € que em razédo da tecnologia
e das facilidades que ela pode oferecer,aqueles que recebem essas
informacgdes tornam-se muito exigentes, considerando de certa forma, como se os
recursos metodoldgicos tradicionais utilizados na sala se aula ficassem insuficientes,
estafaveis e improdutivos, o que exige do professor muitas vezes, um melhor uso
das Tecnologias de Informacgao e Comunicagéao (TICs) e ferramentas disponiveis.

De acordo com Felipe (2012) a tecnologia € um cultivo do livre arbitrio do ser
humano, bem como de sua cultura, confirmado por seus valores éticos. Logo,
compreendemos que o mundo encontra-se integrado ao avango tecnolégico, e ndo é
possivel caminhar distante da tecnologia. A educagao por sua vez, esta atrelada a
esse contexto. Para Monteiro e Lucena (2011), com a utilizagcdo dos recursos

tecnoldgicos, o professor tem a possibilidade de unir os objetivos educacionais ao



exercicio escolar, instituindo inovagdo no ambito de ensino por meio de novos
artificios educacionais.

A informatica enquanto ferramenta de aprendizagem tem grande valor, haja
vista, que através dela o discente é estimulado a tornar-se protagonista na
construgdo desse entendimento, bem como a explorar caminhos que permitam a
abrangéncia de conteudos norteadores a descoberta de novos conhecimentos.
Viana e Abranches (2010), afirmam que a utilizagdo da informatica no ambiente
escolar ndo se restringe apenas em aprender o uso computador, esta, por sua vez,
permite 0 acesso a conhecimentos multidisciplinares, em sua amplitude.

Atualmente, vivenciamos a possibilidade de romper paradigmas com a
modificacdo da estrutura educacional existente, por meio do uso da informatica
(SANTOS, 2010). A partir dela, é possivel construir novos conhecimentos em busca
de se obter resultados satisfatorios.

Objetiva-se contribuir com o método de reflexao-acado da escola, através do
presente trabalho, analisando a utilizagdo da informatica na escola e sua importancia
na pratica pedagdgica, a fim de perceber de que forma as escolas tém explorado a
informatica como componente curricular, levando em consideragdo o novo perfil de
aluno, antenado a uma contextura de informagdes.

A consulta deu-se por meio de periddicos da Internet, monografias, dissertagéo
e teses. A Revisdo da Literatura é constituida de capitulos, estes remetem a
tecnologia no contexto educacional, destaca os desafios dos professores frente a
utilizagdo da tecnologia em sala de aula e a utilizagdo de novos paradigmas na

conjuntura educacional.

2 METODOLOGIA

Para a efetivagdo da pesquisa foram realizadas leituras que discorrem sobre
a importancia da informatica como ferramenta eficaz no contexto educacional, bem
como de inumeros recursos tecnoldgicos que devem estar presentes no ambito
escolar, com o intuito de tornar o ato de aprender mais dindmico e que pudessem
explicitar a necessidade de aderir a recursos tecnologicos dentro da escola.

Igualmente, destacar o papel dessa tecnologia enquanto método que auxilia

na formagédo de alunos ativos e criticos. Ressaltando que essa realidade dindmica



abre um leque de possibilidades, resultando em uma ag&o pedagogica consistente.
Incumbe destacar que por meio da pesquisa bibliografica é cabivel observar uma
tematica, a partir de um novo paradigma, inclusive transformador.

Este estudo constitui-se de uma revisdo da literatura especializada,
concretizada entre dezembro de 2016 e julho de 2017. Desenvolvida por meio de
pesquisa de natureza basica, tem uma abordagem qualitativa e o objetivo
exploratorio. Nesse sentido, competem certas explanagdes:

De acordo com Luna (2000), a pesquisa visa a construgdo de novos
conhecimentos, proeminente teoricos e socialmente auténticos. Trata-se de um
processo coerente e metddico, afirma Gil (2008), que tem por finalidade encontrar
respostas para as problematicas propostas.

Quanto a natureza empregada na pesquisa, foi utilizada a basica, tendo,
portanto esta a finalidade de enriquecer o conhecimento, de modo a contribuir com a
evolugao cientifica, ndo necessitando de aplicagao pratica antecipada.

A pesquisa qualitativa encontra respostas para questées muito peculiares.
Trata dentro das ciéncias sociais, diz Minayo (2001), de um nivel de realidade que
nao pode ser quantificado. Discute motivos, aspiragdes, crengas, valores e atitudes,
correspondentes a um espago mais profundo das relagées, dos processos e dos
fendmenos que ndo se resumem a instrumentalizagdo de variaveis.

O objetivo exploratério propicia, de acordo com Gil (2008), a maxima
experiéncia com a tematica, tornando-a mais compreensivel. Estando, portanto
atrelados as pesquisas que envolvem o levantamento bibliografico, bem como
remetem a analise de modelos que estimulam a compreensao.

De tal modo, por meio destas, realizou-se um levantamento da produgao
cientifica a partir, da consulta em sites da Internet, monografias, dissertagao e teses,

com designio de obter subsidios sobre a problematica questionada.



3 REVISAO DE LITERATURA

3.1 ATECNOLOGIA NO CONTEXTO EDUCACIONAL

Sabe-se que a tecnologia e a ciéncia caminham juntas, ambas séao
responsaveis por mudangas significativas na sociedade. Para diferencia-las
Veraszto et al. (2008), defende que a tecnologia € um conhecimento experimentado,
proveniente diretamente e tdo-somente do conhecimento tedrico cientifico por meio
de processos progressivos e cumulativos, na qual novas teorias substituem as
antecedentes.

Segundo Valente e Almeida (1998), no inicio da década de 80, nas
Universidades Federais de Brasilia e da Bahia, através do Seminario Nacional de
Informatica em Educagao (SNIE) dao-se inicio as discussdes sobre a implantagéo
da informatica na educagédo, disseminando-se por todo pais, promovido pela SEI,
MEC e CNPq, marcando o inicio do debate acerca do tema.

A partir de entdo a amplitude desta ferramenta tecnoldgica tem tomado
grandes proporgdes, dentro e fora de sala de aula, e se tornado presente na
comunidade escolar. Estes eventos, portanto, oportunizaram a aquisicdo de novos
métodos para um avango na educagao. “Todos os centros de pesquisa do projeto
EDUCOM atuaram na expectativa de instituir ambientes educacionais empregando o
computador como ferramenta facilitadora do processo de aprendizagem” (VALENTE
e ALMEIDA, 1998).

Com o avangar dos anos, diferentes recursos tecnolégicos vieram a surgir na
sociedade contempordnea e assim como o computador, tém servido como
complementos inerentes ao processo educacional. Vivemos em um ciclo de
constantes modificagbes, como se estivéssemos rodeados por um avango
tecnoldgico que oferece transformagdes expressivas a todo instante e nao
pudéssemos evoluir sem que fizéssemos parte desse meio. No dmbito escolar essa
realidade se faz cada dia mais comum e necessaria, havendo a possibilidade de
romper os padroes instituidos e constituir uma educacdo em que o aluno se torna
ator na edificagdo de sua aprendizagem. Segundo Onuchic e Allevato (2004), o bom
educador se diferencia pelo uso de metodologias que despertem no aluno o prazer
em aprender, com isso, adverte ainda que € indispensavel adequar a realidade



escolar as novas tendéncias de ensino. Entendemos que por meio da informatica, o
professor-mediador, pode oportunizar ao discente um ambiente mais poderoso em
face da aprendizagem, de modo que este sinta-se mais atraido a construir
conhecimento e consequentemente obtenha uma aprendizagem satisfatoria.

Para Silva (2015),as criangas ja nascem em uma sociedade informatizada,
cercada por computadores, pela internet, tablets, celulares, iphone, televiséo
interativa, videogames e etc.; portanto, a escola deve aliar-se as plataformas e ao
ambiente virtual de aprendizagem. Igualmente, €& necessario compreender o
processo do aprender, atentando para o uso de recursos que podem aumentar a
capacidade de compreensdo dos alunos, levando as aulas a se tornarem mais
proximas do contexto sociocultural deles, observando os desvios que a ferramenta
pode oferecer.

Diversos recursos tecnolégicos podem ser utilizados no processo de
aprendizagem. Dentre estes, o computador, é considerado o principal produto das
Tecnologias de Informagdo e Comunicagao (TICs), por possuir varios recursos
audiovisuais que permitem a utilizagdo de imagens, sons, textos e diversos
softwares educativos de apoio aos componentes curriculares que podem impulsionar
os educandos para a obtencdo da aprendizagem (CARVALHO, 2012). No entanto, é
preciso, mediante a miniaturizagdo dos aparelhos, destacar o papel dos
smartphones e tablets na inclusdo da tecnologia tanto na escola, quanto nos lares
brasileiros.

A autora supracitada aponta que apesar desse leque de recursos
tecnoldgicos terem grande relevancia na conjuntura educacional, integrar as
tecnologias como apoio ao ensino aprendizagem é um amplo desafio para a
educacéo, sobretudo em escolas publicas, a caréncia de equipamentos, bem como
a necessidade de formagdo de docentes habilitados para instruir os estudantes a
usarem esses instrumentos de maneira adequada nos estudos, foi determinante
para que o Brasil ndo conseguisse 0 mesmo éxito quando comparado a outros
paises (FERNANDES et al.,2013).Para que essas competéncias sejam
desenvolvidas no aluno, se faz necessaria uma pratica que aborde e reconheca a
importancia de instrumentos tecnoldgicos no ensino voltado para a formagéao e o

desenvolvimento de educandos proficientes e criticos.



De acordo com Fernandes et al. (2013), a tecnologia computacional foi
implantada em diferentes escolas, por se tratar de uma ferramenta inteligente que
estimula o aluno a expandir o conhecimento, em virtude do acesso a diversos
conteudos de maneira simples e instantanea. Visto dessa forma, deve-se refletir
sobre a complexidade e a importadncia que caracteriza 0 uso desses meios e,
simultaneamente sobre a capacidade que a crianga tem para enfrentar por si sé
essa problematica, uma vez que o acesso as ferramentas tecnoldgicas permite que
ela adentre a diversos conteudos e produza novos conhecimentos.

E importante destacar que apesar da habilidade que os alunos da geragéo
tecnoldgica tém em lidar com ela, a orientagdo de um mediador para que estes a
explorem de forma positiva, sobretudo, para os estudos, faz-se necessaria.

Quanto ao emprego do computador na conjuntura educacional, este, pode ser
introduzido de duas maneiras: seja pelo método tradicional, cujo docente transmite a
informacgao pronta para o educando, ou através da percepgao de conteudo mediante
a busca pela constru¢ao do proprio conhecimento e, por conseguinte, a ferramenta
computacional presente, atua como recurso com o qual o discente € estimulado a
criar, pensar, bem como manipular o conhecimento (MATTEI, 2013).

A utilizagdo da pesquisa enquanto método de busca e acesso a conteudos
que possam agregar valor ao processo de aprendizagem, diversas ferramentas, tais
como sites, aplicativos, mecanismos, jogos educativos existentes podem atuar como
um incremento estimulante a essa relagao entre ensino e aprendizagem.

Logo, a escola deve introduzir nas suas propostas pedagdgicas, o uso das
tecnologias como ferramentas facilitadoras que englobem o processo de ensino-
aprendizagem, cuja fungdo primordial seja despertar no aluno o desejo de instruir-
se. O computador, bem como outras tecnologias, deve estar presente no processo
ensino-aprendizagem como uma ferramenta de ensino facilitadora para a
explanagado de conteudo, pesquisa e aquisicdo do conhecimento (BARBOSA e
MURAROLLI, 2013).

A correta utilizacdo dos computadores e dispositivos como instrumentos
enriquecedores na escola podem atuar de fato, enquanto colaboradores poderosos
para engrandecimento e apoio ao estudo daqueles que se propde a agrega-los.
Assim sendo, a tecnologia pode ser empregada nas escolas, com o objetivo principal
de expandir, mediar e incentivar a busca pelo conhecimento amplo. De modo que o



educador mediador, dé subsidios para que o educando explore o recurso de
maneira adequada, desenvolva habilidades especificas e sobretudo aprenda a
justapor o conhecimento adquirido na construgédo de sua realidade em sociedade
(SILVA, 2008).

Na perspectiva de que as tecnologias podem auxiliar no aprendizado das
distintas disciplinas do curriculo escolar, a tecnologia no contexto educacional
carece promover uma aprendizagem na qual haja a influéncia mutua e construtiva
do aluno com o educador e o computador. Para Moratori (2003), fazer uso de
computadores na escola, fundamenta-se pelo fato de que este é eficaz, haja vista,
que interfere de forma positiva na motivacdo dos estudantes, além de estimular a
resolugdo de questionamentos. As ferramentas tecnologicas devem estar inseridas
no admbito escolar, pois sdo consideradas eficazes e eficientes para a aquisigao do
conhecimento, desde que haja planejamento por parte dos docentes, de modo a
inseri-las corretamente e com finalidades bem definidas. (BARBOSA; MURAROLLI,
2013).

3.2 OS DESAFIOS DO PROFESSORES FRENTE A TECNOLOGIA

Vivemos em um mundo rodeado de tecnologias, onde uma parte consideravel
da sociedade tem acesso direto ou indireto a algum tipo de recurso tecnolégico.

Conforme Pretto (1999), os novos paradigmas tecnoldgicos, através da
utilizacdo de recursos como o computador, disseminam conhecimento de forma
acelerada e quase generalizada na sociedade em todo o mundo. De tal maneira,
que mesmo em paises como o Brasil, em que ha desigualdades sociais e regionais
relevantes, ele é categorico, sobretudo no mercado de trabalho das grandes
cidades.

Logo, é importante ressaltar que o educando de hoje, se relaciona
frequentemente com as novas tecnologias em seu cotidiano, o que desperta nele,
desejo, necessidades e expectativas do uso dessa pratica na escola. Portanto,
incumbe ao docente ter a perceptibilidade das transformagdes sociais estimuladas
pela tecnologia, reconhecendo que ha necessidade de implementar dentro do seu
contexto metodolégico o emprego dela em sala de aula (PIVATO; OLIVEIRA, 2014).



Em geral, esses sao recursos capazes de atrair a atencdo, até mesmo dos
desatentos. Aproveitando-se do encantamento da tecnologia pode propiciar as
criangas, jovens, e até mesmo pessoas de mais idade, levando-as a um mundo de
possibilidades. Assim, a utilizagdo desses meios dentro da escola é fundamental e
indispensavel. Para Lévy (2008) ndo se trata apenas da obrigatoriedade de se
utilizar a tecnologia, todavia, €& importante acompanhar conscienciosa e
deliberadamente o progresso.

De acordo com Rosa (2013), a utilizagdo das tecnologias na pratica docente
requer compreensdes e métodos de ensinar diferenciados dos praticados
tradicionalmente, para atender as exigéncias educacionais contemporaneas. Deste
modo, € vital que os docentes argumentem sobre a importancia das tecnologias no
seu trabalho, bem como, encontrem a maneira mais viavel para utiliza-las, de modo
que estas n&o sejam vistas e trabalhadas como um recurso puramente técnico.

A sociedade contemporanea, sobretudo os adolescentes convivem com uma
realidade impregnada de meios tecnoldgicos que viabilizam a comunicagdo e a
aquisi¢cdo de conhecimentos diversos de maneira instantanea. Assim, é fundamental
compreender que a pratica pedagodgica concentra-se de maneira contextualizada e
histérica. Do mesmo modo, em que a teoria deve estar em consonancia com o dia-a-
dia do aluno. Dai o valor da adeséo a flexibilidade de métodos estimuladores e
motivadores que promovam a aquisigao do conhecimento. De acordo com Carvalho,
(2012) As habilidades técnicas ofertadas pelos computadores permitem a promogao
de um leque interminavel de acgdes pedagdgicas, abrangendo uma ampla
heterogeneidade de atividades.

Segundo Moran (2000), na hipétese de que a tecnologia seja a solugéo para
a educacdo, uma vez que, partindo desse conceito, lecionar dependeria apenas de
recursos tecnoldgicos, ja teriamos descoberto as solugdes mais eficazes ha
bastante tempo. As tecnologias séo ferramentas que nos possibilitam a expanséo do
conceito de aula, de espago e tempo, de comunicac¢do audiovisual.

O autor supracitado defende a importancia do educador, evidenciando que a
maestria pertence exclusivamente a ele, reforcando a ideia de que a tecnologia ndo
€ a solugao de tudo no tocante a conjuntura educacional.

Vale ressaltar que o computador, bem como outras ferramentas digitais, nao

irdo substituir e/ou desvalorizar os mestres, elas sao subsidios para o



enriguecimento da aprendizagem. Segundo Pocho (2003) o educador carece
modificar seus métodos de ensino frente a esse contexto, especialmente no tocante
a construcao e/ou democratizagdo do conhecimento, bem como dominar a utilizagao
da maquina empregando-a como recurso pedagogico.

A Adesao da tecnologia como recurso metodologico na escola, exige dos
docentes um novo paradigma quanto & pratica pedagégica. E o momento de admitir
as formas inovadoras de aprender, ensinar, produzir, comunicar e reconstruir
conhecimento, objetivando formar cidadaos preparados para ser util e conviver bem
em sociedade, capazes de modificar o ambiente em que estdo inseridos
(CARVALHO, 2012). A capacidade de tornar tais conceitos uma realidade acessivel
depende também da predisposicdo do proprio docente ao usufruto do aparato
computacional como meio para inserir tal beneficio.

Atualmente temos vivenciado um periodo de transformagdes constantes que
requer novos paradigmas na educacgdo, um olhar diferenciado. O educador deve
reconhecer a necessidade de atrelar aos métodos pedagdgicos tradicionais, os
recursos inovadores. E importante ter a consciéncia de que ndo pode mais acumular
todo o conhecimento sozinho (BARBOSA; MURAROLLI, 2013).

Muitos autores evidenciam os recursos tecnolégicos como instrumento de
ensino facilitador. Da forma que permite a exposi¢gao dinamica do conhecimento,
podendo este ser ampliado, por além do ambiente de sala de aula. Para Barbosa e
Murarolli (2013) os aparelhos tecnoldgicos, como notebooks, computadores,
celulares, smartphones, e outros tantos, estdo acessiveis a maioria das pessoas, 0
que justifica a razdo para emprega-los com finalidades educativas.

Conforme Piaget (1992) a escola enxerga a informatica como uma ferramenta
de interagdo com o aluno, dado que o conhecimento nao € disseminado, mas sim
edificado paulatinamente através de agbes que sdo internalizadas e transformam
esse processo de interacao.

Sabe-se que é grande o desafio para o professor aderir as inovagbes no
ambito da tecnologia e torna-las uma pratica cotidiana. As Tecnologias da
Informag&o e Comunicagéo sdo instrumentos formidaveis, que podem gerar efeitos
positivos na educacao quando exploradas de forma adequada. Todavia, muitas
instituicbes de ensino resistem as essas mudancas em virtude de multiplas

limitacoes, tais como: escassez de recursos; ambientes inadequados; pouca infra-



estrutura, associadas a inabilidade dos professores e da equipe pedagdgica em lidar
com essa realidade, apesar de todos os investimentos ja realizados em tecnologia
ao longo dos anos.

Considerando esse processo evolutivo em que se atribui a escola a
necessidade de incorporar novas praticas pedagdgicas, pode-se dizer que a fungao
social dela se resume basicamente em conceder ao seu aprendiz a competéncia
essencial, para formar um cidadédo capaz de fazer sua prépria leitura de mundo, ter
autonomia e conhecimento (SILVA; SILVA, 2015).

Verdadeiramente, pode-se dizer que nossas criangas sao nativos digitais, ou
seja, tém capacidades que se assemelham a natas, quando o assunto € lidar com
tecnologias (PALFREY e GASSER, 2011). “Os nativos digitais, possuem a
capacidade de realizar multiplas tarefas, o que representa uma das caracteristicas
principais dessa geragao” (PRENSKY apud SILVA, 2014, p. 15). A autora ressalva
ainda que esse termo da-se pela habilidade e capacidade que esta geragao
demonstra, quando o assunto é dominar as Tecnologias de Informacdo e
Comunicagéo.

O termo nativos digitais foi adotado por Palfrey e Gasser no livro Nascidos na
era digital. Refere-se aqueles nascidos apds 1980 e que tem habilidade para usar as
tecnologias digitais (SANTOS; SCARABOTTO; MATOS, 2011)

Em consequéncia, os autores supracitados defendem a existéncia de
individuos natos com a tecnologia e de individuos migrantes para essa realidade. De
tal maneira, podemos dizer que os professores sdo, portanto migrantes, haja vista
que estes aprendem a utilizar esses meios no seu cotidiano ao longo da vida.

As criancas que estdo nascendo nessa cultura, sdo os chamados nativos
digitais (PEREIRA e ARRAIS, 2015, p. 2). Aprendem muito cedo, portanto, a serem
dependentes desses objetos. Assim, acredita-se que a educacgdo escolar deve
dispor desses recursos para favorecer a aprendizagem. Professores carecem rever
suas praticas pedagogicas, considerando a relevancia da informatica no ensino
(SILVA, 2008). Portanto, implantar novas tecnologias de suporte a educagao
consiste em fazer com que o aluno se apresente interessado e motivado na busca
pelo conhecimento, modificando de tal modo o paradigma tradicional da educagéao
(MAGELA, 2008). Contudo, é necessario que o professor mediador oriente essas
criangas quando ao uso benéfico das ferramentas tecnoldgicas.



Vale ressaltar que muitas instituicbes de ensino, estabelecem a
obrigatoriedade do professor em modificar e/ou modernizar suas praticas sem
oferta-lhes possibilidades para que eles as executem (MORAN, 2006). Quando o
assunto é tecnologia, a escola compreende a necessidade de dispor de um
laboratorio com computadores conectados a internet e espera que a partir disso, 0
ensino evolua e consequentemente apresente resultados diferenciados no processo
de ensino aprendizagem (ROSA, 2013). Todavia, € primordial ver a estrutura
curricular e proporcionar condigbes em que o docente possa relacionar teoria e
pratica com maior frequéncia.

3.3 A IMPORTANCIA DA INFORMATICA COMO FERRAMENTA DE
APRENDIZAGEM

A aprendizagem € um processo complexo que depende de inumeros fatores
para se obter sucesso: escola com estrutura fisica e de materiais precarios, os
disturbios de aprendizagem expostos pelas criangas e jovens, haja vista a
dificuldade que muitos profissionais tém em lidar com essa realidade, a ndo parceria
familia escola, bem como as metodologias tradicionais ineficazes.

Almeida (2000), diz que o educador é peca chave nessa construgdo, por essa
razao requer dele a utilizagdo de metodologias que estimulem o educando a
aprender, agucando a curiosidade e o anseio em buscar o conhecimento. De tal
modo, € preciso incorporar as conquistas tecnoldgicas a esfera educacional, visto
que elas proporcionam dinamismo as aulas e colaboram positivamente na formagéo
de alunos independentes e criticos. O uso da informatica na educacgéao iniciou-se
através do ensino da disciplina de informatica, posteriormente passou a ser utilizado
como ferramenta de ensino para outras areas de ensino.

Segundo Monteiro, Lucena (2011), é através da tecnologia, que a escola tem
a oportunidade de ampliar e potencializar, significativamente a inteligéncia de seus
educandos. Trata-se de uma influéncia motivadora no processo educativo, onde a
informatica, além de oferecer uma significativa contribuicdo no ensino-aprendizagem
em todos os componentes curriculares, igualmente promove atividades inovadoras
que podem ser desenvolvidas em sala de aula.



A partir do que diz Demo (1993), acredita-se que a inclusdo da informatica na
escola é imprescindivel e potencializa o ensino-aprendizagem. Lecionar,
imediatamente nao significa transferir medidas improdutivas, nem puramente
repassar o conhecimento. E uma questdo de proporcionar uma imensa dimensdo de
oportunidades

O autor afirma que o processo de ensino aprendizagem esta além de
métodos conservadores sem grandes valias, que simplesmente defendem a
transmisséo direta do conhecimento condicionando o aluno a uma aprendizagem por
repeticdo. Trata-se de conduzi-lo por um caminho em que este sera estimulado a
construir o que almeja e precisa aprender.

Apesar da consciéncia no tocante a valorizagdo do uso de recursos
tecnoldgicos na escola, sabe-se que, computadores, televisdo, radio, aparelho de
DVD dentre outros, sdo meios disponiveis, entretanto, explorados ou utilizados com
pouca valorizagdo quando comparados aos recursos tradicionais (NUNES, 2009)
que por sua vez estdo mais presentes no cotidiano escolar.

Monteiro, Lucena (2011), afirma que por meio do emprego da informatica e
tecnologias da informagdo como forma de agregar valor a aprendizagem, a
capacidade de modificar paradigmas tradicionais da educagdo torna-se mais
plausivel. As inovagdes tecnoldgicas sdo capazes de modificarem densamente a
organizagao dos sistemas educacionais e o préprio processo ensino-aprendizagem.

O docente deve utilizar o computador para reforgar, expandir e promover o
conteudo explanado em sala (SILVA, 2008). Essa ferramenta possibilita um trabalho
menos tradicionalista e apresenta resultados expressivos na aprendizagem.

De acordo com Moran (2004) o educador atual deve se preocupar, nédo
apenas com o discente em sala de aula, mas em executar pesquisas, praticas e
projetos em laboratério de informatica, buscando experiéncias que conectam o
educando a realidade. E bem verdade que uma aula pautada em metodologias que
incitem o desejo de aprender no aluno, torna-se mais produtiva. Portanto, a
informatica pode ser uma grande aliada no processo de ensino-aprendizagem no
Ensino Fundamental.

Nessa perspectiva, a escola deve buscar o habito de utilizar-se de praticas
que permitam a participagéo de recursos inovadores e tecnoldgicos, de tal modo que



sua formagao seja pautada em métodos progressistas que excedam as paredes da
escola (SILVA; SILVA, 2015).

E possivel que no dia-a-dia o professor se depare com uma intelectualidade
por meio do aluno em face da popularizagao dos recursos tecnolégicos dentro e fora
da escola. Em virtude das inumeras modificagées decorridas no meio tecnoldgico,
faz-se necessario aderir a novos modelos de ensinar e aprender.Assim, compete
aos educadores preparar os estudantes para conviver com a sociedade tecnoldgica,
porém, torna-se um grande desafio, ja que muitas vezes os discentes sdo detentores
de um conhecimento superior ao do préprio professor, quando o quesito é tecnologia
(SOUZA, 2013).

Com base nisso, compreendemos a obrigagdo de se implantar nas escolas
uma formagédo pratica voltada para a utilizagdo de ferramentas tecnolédgicas para
professores, de modo que estes saibam fazer uso dos mais variados recursos
tecnoldgicos disponiveis.

Ha também a necessidade de preparo dos professores para o uso
dessa tecnologia escolar, uma vez que a maioria dos professores,
ndo possue ainda o habito para utilizagdo das tecnologias digitais
com tal direcionamento. Explorar de uma maneira eficiente o uso de
dispositivos tecnoldgicos como os tablets, ou outras ferramentas é
uma dificuldade a ser superada (CHIOFI; OLIVEIRA, 2014, p.334)

Novos recursos e metodologias podem ou ndo subsidiar a aprendizagem,
entretanto, quando estes sdo disponiveis aos docentes pode ser uma motivagao
para alcangar éxito na obtencdo do conhecimento (FALCADE et al., 2011). Os
computadores nos provocam o desejo de buscar atitudes inovadoras e repensar o
nosso papel de educadores nessa conjuntura (MENDES, 2006).

Portanto, no que diz respeito a relagdo tecnologia/escola, percebe-se a
possibilidade de um progresso de natureza tecnoldgica. E preciso compreender que
a escola ndo depende apenas desses recursos. Por outro lado, o processo ensino-
aprendizagem, havendo preparo do docente para lidar com as variadas alternativas,
capazes de elevar o nivel de dinamismo em suas aulas, consequentemente
despertara no aluno um fascinio por aprender.

Segundo Frées (2004), a necessidade de implantacao, e eficaz utilizagdo de
laboratérios de informatica nas escolas, pode propiciar aos professores uso do
mesmo na pratica metodoldgica diaria. Vale ressaltar, que o objetivo principal ndo €
tornar o educador uma expertise no assunto, mas ofertar oportunidades para que ele



se aproprie desse conhecimento e a partir disso, possa construir novas
possibilidades de sua utilizagdo na aprendizagem do aluno.

Com o emprego cotidiano do aprender, espera-se que o conhecimento seja
ampliado. Sua busca esta diretamente relacionada a motivagao, haja vista, que esta
pode ser considerada um estimulo para alcangar os objetivos e metas criados.

Assim sendo, a utilizagdo da tecnologia de forma consciente pelo corpo
docente da escola torna as aulas mais motivadoras e leva o individuo a conseguir
seus objetivos. Espera-se que o professor estando habilitado direcione melhor suas
acoes, integrando o conteudo a realidade do estudante (FERNANDES et al.,2013),
ja que sao inumeras as transformagdes que ocorrem diariamente e a todo instante

no ambito da informatica.

3.4 A INFORMATICA EDUCATIVA E OS NOVOS PARADIGMAS DA EDUCAGAO

O avanco tecnolégico revoluciona a sociedade, enquanto novas descobertas
sdo transformadas em nosso meio. De tal modo, a informatica que através da
utilizagdo do computador associado a internet, suas tecnologias e ferramentas, tem
se tornado um recurso de grande utilidade e relevancia para os novos paradigmas
do processo de ensino e de aprendizagem.

Trata-se da necessidade de transformagdes no ambito educacional, que
ultrapassa e transcende o simples entendimento de que a mudanca se aplica
apenas ao professor, mas a dependéncia de recursos e necessidade de adequagéao
a diferentes tipos de publico no ambiente educacional, quando se fala em corpo
discente, que ainda carecem assim como os educadores, de uma concepgao de que
€ preciso mudar os seus paradigmas em relacdo ao ensinar e aprender,
potencializando as competéncias do docente em sala de aula. Ao acrescer a esse
processo ferramentas como educacdo a distancia, aplicativos e jogos educativos,
com énfase nos atrativos e desafios que estes podem proporcionar, além disso
podendo auxiliar aqueles que possuam algum tipo de limitagdo, como portadores de
deficiéncia, através de tecnologias que funcionem de forma assistiva.

De acordo com Valente, Almeida (1998) o termo Informatica na educacgao é o

processo que insere o computador como ferramenta de aprendizagem para os



diversos conteudos curriculares e em todas as modalidades de educacao. Ja Tardif
(2011) define a educagdo como sendo um método, um processo, um intercambio,
uma atividade através da qual asseguramos as criangas e aos jovens um universo
judicioso, em que eles possam ocupar um ambiente que seja expressivo para eles
proprios. Ambos tratam de parametros que juntos, podem fortalecer e potencializar a
relagdo informatica e educagdo como um todo, agregando ao ensino suas praticas e
acrescendo as tecnologias.

Combinadas as teorias, entende-se que a amplitude de acesso a diversos
géneros de conteudo pode interdisciplinar numa extensa gama de conteudo de
natureza distinta de modo significativo.

Vieira (2006), atesta que com o advento da internet enfrentamos novas
perspectivas, desafios e incertezas no que se refere ao processo de ensino-
aprendizagem. A sociedade enfrenta mudangas densas em todos os seus
segmentos, a ciéncia muda, os comportamentos humanos, a medicina evoluciona e
de tal modo, com a educagéo n&o poderia ser diferente [...] A todo instante surgem
metodologias, programas, tecnologias e gerenciamento sendo estes utilizados em
salas de aula convencionais e/ou a distancia. Assim, a educacéao vai evoluindo para
uma combinacao de salas fisicas e virtuais.

Nesse sentido, acredita-se que aderir as transformagdes que trazidas pela
pratica do ensino utilizando-se de ferramentas e tecnologias proporcionadas pela
informatica, podem oferecer a escola novos caminhos para se edificar uma
educacdo baseada em um processo dindmico tecnoldgico, dispondo do
conhecimento que possa nao estar acessivel sem o uso substancial desta e do
acesso continuo a informagdo. Logo, a aprendizagem passa a ser construida a
partir da visdo de quem esta aprendendo, o aluno ativo e protagonista, ou seja, o
educando é estimulado a fazer novas descobertas de modo que a pratica de ensinar
se torne dindmica e o desejo de aprender e descobrir seja potencializado.

Precisamos buscar novos referenciais tedéricos e novas metaforas
mais condizentes com a evolugéo da ciéncia e com as necessidades
de nossa realidade atual. Buscar novas teorias que nos ajudem a ir
mais além dos limites impostos pelo pensamento reducionista e
simplificador do paradigma tradicional (MORAES, 2010, p.28).



Gomes e Moita (2016), enxerga o processo de ensino-aprendizagem como
necessaria utilizagcdo de novas metodologias que levem o aluno a estar inserido nas
perspectivas atuais. Atualmente o computador tem feito parte do cotidiano escolar,
que quando aproveitado de maneira produtiva, torna-se mais eficaz, principalmente
quando o educador assume o papel de medianeiro dos conhecimentos e emprega
esse recurso de maneira potencial em seu exercicio.

Miranda e Camossa (2009) afirmam que no tocante aos novos paradigmas
educacionais, o uso das tecnologias como ferramentas metodoldgicas objetivam
promover a descoberta e a aquisicao de novos conhecimentos.

Segundo Gomes e Moita (2016), com o emprego do computador no ambito
educacional abre-se um leque de possibilidades ao professor e a escola, € possivel
impulsionar o processo de ensino-aprendizagem por meio de aulas mais criativas e
entusiasmantes, que incitem nos educandos o interesse e 0 anseio de estudar,
conhecer e realizar novas conquistas.

Destarte, as tecnologias sdo artefatos de grande relevancia na conjuntura
educacional. Contudo, uma das principais barreiras para a insergao da informatica
educativa esta associada & caréncia dos docentes na sua construcao OLIVEIRA
(1997). Silva (2008) reforca que, na relagdo educagao e tecnologia a escola tem a
obrigagéo de questionar, interferir e estimular a busca pelo conhecimento, de modo
que o aluno adquira peculiaridades e saiba utiliza-las no seu ambito social.

A partir da necessidade de aderir a novos paradigmas, escolas publicas e
particulares buscam inserir no seu ambito a utilizagdo de recursos ligados a
tecnologia. E bem verdade, que a informatica se apresenta como ferramenta
metodoldgica capaz de contribuir com o enriquecimento da aprendizagem em todo
curriculo, e que também é parte dele.

Embora haja diversas agbes governamentais, o ingresso da Informatica
Educacional nas instituicdes publicas de ensino adveio de maneira pausada e ainda
com imprecisdo real designio. Em determinadas escolas, os gestores e os
educadores tinham interesse em aumentar os componentes curriculares, inserindo o
ensino basico da informatica (SILVA, 2008).

No Brasil, os investimentos das escolas particulares em geral, tendem a
propiciar mais dispositivos tecnoldgicos, a fim de melhorar a aprendizagem, do que
as escolas publicas, ainda que hajam mais investimentos através de programas do



Governo Federal. Vale ressaltar que além da importancia da informatica educativa
para o aluno, essas instituicbes fazem uso desses recursos para o seu proprio
marketing.

Sabe-se a estrutura educacional deve dispor para o aluno condigbes nas
quais ele desenvolva o conhecimento necessario para utiliza-lo fora do ambiente
escolar. A exemplo disso podemos citar as exigéncias do mercado de trabalho no
tocante ao dominio da informatica e seus softwares. Em confirmagao, Moran (2000)
afirma que o dominio de recursos tecnoldgicos é fator de acesso eficaz no campo de
trabalho.

Desse modo, é preciso compreender a real situagdo das escolas fazendo
analogia ao uso da tecnologia, estas possuem um numero relevante de
computadores, notebooks e desktops presentes a sua estrutura. A tabela 1, dispde
de informacgdes pertinentes as escolas publicas situadas em areas urbanas e o uso

computador pelas mesmas.

Tabela 1 - Uso do computador pelas escolas publicas
situadas em areas urbanas de 2010 a 2013.

2010 | 2011 | 2012 | 2013

Computador de mesa 100 | 100 | 100 | 100
Computador portatil 49 67 74 |73
Escolas publicas com tablet | - - 2 11

Laboratdrio de informatica | 81 86 84 85
como local de instalagdo de
computadores em escolas

publicas.

Sala de aula como local de | 4 4 7 6
instalagdo dos

computadores

FONTE: TIC EDUCAGAO 2010 A 2013, apud NASCIMENTO, (2017).

A tabela 1, demonstra que o computador de mesa ja esta presente em todas
as escolas pesquisadas, entretanto o uso de outros recursos ainda € insuficiente.

Com isso, o autor supracitado defende que embora haja a disponibilidade desses



recursos para o corpo docente e administrativo, em muitas escolas ndo ha
condi¢bes adequadas para a utilizagdo dos mesmos.

Partindo do pressuposto, compreendemos que ndo se trata apenas de ter o
recurso, € imprescindivel que a escola tenha condigées fisicas, bem como uma
quantidade de equipamentos suficientes para que o professor possa desempenhar o
seu trabalho. Sabemos que o educador é pegca fundamental nesse processo, por
isso ele deve dispor da consciéncia que seu preparo para uso da ferramenta é
essencial, além da pré-disposicdo em utiliza-la como apoio e auxilio, a fim de
orientar o aluno a se tornar cada vez mais construtor do préprio conhecimento.
Entretanto, ndo se pode responsabilizar o professor quando ha ineficacia da
implantagcéao da informatica na escola. Vale ressaltar que esse processo complexo e
dindmico requer o empenho dos gestores governamentais, escolares, dos mestres e

dos alunos.



4 CONSIDERAGOES FINAIS

A partir do referencial tedrico analisado, foi possivel diagnosticar as
contribuicdes da informatica como recurso metodoldgico, que geram resultados
positivos no tocante ao ensino-aprendizagem. Evidenciou-se que o avango da
tecnologia ocorre de maneira acelerada em todos os seguimentos da sociedade,
cabendo as instituicées de ensino a busca pela constante aproximagao destes.

Contudo, sabe-se que essa pratica apesar de trazer resultados eficazes para
a educacgao, muitas escolas tém dificuldades para aderir, em virtude de multiplas
limitagdes, tais como: escassez de recursos; ambientes inadequados; pouca infra-
estrutura, falta de manutencdo de equipamento, associadas ainda auséncia da
cultura dos docentes e da equipe pedagogica em utilizar-se desses meios.

Compreende-se ainda que para se utilizar a informatica, sobretudo no Ensino
Fundamental, é preciso que os docentes tenham clareza tedrica e pratica de como
lidar com esses recursos. Fica claro que através desses métodos, € possivel que o
educador trabalhe mais amplamente o conhecimento de sua disciplina curricular,
bem como a formagéo do individuo e a sua socializagdo de forma cada vez mais
expansiva.

O professor deve refletir a sua pratica metodolégica, sendo, portanto sensivel
a apreensao de possibilidades alternativas. Trata-se da oportunidade de mudar o
paradigma e ensinar conteudos tradicionais sob a 6tica de um método inovador.

A ideia central ndo é de criticar o professor, mas cita-lo como agente
transformador apto a, através do poder e acesso que tem dentro da sala de aula, ser
capaz de promover mudangas significativas no desenvolvimento educacional.

Por fim, conclui-se que o docente tem o papel de mediador, garantindo que a
informatica contribua para a formagdo de um aluno ativo e critico, capaz de ser

protagonista na constru¢ao do seu préprio conhecimento.



ABSTRACT

COMPUTATION IN EDUCATION: THE USE OF COMPUTERS AS A
PEDAGOGICAL RESOURCE IN FUNDAMENTAL TEACHING

Paulo Henrique Melo Vieira

Technological resources multiply daily. A fast process reaches the most diverse
social spheres. With this, it is believed that the educational conjuncture should make
use of these resources, above all of informatics as a methodological tool in the
teaching-learning process. Through the use of computers and the internet it is
possible to research, collect, multiply information and consequently enrich
knowledge. For the development of this study, a survey of the scientific production
was carried out, from the consultation on Internet sites, monographs, dissertation and
theses, with the purpose of understanding the use of information technology in
school, and its accuracy in pedagogical practice. It was found that informatics
contributes positively to learning, moreover, it became evident that the teacher needs
to review pedagogical practices, be flexible and change the educational paradigms.
Finally, many schools face constraints that make it impossible to implement these
tools or use them inefficiently. The work outlines points considered essential in the
process of understanding innovative methods in the classroom, becoming an
incentive for new research to be carried out.

Key Words:Computing; Learning; Methodology; Technology Resource.
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