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RESUMO

O presente trabalho € parte de um relatério de pesquisa sobre o uso da tecnologiana
educacdo, nas escolas publicas de Patos-PB-Brasil. Parte, das reflexdes sobre as mudancas
ocorridas quanto ao uso das tecnologias mididticas pelos professores. Reforca a importancia
do planejamento pedagdgico para o uso de tecnologias em atividades de ensino. Em alguns
casos a utilizacdo é mais frequente do que em outros, desses recursos mididticos, professores
e alunos compartilham experi€ncias diariamente com as mais diversas midias, o que favorece
na transmissdo de informagdo e serve de dncora para novas descobertas e aprendizagens. Para
entendimento do assunto, foi pesquisado obras de Lévy (1998), Moran (2002) e Valente
(1993). Para isso, seria interessante identificar no contexto académico, como estd sendo
utilizados os recursos tecnolégicos no auxilio a aprendizagem.Trata-se de uma pesquisa quati-
qualitativa.Foram aplicados3 (trés) tipos de questiondriosdestinados aos alunos, professores e
Direcdo da escola. Foi constatado que na atualidade, o professor precisa ter consciéncia de
que a sua contribui¢do no processo de ensino nio serd substituida pelas tecnologias. Elas, ao
contrario, ampliam o seu campo de atuacdo, o espaco profissional é expandido, ao invés de
extinto.

Palavras-chave: Tecnologia na Educagao; Recursos Mididticos;Escola Publica.

ABSTRACT

!Graduando do Curso de Licenciatura em Computacio. Universidade Estadual da Paraiba — Patos-PB- Centro de
Ciéncias Exatas e Sociais Aplicadas- CCEA

2 Professora UEPB- Patos- Orientadora do TCC. Universidade Estadual da Paraiba-UEPB.



This work is part of a research report on the use of technology in education, public
schools, Patos-PB-Brazil. Part of reflections onthe changesin the use of media
technologies by teachers. Reinforces the importance of planning for the educationaluse of
technology in teaching. In some cases the use is more frequent than in others,these media
resources, teachers and students share daily experiences with a variety of media, which
favors the transmission of information and serves as an anchor fornew discoveries
and learning. To understand the issue, researched works of Levy(1998), Moran (2002)
and Valente (1993). For that, you  should identify the academic  context,as it is
being used in the technological resources to aid learning. It is a coatiand
qualitative research. We applied three (3) types of questionnaires for students, teachers and
school directors. It was noted that currently, the teacher mustbe aware that their
contribution in  the teaching process will not bereplaced by technology. They,
instead, extend your field of expertise, the professional spaceis expanded, rather
thanextinguished.

Keywords: Technology in Education; media resources; Public School.

1 INTRODUCAO

Desde que as tecnologias de informagdo e comunica¢do comegaram a se expandir pela
sociedade, aconteceram muitas mudancas nas maneiras de ensinar e de aprender.
Independente da utilizacdo que em alguns casos € mais frequente do que em outros desses
equipamentos mididticos nas salas de aula, professores e alunos tem contato durante todo o
dia com as mais diversas midias. Esse contato tornasse referéncia na transmissdo de
informacdo e serve de ancora para novas descobertas e aprendizagens que também vao

resultar de modo mais sistematico nas escolas.

As tecnologias de comunicacdo, informagdo e entretenimento sdo utilizadas em
Educacgédo de uma forma bem diferente do seu uso cldssico, pois o seu publico alvo é diferente
e os fins a que se destinam sdo pré-definidos e estdo diretamente articulados com os objetivos
do processo de ensino-aprendizagem. Para Moran (2002), a eficidcia da comunicagdo dos
meios eletrdnicos, se devea capacidade de articulagdo, de superposicdo e de combinagéo de
linguagens diferentes com uma narrativa fluida, uma légica pouco delimitada, géneros,
contetidos e limites éticos pouco precisos, o que lhe permite alto grau de entropia, de
flexibilidade, de adaptacdo a concorréncia, a novas situacdes.A utilizagdo dos recursos serd
apenas em um momento do processo de ensino e deve ser condicionada ao tipo especifico de
aluno, ao contetdo que se quer trabalhar e aos objetivos que se pretende alcancar. E preciso

canalizar todo o envolvimento dos estudantes com o recurso tecnoldgico utilizado para a



transmissdo do conteddo no intuito de estimular a formacdo de debates, conversas e atividades

comunicativas, que orientem a reflexio e andlise do que foi visto.

As tecnologias mais utilizadas, como a televisdo e o aparelho de DVD, sdo recursos
que ampliam o espaco da sala de aula, mais que ndo dispensam a realizacdo de planejamentos,
segundo Lévy (1998), a mediagdo digital remodela certas atividades cognitivas fundamentais
que envolvem a linguagem, a sensibilidade, o conhecimento e a imaginag@o inventiva, ou
seja, a simples apresentacdo do conteido utilizando esses recursos sem nenhum tipo de
trabalho pedagdgico anterior ou posterior a acdo desperta no aluno uma forma receptiva e
pouco ativa de aprendizagem. Embora a tecnologia seja avancada, a forma coma ela é
trabalhada em muitos casos € bem tradicional, ndo alcancando os objetivos fundamentais da
educacdo nessa perspectiva, que estdo na transmissdo de informacdes e aquisicdo de

destrezas.

O principal objetivo deste trabalho € identificar, com um estudo de caso, problemas,
solucdes e sugestdes para diretores e professores melhorarem o processo de ensino e
aprendizagem nas escolas de ensino publico através da utilizagdo dos recursos tecnoldégicos.
Para isso, € preciso apresentar elementos tedricos que reforcem a ideia da pesquisa,
caracterizando o estudo de caso que sera utilizado, bem como, designar o objeto que se quer

obter com o estudo, a modelagem dos dados e os resultados.

A grande revolucido da Educacdo ndo se da apenas pelo uso intensivo dos recursos
mididticos em sala de aula, é necessdrio que os professores se organizem oferecendo novas
experiéncias educacionais em que as tecnologias possam ser utilizadas em processos
cooperativos de aprendizagem, e ndo s6 como simples transmissores de informagdes, sem que
ocorra a valorizacdo do didlogo e a participagdo dos alunos. Para Valente (1993), é necessério
levar em conta o estilo de aprendizado de cada aprendiz e ndo simplesmente generalizar o
método de ensino abordado. E preciso que o aluno ganhe autonomia em relagio a sua
aprendizagem, ndo ficando refém apenas ao contetdo em sala, é importante que o professor
incentive o aluno a utilizar os recursos tecnoldgicos na busca de novas informagdes que o

instrua.

Para isso, foi interessante identificar no contexto académico, como estdo sendo
utilizados os recursos tecnolégicos no auxilio a aprendizagem. Com isso, pode-se tracar metas

e objetivos a serem alcancados, identificar problemas de mau uso desses equipamentos,



apontar qual o perfil do professor que utiliza esses recursos e qual a opinido dos alunos sobre

a utilizagcdo dos mesmos.

2USO DA TECNOLOGIANA EDUCACAO

O ambiente escolar tem passado por algumas mudangas nos dltimos anos, devido a
introducdo e ao uso das tecnologias digitais. Visto por parte dos professores com desconfianca
os recursos tecnoldgicos foram utilizados em projetos experimentais e em atividades isoladas
de ensino, sem maiores interagdes com os programas e projetos pedagdgicos das escolas. Um
exemplo disso consistiu a implantacdo da TV Escola em 1995 que teve como finalidade
promover a capacitagcdo e atualizacdo permanente do professor, bem como proporcionar ao
educador acesso ao canal e estimular a utilizagdo de seus programas, contribuindo para

melhoria da educagdo nas escolas.

O computador, considerado como mais um equipamento mididtico, ao lado do radio,
da televisdo, do retroprojetor, do aparelho de DVD e outros recursos, desde que se implantou
no ambito escolar, foram sendo gradativamente visto de maneira diferente pelo corpo docente.
Para Lévy (1998), a utilizacdo multiforme dos computadores para o ensino esta se propagando
na escola, na casa, na formagao profissional e continua. Essa utilizagdo carrega em si uma
redefinicao da fung@o docente e de novos modos de acesso aos conhecimentos. Mais ainda ha
aqueles professores que nao cede ao fascinio que tais recursos proporcionam a aprendizagem,

no que se refere a interatividade, comunicacao e transmissao das informacdes.

O professor exerce na sociedade um grande papel, formando e disseminando opinides
que reforcam e ampliam a visao de mundo dos alunos. Segundo Meis (2002), entende-se por
formacdo a atitude a ser tomado por um individuo na execugdo de seu oficio e em sua
interacdo com a sociedade, para isso o professor requer um entendimento dos valores morais e

éticos que regem determinada sociedade.

Os aspectos que poderiam favorecer ou ndo a utilizagdo dos recursos tecnolégicos em
sala de aula seriam a aplicacdo deles como apoio diditico, o enriquecimento entre oS
contetidos, o incentivo a produgdo de materiais instrucionais (para complementar o acervo da

escola) e motivacido do conteido de ensino, onde, o professor com sua experi€ncia e saber



pedagdégico deve pressupor qual conteido interage melhor com determinado recurso. Lévy
(1998) faz elogio aos programas de simulacéo, que proporciona aos estudantes uma interacéo
com modelos de processos complexos cujo controle na escala real € impossivel. Assim é que
experiéncias de fisica nuclear, evolucio de modelos demogrificos, hipdteses
macroecondmicas sdo exploradas sem perigo nem custo excessivo. O estudante realiza o
aprendizado e adquire um conhecimento pritico em um ambiente informatizado através de

simulagdes.

Nesse novo cendrio em que a Educacio estd inserida, onde a relacio entre Educacido e
Tecnologiaao longo dos anos torna-se mais forte, surgem os projetos governamentais como o
Prolnfo(Programa Nacional de Tecnologia Educacional), que tem como objetivo promover o
uso pedagdgico da informética na rede puiblica de educagdo basica. O programa oferece as
escolas computadores, recursos digitais e contetidos educacionais informatizados, em parceria
com os NTEs (Nucleo de Tecnologia Educacional). Em contrapartida, estados, Distrito
Federal e municipios devem garantir a estrutura adequada para receber os laboratérios e
capacitar os educadores para uso das mdquinas e tecnologias. A partir dai, surgem os
primeiros projetos integrando escolas, professores e alunos em diferentes locais e niveis de

ensino.

Para Kenski(2005), a possibilidade de interacdo entre professores, alunos,
pessoas,objetos e informacgdes que estejam envolvidos no processo de ensino, redefinetoda a
dinimica da aula e cria novos vinculos entre os seus participantes.A rede de computadores
abre possibilidades de comunica¢do entre alunos e professor via e-mail em qualquer lugar, a
qualquer hora. Os féruns de discussdo servem para os alunos tirarem ddvidas e comentarem
suas opinides sobre determinado assunto. Esse contexto desloca a sala de aula do espago
fisico e rigido das escolas para um ambiente descontraido em que o aluno esta costumado a

expor suas ideias e pensamentos.

Kenski (2005), afirma que o grande salto nas relagdes entre educacio e tecnologias da-
se no momento que surge as possibilidades de comunicacdo entre computadores e o

surgimento da internet, possibilitando o acesso a informagdo em qualquer lugar do mundo.

N 7z

Com relagdo a tecnologia, é necessdrio ter um conceito mais preciso, pois, caso
contrdrio, poder-se-ia ter a impressdo de quea tecnologia € um fendmeno recente e que as
tecnologias da informdtica (ou astecnologias digitais) sd@o as Unicas tecnologias dignas do

nome. Segundo Valente (1999),a utilizacdo da tecnologia na educacdo € tdo remota quanto o



advento comercial, toda vez que uma nova tecnologia surge, ela geralmente acaba produzindo

nio s6 transformacdes técnicas, mas,também, importantes mudancas sociais.

Belloni (2005), diante dessa realidade, delineia os desafios da escola sobre essetema
na tentativa de responder como ela poderd contribuir para quecriangas e jovens se tornem
usudrios criativos e criticos dessasferramentas, evitando que se tornem meros consumidores

compulsivos derepresentacdes novas de velhos clichés.

A formagido do professor para uso das novas tecnologias ndo pode ficar restritaao
dominio da maquina, mas se deve ser vista num contexto mais amplo daspossibilidades que a
envolvem. Para Valente (1993), a formagdo deve oferecer condi¢des para oprofessor construir
conhecimento sobre técnicas computacionais e entender por que ecomo integrar o computador

em sua pratica pedagdgica.

Independente do uso ou ndo dos recursos mididticos, em um mundo que muda
rapidamente, o professor precisar analisar e estudar os diferentes tipos de situacdes impostas
pelas diferentes dreas do conhecimento. Novas modalidades de ensino estdo surgindo, e o
professor precisa ir além do uso do quadro e do giz, e de férmulas decorativas e teorias
cldssicas que levam o aluno a um estado receptor passivo, sem nenhuma interaco, o
professor deve utilizar suas capacidades criativas e de racionalidades a fim de redimensionar a

prética pedagdgica.

3RECURSOS MIDIATICOS EM SALA DE AULA

A busca de novos recursos didaticos para despertar o interesse dos alunos tem sido um
grande desafio para maioria doseducadores. Uma das formas encontradas para suprir essa
lacuna ¢é utilizar recursos mididticos como ferramenta para desenvolver atividades
diversas,principalmente no que diz respeito a educa¢do. A multimidia acaba revolucionando o

aprendizado através dos meios de comunicacao (midias).

Vaughan (1994) define multimidia como o conjunto de textos, imagens, sons,
animacgdes, interacdes e videos. Seu objetivo principal consiste na transmissdo de uma

mensagem a um determinado publico.



Para Chapman e Chapman (2000), multimidia é a combinagdo, controlada por
computador, de pelo menos um tipo de midia estdtico (texto, fotografia, grafico), com pelo
menos um tipo de midia dindmico (video, dudio, animagdo). Do ponto de vista técnico, € a
integracdo no computador de 02 (dois) ou mais meios de comunicag@o (midias). Do ponto de

vista pratico, € a combinacdo da capacidade de comunicagdo da televisdo e do video,

interagdo e busca de informag¢des no computador, transmissao de informacao do radio.

A multimidia engloba um conjunto de tecnologias que, sob o controle do computador,
permitem: a captura, o armazenamento, € o processamento da informag¢do numa forma
multissensorial e integrada; uma transmissdo, recupera¢do e apresentacdo de maneira

intuitiva, associativa e interativa.

Quando se afirma que a captura, o armazenamento e o processamento da informacgao
se fazem de maneira multissensorial, quer dizer que mais de um sentido humano estd
envolvido no processo, fato que pode exigir a utilizacdo de meios de comunicacdo como: o
som (voz humana, musica, efeitos especiais), fotografia (imagem estética), video (imagens em
pleno movimento), anima¢do (desenho animado), gréificos e textos (incluindo nidmeros,

tabelas).

Os conteidos multimididticos estdo associados normalmente aos computadores, que
disponibilizam ferramentas de suporte para grandes volumes de dados, mais outras
ferramentas de informdtica como os CDs (CD-ROM, MINI-CD, CD-CARD) e DVDs, sido
utilizados também para apresentacdo de informagdes com mais facilidade e economia.
Privilegiando o uso dos diversos sentidos visdo, audi¢do e tato este tipo de tecnologia abrange

diversas dreas que auxiliam a transmissdo da informacao.

As tecnologias envolvidas com a multimidia sdo classificadas quanto a natureza da
informacdo, pode ser: livro, revista, jornal; rddio, disco, fita; desenho, transparéncia;
fotografia, slide; cinema, televisdo, video; computador, internet. Estes recursos sdo os mais
eficazes para garantir a percepcdo e o acimulo de conhecimento. Isso porque os recursos
multimididticos estimulam mais sentidos que as simples midias. Quando o aluno € estimulado
em mais de um sentido, a capacidade de processamento e armazenamento das informagdes

aumenta consideravelmente.

Segundo Matias (2000), o percentual de eficdcia das principais midias na percepg¢do

humana ¢é de 55% para o visual, 38% para o vocal e 7% para o textual. Quando combinadas,



as midias tendem a aumentar ainda mais essa porcentagem. Isso ocorre pelo fato dos recursos
multimidia serem mais parecidos com as experiéncias do cotidiano dos alunos. A
apresentacdo da informacdo é dindmica, interativa, leve, de facil navegacdo e com um baixo

custo.

Entretanto, no processo educacional o professor deve identificar quais recursos se
encacham melhor com o conteido trabalhado, isso leva o professor a um estado de
perplexidade, despertando inseguranga frente aos desafios que representa a incorporagdo dos
recursos tecnolégicos ao cotidiano escolar. Para Morgado, Cavenaghi e Reinhard (2002), é
preciso ver a tecnologia como uma ferramenta efetiva e necessaria, capaz de aumentar tanto a
habilidade de comunica¢do como a capacidade de produgdo de nossos estudantes e corpo
docente. Para dar suporte aos alunos, o corpo docente precisard ser capacitado a fim de
acompanhar os trabalhos dos estudantes e esclarecer possiveis ddvidas. Os estudantes
utilizardo a tecnologia como uma ferramenta que serd parte integrante de seu

desenvolvimento académico e pessoal.

A escola precisa estar mais atenta para a forca de atracdo exercida pelos recursos
tecnoldgicos, a televisdo como importante meio de socializacido faz com que o aluno aprenda
diante de uma situago de ensino inovadora e motivadora através do seu poder de informacio
e seducgdo, que aos olhos dos alunos soa como verdade absoluta. Segundo Moran (2002), os
meios de comunicacdo, principalmente a televisdo, desenvolvem formas sofisticadas
multidimensionais de comunicagéo sensorial, emocional e racional, superpondo linguagens e
mensagens, que facilitam a interagdo, com o publico. A utilizacdo da TV como ferramenta
pedagdgica favorece muito a compreensdo dos conteidos, através dela o aluno faz uma

comparagdo entre a teoria € 0 que passa concretamente no video.

A utilizagdo de um bom video para a introdu¢do de um novo conceito serve para
motivar, dar mais sentido e explicar melhor temas mais complexos. A utilizacdo de filmes no
cotidiano escolar abre discussdes sobre o assunto, promove boas oportunidades de estudo e
compreensdo de conteddos, facilita a interacdo e debate sobre os problemas sociais que o
proprio aluno enfrenta no seu dia a dia. O uso de filme tem um ponto importante no aspecto
pedagdgico, porque é um recurso que pode ser manuseado pelo professor.Através do controle
remoto poderd ser feito recortes de cenas irrelevantes dando preferéncia as cenas que

realmente merece ser valorizada para aprofundamento critico e reflexivo.



O computador como ferramenta educacional, ajuda na constru¢do e na busca do
conhecimento, com aprendizagem ativa. O uso adequado favorece uma melhor qualidade do
aprendizado, mas se for de maneira pura e simples a sua utilizacdo ndo fard muito efeito no
ensino. O computador nada mais € do que uma maquina que obedece a um programa, que
deve ser adequado aos objetivos que se quer alcangar com o uso da ferramenta. Perrenoud
(2000) afirma que para melhorar o processo de aprendizagem e familiarizar os alunos com as
novas ferramentas informatizadas é necessario desenvolver algumas competéncias: organizar
e dirigir situacdes de aprendizagem, administrar a progressao das aprendizagens, conceber e
fazer evoluir os dispositivos de diferenciagcdo, envolver os alunos em suas aprendizagens e em
seu trabalho, trabalhar em equipe, participar da administracio da escola, informar e envolver
os pais, utilizar novas tecnologias, enfrentar os deveres e os dilemas éticos da profissdo e
administrar sua prépria formagdo continua. Ele defende o uso da tecnologia na educagdo, e
sugere que em situagdes-problema, os professores utilizem de preferéncia softwares didaticos
ou aplicativos (editores detexto, programas de desenho ou de gestdo de arquivo, planilhas e

calculadoras) que sdoauxiliares das mais diversas tarefas intelectuais.

Quanto ao auxilio existem também outros recursos mididticos que auxiliam o
professor na apresentacio dos contetdos curriculares como, a utilizacdo de camera fotografica
digital com capacidade para captacdo de videos sonorizados, retroprojetor edatashow, que

possibilitam uma forma mais atrativa de apresentacio.

4 METODOLOGIA

A pesquisa foi realizada na cidade de Patos/PB, em 04(quatro) escolas da rede publica
estadual de ensino: Escola Normal Estadual Dom Expedito de Oliveira, Escola Estadual de
Ensino Fundamental e Médio Dr. Dionisio da Costa, Escola Estadual de Ensino Fundamental

Coriolano de Medeiros e Escola Estadual de Ensino Fundamental Rio Branco.

Foram aplicados 03(trés) tipos de questiondrios que eram destinados respectivamente
aos alunos, professores e dire¢do da escola. A amostra foi de noventa e dois alunos, trinta e
um professores e quatro diretores. Trata-se de uma pesquisa qualitativa quantitativa, pois

embora oferecam perspectivas diferentes, elas representam abordagens que podem ser



utilizadas em conjunto, de acordo com a necessidade em questdo, obtendo assim mais

informacdes do que poderia se obter, caso os métodos fossem utilizados isoladamente.

O modelo aplicado aos alunos utilizou instrumentos estruturados que facilitaram aos
entrevistados a compreensdo, evitando assim, erros de interpretacdo. O modelo aplicado aos
diretores abordou o universo da estrutura da escola referente aos projetos, equipamentos
existentes, laboratério de informética, o trabalho pedagdgico com as tecnologias. O modelo
aplicado aos professores foi do tipo exploratério, onde eles foram estimulados a pensarem
livremente sobre o tema, possibilitando comentarios e posicionamentos individuais na busca

de novas descobertas, ideias e interpretagdes.

A andlise dos dados foi feita a partir da observacdo dos contetidos das respostas.
Inicialmente,fez-se a leitura de cada uma das respostas buscando uma maior compreensao
para depois organizd-las em categorias, estabelecidas a partir da leitura dos questiondrios,
procurandoidentificar elementos, temas e caracteristicas comuns relevantes para o objeto de

estudo.

S5ANALISE DOS RESULTADOS

No mundo globalizado a cada dia que passa cresce o nimero de alunos desmotivados
com a educacdo no pafs. Eles reclamam das aulas, que estdo ultrapassadas e sdo
desmotivadoras, em func¢do das mudancas que a sociedade tem sofrido e do uso frequente de
tecnologia no cotidiano das pessoas. Se bem que, sé a utilizagdo dos recursos tecnoldgicos
ndo resolverdas dificuldades enfrentadas no ensino, mais ajudard a favorecer

significativamente a aprendizagem.

Pdde-se explorar na pesquisa, os aspectos mais comuns relacionados a utilizacdo dos
recursos tecnoldgicos, como também, o sentimento dos pesquisados em relacio a escola e as

perspectivas futuras. Os questionamentos foram feitos de forma direta e clara.

Com relacdoastecnologias mais utilizadas pelos professores em sala de aula, foi
questionadoquanto a utilizacdo de algum ou alguns dos recursos em sala, dentre os mais

utilizados estdo a televisdo com 97% e o aparelho de DVD com 90% da preferéncia dos



professores que utilizam como aliados no processo de ensino e aprendizagem, como mostra a
figura 1. Esses equipamentos nio substituem o papel do professor, eles apenas auxiliam na
disseminagdo e dinamizagdo das aulas fazendo com que o aluno aprenda de uma forma

inovadora e motivadora.
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Figura 1. Recursos multimidia mais utilizados
Fonte: Pesquisa de campo

A televisdo tem uma grande importincia no processo de socializagdo e transmissdo de
informacdo. A escola deve dar suporte e subsidios, tanto na parte de infra-estrutura quanto na
pedagdgica, para integrar as tecnologias ao cotidiano escolar. A escola precisa preparar seus
professores e chamar a atengdo para o poder de atragdo que a televisdo exerce nos alunos,
enquanto transmissora de informacdo, que seduz e fixa como verdade absoluta. Nesse
contexto, ela deverd ser capaz de compreender como os alunos absorvem a informacio
veiculada, a fim de tornarem aptos a criticar e julgar o conteido de forma que possam ter uma

formagao critica e identidade prépria.

O emprego do computador nas escolas foi acompanhado por diversas mudancgas na
estrutura da escola e na orientacdo pedagdgica, para que ele ndo se torne apenas um
equipamento tecnolégico, que faz parecer que a escola tornou-se mais moderna, mais que nio
traz nenhum beneficio para educacdo. Dos alunos entrevistados cerca de 91% afirmam que
sabem utilizar o computador como fonte de pesquisa, mas serd que os sites que eles
pesquisam fornecem informagodes confiaveis?Pois o correto seria o professor acompanhar a
busca e indicar sites que possuem referéncia no assunto, que o aluno possa acessar e ter a
certeza que aquela informacdo é correta. A figura 2 apresenta este dado, que deve ser visto
com cuidado, pois pesquisar, grande parte dos alunos afirmam que sabem, agora deve-se

observar que tipo de sites eles utilizam e se sdo confiaveis.



Questdo 8
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Figura 2. Utilizacdo do computador em pesquisa
Fonte: Pesquisa de campo

O problema é que as mudangas ndo ocorreram de forma significativa, pois todos os
professores entrevistados afirmaram que acham importante que o aluno tenha o conhecimento
de computacdo, mais apenas 32% deles jd utilizaram o computador em suas aulas como
mostra na figura 1, o que mostra que na teoria o professor acha importantissimo o uso do
computador, ter o conhecimento na era da globalizacdo, mais s6 que na pratica ele nio usa e
aqueles que utilizam afirmam que raramente levam seus alunos para o laboratério. Isso
demonstra que ndo estd havendo um planejamento pedagdgico com os gestores e professores

que incentive a utilizacdo do computador.

Sem um planejamento, e com a introducdo simples e pura desse recurso mididtico na
escola, acaba por resultar em desperdicio de tempo e dinheiro, e sem nenhuma transformacao
no modo de ensinar. O computador nada mais é do que uma maquina que obedece as
instrucdes do usudrio, o aluno, que deve ser orientado pelo professor adequando as atividades

aos objetivos que se deseja alcangar com o seu uso.

Foi questionado aos alunos quanto a importincia da utilizacdo dos recursos
tecnoldgicos pelos professores em sala de aula, onde 64% acham 6timo e 28% achambom
utilizar esses recursos como auxilio nas aulas, o que demonstra a importancia para esses
alunos de uma forma de aprendizagem mais diversificada e dindmica. A figura 3 mostra
também que nenhum aluno acha ruim ou péssimo a utilizacdo dos recursos, o que reforca a

ideia de que a aplicacdo no ensino € aceitavel pelos alunos.



Questio 5
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Figura 3. Utilizacao dos recursos midiaticos para a aprendizagem
Fonte: Pesquisa de campo
Em relagdo a opinido dos alunos se os professores sabem ou ndo utilizar os recursos
mididticos em sala de aula apenas 10% acha que todos os professores sabem utilizar os

recursos, o que demonstra que falta capacitacdo pedagdgica e dominio com os recursos por

parte de alguns professores. A figura 4 informa esse dado.
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Figura 4. Dominio dos professores na utilizacio dos recursos
Fonte: Pesquisa de campo

Sobre as dificuldades de aprendizagem foram apanhados dados que demonstrassem
em qual ou em quais disciplinas os alunos t€m mais dificuldade. Ficou evidenciado no quadro
a seguir, que 62% dos alunos tém mais dificuldade na disciplina de matematica e 46%
emlingua portuguesa, o que demonstra que novas formas de transmissdo do contetido devem
ser aplicadas em sala, na inten¢do de que os recursos tecnolégicos melhore a compreensdo do

contetdo. A figura 5 apresenta as disciplinas que os alunos t€ém mais dificuldades.



Questao 3
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Figura 5. Disciplinas que os alunos tém mais dificuldades
Fonte: Pesquisa de campo

Com relacio a estrutura das escolas no questiondrio foi observado que todas as escolas
possuem televisao, aparelho de DVD e computador, como recursos tecnoldgicos, duas escolas
possuemcamera digital e internet e apenas uma possui projetor de multimidia.Quanto aos
projetos e programas implantados os mais comuns sdo o TV Escola, Prolnfo, e alguns
especificos da escola como o projeto ensino médio inovador da escola Dr. Dionisio da Costa.
Questionados os diretores sobre a situacdo em que a tecnologia vem sendo mais usada na

escola todos responderam que sdo no apoio as atividades pedagdgicas.

6 CONSIDERA COES FINAIS

Tendo em vista o estudo desenvolvido, sobre o uso dos recursos tecnologias no campo
escolar, € ressalvada aimportancia ao falar sobre esse assunto, dada a constatacio
danecessidade de incluir na escola uma nova ordem de modernidade e diversidade no modo
de ensinar. Diante dessa realidade, o que fazer para amenizar essacaréncia da Educacdoem
relacdo a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos? Assim, tendo como ponto de vista asreflexdes
feitas junto aos alunos, professores e diretores, observa-se a importancia deinserir todos os
meios que possam beneficiar o trabalho diditico-pedagégico, considerando asvantagens da
utilizacdodas tecnologias e de seus avangos, sem perdero foco principal da educacio que é o

compromisso com a cidadania.



Os dados fornecidos pelos alunos demonstram a preocupacdo em relagdo ao pouco
dominio que alguns professores t€m sobre a utilizagdo dos recursos tecnoldgicos, e que esse
dominio se faz necessdrio na prética de novas formas pedagdgicas de ensinar, o que acaba
sendo um requisito que todo profissional deve ter para atuar como professor na sociedade
moderna. Para isso, ele deve fazer curso especifico, conhecer os recursos disponiveis, para

praticar em sala de aula.

O professor ndo pode perder de vista, o propdsito de que os recursos tecnoldgicos se
constituem como meios para a constru¢do doconhecimento. Na Educag¢do naoexiste
disponivel mdquina alguma que seja capaz de questionar e perguntar, que seja capaz de
auxiliar na hora que surgir dividas, essa caracteristica somente serdo encontradas nos
professores que se apropriam do conhecimento com a fun¢dode transmiti-lo para as outras

pessoas.

2,

E necessario que os professores tenham consciéncia de que sua acdo profissional ndo
serd substituida pelas tecnologias. Elas, aocontrdrio, ampliam o seu campo de atuacdo para

além da escola classica e da sala de aula tradicional.

A escola precisa planejar estratégias de insercdo dos recursos mididticos para tornar as
aulas mais dindmicas e motivadoras, a fim de incentivar os alunos a ver essas midias ndo
apenas como fonte de entretenimento, mas também como fonte de conhecimento. O seu uso
deve ser acompanhado de uma proposta pedagdgica consciente que preencha as exigéncias
dessa nova Educac@o transformadora que prioriza a criatividade, a pesquisa e a formagéo para
a cidadania.Sendo elas meios de comunicacdo, os alunos devem ser sensibilizados para as
inimeras formas de conhecimento e de formacdo de valores, cabe a escola: incentivar os
alunos a gravarem o que irdo apresentar em semindrios; discutir aspectos positivos e negativos
de assuntos abordados na televisdo; analisar videos pela internet fazendo comparagcdo a
materiais escritos; fazer leituras do que € veiculado em jornais; promover a
interdisciplinaridade; enfim, indmeras formas podem ser trabalhadas com os recursos

tecnologicos desde que bem planejadas e acompanhadas pela coordenacdo pedagdgica da

escola.

Com este trabalho espera-se ter contribuido de forma significativa para a discussdo
sobre o uso dosrecursos tecnoldgicos como instrumentos diddticos em escolas publicas e
anecessidade da reorganizacdo do planejamento pedagégico em funcgdo dessas midias tdo

presentes na vida dos educandos.
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APENDICE



QUESTIONARIO - PERFIL DO ALUNO

COLABORADOR:
FUNCAO (na escola):
NOME DA ESCOLA:
DATA: / /

1. Qual a sua idade?

[US5e10anos [J1lel5anos [116e20anos [J121e25anos [J25e30anos
2. Que série vocé esta cursando atualmente?

[16° ano[17° ano [18°ano [19°ano [11° ano médio [12° ano médio [13° ano médio
3. Qual (is) disciplina(s) vocé tém mais dificuldade?

L] Portugués [] Matematica L] Historia [] Geografia
[ Fisica [] Quimica [1 Biologia [ Inglés

4. Algum ou alguns desses recursos tecnologicos ja foi utilizado por algum professor:

LTV  [VideocasseteLIDVD [IRetroprojetor ~ [1Computador [J Filmadora
[ Projetor de slides[ ICamera digital [1Outro(s) Qual(is):

5. Vocé acha que a utilizacio desses recursos tecnolégicos para a aprendizagem é:

L] Péssimo (] Ruim [] Regular (] Bom O Otimo

6. Vocé acha que os professores da escola sabem utilizar esses recursos em suas aulas:
[1Todos [1A maioria [1Alguns []Poucos []Nenhum

7. Qual disciplina o professor utiliza mais os recursos tecnolégicos:

L] Portugués [] Matematica ] Histéria [] Geografia
[ Fisica [] Quimica [1 Biologia [ 1 Inglés

8. Vocé sabe utilizar o computador como fonte de pesquisa:

0Sim [ Nido



QUESTIONARIO - PERFIL DO PROFESSOR

COLABORADOR:
FUNCAO (na escola):
NOME DA ESCOLA:
DATA: / /

1. Qual a sua formacdo académica? Em que instituicio de ensino vocé estudou? Em que
ano se formou?

2. Durante sua formacio, teve oportunidade de cursar alguma disciplina de informatica,
aplicada ou néo a educacao?

3. Fez algum curso de informatica por conta propria?

4. Em nossos dias, vocé acha importante ter o conhecimento de computacio?

5. Vocé ja levou, alguma vez, sua turma para o laboratorio de informatica da escola?

6. Vocé ja utilizou, em suas aulas, algum ou alguns desses equipamentos
multimidiaticos?

LTV [ Videocassete [ DVDLI Retroprojetor [] Computador [ Filmadora
L] Projetor de Slides  [J Camera digital[] Outro(s): :

7. Em sua opinido, o que falta para que o laboratorio de informatica seja mais utilizado
pelos alunos e professores?

8. Vocé acha importante a utilizacio de equipamentos multimidiaticos no auxilio as
aulas ministradas?

9. Vocé ja participou de algum curso de capacitacao? Qual?




QUESTIONARIO - TECNOLOGIA NA ESCOLA

COLABORADOR:
FUNCAO (na escola):
NOME DA ESCOLA: .
DATA: / /.

1. Projetos/Programas implantados na escola:

O RIVEDO MIDIA ESCOLA
O TVESCOLA O SIGETEC
0 PROINFO [0 RADIO ESCOLA

[0 ESPECIFICOS DA ESCOLA Quais:
[0 SECRETARIAS DE EDUCACAOQuais:
O OUTRO(S) Quais:.

Pessoal Envolvido:

[1 Alunos [ Professores [ Gestores [ Multiplicadores [ Técnicos
1 Outro(s) Qual(is): .

2. Equipamentos existentes na escola:

(1 TVL] videocassete [ fitas de video [ antena parabdlica [1DVD [lfilmadora [
retroprojetor [] computador [ receptor de satélite [ projetor de slides
[lcamera digital [ Outro(s)  Qual(is):

3. Equipamentos existentes no Laboratoério de informatica da escola:

[Icomputadores Quantidade:[] impressora [ Internet [ Scanner
[projetor de multimidia [ softwares educacionais

4. Organizacao para uso dos equipamentos:

Llexistem profissionais de apoio Quem?

5. Os professores da escola sabem utilizar as tecnologias:

[Ja maioria []alguns [Jpoucos []nenhum [Ja equipe gestora da escola utiliza a
tecnologia? Quem?

6. O trabalho pedagaégico com as tecnologias € feito de forma:

[] Esporadica dependendo d necessidade dos professores

L] Esporddica dependendo do interesse dos alunos

[] Esporadica dependendo da disponibilidade de tempo do professor

L1 Esporadica dependendo da disponibilidade dos equipamentos existentes na escola
[1 Planejada pelos gestores da escola

[] Planejada pelos professores de determinada drea ou série em que atua

[1 Planejada conjuntamente pelos gestores e professores da escola



Existe um cronograma (atividades, série, prazos) de uso da tecnologia na escola. Quem faz?

7. Em que situacio a tecnologia vem sendo mais usada na escola:

] Inclusdo digital dos alunos

[1 Desenvolvimento de Projetos pedagdgicos dos alunos
[ Apoio nas atividades pedagdgicas

[] Integrado nas atividades pedagdgicas

L1 Apoio no trabalho do professor

[1 Apoio no trabalho administrativo da gestdo escolar
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