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SOFTWARE LIVRE NA EDUCACAO: UMA ANALISE DA ADESAO A NiVEL
GLOBAL E NO BRASIL.

Marcelino, Sidney Soares

Candeia, Wellington

RESUMO

Este artigo tem o propoésito de relatar o crescimento e a aceitagdo do software livre educativo,
tanto na esfera nacional quanto na esfera mundial. Mostra como possui inimeras vantagens
para paises menos favorecidos aderirem ao uso do software livre, ndo s6 economicamente
como também tecnologicamente. Também visa apresentar e analisar a principal ferramenta
livre usada por grande parte dos laboratorios de informatica das escolas publicas, conhecida
como Linux Educacional. O Linux Educacional foi adotado pelo programa Prolnfo, o que

aumentou bastante seu campo de atuagao.

Palavras Chaves: Software Livre, Linux Educacional, Usabilidade, Informatica na Educacao.



1 INTRODUCAO

O advento das novas tecnologias trouxe situacdes desafiadoras para os professores e
mestres do cotidiano, a sala de aula ndo ¢ mais considerada a Unica porta de entrada dos
saberes para os alunos, as novas tecnologias como TV, Radio, Internet, Mobile Phone entre
outros proporcionaram o acesso rapido e facil a informacdo. Segundo Rorig e Backer apud
Nascimento (2008) o professor passa a ser o mediador do conhecimento e ndo mais o centro
dele.

Neste contexto as ferramentas computacionais servem de instrumento para a pratica
desta mediacdo. Os custos para implantacdo de laboratorios t€ém sempre uma importancia
devido aos precos praticados para artigos tecnologicos. Desta forma o software livre contribui
para democratizagdo do ensino, pois proporciona custo zero para aquisi¢do de licenca de
softwares.

Outro fim ¢ a oportunidade de compartilhar informagdes e o incentivo a colaboracao,
uma vez que qualquer um pode ter acesso ao codigo fonte, estudd-lo e modifica-lo segundo
suas necessidades e repassar as otimizagdes realizadas.

A andlise da contribuicdo do software livre para software educativo contribui para
divulgacdo da importancia deste para o ensino democratico e incentivo do uso dos mesmos
por profissionais da docéncia.

Este trabalho tem o objetivo de avaliar a contribui¢do que o software livre tem dado a
producao de softwares educacionais, verificando a sua contribuigdo historica para
consolidacdo do conceito, a sua utilizagdo a nivel global e fazendo um estudo de caso sobre

sua qualidade, avaliando a interface do Linux Educacional.



2 O SURGIMENTO DO SOFTWARE LIVRE

Para entendermos qual a verdadeira ideologia do software livre precisamos investigar
um pouco de sua historia e de como ele surgiu. Isso nos leva a um estudo sobre o software
proprietario € como as grandes corporacdes promoveram o monopo6lio do conhecimento.

No inicio da producdo de software a troca de conhecimento e a colaboratividade entre
as diversas comunidades cientificas e universitarias era o alvo principal dos programadores.
Eles trocavam conhecimento e divulgavam suas novas técnicas e descobertas, assim como
divulgavam o codigo fonte dos programas por eles produzidos (CARTILHA DE SOFTWARE
LIVRE, 2004). A partir do momento que o computador comegou a ficar bem difundido, as
grandes corporacdes comecaram a comercializar os seus softwares sem fornecer o codigo
fonte, que passou a ser tratado como segredo comercial. Isso era estrategicamente interessante
para as empresas: ela poderia desenvolver 6timos softwares € ninguém saberia como isso foi
feito, nem seus clientes e muito menos seus concorrentes. Segundo a mesma cartilha outros
artificios como fazer os programadores dessas empresas assinarem termos de nao divulgacao
dos seus segredos, uso de uma licenga que restringia o uso do software pelos seus clientes e
outras foram adotadas. Desta forma o cliente ndo poderia alterar o programa adquirido nem
tao pouco redistribui-lo, em alguns casos o software era restrito a algumas funcionalidades.

Outro fator que contribuiu para consolidagdo do software proprietario foi a
necessidade do software portavel', para evitar que os seus softwares fossem executados nos
computadores de seus concorrentes, os fabricantes pararam de fornecer o coédigo fonte. Caia
em declinio a cultura Hacker.

Este pensamento era crescente devido as propagandas, de conteudos duvidosos, que a
sociedade daquela época estava sendo submetida, as licengas por sua vez eram muito mais
caras do que deveriam. Como muitas pessoas nao possuiam recursos para adquirir licengas de
softwares, a pirataria® cresceu como forma alternativa a comercializagio das licengas.

E importante ressaltar que os softwares corporativos trazem imbuidos os
conhecimentos e tecnologias desenvolvidas pela comunidade cientifica e seus varios
pesquisadores, que desenvolveram teorias e técnicas ¢ deixaram para humanidade, essas
empresas se apoderam desse conhecimento e comercializam seu produto, sem contudo

reservar os direitos autorais destes desenvolvedores.

1 Software que pode ser executado em qualquer computador
2 Préatica de copia, venda ou distribuicio de material sem pagamento dos direitos autorais.



Foi entdo que Richard Matthew Stallman, Um fisico da Universidade de Harvard e
voluntario do laboratorio de 1A do MIT (Instituto de Tecnologia de Massachussets) comegou a
liderar o movimento contrario ao software corporativo. Segundo (LIMA e CRUZ, 2007) Ele
se indignou quando uma empresa se negou a divulgar o codigo fonte de um driver de uma
impressora para adaptar a suas necessidades.

No inicio da década de 80 Richard Stallman fundou a Free Software Foundation, em
1984, estabelecendo o que ele chamou de as “quatros liberdades” Segundo (LIMA e CRUZ):

e Aliberdade para executar o programa, para qualquer proposito (liberdade n° 0);
e A liberdade de estudar como o programa funciona, e adapta-lo para as suas necessidades

(liberdade n° 1). Acesso ao codigo-fonte é um pré-requisito para esta liberdade;

e A liberdade de redistribuir copias de modo que vocé possa ajudar ao seu proximo (liberdade n°

2);

e Aliberdade de aperfeigoar o programa, e liberar os seus aperfeicoamentos, de modo que toda a

comunidade se beneficie (liberdade n° 3). Acesso ao codigo-fonte ¢ um pré-requisito para esta
liberdade.

Ele fundou ainda o projeto GNU (GNU is not Unix) ¢ a licenga GPL (GNU General
Public Licence) para sustentar suas idéias.

Este projeto pretendia criar um sistema operacional completo e livre, seus
desenvolvedores comegaram pelos aplicativos baseando-os no Minix® porém eles queriam
explorar toda funcionalidade do Unix.

Faltava o kernell* do sistema, foi ai que a contribuicdo de Linus Torvalds, um
estudante finlandés, foi agregada ao projeto quando ele disponibilizou o codigo fonte para a
comunidade, e pediu contribuicdo para o desenvolvimento do projeto que chamou de Linux.

Juntando o projeto GNU ao nticleo do Linux temos entdo o GNU/Linux que se tornou
um projeto de colaboratividade jamais visto antes.

A escolha dos nomes dos dois projetos tem muito haver com a filosofia do Software
Livre. O nome GNU ¢ referente a um animal que vive em grandes comunidades, isso para se
proteger dos predadores. Ja o Pinguim do Linux foi escolhido pelo mesmo motivo, animal que
vive em comunidade para se protegerem mutuamente.

O sentido de cooperacao se concretizou por volta de 1991, quando Linus Torvalds
disponibilizou o projeto para comunidade divulgando mensagem através da internet. Seu

projeto foi logo abragado pela comunidade Free Software Foundation. A partir de entdo Linus

3 Um sistema operacional para fins educacionais baseado em Unix
4 Nucleo do sistema.



disponibilizava toda alteracdo que fazia no sistema bem como repassava todas as
contribuigdes recebidas, logo se tornou coordenador do projeto que passou a ser desenvolvido
em comunidade (LIMA e CRUZ, 2007). Estava estabelecida uma nova forma de produ¢do de
software, através da colaboragao.

Todos os eventos historicos do surgimento do Software Livre sdo condizentes com o

pensamento pedagogico, como afirma Paulo Freire:

Tenho afirmado e reafirmado o quanto realmente me alegra saber-me um ser
condicionado mas capaz de ultrapassar o proprio condicionamento. A grande
forca sobre que alicercar-se a nova rebeldia ¢ a ética universal do ser
humano e ndo a do mercado, insensivel a todo reclamo das gentes e apenas
aberta a gulodice do lucro. E a ética da solidariedade humana. (FREIRE
apud GADOTTI, 1996 p. 81).

Estas semelhancas filosoficas serdo explicitar nas linhas que seguem.



3 SOFTWARE LIVRE NA EDUCACAO

Nao ¢ de hoje que a informatica estd ligada cada vez mais a educagdo. Ha anos
ocorrem simpoésios e eventos dedicados diretamente a isso. Isso ocorre devido a uma grande
demanda dessa tecnologia em todo o contexto social, nada mais justo do que a escola esta
nesse meio também. Entre 1967 ¢ 1968, Seymour Papert’ desenvolveu uma linguagem de
programacdo totalmente voltada para a educacdo, o Logo, no qual a crianca poderia
desenvolver suas habilidades cognitivas.

Existe uma vertente que defende que todo software, desde que seja usado para fins

educacionais, seja um software educacional, porém, Sinara Duarte (2009) defende:

A visdo mais consensual na comunidade académica ¢ a de que todo software
que apresenta uma metodologia que contextualize o processo ensino-
aprendizagem, pode ser considerado educativo. Portanto, a classificagdo
software educativo deve ter como critério a finalidade educativa para qual o
programa ¢ utilizado. (DUARTE, 2009)

Isso restringe o conceito de software educacional para somente aqueles que
desenvolvidos com a preocupacdo de educar, levando em conta a faixa etdria dos estudantes e
todo o processo cognitivo que a aprendizagem implica, ndo descartando softwares que sao
criados com outra finalidade, mas usados com uma metodologia voltada a educacdo. Como
exemplo disso podemos citar o Calc do pacote OpenOffice®, que pode ser usado pelo

professor de matematica usando suas formulas e célculos.

3.1 Motivacoes para uso de Software Livre na Educacao

Existem varias motiva¢des para o uso do Software Livre na educacdo, mas vamos

apresentar trés que entendemos como fundamentais.

> E um matematico e proeminente educador estadunidense nascido na Africa do Sul. Leciona no Massachusetts
Institute of Technology (MIT). (Wikipédia, 2010).
® No Brasil chama-se BrOffice.



3.1.1 Motivagdes ideologicas

Uma das principais razoes da preferéncia de Software Livre no ambiente educacional ¢
a sua propria constituicdo filosoéfica. Como mostrado no inicio do trabalho, o ideal do
software livre gira em torno de valores e principios que devem ser referenciados na pratica
docente. A ideia de liberdade concorda com o pensamento pedagogico, como cita (FREIRE
apud GADOTTI, 1998) “Ninguém liberta ninguém, ninguém se liberta sozinho: os homens se
libertam em comunhdo”. Isto mostra tanto o espirito de liberdade quanto o espirito de
comunidade, ambos s3o marcas registradas no mundo do software livre.

A inclusdo também ¢ um fator de incentivo ao uso deste tipo de software, uma vez que
a diminuicdo dos custos com a aquisicdo de licencas proporciona aos menos favorecidos a
oportunidade de acesso ao mundo digital. Desde seu advento varios projetos em todo mundo
foram executados, gracas a economia proporcionada pela utilizacao destas ferramentas. Como
mostrado mais adiante.

O construtivismo proporcionado pela oportunidade de criagdo e recriagdo também ¢é

motivo de adesdo por varias instituicdes para esta filosofia.

3.1.2 Motivagodes Tecnologicas

A oportunidade de criar sua propria tecnologia educacional tem feito muitos paises

aderirem ao software livre, isso sera mostrado mais adiante.

Um segundo fator considerado aqui ¢ a oportunidade de troca de tecnologia, uma vez
que esta ¢ uma premissa desde o surgimento do software livre, como foi mostrado no inicio

deste trabalho.

O quesito seguranca também recebe destaque, pois uma vez que o codigo ¢ conhecido,
sabe-se exatamente o que o programa pode fazer, aumentando através da comunidade global a

possibilidade de correcao de possiveis falhas.

E também a independéncia tecnoldgica ¢ um motivador. Uma prova disso € o proprio



projeto do PROINFO’, que fez um sistema operacional completo, totalmente voltado para o

ambiente educacional, baseado na distribui¢do Kubuntu®.

3.1.3 Motivagdes Economicas

O fator econdmico ¢ sempre algo importante na implantacao de qualquer projeto. A
viabilidade da implantacdo de ambientes computacionais em paises pobres tem sido possivel
com o uso de software livre. Um exemplo disso é o projeto da Extremadura’, que tem a meta

de colocar um computador para cada 2 alunos até o final de 2010.

7 Prolnfo — Programa Nacional de Informatica na Educagio — Secretaria de Educagio a distancia. (MEC, 2010)
¥ Kubuntu — uma distribui¢io do Ubuntu voltada a educagdo. (KUBUNTU.COM, 2010) )
® Uma comunidade Autonoma da Espanha com pouco mais de 1 Milhdo de Habitantes (WIKIPEDIA, 2010).



4 LINUX EDUCACIONAL

O Linux Educacional ¢ usado hoje pela maioria dos laboratorios de informatica das
escolas publicas brasileiras, uma tentativa do governo e da Secretaria de Educacdo de
estimular o uso do software livre no Brasil e aumentar significativamente o nimero de

computadores na sala de aula.

O sistema foi baseado na versao 8.04 do Kubuntu, seu ambiente grafico ¢ Kde 3.5.10 e
seu nucleo € o Linux Ubuntu 2.6.24.22-generic (MEC, 2010).

E uma ferramenta quase indispensavel para o uso em escolas, uma vez que ele ja tem
pré-instalados varios programas educacionais voltados para diversas areas do ensino, como

programas para o auxilio em matematica, quimica, Fisica, Linguas e etc.

O sistema vem com o aplicativo iTALC que permite o professor enxergar outros
computadores na rede, assim também como o Flopp, uma ferramenta educativa que cria

desenhos estilo Cartoon em 3D sem muitas requerer conhecimento avancado de renderizagao.

Acompanha também programas bem especificos de sala de aula, como o Gperiodic,
uma tabela periddica interativa; o Gconjuge ¢ usado para conjugar verbos; € na area de

geografia encontra-se o Earth3d, um visualizador 3d do planeta terra.

Enfim existem uma gama de aplicativos utilitarios a fim de ajudar o professor em sala
de aula, mostra-se uma ferramenta bastante eficiente para uso em sala de aula e uso em

atividades internas do professor.
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5 METODOLOGIA

A pesquisa foi feita de forma bibliografica através de textos e periddicos publicados na
internet, em sites especializados e agéncias de noticias, a fim de levantarmos dados sobre
como estd a adesdo dos softwares livres nos sistemas educacionais do Brasil e em véarios
outros paises. Para tanto foi tracado um cronograma de atividades para analisar textos

pertinentes a esta questao.

Também foi realizado um teste de usabilidade para avaliarmos a qualidade da interface
do Linux Educacional, no intuito de verificar a qualidade deste sistema em um estudo de caso.
Para isso foram realizadas reunides para discutir os critérios de usabilidade que seriam
avaliados, bem como que tipo de avaliacdo seria mais pertinente para este caso, sendo o

método escolhido a avaliacao heuristica.



6 RESULTADOS

6.1 Adesao a nivel global

Para uma avaliagdo da aceitacdo do software livre na educacdo ¢ interessante

investigar como esta sua adesdo, nao s6 no contexto local e regional, mas também no contexto

global.

Através de uma revisao bibliografica foram levantados dados sobre este acontecimento

em varios paises, esses dados sdo apresentados na tabela abaixo:

Pais

Descricao da implantacao

Brasil

Disponibiliza 53000 laboratorios para 52 milhoes de alunos
(INTERVIR. NET, 2008).

Dinamarca

22000 alunos e servicos administrativos da University of Southern
Denmark ja utilizam OpenOffice. (MAJOR OPENOFFICE.ORG
DEPLOYMENTS).

Estados Unidos

Pelo menos oito Universidades Americanas adotam o Moodle
como plataforma para ensino virtual e a distancia.

(INTERVIR.NET, 2010)

Filipinas

Disponibiliza 13000 computadores com Linux Fedora e 10000
Ubuntu nas escolas. (COMPUTERWORD, 2008)

india

Ja adota software livre para o ensino superior. (EXPRESS
COMPUTER, 2008)

Macedonia

Disponibiliza 180000 computadores nas escolas com Linux
Ubuntu (OPEN SOUCER OBSERVATORY AND REPOSITORY,
2008a).

Suica

70000 alunos e 7000 professores da area educativa de Genebra ja
utilizam OpenOffice. (OPEN SOUCER OBSERVATORY AND
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REPOSITORY, 2010b).

Ucrania Pelo menos duas Universidades adotam o Moodle como
plataforma para ensino virtual e a distancia. (INTERVIR. NET,
2010)

Tabela 1 — Implantagdo de Softwares Livre na Educacdo

Os dados mostrados na tabela acima confirmam que a adesdao do software livre ¢ uma
tendéncia mundial, independente da importancia economicas dos paises, uma vez que foram

apresentadas nacdes que pertencem aos paises desenvolvidos até paises em desenvolvimento.

6.2 Avaliacao de Usabilidade do Linux Educacional

Para averiguar a qualidade dos softwares livres educacionais, foi realizado um estudo
de caso com o Linux Educacional para avaliar a interface. Para isso ¢ apresentado uma breve

defesa dos critérios de usabilidades utilizados seguindo das avaliagdes.

6.2.1 Critérios de avaliacao

O processo de avaliagdo de usabilidade de um software requer a defini¢do de alguns
objetivos, esses objetivos devem ser tracados de acordo com o que se precisa avaliar do
software em questao.

Existem vérios tipos de métodos de avaliagdo, segundo (ROCHA &
BARANAUSKAS, 2003) pode-se usar teste de usabilidade e inspecdo de usabilidade, para
fechar nosso escopo vamos falar somente sobre o segundo que sera usado na avaliagdo no
estudo de caso.

Na inspecao de usabilidade podemos destacar quatro métodos: Avaliagdo Heuristica,
Revisdo de Guidelines, Inspegao de Consisténcia e Percurso Cognitivo.

No estudo de caso desse projeto foi levado em consideragdo que ¢ preciso medir o
impacto do design junto ao usudrio, ou seja, avaliar a usabilidade. Portanto, para avaliar a
usabilidade foram definidas algumas avaliacOes heuristicas.

O Primeiro passo foi definir as heuristicas relevantes para usabilidade do software,

tendo em vista o publico-alvo de um software educacional qualquer. Segue as heuristicas
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escolhidas para esse estudo de caso (NIELSEN, 1994 apud ROCHA & BARANAUSKAS,
2003).

e Dialogo: dialogo simples significa informagdes ndo irrelevante ou raramente
utilizadas, didlogo natural refere-se a adequacao.

e Linguagem: usar conceitos do mundo do usuério e ndo usar termos computacionais
especificos.

e Carga de memoéria do usuario: nao fazer com que o usuario tenha que relembrar
coisas de uma a¢do em uma proxima agao e deixar uma informagao na tela até ela nao
ser mais necessaria.

e Padrao: usudrios ndo precisam adivinhar que diferentes palavras, situagdes ou acgdes
significam a mesma coisa. Seguir convengdes de plataforma computacional.

e Feedback: dar conhecimento aos usuarios do efeito que suas agdes tém sobre o
sistema.

e Saidas: se o usuario entra em uma parte do sistema que néo lhe interessa, ele deve ser
capaz de sair rapidamente sem estragar nada (ndo colocar o usuario em armadilhas).

e Documentacdo: embora seja melhor um sistema que possa ser usado sem
documentacdo, ¢ necessario prover help e documentagdo. Essas informagdes devem
ser faceis de encontrar, focalizadas na tarefa do usuario e nao muito extensas.

Apesar de Nielsen enfocar varias outras heuristicas, o avaliador pode também
considerar heuristicas especificas da categoria do produto sendo analisado, deixando o
avaliador livre para contextualizar as heuristicas que serdo utilizadas com o contexto em que o
software atua, para ela as heuristicas especificas sdo um refinamento das heuristicas gerais.

O avaliador deve usar essas heuristicas para embasar e justificar a reprovacdo de tal
quesito avaliado. Elas servem de base para que se possa ter um objetivo a buscar no processo
avaliativo.

Uma grande dificuldade encontrada na avaliagdo ¢ que esse processo deve ser feito
durante o processo de desenvolvimento do software, de preferéncia depois de cada etapa
(ROCHA & BARANAUSKAS, 2003), nesse estudo de caso, a avalia¢dao foi feita com um
software ja pronto. A avaliagdo tem trés grandes objetivos: avaliar a funcionalidade do
sistema, avaliar o efeito da interface junto ao usudrio e identificar problemas especificos do
sistema, no caso deste projeto, todos os esfor¢os foram concentrados na analise da interface
do sistema com o seu publico alvo, as heuristicas foram selecionadas para atender esses

quesitos especificos.
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O método de avaliagdo heuristica ¢ bastante recomendado para detectar pequenos
problemas, como diferentes tipos de didlogo, segundo (ROCHA & BARANAUSKAS, 2003)
esses problemas dificilmente seriam encontrados utilizando outros métodos, dai a escolha por
uma avaliacdo heuristica para este estudo de caso, uma vez que, como ja foi mencionado, esse

projeto visa avaliar exatamente esses aspectos (interface).

6.2.2 Resultados da analise

Foi avaliado do sistema operacional Linux Educacional por ser a ferramenta utilizada
nas escolas publicas através do PROINFO. Esta avaliacdo foi fundamentada nos critérios de
avaliagdo citados na sessdo 6.2. Foi escolhida a avaliagdo Heuristica por se tratar uma
metodologia rapida e direta, objetivando a analise da interface utilizada para interagdo com o

corpo docente e discente. As Heuristicas sdo apresentadas a seguir.

6.2.2.1 Dialogo

A interface do Linux Educacional apresenta um bom nivel de didlogo, pois tem icones
com imagens relativas a sua funcionalidade e barras de tarefas que deixa a navegacdo mais

sugestivel, como mostra a figura 1.

SCHe®

- " i 3o Adaea
Fuiniciar -« - e

Figura 1 — Area de Trabalho

As setas da Figura 1 mostram os icones intuitivos que facilitam a navegacdo do

usuario.
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6.2.2.2 Linguagem

Verificou-se que a linguagem utilizada no sistema ¢ voltada para o publico alvo, com
textos na lingua vernacula, o que facilita a aceitacdo e assimilacdo dos usudrios do sistema. A

Figura 2 mostra o detalhe do menu Iniciar.

Dominio e [
= &

Todos os Aplicativos
MEBC Ferramentas de Acesso a Conteldos
a Programas Educacionais
&4, Ferramentas de Produtividade
29 Graficos
9 internet
!;_B Multimidia

}’ Sistema

AT
g Utilitarios

v v v vy v v owow

! Executar Aplicativos Windows (Wine)

J Adicionar e Remover Programas (Adept)
F_; Configuracées do Sistema
J:)‘ Procurar arquivos ou pastas
&5 Ajuda

AcDes

@ Executar Comando...
2] trocar de usuario »
@ Blogquear Sessao
@) Fechar Sesséo...

Fnigar < = 2 @ W

Educacional 3.0

Inux

L

Figura 2 — Menu Iniciar em lingua vernacula

6.2.2.3 Carga de memoria do usuario

As tarefas do sistema s3o simples e claras, ndo requerem que o usudrio decore varias
etapas da mesma tarefa, ou seja, o usudrio apenas se concentra na tarefa que esta executando.
Desta forma o sistema precisa relembrar os passos anteriores para executar a tarefa atual ou

retroceder a algum ponto, ou mesmo ir para outra parte do sistema.

6.2.2.4 Padrao do sistema

O sistema tem um padrao baseado no Linux, mais especificamente na distribuicdo
Kubuntu. Isto facilita, pois o ambiente mantém uma similaridade em todas as telas navegadas,

com forma de saida e gerenciamento de janelas padronizadas.

6.2.2.5 Feedback

O usuario recebe a informagao das alteragdes acontecidas e decide se vai persistir com

as mudangas ou ndo, bem como ¢ informado em varios passos de suas atividades, através de
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caixas de dialogo com texto simples, claros e diretos. A Figura 3 mostra um exemplo do que

acontece quando o usudrio fecha um programa sem salvar o seu conteudo.

131 Sem titulo - Krurtle.
Arquivo Editar Ver Ferramentas Configuragdes Ajuda
Hd&E H H K| o (1] (I Al j.Vei.ocraédeMéﬁmagig LIRS
fw 50 ~ll
tr og
4 Arquivo sem salvar - KTurtle
0 programa onde vocé esta trabalhando
A agora néo foi salvo, Se vocé sair do
KTurtle, perdera todas as mudangas h
feitas.
”é,?l"‘?[,,él Descartar as mudancas e Sair | Qanﬁlar |
| saindo do KTurtle... | idioma do comando: Inglés Linha: 2 Coluna: 6 | is
— £1 Sem Titulo - KTurtle 4 .
Flniciar @ =) @ @ W foee & 15:30
= e L 15122000

Figura 3 — Exemplo de dialogo
6.2.2.6 Saidas

As saidas das tarefas seguem os padrdes do sistema, elas sdo claras, objetivas e estdo
localizadas nas posi¢cdes conhecidas na maioria dos sistemas operacionais. Podendo ser
através dos botdes de manipulagdo de janela na barra de titulos ou no menu Arquivo da barra

de menu.

6.2.2.7 Documentagao

Este critério mereceu especial atengdo, pois foram verificadas algumas falhas. Na
primeira delas foi detectada incoeréncia na linguagem utilizada entre os topicos dos indices da
ajuda e o seu contetido. Estando o primeiro em Portugués e o segundo inteiramente em inglés

como mostra a figura numero 4.

O sistema de busca da ajuda falhou ao introduzir uma palavra chave o icone para

acionar a busca permaneceu inativo.
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*22 help:/kcontrol/clock/index. html - Centro de Ajuda do KDE
frquve Editar Ver Ir Configuracdes Ajuda

e whde®=
@ | Revision 3.2 (2003-10-19) =
+ | Glossério | Opcdes de Busca t

Método; = -
Numero médmo de resultados |5 -
Selegdo do escopo: [Personalzado |+

Table of Contents

Date & Time
Modifying your settings

Date & Time

Escopo
O Paginas de manual UNIX

You can use this module to alter the system date and time, using a
convenient graphical interface,

Note

You must have system administrator (root) access to
change the system date and time. If you do not have
this access level. this module will only show you the
current settings.

when you first start, you are in display mode only. To modify your
settings, click on Administrator Mode. If you are logged in as root, you
will go straight to the change dialog. If not, KDE will ask for a superuser

password. b =
Construir [ndice de Busca,.. J . B

|
_— < 4 Edubar CJ p1:31
@‘nlc‘ar ’ !;‘14 Q ‘ 8 & help:/kcontrol/clock/ind - @ 05-10-2006

Figura 4 — Texto em Inglés

Outra constatacdo foi que hd topicos que ndo possuem contetido algum, estando
totalmente em branco (figura 5), essa ¢ uma falha grave sendo nao existe muita qualificagao
para o uso dos professores e alunos.

2* Manuais de Mini-aplicativos - Centro de Ajuda do KDE

Arquivo Editar Ver Ir Configuracdes Ajuda

e @ides

[ I |
+ | Glossario | Opcdes de Busca LTJT
Método: e [
Numero maximo de resultados ’5_ ».
Selegdo do escopo: \?ersunala-adn =

[ Construir [ndice de Busca... ]

I
E/Iniciar ) @ ‘ 3 & Manuals de Mini-aplica! % ]517132;712_;9

Figura 5 — Sessdo em branco
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7 CONSIDERACOES

O software Livre surgiu no intuito de proporcionar uma mudan¢a de paradigma na
producdo de software, apods a grande corrida pelo software corporativo, que visam os lucros
como prioridade em detrimento a colaboratividade entre as diversas comunidades de
desenvolvedores do mundo. A sua filosofia ¢ totalmente pertinente para ser aplicado no
ambiente de ensino, uma vez que ela promove a difusdo do conhecimento, cooperagao,
liberdade e equidade. E também um forte instrumento de inclusdo e democracia.

O que foi observado neste trabalho ¢ o sistema do Linux Educacional foi desenvolvido
pensando exatamente numa visao educacional e pedagogica.

A adesdo deste tipo de plataforma ¢ uma tendéncia mundial, onde paises de todo
mundo, quer sejam em desenvolvimento ou grandes poténcias, tem migrado para aplicacdes

em software livre, principalmente nos ambientes escolares.

A interface deles, que ¢ um item essencial para a interagdo dos alunos e usuarios,
obedece a critérios de usabilidades que os tornam produtos de alta qualidade, muito embora

existam pontos a serem melhorados.

Desta forma o Software Livre na educagdo proporcionam oportunidade tanto de

difusdo do conhecimento como qualidade no processo ensino aprendizagem.

7.1 Trabalhos Futuros

Como proposta de trabalhos futuros, faz-se necessario mensurar quais sao os softwares
educacionais mais utilizados no contexto local, regional e nacional, bem como fazer uma

comparagao com o que esta sendo utilizado a nivel internacional.

7.2 Problemas Existentes

Algumas falhas no sistema estao na falta de traducdo em sua documentacao, sendo que

¢ um topico muito importante para todos os tipos de usuarios.

7.3 Contribuicoes

A avaliagdo da usabilidade do sistema fez-se altamente necessaria, uma vez que esse

sistema esta sendo incorporado na maioria dos laboratérios de informatica do pais.
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