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*“Amigos ndo mentem.” - Eleven



RESUMO

O presente trabalho é uma pesquisa baseada na série Stranger Things (2017-atualmente), série
esta original da Netflix, escrita e dirigida pelos Irmdos Duffer, que conta a histdria de quatro
amigos que moram na cidade Hawkins, Indiana, no ano de 1984, onde passam por varias
aventuras e eventos misteriosos depois que um dos amigos, Will (Noah Schnapp), é possuido
por uma estranha criatura que vive nas sombras, e eles contam com a ajuda de uma garota
com poderes chamada Eleven (Millie Bobby Brown) para solucionar este caso. Usando a
semidtica de Peirce (2003), essa pesquisa, mais precisamente, ird analisar a relagio entre os
signos e objetos presentes no episodio 02 (Trick or treat, freak), da segunda temporada
fazendo co-relagao com alguns grandes elementos da cultura POP. Entre os classicos usados
como referéncia, estdo os filmes E.T. (1982), Ghostbusters (1984), entre outros gue serdo
citados ao longo da pesquisa.

Palavras-Chave: Stranger Things. Semidtica. Analise.



ABSTRACT

The present work is a research based on the TV show “Stranger Things™ (2017-currently), an
original Netflix serie, written and directed by the Duffer brothers, which tells the story of four
friends who live in Hawkins, Indiana, in 1984, where they go through various mysterious
adventures and events after one of their friends, Will (Noah Schnapp), is possessed by a
strange creature who lives in the shadows, and they have the help from an empowered girl
named Eleven (Millie Bobby Brown) to solve this case. Using the semiotics of Peirce (2003),
this research, more precisely, will analyze the relation between the signs and objects present
in the episod 02 (Trick or treat, freak), from the second season, doing co-relation with some
big elements from POP culture. Among the classics used as reference are the films “E.T”.
(1982), “Ghostbusters™ (1984), among others that will be cited throughout the research.

Keywords: Stranger Things. Semiotics. Analyze.
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1 INTRODUCAO

Hoje em dia, o interesse pelas séries de TV surgiu depois do avanco da internet,
levando a importancia delas, as vezes, a sério. Um exemplo desse caso € a série original da
Nettlix, Stranger Things. Série esta criada e dirigida pelos irmdos Matt e Ross Duffer. Cheia
de mistério e aventura, e com um ar nostdlgico recheado de referéncias que vio de “Star
Wars™ a “E.T.”, a série foi recorde de audiéncia para a Netflix logo no ano de sua estréia.

Neste trabalho, iremos estudar as referéncias presentes no episédio 2 da segunda
temporada (Trick or treat, freak) onde os acontecimentos se passam em uma noite de
Halloween de 1984 com alguns classicos da cultura POP, tanto do cinema quanto da musica,
como a cantora Madonna (album Like a virgin, 1984), “Ghostbusters” (Caca-fantasmas,
1984), “Risk Bussiness” (Negocio Arriscado, 1983), e fortes influéncias de Stephen King,
grande escritor do género terror/suspense.

Baseado em cenas do episodio e nas outras obras aqui ja citadas, iremos analisar
certas ocasides onde os personagens estio caracterizados ou possuem caracteristicas
semelhantes aos filmes e pessoas que cultivaram a cultura POP ou que ainda cultivam. Para
isso, utilizamos os principios da semi6tica Peirceana, de Charles Sandres Pierce, a partir dos
quais observamos os signos quando eles se associam aos cbjetos, sempre focando no Indice,
onde pode-se apontar as semelhancas entre ambas as obras.

O presente trabalho foi dividido em quatro partes. Na primeira foi discorrido sobre a
vida dos irmaos idealizadores da série —os gémeos Ross e Matt Duffer - e em como esta ideia
surgiu. Na segunda foi temos uma breve discussdo sobre séries e em como elas influenciam
nos dias de hoje, junto com uma pequena explicacdo sobre a semidtica e seus principios, onde
pode ser citados trabalhos como os de Tiago da Silva Brunelli com o artigo Semidtica
Peirceana: Uma Andlise de Seriados Humoristicos e o livro de Expedito Ferraz Jinior,
Semidtica Aplicada @ Linguagem Literdria, além do livio Semidtica, de Charles Sanders
Peirce e as contribui¢des de Liicia Santaella sobre a obra de Peirce, Teoria Geral dos Signos.

Na iltima parte, foi realizada a andlise entre as obras aqui citadas, mostrando a
relagdo entre os objetos analisados através de imagens onde podem ser comparadas e as

semelhancas podem ser observadas.
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2 CONHECENDO 0OS IRMAOS DUFFER

Em 1984, na cidade de Durham, na Califérnia do Norte, nascem Matt e Ross Duffer,
irmaos gémeos e idealizadores da série Stranger Things, a qual sera trabalhada ao longo deste
trabalho. Inspirados em grandes nomes como Steven Spilberg (E.T 1982) e Stephen King
(Carrie — a estranha 1976), os gémeos deixavam de ir para os tradicionais acampamentos de
verdo, que sio bem comuns na cultura americana, para ficar em casa filmando com sua
camera Hi8 dada por seus pais no terceiro ano escolar curtas de histdrias que eles criavam:
“Acho que nos apaixonamos pelos filmes no jardim-escola ou na primeira classe, e foi como
se nos torndssemos obcecados por eles !, conta Matt Duffer, em uma entrevista dada no dia
do lancamento da série, em 2016.

A paixdo por cinema continuou, levando os irmdos para a universidade de Chapman,
na Califérnia (Chapman University) no curso de cinema na faculdade Dodge de Artes
Cinematograficas e Midiaticas (Dodge College of Film And Media Arts). Apds a conclusio
do curso, os irmdos decidiram deixar de lado o amadorismo e se dedicar ao cinema de
verdade. Em 2015, langaram “Escondido™ (Hidden) estrelado por Alexander Skarsgard (A
Lenda de Tarzan) produzido pela Warner Bros., que ndo facilitou nada a produgdo e imporam
varias condicdes que os gémeos 50 aceitaram para conseguirem realizar seu sonho.

Interessado no trabalho dos irmdos, o diretor M. Night Shyamalan (O sexto sentido)
contratou-os como escritor/produtores na série de televisao Wayward Pines, produzida pela
rede Fox porta essa que levou os irmdos a ideia de uma série onde eles pudessem retratar
aquilo que eles gostassem, falando dos anos de sua infancia e juventude, época em que
viveram, mostrando o porqué eles eram apaixonados por essa época, mesmo vivendo muito
pouco nos anos 80. A partir dessa ideia veio a surgir o grande feito que os deixariam
conhecidos como os novos Irmaos Coen: a série Stranger Things.

Como se fossem criangas novamente, Matt e Ross criaram um trailer para Stranger
Things, onde combinaram clips de mais de 25 filmes classicos, como “E.T.” (1982) e
“Pesadelo em Elm Street” (1984) e apresentaram também uma espécie de livro de estilo, onde

juntaram o que mais lhes agradava em cada longa.

“Stranger Things”, o estranho sucesso dos Irmaos Duffer, estreia-se hoje. Disponivel em:.

http://expresso.sapo.pt/cultura/2017-10-27-Stranger-Things-o-estranho-sucesso-dos-Irmaos-
Duffer-estreia-se-hoje#gs.QhveqlY
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“Sentimos uma enorme nostalgia e amor pelos anos 80, e queriamos ver na TV algo

que se assemelhasse ao estilo dos filmes classicos com os quais crescemos ", expressou Matt
Duffer. Ele ainda conta que, ao assistir a tais filmes ou ler obras como as de Stephen King,
meio que os transportava para dentro desse universo que eles tanto amavam.

Com o pré-roteiro montado, a ideia foi apresentada por Dan Cohen, vice-presidente
da “21 Laps Entertainment”, a Shawn Levy, responsdvel pela editora — e hoje também
produtor da série — este que ficou instantaneamente fa dos irmdos inexperientes com uma
ideia fantastica. Rapidamente a série foi apresentada a Netflix e, na manha seguinte, os
direitos da série ja haviam sido comprados e o acordo foi feito. Diferente dos outros acordos
mal sucedidos do passado, os irmados finalmente criariam algo com total liberdade criativa e
também puderam trabalhar com algo que amavam fazer.

Assinado o contrato, a Netflix anunciou em abril de 2015 que produziria uma série
chamada Montauk, dirigida pelos irmaos Duffer que mais tarde ficaria conhecida
como Stranger Things.

Estrelada por grandes nomes do cinema como Winona Ryder (Joyce Byers) e
David Harbour (Delegado Hopper), tendo como destaque novos talentos como Millie Bobby
Brown (Eleven) e Finn Wolfhard (Mike Wheeler), Stranger Things foi recorde de sucesso
na plataforma da Netflix no ano de sua estreia (2016). A série traz como enredo a velha
cidade ficticia de Hawkins, no estado de Indiana nos Estados Unidos no ano de 1983, onde
trés amigos investigam o desaparecimento de um garoto, e juntos tentam desvendar os
mistérios que cercam a cidade, principalmente da garota com poderes que eles encontraram.
Contendo oito episédios em sua primeira temporada, Stranger Things foi alvo de criticas
bastante positivas pelas suas atuagdes, trilha sonora — contendo The Clash e Joy Division - e
atmosfera, com toque dos anos 80 que s6 os Duffers conheciam.

Por sua vez, o que conhecemos por Stranger Things baseou-se em uma lenda urbana,
ou teoria da conspiracdo, em que experimentos eram desenvolvidos na Guerra Fria nos
Estados Unidos. O projeto Montauk, nome este original da série, tinha como objetivo
desenvolver técnicas de guerra psicoldgicas e recursos estratégicos exdéticos, incluindo viagem
no tempo, no hiperespaco e invisibilidade, algumas habilidades estas que a Eleven,

personagem de Millie Bobby Brown na série, possui.

“Stranger Things”, o estranho sucesso dos Irmios Duffer, estreia-se hoje. Disponivel em:
http://expresso.sapo.pt/cultura/2017-10-27-Stranger-Things-o-estranho-sucesso-dos-Irmaos-
Duffer-estreia-se-hoje#gs.QhveqlY
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Esta teoria conta que esses experimentos teriam sido realizados em Camp Hero, na
base da Forca Aérea de Montauk, em Long Island. Experimentos estes que estariam ligados
ao Experimento Filadélfia, que teria tornado invisivel o destroyer de escolta USS Eldridge,
em outubro de 1943. Essa historia chegou a Hollywood antes de Stranger Things e os irmdos
Duffer, em 1984 — ano em que os escritores da série da Netflix nasceram — pelo filme “The
Philadelphia Experiment”.

Inspirado em tal trama, um homem chamado Preston Nichols escreveu The Montauk
Project: Experiments in Time (O projeto Montauk: experimentos no tempo), o primeiro de
uma série de livros que popularizaram esta teoria. Ainda hoje, alguns curiosos buscam
informacbes e visitam as possiveis instalacoes onde podem ter sido realizadas tais
experiéncias. Para quem € curioso sobre o futuro e os mistérios da série, os livros de Nichols
podem revelar instigantes pistas ja que, ao que tudo indica, suas obras deram origem a

historia.
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3 O FENOMENO DAS SERIES

Por causa da internet, nos dias de hoje, ficou mais vidvel o acesso a contetdos que
antigamente s6 eram possiveis o conhecimento através de redes televisivas. Um exemplo
desse grande poder em massa sobre esta ferramenta sdao as séries. Estas que mesmo ja
existindo ha muito tempo nas plataformas televisivas, como exemplo “The O.C.” (2003-2007)
ou “Friends” (1994-2004), se popularizaram nas plataformas de streaming e em sites que
possuem links disponiveis, trazendo a facilidade de interagao com esse certo tipo de contetido.

Além disso, enquanto o mimero de assinantes de TV a cabo nos Estados
Unidos vem diminuindo — numa média de um milhdo a cada ano — os
niumeros dos servigos de video on demand (VOD) s6 aumentam. Em meados
do ano passado, o Hulu Plus alcancou a marca de dois milhoes de assinantes,
enquanto o Netflix, maior e mais internacionalizado desses servicos, ja
alcangou quase 30 milhoes de assinantes, dos quais 25 milhdes estdo nos

Estados Unidos, e o restante nos demais paises onde o servico é oferecido,
incluindo o Brasil. (SILVA, 2014, p. 242)

Podemos definir como séries aquelas praducdes audiovisuais semelhantes aos filmes
cinematograficos, com uma diferenca de que os filmes tém como objetivo contar uma histéria
completa em um enredo composto por inicio, meio e fim, em torno de uma hora ou uma hora
e meia de duracdo, mais ou menos. Partindo deste ponto, ainda podemos julgar uma producio
cinematografica como um curta-metragem, média ou longa-metragem.

Porém, as seéries sao produzidas por temporadas, sem data prevista para um fim, pois
quanto mais a série estiver em alta, no quesito popularidade, mais tempo ela fica no ar. Sem
limites também para a quantidade de episodios, variando de acordo com a vontade do diretor.
Algumas delas que podem chegar a até vinte e cinco episodios por temporada, modelo bem
comum nas famosas sitcons®, The Big Bang Theory (2007-atualmente), é um exemplo bem
recente deste tipo de série.

Ha alguns casos em que geralmente os episodios sdo independentes, ou seja, podem
ndo tratar do mesmo assunto do episodio anterior, como a série original da Netflix Black
Mirror, série esta em que cada episédio tem um enredo diferente, uma histéria que se conclui
em cada episodio.

Diante dessas consideragdes pode-se entender de que forma as séries passam
também a participar do processo de construgio das identidades. Os temas

tratados e os assuntos abordados ajudam a entender essa problemadtica. Sdo
estilos de vida, modos de pensar que dio formas a essa pluralidade de

2 Séries de comédia bem comuns, principalmente nos EUA, com aproximadamente 25 minutos
de duragio.
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pensamentos. Um dos objetivos das séries é trazer para a sociedade novas
formas de ser e estar influenciando na construcdo do cidaddo. (SOUSA;
AQUINO; MELO, 2017, p. 6)

A Netflix, plataforma de streaming bem utilizada para esse tipo de acesso, possui o
mais diverso catalogo que vai de filmes, séries e também documentarios para todas as idades
e gostos. Os exemplos mais conhecidos sdo “Os treze porqués” (2017-atualmente), que possui
a tematica do bullying na escola, temos também “Sense8” (2015-2018) e “Orange is the new
black™ (2013-atuamente) com temas abordando homossexualidade e accitagdo, “House of
Cards” retratando o cenario politico dos Estados Unidos, entre outras.

Stranger Things (2016-atualmente), por sua vez, aborda o tema de fantasia e
mistério, com um toque de suspense e thriller, elementos fundamentais para um bom enredo
onde o publico se apaixona pela histdria, fazendo com o que o sucesso dos irmdos Duffer
cresca e a série ganhe seu espaco. Com duas temporadas ja lancadas e a terceira renovada para
2019, ainda tera muita histéria a ser contada na pequena cidade de Hawkins.

Haja vista esse contexto onde diversos signos se misturam e produzem novos signos,
podemos observar uma relacdo dialogica e de referéncias que as séries, assim como os filmes,
fazem a outras obras, sejam elas literarias ou audiovisuais. Sendo assim, esse tipo de narrativa
se configura como um campo de infindaveis contribuicdes para a andlise das relagGes
signicas, que é o campo de estudo da semidtica. De acordo com o diciondrio eletrénico online

de portugués, semidtica é: “Ciéncia que analisa todos os sistemas de comunica¢do presentes

numa sociedade” (Dicionario online de portugugs, versao 2018). Ou

Semiologia; andlise detalhada das representactes sociais definidas como
sistema de significacdo, tendo ou nao sua origem em sistemas de
comunicacdo. (Diciondrio online de portugués, versdao 2018).

Ou ainda Teoria de representagdo que, criada por Charles S. Pierce, considera os
signos em seus modos de representagdes e de manifestagdes (Diciondrio online de portugués,
versdo 2018). Segundo Charles S. Peirce (2003), a semidtica trata-se da teoria geral das
representagdes que leva em conta os signos sob todas as formas e manifestagdes que assumem
sendo elas linguisticas ou ndo, deixando clara a propriedade de convertibilidade miitua entre
os sistemas significantes que a integram.

Partindo deste principio, podemos definir a semiética como o estudo que define a
relacio de um signo a um objeto, tornando os dois como parte de significacdo de dois

elementos que se cruzam.
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Diferentemente do que acontece no campo dos escudos linguisticos, cujas
importantes descobertas se concentram, de modo especifico, nos
mecanismos da comunicacao verbal, a perspectiva que adotamos considera
que qualquer coisa que se possa interpretar — ser, conceito, agdo, processo,
gesto, sensacao, imagem, palavra, pensamento etc. — pode exercer a fungio
de signo. (FERRAZ JUNIOR, 2014, p. 12)

Este conceito ndo é mais nada além do que a Semibtica se aplica, tendo como fungio
descrever os mais diversos processos de significincia, mantendo a nossa relagio com a
sociedade. Contudo, isso ndo se trata apenas de reconhecer a existéncia de diferentes modos
de representar, mas tem como fungdo principal explorar a relagio entre os diversos tipos de
linguagem.

[...] sua aplicabilidade ao estudo de sistemas semiéticos complexos, cuja
esséncia é a propria complementaridade entre codigos, como € o caso do

teatro, do cinema e de todo o universo em expansdo das midias eletrdnicas.
(FERRAZ JUNIOR, 2014, p. 12)

Por assim dizer, temos como exemplo a série aqui estudada, onde na divulgacdo de
sua segunda temporada lancou um teaser trailer na plataforma do Youtube, neste que possui
uma parte bem explicita desse conceito que a semiotica aplica. A cena em questio comeca
com a famosa narrativa pela voz de Vincent Price no clipe de Thriller, ao longo que as coisas
vao ocorrendo durante do trailer.

A escuridio cai sobre a terra

A meia noite esta proxima

Criaturas rastejam em busca de sangue

Para aterrorizar a vizinhanga

E todos que forem achados

[...] Deve ficar e enfrentar os caes do inferno
E apodrecer dentro de uma casca de cadaver?

Analisando a narrativa de Vincent Price e o contexto da segunda temporada, vemos
que ha entre eles o conceito de Semidtica, onde o signo e o objeto se intercalam tornando-os
um s6 elemento. A narrativa comega falando que a escuriddo cai sobre a terra e a meia noite
estd proxima, referéncia esta ao monstro que seria apresentado nesta nova temporada da série.
A seguir temos Criaturas rastejam em busca de sangue/Para aterrorizar a vizinhanga/E

todos que forem achados/ [...] Deve ficar e enfrentar os cdes do inferno/E apodrecer dentro

3 “Darkness falls across the land/The midnight hour is close at hand/Creatures crawl in search

of blood/To terrorize y'all's neighborhood/And whosoever shall be found/[...]Must stand and face the
hounds of hell/And rot inside a corpse's shell”
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de uma casca de caddver, trecho este, relatando sobre os demodogs, descendentes do monstro
da temporada anterior. Apds isso, a trailer prossegue, tendo como tema de fundo a musica de
tal clipe, Thriller, que além de ser um grande sucesso dos anos 80 junto com Michael
Jackson, traz um si a prépria atmosfera da série, que faz jus ao titulo da musica, o terror que
cercaria a cidade nesta nova aventura.

E nesse contexto de referéncias que se situa a categoria analitica aqui em questio: o
indice. Pois esse elemento depende necessariamente de seu objeto para poder representa-lo,
seja ele um objeto dindmico ou imediato. Haja vista que o objeto imediato, consoante as
afirmacdes de Santaell (1995), é aquele que esta inserido no proprio signo e que depende das
faculdades mentais para que seja identificado, enquanto o objeto dindmico é aquele
representado pelo representamen.

Para tanto, a relacao de representagdo caracteristica do indice é a de referéncia, pois
por meio de uma relagao factual é que o indice se configura como signo, uma vez que o seu
modo de representacao depende necessariamente da existéncia de seu objeto.

Quando se pensa em indice, a forma mais comum de exemplifica-lo é o cldssico
exemplo da frase “onde hd fumacga ha fogo”, isto ocorre porque a existéncia da fumaca
depende necessariamente da presen¢a de uma chama para que ela possa ser produzida. Sendo
assim, o objeto dindmico da fumaca é o fogo e o imediato € a existéncia de chama. Consoante
Deleuze (1985, p. 242, grifo do autor), pode-se compreender o indice da seguinte forma:

indice: utilizado por Peirce para designar um signo que remete a seu objeto
em virtude de um vinculo de fato. Empregado aqui para designar o vinculo
de uma acdo (ou de um efeito de acdo) com uma situacdo que ndo é dada,

mas apenas inferida, ou entdao que permanece equivoca e passivel de ser
revirada.

Sendo assim, se situa nessa relagdo de referéncia ou de existéncia factual as
imagens/cenas em que os personagens da série Stranger Things estabelecem com a cultura
POP da década de 1980 por meio das vestimentas na noite de Halloween, no episédio aqui em
estudo. Isto ocorre devido ao fato de as outras obras as quais a série faz referéncia ou a icones
da cultura POP do periodo, os quais se configuram como objetos dindmicos do indice,
enquanto o meio artistico e cultural se configura como um objeto imediato que ja estd incluso

no signo, os quais permitem promover a interpretagdo das relacdes signicas em questdo.
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4 UM DIALOGO ENTRE STRANGER THINGS E A CULTURA POP

A série Stranger Things (2016- atualmente), produzida pela Netflix e dirigida pelos
irmdos Duffer, fol alvo de grande sucesso no ano de sua estreia por causa de seu tema
incomum e sua atmosfera que trazia nostalgia, levando o espectador de volta acs anos 80. O
sucesso foi tamanho que a série foi renovada para uma segunda temporada que estreou em 27
de outubro de 2017, com nove episddios, um a mais do que em sua primeira temporada.

Por causa do toque nostdlgico que os irmaos Duffer conferem a série, pode-se notar,
em alguns casos, algumas referéncias que foram adicionadas ou utilizadas pelos idealizadores
para deixar o clima da época ainda mais visivel na série e também em alguns casos incluindo
elementos da cultura POP?, do cinema e da televisdo. Nio deixando de ressaltar o amor que 0s
gémeos sentem pela época.

Esse extraordinario poder que a simbologia oferece é cada vez mais utilizado
na linguagem da comunicagdo social. A sociedade moderna, juntamente com
a comunicacao de massa e a publicidade, renovaram a importancia de sinais
e simbolos. (BRUNELLI, 20??, p.1)

Para esclarecer essa ideia, iremos entdo analisar elementos encontrados em episddios
da segunda temporada, que vio de referéncias dos classicos “E.T”. (1982) de Steven Spilberg
a “Sexta-feira 13” (1980), de Scan S. Cunningham. Utilizando o ¢pisodio dois (Trick or treat,
freak) da segunda temporada, veremos com mais clareza onde a direcdo encaixa de forma
espetacular cada referéncia de época utilizada.

A primeira referéncia que pode se observada nesse episodio ¢ ao filme “E.T.”. Neste
longa de ficcdo cientifica, dirigido por Steven Spilberg, um alienigena cai na terra e faz
amizade com um menino chamado Elliot, que lhe ajuda a fugir do servico secreto americano
que tem o intuito de fazer a pobre criatura de cobaia. Em uma cena bastante famosa, o

pequeno alienigena se veste de fantasma para poder esconder sua aparéncia das pessoas, como

podemos observar na imagem abaixo:

3 Anthony Giddens (2006) define a cultura pop como “um entretenimento criado para grandes
audiéncias, como os filmes populares, os shows, as misicas, os videos e os programas de TV”,
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Figura 1: Pequeno alienigena como fantasma
Fonte: Acervo Google®
Na série, em uma cena do episdodio em questdo, Eleven (Millie Bobby Brown)

confronta Hopper (David Harbour), fantasiada de fantasma alegando que s6 assim ela poderia
ir pedir doces no Halloween sem que “os homens maus a vissem”, deixando bem clara a

referéncia ao classico de 1982:

Figura 2: Eleven e a fantasia
Fonte: Netflix, Stranger Things, 2017, episddio 2 (Trick or treat, freaky’
A semelhanca pode ser notada, pois além da fantasia usada por ambos os

personagens, as situacOes em que se encontram sdo parecidas. Eleven ndo pode ser
reconhecida nas ruas, pois estd sendo procurada por agentes do governo que querem usa-la
como experimento, tal como o pequeno alienigena na obra de Spilberg.

Nesse didlogo que a série estabelece com outras obras do meio audiovisual, pode-se
observar a referéncia feita ao filme “Ghostbusters™ (1984). Lancado no ano em que a segunda

temporada da série se passa, “Ghostbusters™ foi um dos classicos mais aclamados da época.

d hitps:/igoo.gl/mE3427
Print tirado por mim.
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Dirigido por Ivan Reitman e estrelado por Dan Aykroyd e Harold Ramis — também roteiristas
— o filme tem como histéria as aventuras de Venkman (Bill Murray), Stantz (Dan Aykroyd),
Spengler (Harold Ramis) e Winston (Ernie Hudson) que resolveram abrir um negocio onde

eles solucionam questdes paranormais com a utilizagdo da ciéncia e tecnologia.

-

— ¥

Figura 3: Ghostbusters em acao
Fonte: Acervo Google®
Tomando como base a narrativa dos herdis que cagam fantasmas em Nova York,

nota-se uma relagdo direta de referéncia a eventos paranormais/sobrenaturais que inicia com
“E.T.” e € reforgada com “Ghostbusters”, haja vista que ¢ Halloween, como ja sugere o titulo
do episodio Trick or treat, {reaks. Na série, no dia de Halloween, os meninos decidem se
fantasiar usando os trajes que os heréis usam no filme, havendo uma pequena confusdo de
quem seria 0 Venkman ou nao. Podemos notar na imagem abaixo a homenagem feita pelos
roteiristas a um dos filmes mais aclamados da época em questdo, que arrecadou em média de

291 milhdes de délares no ano de sua exibicao.

= Hitps://goo.gl/8g7nTb

° Traducdo: “Gostosuras ou travessuras, aberragdo”. O titulo faz referncia a famosa pergunta
que as criangas fazem aos donos das casas aonde elas vao para pedir doces no Halloween, quando
saem para pedir doces: “Gostosuras ou travessuras?”.
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Por que so nos estamos fantasiados?’

igura 4: Lucas, Will, Dustin e Mike como caca-fantasmas.
Fonte: Netflix, Stranger Things, 2017, epistdio 2 (Trick or treat, freak)"

A relacdo que pode ser encontrada de acordo com a fantasia dos garotos é que assim
como os cientistas do filme, os meninos também estdo sempre em contato com a ciéncia e o
paranormal, desvendando os mistérios que cercam Hawkins, utilizando métodos por algumas
vezes cientificos ou ligados a alguma referéncia nerd. Nido deixando de lado que os proprios
sdo do clube de Audiovisual da escola em que estudam.

Na sequéncia de referéncias realizadas para compor a narrativa dos episédios, pode-
se encontrar a presenca de Stephen King. Com mais de 400 milhoes de exemplares vendidos,
Stephen Edwin King (It — A Coisa, A espera de um milagre, Conta Comigo, Carrie, a
estranha) é conhecido por suas longas obras de terror e ficgao. Nascido em Portland, no
estado do Maine, o escritor € uma das grandes inspiragoes para os gémeos Duffer, que sempre
mantiveram suas criagdes com um toque das histérias do autor. No episodio aqui estudado,
podem-se notar duas referéncias explicitas ao autor e sua vida.

Na cena a seguir, Dustin (Gaten Matarazzo) convida Max (Sadie Sink) a encontra-los
na “Maple Street” para pedir doces. Fato este que se configura como uma evidente referéncia
a “The House on Maple Street”, conto de ficgdo cientifica presente na obra Nightmares &

Dreamscapes (1993).

e Print tirado por mim.
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fVamos nos encontrar
no final da Rua Maple as 19h.

Figura 5: Rua Maple as 19h.
Fonte: Netflix, Stranger Things, 2017, episédio 2 (Trick or treat, freak)"'

Como a maioria dos contos do autor sdo do género terror, usar essa referéncia,
principalmente em uma noite de Halloween, traz ainda mais a tona o clima em que a série se
baseia. Pode-se notar tal atmosfera sombria em relagdo a casa da rua Maple neste trecho do
conto “[...] she could just make out her mother’s voice saying, ‘Honestly, I love this place,
but sometimes, this house makes me jeel a litile scared. "'?

Por isso, uma andlise da capacidade de comunicacio de massa e da
influéncia que a televisio oferece é tao importante nos dias de hoje. A TV
traz um universo repleto de imagens e simbolos. [...] Estudar a semiose, esse
complexo processo por meio do qual o signo constroi a representacdo

sucessivamente, é o caminho para entender o poder que a midia exerce.
(BRUNELLI, 20?2, p. 2)

Outra referéncia sobre o autor encontrada foi em outra cena na qual Bob Newby
(Sean Astin) convida Joyce Byers (Wynona Rider) a se mudar para o estado do Maine. Estado
este onde Stephen nasceu e cresceu, onde também a maioria das narrativas de suas histérias se

situam.

1 Print tirado por mim.
“[...] ela conseguia distinguir a voz de sua mie dizendo: “Honestamente, eu amo esse

LIEE

lugar, mas as vezes, essa casa me faz sentir um pouco assustada’.

12
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Meus pais estao vendendo
a casa deles no Maine®

Figura 6: Mudanca para o Maine.

Fonte: Netflix, Stranger Things, 2017, episédio 2 (Trick or treat, freak)™

Entretanto, a relagdo de indicios que o episédio faz A cultura POP ndo para por ai.
Uma das cenas de mais destaque no episédio aqui analisado se passa em uma festa de
Halloween onde Nancy (Natalia Dyer) e Steve (Joe Kerry) estao se divertindo junto com os
colegas de escola. Nesta festa estio presentes vdrias pessoas fantasiadas de varios
personagens presentes na cultura POP daquele periodo, tanto do cinema quanto da televisdo
ou miisica. Dentre eles, temos como destaque uma das garotas perto de Billy (Dacre
Montgomery) vestida como Madonna no clipe da cangio “Like a Virgin” (1984) e, ao lado

dela, um dos amigos de Billy caracterizado como Rocky, no filme de 1976.

Figura 7: Festejando no Halloween.
Fonte: Netflix, Stranger Things, 2017, episidio 2 (Trick or treat, freak)™

Madonna, no ano em questdo, emplacava seu segundo disco intitulado Like a Virgin,
lancado em 6 de novembro de 1984. O single que da titulo ao album teve um sucesso bastante
promissar, ja que a cancdo virou assinatura da cantora e foi eleita no ano de 2000 pela revista

Rolling Stones como a quarta melhor canc¢do da musica pop de todos os tempos.

s Print tirado por mim.
4 Print tirado por mim.
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Figura 8: Like a Virgin de 1984.
Fonte: Google'*

Enquanto isso, Rocky I, estreado em 1976, escrito e estrelado por Sylvester Stallone,
tem como premissa saga de um jovem lutador se preparando para uma grande luta que talvez
mudasse o rumo de sua vida. O longa de drama e acdo é ganhador de trés Oscars, incluindo

melhor filme e melhor direcdo (John G. Avildsen).

Figura 9: Rocky Balboa
Fonte: Acervo Google'®

Observa-se que, nesse mosaico de referéncias extrinsecas que o filme proporciona

ricas interpretacoes, ha uma grande opuléncia dedutiva promovida pelos elementos indexicais
que o episddio traz em relagao ao dmbito cultural da década de 1980. Essas referéncias podem

ser apreendidas a medida que se compreende que os elementos constituintes da narrativa

3 https://goo.gl/’xyvW18
18 https://goo.gl/gcsTN4
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representam a cultura da época tomando-a como objeto na semiose. Sendo assim, o seu
carater indexical se d4, pois “/...] Um indice € um signo que de repente perderia seu cardter
que o torna um signo se seu objeto fosse removido, mas que ndo perderia esse cardter se ndo
houvesse interpretante” (PEIRCE, 2003, p. 74).

Em outra cena, representada pela imagem abaixo, ja se percebe outro amigo de Billy.
Este caracterizado como um dos vildes da franquia de “Karaté Kid”, de 1984, o Johnny

Lawrence que € interpretado por William Zabka.

Figura 10: Confronto na festa.
Fonte: Netflix, Stranger Things, 2017, episédio 2 (Trick or treat, freak)"”

Figura 11: Johnny Lawrence
Fonte: Acervo Google'®
Pode-se comparar a personalidade do personagem caracterizado pelo vildo, pois na

série em si, ele tem um temperamento igual ao vildo do filme, onde na cena aqui retratada, ele
e Billy (Dacre Montgomery) confrontam Steve (Joe Kerry).
Outra referéncia encontrada entre as fantasias é a da famosa cantora britanica da

banda Siouxsie and the Banshees, Susan Janet Ballion, mais conhecida com Siouxsie Sioux.

¥ Print tirado por mim.
1 https://goo.gl/3veNUq
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Ela é considerada uma das mais importantes artistas de sua geracdo e um dos icones do rock

pos-punk desde a década de 70 até hoje.

Figura 12: “Kiss?”
Fonte: Netflix, Stranger Things, 2017, episadio 2 (Trick or treat, freak)™

Figura 13: Siouxsie Sioux
Fonte: Acervo Google”
Ainda na festa de Halloween, podemos notar que Nancy Wheeler (Natalia Dyer) e

Steve Harrington (Joe Kerry) estdo usando fantasias estilo couple, ou seja, de um mesmo
tema. Em mais uma jogada de referéncia, os roteiristas caracterizam o casal como os
personagens do filme “Negocio Arriscado™ de 1983, protagonizados por Tom Cruise no papel
de Joel Goodson e Rebecca de Mornay como Lana. Na imagem a seguir, vemos Nancy e

Steve com suas respectivas fantasias em uma parte da festa:

Print tirado por mim.
« https://goo.gl/xmVy6i
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Figura 14: Somos besteira
Fonte: Netflix, Stranger Things, 2017, episédio 2 (Trick or treat, freak)”!

Figura 15: Joel e Lana
Fonte: Acervo Google*?
A fantasia ndo foi usada a toa. Em um dos episédios da primeira temporada, Steve

convida Nancy para assistir “A Chance”, também estrelado pelo gala do cinema, alegando que
este seria 0 queridinho da moga. E deixou bem claro que ele possuia uma mera semelhanga
com o ator.

Mesmo sendo fora dos anos 80, os irmaos Duffer incluiram referéncias desse classico
dirigido por Francis Ford Coppola (O Poderoso Chefdo™) a partir do momento em que o
personagem de Bob Newby (Sean Astin) caracterizado como Dracula, danga ao lado de Joyce
Byers, interpretada por Wynona Rider, a mesma atriz que deu vida a personagem de Mina no
cldssico de Coppola, Driacula de Bramstoker (1992), fazendo jus a um dos casais mais

famosos do cinema.

4 Print tirado por mim.
2 https://goo.gl/SVyCnS
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Figura 16: Dancando com o Drécula
Fonte: Acervo google”

Figura 17: Dracula e Mina
Fonte: Acervo Google™

Percebe-se que é muito forte a presenca de referéncias a filmes de terror no episadio,
como os anteriores, ja citados, e Halloween (1978). Neste classico do género terror, escrito e
dirigido por John Carpenter (“The Fog”), mais um dos grandes diretores que os irmaos
idealizadores da série tanto admiram, temos como enredo um menino de seis anos chamado
Michael Myers, que morava no estado de Illinois, na cidade ficticia de Haddonfield; onde,
vestido em um traje de palhaco, assassina sua irma mais velha apds esfaqued-la em uma noite
de Halloween no ano de 1963. Anos depois, Michael, entdo com 21 anos, foge do hospital
psiquidtrico e comeca a espalhar o terror em sua cidade. Na série, pode-se notar a aparicao
desse classico na fantasia que a personagem de Sadie Sink, Max, usa para pedir doce com os

meninos.

% https://goo.gl/CzbqyM
2 https://goo.gl/LstVIN
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Figura 18: Eu sou o Michael Myers
Fonte: Netflix, Stranger Things, 2017, episédio 2 (Trick or treat, freak™)
Abaixo vemos uma imagem de como o assassino da trama se fantasiava para perseguir e

matar suas vitimas:

Figura 19: O assassino no Halloween
Fonte: Acervo Google®®
Dirigido por Sean S. Cunninghan, Sexta-feira 13 (1980) é o famoso filme que tem

como personagem um dos assassinos em série mais conhecido na histdria dos filmes de terror,
Jason Voorhees. Nos quatro filmes que incluem a trilogia original, Jason busca vinganga
contra sua mde, usando uma madscara de hoquei e um facio como arma. Em Stranger Things
2, o personagem aparece como fantasia na pele de uma dos garotos que perturbam Will Byers
(Noah Schnapp) na noite de Halloween. Personagem este que, também menciona o nome do
episadio quando aparece em cena, “Gostosuras ou travessuras, aberragdo!”, alegando assim,
que Will seria uma pessoa anormal devido aos acontecimentos passados na primeira

temporada, onde ele desapareceu e foi dado como morto para alguns, pois seus amigos sabiam

Print tirado por mim

% https://goo.gl/VmBLVe
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que ele havia sido raptado pelo Demogorgon? e levado para o mundo invertido. Sendo que,
apos desvendarem o mistério, o resgataram e trouxeram de volta a Hawkins com vida,

confundindo aqueles que sabiam que o garoto havia morrido.

Figura 21: Jason Voorhees
Fonte: Acervo Google®
E notavel que ambos os monstros/viloes dos filmes remetem a seres sobrenaturais

que perseguem seus alvos em busca de vinganca ou somente pelo prazer de matar, elemento
este que, é uma das caracteristicas do mal que circunda a série, nomeado pelos meninos como
Devorador de Mentes, que persegue e possui Will (Noah Schnapp) durante esta temporada.

Vildo este ainda, que representa o tom de mistério e trevas que o clima da série apresenta.

= Nome dado pelos meninos ao monstro da primeira temporada, retirado de um jogo de RPG
chamado Dungeons and Dragons.

H “(Gostosuras ou travessuras, aberragao!”

2 Print tirado por mim.

L https://goo.gl/SvdkM3
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Esses, entre varios elementos ao longo desta temporada, sdo dignos de serem
analisados, pois a série em si é rica desses detalhes que nos levam a relembrar e aprender mais
sobre o nosso passado, principalmente o que se passava na cultura daquele tempo.

Dessa forma torna-se nitido o modo de representacdo indexical, que ocorre por meio
da relacdo direta de representacao do seu objeto por meio de uma relacdo factual, seja ela
intrinseca ou extrinseca a digese do episodio. Sendo assim, compreende-se como 0 signo
indexical estd “materializado numa existéncia singular, que tem um lugar no mundo (real ou
ficticio) e reage em relacdo a outros existentes de seu universo” (SANTAELLA, 1992, p. 77).

Por fim, a tematica deste episodio serve como referéncia nata para o clima que a
série em si possui, tanto que, boa parte dos filmes aqui que serviram de inspirag¢do para as
referéncias utilizadas sao do género terror/suspense, utilizando os elementos tradicionais
como assassino/vitima/problema/solucdo heroica. Embora, devemos considerar o fato de que
Stranger Things 2 fora lancada no dia 27 de Outubro de 2017, as vésperas do feriado do
Halloween, clima este perfeito para contar uma histéria onde todos os elementos se

encaixavam com a época em questao.



4 CONCLUSAO

Ao término deste trabalho, chegamos a conclusido de que o meio audiovisual é uma
linguagem que nos permite observar o seu didlogo com inGmeras outras dreas do
conhecimento. Por meio da observacio do modo de representacdo indicial, pode-se
compreender o didlogo que a obra Stranger Things estabelece com a cultura do periodo que
ele representa, em especial o episddio “Trick or treat, freak”, o qual foi o corpus deste
trabalho.

Com o estudo aqui realizado acerca das referéncias que o episodio faz a cultura POP
da década de 1980, conclui-se que os irmdos Duffer inter-relacionam o meio sociocultural da
década de 80 a sua obra, o que denota verossimilhanca da diegese do episodio estudado, o que
também é recorrente das temporadas até entdo produzidas.

Observa-se, assim, que mesmo estando inserido em um contexto de produgao signica
essencialmente iconica, o modo de representagdo indicial que é promovido pela natureza
referencial que constitui o enredo da narrativa audiovisual. Sendo assim, observa-se como a
andlise da agao dos signos se configura como um campo fértil de infinddveis contribuicdes

para compreensdo da estética de criacdo do seriado por meio dos irmaos Duffer.
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