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AS POSSIBILIDADES DO USO DO PORTFOLIO DIGITAL
NA PRATICA DOCENTE

PAULINO, Livia Raquel Fortunato®

RESUMO

O presente artigo vem relatar o resultado de uma pesquisa realizada nos
meses de outubro e novembro de 2012 com alunos e professores de uma
escola municipal de Campina Grande-PB, durante o estagio supervisionado VI.
O objetivo da pesquisa foi apresentar o portfélio digital como um recurso que
pode ser introduzido na sala de aula como linha metodolégica. A linha
metodoldgica utilizada foi a pesquisa acdo, onde através da regéncia em sala
de estagio supervisionado foi possivel estabelecer vinculos com professora e
alunos da turma pesquisada. O embasamento tedrico deu-se a partir de Moran
(2008), Hernandez (1998), Candau (1983), Freire (1996), Kenski (2007) entre
outros. A relevancia deste tempo de aprendizado esta no desejo que se tem de
contribuir com o debate sobre o tema enfocado, uma vez que o uso do portfélio
digital proporciona aos alunos e aos professores o estimulo a estar cada vez
mais capacitado em relagédo as tecnologias da sociedade da informacgéo e da
comunicacao e o redimensionamento da pratica pedagogica e da producgéo e
socializagdo de conhecimentos.

Palavras-chave: Portf6lio Digital. Avaliagdo. Tecnologias Digitais. Didatica.

1. INTRODUCAO

O mundo estd em constante mudanga e no cenario atual a tecnologia
torna-se eminente em todos os setores da vida humana, e a informacéo chega
cada vez mais rapida a todos nés. Neste sentido, as escolas e os docentes
devem estar sempre se atualizando em relagcdo as novas tecnologias e

proporcionando metodologias mais proximas das necessidades dos alunos
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frente as demandas do seu tempo. De acordo com essa perspectiva, o corpo
discente esta a cada dia mais “dominando” as novas tecnologias e, de certa
forma, “exigindo” que estas estejam presentes em sala de aula.

Um dos grandes problemas que se percebe em relagédo a introdug¢ao das
TIC? nas escolas é um dilema bastante comum na fala de muitas professoras:
“E muito trabalhoso, muito dificil trabalhar tal tema com os alunos”. Logo, fica
evidente que o problema em si ndo é somente a dificuldade de introduzir este
tema nas escolas, mas também a falta de qualificacdo ainda evidenciada na
formagdo docente no tocante a insercdo de tecnologias e midias no seu
trabalho pedagdgico.

Tendo em vista a necessidade da presenga cada vez mais constante das
TIC nas escolas e considerando as limitagdes existentes no espaco escolar
pesquisado, este texto vem problematizar as possibilidades do uso do portfélio
digital na pratica docente. O estudo se deu no periodo de outubro a novembro
de 2012 durante o estagio supervisionado VI, em uma escola municipal de
Campina Grande-PB, localizada no bairro Alto Branco, numa turma de 5° ano —
Ensino Fundamental, composta por 24 alunos, com idades de 10 a 14 anos e a
professora da turma.

Apresentar o portfélio digital como um recurso que pode ser introduzido
na sala de aula como linha metodoldgica, pode vir a se constituir como uma
quebra de paradigmas, ajudando o professor a se capacitar e a romper com as
dificuldades que o mesmo tem em relagdo as tecnologias digitais,
possibilitando-lhe dinamizar suas aulas e se atualizar tecnologicamente.

O estudo abordou as ferramentas digitais como editor de texto: Word e
editor de apresentacdo: PowerPoint, mostrando para professora e alunos para
que servem e como utiliza-las, e capacitando os mesmos para, a partir dai,
introduzir o tema Portfolio digital como uma proposta metodoldgica inovadora
em sala de aula.

O embasamento teérico da pesquisa deu-se a partir da compreenséao de:
Candau (1983) sobre a necessidade de articulagdo da didatica as diferentes
dimensdes do processo ensino-aprendizagem; Freire (1996), que considera

que s6 ha ensino se houver aprendizagem; Hernandez (1998), sobre a
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importancia da introducéo do portfélio na pratica docente; Kenski (2007) sobre
a evolucao e a importancia das tecnologias; Moran (2008), sobre a importancia
da escola em ser um ambiente centrado no aluno, em seus interesses e nao
apenas em conteudos, a qual torna clara a necessidade de bons profissionais

da educacéo e, sem duvida, uma boa formagao para os mesmos; entre outros.

EVOLUCAO TECNOLOGICA E INCLUSAO DIGITAL

Para compreender a evolugao tecnoldgica presente nos nossos dias, em
primeiro lugar, precisamos entender o que sao as tecnologias e por que elas
sdo e sempre foram essenciais para o ser humano em todo o seu processo
evolutivo. Fazendo um breve historico sobre a origem e a evolugcdo da

tecnologia Kenski (2007, p.15) afirma:

As tecnologias s&o tdo antigas quanto a espécie humana. (...)
O uso do raciocinio tem garantido ao homem um processo
crescente de inovagbes. Os conhecimentos dai derivados,
quando colocados em pratica, ddo origem a diferentes
equipamentos, instrumentos, recursos, produtos, processos,
ferramentas, enfim, a tecnologias. (...) Tecnologia € poder.

Kenski (2007, p. 19) afirma que “As tecnologias invadem as nossas vidas,
ampliam a nossa memodria, garantem novas possibilidades de bem-estar e
fragilizam as capacidades naturais do ser humano.”

De acordo com essa compreensao, a introdugcéo das tecnologias, sejam
elas quais forem, mudam nossas vidas, tornando-nos, inclusive, dependentes
das mesmas. Um exemplo bem claro disso é o fato de que, ha algum tempo,
antes da criagao do celular, todos viviamos tranquilamente sem a necessidade
de utilizar seus servigos. No entanto, hoje, ndo nos imaginamos vivendo sem
um celular, pois, essa tecnologia tornou-se essencial para nossas vidas.

Kenski (2007) diz que desde a Idade da Pedra os homens que
dominavam elementos da natureza como o fogo, a 4gua, um pedaco de pau ou
osso de animal era considerado superior aos outros que nao tinham tais
habilidades. Logo ap6s as pedras o homem comecgou a utilizar outros recursos

mais avangados tecnologicamente, que atendessem as necessidades humanas



do momento. Os que dominavam tais habilidades eram considerados mais
avancados, mais superiores que O0s outros, portanto, mais evoluidos
tecnologicamente.

O conceito de tecnologias entra como uma quebra de paradigmas, aonde
apenas as maquinas e as tecnologias digitais sdo consideradas como
desenvolvimento tecnoldgico. A criacdo dos 6culos, por exemplo, foram um
avango tecnoldégico, assim como a caneta esferografica, as bombas, os
foguetes, a energia elétrica e o computador.

Um novo tipo de tecnologia também se faz presente em nosso cotidiano,
€ 0 que chamamos de Tecnologias de Informacédo e de Comunicacao (TIC) e
Novas Tecnologias de Informacéo e de Comunicag¢ao (NTIC). Em se tratando
da primeira Kenski (2007) afirma que nelas estdo presentes as midias como:
radio, cinema, jornais, revistas, video, etc. Porém, o processo de modernizacao
exigiu maiores avangos das TIC. A partir disso, surgem as NTIC, que é a
producdo e propagacado da informacdo em tempo real. Nas NTIC estdo
contidas a TV digital, as redes digitais, a internet, as salas de bate-papo como
o chat, entre outros®.

Tal evolugao tecnoldgica, na atualidade, torna-se de suma importancia ja
que a introducéo das NTIC se institui como essencial para o desenvolvimento e
necessidade humana.

No que concerne a insercdo das NTIC no processo de ensino-
aprendizagem, considerando que a escola, segundo Kenski (2007. p. 63), “(...)
€ uma instituicdo social, que tem importdncia fundamental em todos os
momentos de mudangas na sociedade”, faz-se mister afirmar que a mesma
nao pode isentar-se de tal responsabilidade. Sobretudo, porque ndo podemos
pensar em aprendizagem sem recursos necessarios para que a mesma ocorra.
Contudo, nédo é suficiente apenas comprar maquinas, reconhecer as
ferramentas digitais se ndo se sabe utiliza-las, se ndo se tem preparacao para
isso. A proposta de inclusao digital vai muito mais além, ela envolve a utilizacao
pedagogica e social das mesmas tanto pelos alunos quanto pelos profissionais
da educagdo de forma efetiva, como forma de produzir e socializar

conhecimentos.
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PORTFOLIO DIGITAL: PARA QUE?

Durante muito tempo, a aprendizagem foi vista como mera acumulagéo,
depoésito de conteudos, o que Freire (1987) chama de “educag¢ao bancaria”,
aonde o aluno tinha que decorar conteudos puramente cognitivos e no dia da
prova o professor faria uma espécie de “saque”, sendo pedido de volta tudo
exatamente igual ao que foi depositado. O ensino era visto de forma técnica e
mecanica. Porém, isso ndo corresponde mais a uma sociedade repleta de
transformacdes, que exige dos sujeitos uma postura ativa diante da realidade,
para 0S quais a escola representa um canal de acesso as inovagdes
tecnologicas.

Neste sentido, o portfolio digital entra como uma ferramenta pedagogica
que possibilita a professores (enquanto avaliadores) e alunos (enquanto
avaliados e construtores do seu proprio saber) possibilidades de superar uma
educacao e uma aprendizagem passiva.

Um dos maiores problemas em relagcdo a introdugdo das novas
tecnologias na escola é a falta de preparacdo e de conhecimento dos
professores. Segundo a gestora da escola, os professores relatam que é
bastante trabalhoso explorar computador e internet com os alunos, até mesmo
porque a escola ndo dispbe de recursos suficientes e laboratérios com
estrutura satisfatéria. Entretanto, um dos problemas da escola é ser, como
afirma OTT (1983, p. 66),

Uma escola que se diz igualitaria e promotora das iniciativas
individuais e que na pratica exige uma adaptacéo passiva para
todos, destacando os que mais se ajustam e concorrem para a
confirmagao e manutencao dos ideais ja estabelecidos.

Portanto, uma escola que ndo permite a classe social menos favorecida
oportunidades igualitarias, ndo esta cumprindo seu papel de ser um ambiente
formador de opinides, de cidadaos criticos e ativos. Muitos educadores né&o
oportunizam os alunos que n&o se ajustam aos objetivos previstos pela escola
por considerarem mais trabalhoso, mais dificil. E muito mais cdmodo manter

um alunado passivo, que ndo discutam e s6 memorizem informagées, aonde os



que se adaptam melhor a forma de ensino do professor sejam mais
reconhecidos e mais valorizados. Entretanto, a escola precisa rever a sua
funcdo perante a sociedade, que nos dias atuais exige cada vez mais cidadaos
formadores de opinides e reflexivos.

Cabe ao professor romper barreiras e proporcionar novas oportunidades
aos alunos estimulando-os a serem pesquisadores, de modo que nao se
limitem apenas ao espaco escolar, mas também ao extra-escolar.

Uma das formas de o professor ajudar a romper com essa barreira € a de
mudar sua forma de avaliar o aluno. Muitos professores avaliam de forma
homogénea, sem considerar que a escola € um lugar heterogéneo, sendo
assim, as formas de avaliar os alunos também devem ser heterogéneas. Como
avaliar da mesma forma alunos que aprendem de formas diferentes? Esse é
um paradoxo da avaliagéo.

Segundo Wachowicz (2006, pag. 135)

Avaliar quer dizer ndo valorar, ou seja, nao atribuir valor ao que
esta sendo avaliado. O prefixo a* significa ndo° e a palavra
valiar® significa atribuir um valor. Se esse estudo da etimologia
da palavra estiver certo, entdo, chegamos ao ponto em que a
teoria da avaliacdo’ ja chegou: podemos e devemos descrever
a aprendizagem e suas manifestagcbes, mas ndo podemos
atribuir-lhes um valor.®

Considerando tal definicdo, ndo se esta aqui dizendo que o professor néo
deva utilizar a nota para definir a aprendizagem do aluno, ou até mesmo a
prova, talvez esteja, ainda, um pouco longe de tal objetivo, porém, a atribuigédo
da nota ao aluno a partir de respostas mecanicas e memorizadas nao define se
houve ou n&o aprendizagem significativa. Logo, vem-se a partir desse
questionamento mostrar a importdncia de o professor utilizar novas
ferramentas em seu fazer pedagogico, que possibilite a sua percepgdo em
relacéo a aprendizagem do aluno, ou seja, mostre de forma clara e concisa que
efetivamente este aluno aprendeu e se desenvolveu cognitivamente.

Como afirma Freire (1996. p. 90),

N Destaque do autor
° Destaque do autor
6 Destaque do autor
7 Destaque do autor
8 Destaque do autor
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N&o devo pensar apenas sobre os conteudos programaticos
que vém sendo expostos ou discutidos pelos professores das
diferentes disciplinas, mas, ao mesmo tempo, a maneira mais
aberta, dialégica, ou mais fechada, autoritaria, com que este ou
aquele professor ensina.

Logo, os conteudos ndo sao, em sua totalidade, suficientes para garantir
a aprendizagem do aluno, mas, a forma como sao ensinados é que
possibilitara a aprendizagem. Como enfatiza Freire (1996, p. 47) “(...) ensinar
nao € transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua prépria
producao ou a sua construgao”.

Ainda segundo Freire, ensinar exige curiosidade, exige bom senso, exige
criticidade. Neste sentido, “Como professor devo saber que sem a curiosidade
que me move, que me inquieta, que me insere na busca, ndo aprendo nem
ensino”. (FREIRE 1996, p. 85) Porém, ndo tem como ser curioso se ndo séo
oferecidas condi¢des para isso.

Ndo podemos esquecer que, para que haja aprendizagem o professor
deve considerar todas as dimensdes que constituem a pessoa.

De nada adianta o professor dominar os conteudos a serem trabalhados
em sala de aula se ndo tem em sua pratica “a arte de ensinar tudo a todos”, ou
seja, independente da classe social, dos niveis de aprendizagens, o professor
tem que estar apto a atender as necessidades educacionais do aluno, sejam

elas motora, emocional ou cognitiva. Como afirma Almeida (2004, p. 119)

[...] aprender, para ndés e para os alunos, nado significa
simplesmente organizar informagbes, mas seleciona-las,
organiza-las e interpreta-las em fungéo de um sentido que lhes
atribuimos, decorrente de nossa biografia afetivo-cognitiva.

Portanto, os docentes devem estar atentos ao que os alunos estédo
desenvolvendo de fato para que haja aprendizagem significativa. De acordo
com essa compreensao, as redes de comunicagdo sdo de suma importancia
para o processo ensino-aprendizagem, frise-se que, segundo Kenski (2007), a

linguagem digital é considerada a “terceira linguagem”, enquanto a “linguagem
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oral” é considerada a primeira e a “linguagem escrita” a segunda. Portanto, ela
é tdo importante quanto as outras. Kenski (2007, p. 47), ainda afirma que “em
relacdo a educacéo, as redes de comunicagdo trazem novas e diferenciadas
possibilidades para que as pessoas possam se relacionar com o0s
conhecimentos e aprender”. E neste sentido que, as tecnologias digitais
também contribuem para o processo ensino-aprendizagem de modo
significativo e como tal, pode-se usufruir do conceito e pratica do que é portfélio
para se pensar o portfélio digital.

Para Hernandez (1998, p.100), o portfélio é um:

Continente de diferentes classes de documentos (notas
pessoais, experiéncias de aula, trabalhos pontuais, controle de
aprendizagem, conexbdes com outros temas fora da Escola,
representagdes visuais, etc.) que proporciona evidéncias do
conhecimento que foi construido, das estratégias utilizadas e
da disposicédo de quem o elabora em continuar aprendendo.

O portfélio digital € um recurso bastante propicio para esta proposta, onde
o conhecimento ndo é apenas uma transferéncia ou uma memorizagéo, pelo
contrario, € uma constante construgdo, onde professor e alunos aprendem
juntos, interagem, criticam, constroem e desconstroem, sempre com a
consciéncia de que o conhecimento humano € sempre inacabado.

Diante do exposto, pode-se afirmar que a introdugao do portfélio digital na
escola e na pratica docente pode ser um elemento favorecedor ao caminho
avaliativo empreendido pelo professor sobre sua turma e seus alunos. As
criangas e jovens hoje vivem diante das telas que sdo o computador, o celular,
a TV e o video game e ndo podem continuar sendo avaliadas como se
estivessem fora deste dominio de habilidades, por isso, podem usufruir dos
ambientes digitais como os trabalhados durante esta intervencdo e assim
produzirem escritas, imagens, cenarios, analises, resumos, etc.

Logo, fica evidente que o portfélio ndo € um fim, mas um meio onde o
aluno ira alcancar seus objetivos em se tratando da aquisicao de
conhecimento. Portanto, o portf6lio digital vem como uma proposta
metodoldégica que proporcione ao aluno oportunidades deste conhecer mais

sobre determinados conteudos, de forma dindmica e agradavel, utilizando as
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ferramentas digitais. Contudo, o portfélio digital permite ao aluno nédo sé
escrever informagdes, mas, também, construir cotidianamente, de forma critica
e autbnoma, novos conhecimentos nas disciplinas escolares, ou seja, o aluno
vai escrevendo em seu portfélio as dificuldades que teve em determinado
conteudo, as contribuicdes que eles deram, e o desenvolvimento da
aprendizagem como um todo.

A partir dai, podemos considerar o portfélio digital como um primeiro
passo rumo a uma avaliagao critica e coerente. Desse modo, é tao relevante
quanto qualquer outro tipo de avaliacdo. E nele que os alunos irdo utilizar
cores, textos, formas, explorar a curiosidade e a criatividade, expressardo o
que aprenderam e estdo aprendendo em determinado conteudo.

Nao podemos desconsiderar a importancia de o professor ter seu proprio
portfolio digital, aonde relate o desenvolvimento de cada aluno. No entanto, é a
partir dos portfélios produzidos pelos alunos que o professor fara o seu
portfolio, aonde este devera conter as etapas que foram produzidas pelos
alunos e o0 que estes consideraram relevantes para a aprendizagem. Por isso
cabe reiterar que a importancia do uso do portfélio também se da pelo fato de
que o0 mesmo é um recurso que possibilita uma forma continua de avaliagéo,
afinal, devemos avaliar o aluno nao pelo seu produto, mas pelo processo como
um todo.

N&o é uma prova ao final de cada bimestre que dira se o aluno aprendeu
efetivamente determinado conteudo, mas sim o constante processo de
aprendizagem. Assim, na construgéo do portf6lio o aluno ndo vai decorar, mas,
sim, aprender os conteudos de forma efetiva, construir um conhecimento,
relevante e significativo, por meio da organizacao, classificacdo e registro de
dados que podem viabilizar novas praticas, delimitar as dificuldades para a
superacao de conceitos arraigados, sanar as duvidas sobre implementacéo de
inovacdes, apreender 0s avangos e retrocessos, os percalgcos e sucessos do

processo pedagogico.

REFERENCIAL METODOLOGICO
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A escola precisa parar de olhar apenas sobre a otica do adulto, ela
precisa perceber quais sdo os interesses dos alunos e qual sua realidade
social, sempre considerando que o processo de ensino-aprendizagem deve
proporcionar ao aluno inclusdo e ndo marginalizagao social

Neste sentido, é preciso discutir outras formas de ver a educagéo, como
também permitir outras formas de ensinar e aprender. Por isso, o presente
estudo se estrutura na linha metodolégica de uma pesquisa agéo. Thiollent

(2009, p.2) define pesquisa-agédo como aquela que:

[...] consiste em acoplar pesquisa e agdo em um processo no
qual os autores implicados participam, junto com os
pesquisadores, para chegarem interativamente a elucidar a
realidade em que estdo inseridos, identificando problemas
coletivos, buscando e experimentando solugbes em situacao
real.

Logo, nao existe pesquisa-acdo sem interacao entre pesquisador e seu
objeto de estudo. Considerando tal definicdo, foi-se a escola detectar
justamente quais os problemas coletivos mais relevantes no momento para, a
partir dai, colocar em pratica o projeto. A pesquisa foi realizada no periodo de
22 de outubro a 14 de novembro. A priori foi apresentada a ideia a
coordenadora da escola, bem como & professora. E importante ressaltar que
todo o periodo de atuagao nado serviu para denominar a pratica da professora
como certa ou errada, mas para ajuda-la a visualizar novos horizontes em
relacéo a sua pratica docente, pratica esta que deve estar inserida nos anseios
de uma sociedade digital. Foi a partir dai que se comegou a trabalhar as
tecnologias digitais, com o objetivo de proporcionar aos alunos incluséo digital,
algo que esta cada vez mais exigido perante uma sociedade cada vez mais
informatizada.

A preocupacgdo aqui ndo € com os resultados obtidos, ja que estes
podem ou ndo ser satisfatérios, mas com a visualizagcdo do processo em que
os participantes foram inseridos.

A pesquisa deu-se em duas semanas, onde na primeira semana foram

levantados dados sobre o que os alunos e a professora ja sabiam em relagao
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as ferramentas computacionais e, na segunda semana, foram realizadas as
aulas praticas de fato.
A linha metodolégica segue-se pela divisdo de trés etapas:

e Na primeira etapa foi realizada a aplicagdo de um questionario
com dez perguntas para os alunos e para a professora da turma,
com o objetivo de verificar o que eles ja sabiam sobre as
tecnologias digitais.

e Na segunda etapa fomos para a aula pratica. Foram feitas duplas
onde foram apresentadas, para os alunos e para a professora da
turma, as ferramentas digitais Word e PowerPoint.

e Na terceira e ultima etapa foram construidos os portfélios digitais.

RELATO DE EXPERIENCIA — INTERVENGAO NO CAMPO DE ESTAGIO

No primeiro contato que se teve com os alunos para comecar a aplicar o
projeto, foi perceptivel a animagéo dos mesmos em aprender e poder explorar
algo que tanto os interessa “as tecnologias digitais”. Segundo Prandini (2004,

p. 43), o professor precisa reconhecer que

(...) ndo se trabalha nunca apenas com fungbes e conteudos
puramente cognitivos, mas ha sempre participagcdo de
condi¢bes organicas e afetivas que colaboram ou se opéem ao
processo de aprendizagem.

Prandini (2004, p. 44), ainda afirma que “(...) nenhum conteudo é
aprendido pela pessoa sem que seja modelado pelos afetos, pelo sentido que a
aprendizagem do conteudo em questao tem para o sujeito que aprende”.

Para que o contato com as ferramentas computacionais fosse mais
produtivo a pesquisa foi realizada com metade da turma e com a sua
professora, pois a escola ndo dispunha de computadores suficientes e nao
tinham o Windows instalado nos computadores. Isso ndo incomodou tanto nem
desqualificou o projeto, ja que se trata de uma pesquisa qualitativa em que néo
€ o resultado obtido que ira definir se a pesquisa foi relevante, mas sim o

processo. A partir dai, foram feitas seis duplas de trabalho, e todo o processo
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foi sendo realizado, dupla por dupla e com a professora. Esse método foi
adotado pelo fato de se poder trabalhar de forma mais direcionada, ou seja, em
cada dupla de participante o pesquisador podia perceber quais as dificuldades
mais presentes, como também quais os interesses e aprendizagens. Outro
fator que também contribuiu para esse método foi o fato de os alunos em
conjunto se sentirem mais a vontade para expressarem suas ideias. Porém, é
importante ressaltar que para o processo avaliativo, € mais viavel o docente
proporcionar condicdes para que o0s portfolios sejam construidos
individualmente, mas, como foi o primeiro contato deles com o portfélio digital,
sentiram-se mais confortaveis junto a um colega. Em relacao a professora, esta
presenciou a construcao realizada pelas duplas e foi mostrado a ela como esta
ferramenta digital pode ser relevante para a sua pratica docente.

Em uma semana de atuagcéo em sala de aula se pdde perceber o quanto
os alunos se interessam e necessitam de aulas mais didaticas e mais
estimuladoras, onde a sua voz seja ouvida e onde seus interesses sejam
considerados.

No tocante a elaboragédo do portfélio digital, ndo se podia partir
diretamente para sua construgcdo sem antes apresentar as ferramentas
computacionais Word e PowerPoint. Para isso, foi apresentado, a priori, 0 que
€ o Word e para que serve.

A Microsoft Office Word € um processador de texto produzido pela
Microsoft, faz parte do conjunto de aplicativos Microsoft Office. Esse editor de
texto foi escolhido para a realizagédo da pesquisa por ser um dos mais utilizados
atualmente. Os computadores presentes na escola continham o programa
Linux educacional, o que também nao impede de ser utilizado, porém, por
questdo de afinidade e conhecimento utilizou-se o Windows. Com isso,
disponibilizou-se de um Notebook e como a pesquisa estava sendo realizada a
partir de duplas esse meio foi mais acessivel, também por se perceber que a
maioria dos alunos envolvidos na pesquisa ndo sabia muito sobre essas duas
ferramentas computacionais. Na ferramenta Word, os alunos escreveram

textos, aprenderam a salva-los e a utilizar varias ferramentas.
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Figura 1- Screen hot do editor de texto (Word)

Em seguida, foi apresentada a ferramenta PowerPoint, que €& um
programa utilizado para criagao/edigdo e exibicdo de apresentagbes graficas,
originalmente escrito para o sistema operacional Windows. Nele, os alunos
conheceram o que, como fazer e como salvar um slide. A principio, ficaram
admirados, pois nunca tinham elaborado um slide. Uma aluna ainda perguntou:
“tia e 0 que € um slide?”, dando a perceber o quanto os alunos se interessaram
em saber o que estava sendo exposto e como utilizar em trabalhos posteriores.
Outro exemplo disso foi a fala de uma aluna que indagou: “tia posso utilizar
também para apresentar outros trabalhos?”, tornando-se evidente que as
tecnologias digitais sédo de grande importancia para o processo de ensino-

aprendizagem do aluno.
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Figura 2- Screen hot do editor de apresentagédo (PowerPoint)

Apds a apresentacao das ferramentas computacionais e a familiarizagéo
com as mesmas, foi apresentado um portfélio digital para os alunos, para que a
partir dele os mesmos construissem os seus. Logo apdés, os alunos foram, de
fato, para a construcao do seu portfélio digital.

A principio, tiveram muitas duvidas sobre como fazer e o que fazer.
Porém, apds algumas explicagbes, eles comegaram a se sentir “familiarizados”
com o assunto. Tornando compreensiveis as duvidas de todos, afinal, nunca
tinham construido um portfélio digital.

Foi sendo explicado que no portfélio digital deveriam ser colocadas as
duvidas que tiveram no processo de ensino e suas aprendizagens, escrevendo
todas as informagbes em um processo, como se fosse um album, onde as fotos
mais antigas ficariam atras e as mais recentes na frente. Assim, também
deveria ser a construgdo do portfélio, aonde as duvidas e aprendizagens mais
antigas fossem abrindo espacos para as mais recentes, todas colocadas em
uma sequéncia.

Todos compreenderam e acharam “o maximo”, sentiram-se capazes,
felizes e autbnomos. Revisaram todos os conteudos que tinham sido discutidos
em sala de aula e escreveram o que aprenderam o que realmente chamou a

atencao, pelo interesse e comprometimento.
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MATEMATICA

 Na matematica aprendemos niimeros
decimais. Nossas duvidas so ocorreu no
inicio, pois nao sabiamos o que eram
numeros decimais, mas, ao logo da
explicacao da professora, aprendemos a
converter niumeros decimais em fracoes e

fracoes em niimeros decimais. Foi muito
bom, aprendemos de fato e continuamos
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Figura 4- Screen hot da apresentagdo do portfélio digital construido pelos
alunos

Em relagcéo a professora, foi aplicado um segundo questionario, com os

seguintes itens:
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PROFESSORA PARTICIPANTE

ITENS RESPOSTAS

Formacgao pedagodgica Formada em Licenciatura Plena em
Geografia pela Universidade Estadual da

Paraiba- UEPB e especializada em

Comunicac¢ao Educacional

Possui curso de | Sim, pelo municipio

informatica

Utiliza as ferramentas |Sim, uma vez por semana

digitais em sala de aula

Tempo que leciona |aposentada pelo Estado da Paraiba

27 anos no municipio e professora

O fato de a professora ja utilizar ferramentas digitais em sala de aula,
mesmo que nao seja no sentido da avaliagdo proposta, ja facilitou o
desenvolvimento da intervengcdo. Foram apresentadas propostas de como
utilizar o portfélio digital como um método avaliativo, ou seja, ideias que
possibilitassem a percepcéo docente em relagcdo a aprendizagem discente.
Mas antes, seguiu-se com ela 0 mesmo caminho que foi percorrido com os
alunos. Passando pelo editor de texto Word, o editor de apresentacéo
PowerPoint e, por fim, pela apresentagéo do portfélio digital.

A primeira proposta apresentada foi a de que a professora envolvida na
pesquisa se comprometesse em continuar com as constru¢gées do portfolio
digital aperfeicoando cada vez mais. Logo, no minimo uma vez por semana, a
professora proporcionaria oportunidades para que os alunos pudessem
construir seus portfélios digitais, sempre com a sua orientagao, o que nao seria
dificil, ja que a mesma afirmou utilizar o laboratério de informatica uma vez por
semana. Quanto aos alunos, estes continuariam a proposta inicial do portfélio
digital, a de seguir uma sequéncia de informacdes, de construgdo do saber,

onde seriam colocadas suas duvidas e aprendizagens durante todo o processo
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de ensino. Com isso a professora avaliara o desempenho semanal dos alunos,
ou seja, avaliando-os continuamente.

Outra proposta de como utilizar o portfélio digital na pratica docente, seria
a de ap6s a construgdo semanal do portfélio digital, a professora proporcionar
oportunidades de verbalizacdo dos portfolios, momento em que cada aluno
apresentaria o seu portfélio para os colegas, passando pelo processo de
intersubjetividade. Estes poderiam concordar ou discordar das ideias, construir
ou desconstruir informacdes, optar, acrescentar informacdes e, por fim,
socializar suas experiéncias e vivéncias. A partir dai, o aluno passaria de um
ser passivo, para um ser ativo, formador de opinides, um sujeito critico,
autébnomo, construtor da sua prépria histéria e de seu préprio conhecimento.

Em todo o processo de socializagdo junto a professora, tornou-se
perceptivel seu interesse em colocar em pratica tudo o que |Ihe foi apresentado
acerca das tecnologias digitais. Essa, por sua vez, afirmou que a proposta
apresentada iria facilitar e muito a forma de avaliar o aluno, tanto em relagéo a
sua capacidade de elaborar textos como também a de expor suas duvidas e

aprendizagens.

CONSIDERAGOES FINAIS

Durante todo o processo de atuacéo, de pesquisa e de mediagcdo em sala
de aula, foi perceptivel o quanto os alunos de hoje anseiam cada vez mais por
inovagdes. Inovagdes estas que atendam as suas necessidades fisicas,

cognitivas, motoras e afetivas. Como afirma Prandini (2004, p. 37):

A aprendizagem de um conteudo, considerada uma atividade
predominantemente cognitiva, se da sobre uma base orgéanica
(ato motor); depende da motivacdo, da vontade da pessoa de
aprender; mobiliza expectativas, ansiedade, medo
(afetividade).

Teve-se a oportunidade de proporcionar atividades mais interativas, assim
como uma nova forma de avaliagdo, na qual as subjetividades dos alunos
sejam respeitadas, e onde estes possam expressar seus saberes, seus

conhecimento, e se insiram em um mundo cada vez mais tecnolégico.
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Tendo como experiéncia o presente trabalho, bem como a participacéo de
todos os envolvidos na pesquisa, espera-se ter contribuido para uma melhor
formagao escolar, onde os alunos possam desfrutar de Curriculos relevantes e
significativos, onde ndo apenas os “pacotes curriculares” sejam reproduzidos,
mas, seja possibilitado aos alunos que a partir do conteudo apresentado pelo
professor, na escola, construam o seu proprio conhecimento.

A experiéncia e oportunidade de estar na escola apresentando novas
propostas pedagodgicas ao docente e aos discentes foi de suma importancia,
tanto para a pesquisadora, como para os envolvidos na pesquisa. Em todo o
desenrolar da pesquisa aprendeu-se muito com os alunos, o que se fez
compreender o quanto é importante ouvi-los e como é produtiva a metodologia
da pesquisa-acao.

A escola é um ambiente muito importante para a formacado do cidadéo,
ela proporciona socializacdo, aprendizagem, respeito as diferengas, e
oportunidades dos alunos aprenderem coisas nunca vistas antes. Portanto,
precisa-se de uma escola que esteja atenta as mudancgas sociais, que insira
em seu ambiente propostas de ensino que atendam as necessidades do aluno,
em sua heterogeneidade, ndo exigindo respostas e comportamentos iguais,
sem comparagdes, mas respeitando cada ser como unico, como construtor de
sua realidade, de sua histoéria e de seu conhecimento.

Percebe-se, em todo o processo de atuacg&o, o quanto os alunos possuem
saberes especificos, decorrentes de seu modo de viver, de se relacionar, de
sua realidade, algo que é proéprio. Ndo se esta aqui dizendo que a escola né&o
interfira na formacgéo do cidadéo, pelo contrario, ela interfere e muito. Entdo, os
alunos ja trazem para a escola caracteristicas proprias, que séo inerentes a
sua cultura e isto ndo pode ser desconsiderado pela instituicdo. Por isso
reafirma-se, aqui, a importdncia de uma educacédo contextualizada e da
avaliacao por meio do portfélio digital.

Cabe ao professor aproveitar os saberes dos alunos e contribuir para a
formacgao do cidadao social, participativo, ativo.

Sendo assim, espera-se que o presente trabalho tenha contribuido para a
revisdo de praticas na escola quando se trata da inser¢cao do uso do portfélio
digital no processo educativo e também tenha trazido contribuicbes para a

pratica pedagdgica da professora redimensionando a sua atuacgéao profissional.
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ABSTRACT

This article is to report the results of a survey conducted in October and November
2012, with students and teachers at a public school in Campina Grande-PB during
supervised VI. The goal came in the form of collaborative intervention, which was
presented and worked pedagogically the digital portfolio as a resource that promotes
an innovative methodology with recent technologies, which can be introduced in the
classroom, allowing the teacher to reflect on the importance of teaching the use of
new information technologies and communication. The methodology used was action
research, where through the regency of supervised classroom was possible to
establish links with teacher and students in the class researched. The theoretical
basis was given from Moran (2008), Hernandez (1998), Candau (1983), Freire (1996),
Kenski (2007) among others. The relevance of this learning time will be in what you
have to contribute to the debate focused on the issue, since the use of digital portfolio
provides to students and teachers, the stimulus to be increasingly empowered in
relation to technology information Society and Communication and the resizing of

pedagogical practice and production and socialization of knowledge.

Keywords: Digital Portfolio. Evaluation. Digital Technologies. Didactics.
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