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O USO DO MATERIAL DIDATICO NO ENSINO DOS NUMEROS DECIMAIS NO
AMBITO DA FOTOGRAFIA, DOS JOGOS MATEMATICOS E DAS NOVAS
TECNOLOGIAS

RESUMO

E recorrente, entre os professores de Matematica o debate a cerca das melhores estratégias de
ensino dos conteudos de Matematica na Educacdo Bésica, que gira em torno da melhor estratégia
de ensino desse conhecimento. Alguns defendem que o ensino se dé através da memorizagao de
formulas e algoritmos, outros defendem o ensino levando em conta a sua principal esséncia, de
ser um conhecimento estritamente abstrato. Por outro lado, o Movimento de Educagao
Matematica prioriza outro aspecto, o de ela ser aplicavel a vida das pessoas e a ciéncia, como
instrumento de solucdo e desenvolvimento de possiveis situagdes reais, a partir das quais
passariamos as generalizagdes matematicas — aspecto defendido por este artigo. O presente
trabalho tem como objetivo refletir sobre o uso de recursos didaticos no ensino de matematica,
mais precisamente, o uso pedagodgico da imagem fotografica, como também o de jogos
matematicos ¢ o de novas tecnologias. A pesquisa foi desenvolvida na Escola Municipal de
Ensino Fundamental Professor Abel Barbosa da Silva, localizada na cidade deAreia — PB,
envolvendo alunos participantes do programa Mais Educacdo, e apresentou uma experiéncia
metodologica utilizando os elementos citados para o ensino de Numeros Decimais juntamente
com valores de alimentos que fazem parte do cotidiano dos alunos. Para tal nos baseamos em
autores como Lorenzato(2006), Passos (2006), Carlos (2006), entre outros. Como resultado,
conseguimos uma 6tima participagdo dos alunos no projeto aplicado e uma melhora significativa
na aprendizagem do conteudo matematico envolvido.

Palavras chave: Fotografia. Jogos. Ensino de Matematica. NimerosDecimais.



THE USE OF DIDACTIC MATERIAL IN THE TEACHING OF DECIMAL NUMBERS
IN THE CONTEXT OF PHOTOGRAPHY, GAMES MATHEMATICALAND NEW
TECHNOLOGIES

ABSTRACT

It is recurrent the debate on Mathematics, in basic education, which revolves around the best
teaching strategy of this knowledge. Some argue that teaching be given by memorizing formulas
and algorithms or teaching taking into account their main essence of being a strictly abstract
knowledge. On the other hand, the Mathematics Education Movement emphasizes another
aspect, theit applied to people's lives and science as a solution and further development of
possible real situations from which we would spend the mathematical generalizations - aspect
defended by this article. This study aimed to reflect on the use of educational resources in the
teaching of mathematics, more precisely the pedagogical use of photography, as well as the
mathematical games and new technologies. The research was developed at the Municipal School
of Elementary Education Teacher Abel Barbosa da Silva, located in Areia - PB, involving
students participating in the More Education program, and presented a methodological
experience using the elements cited for the teaching of Decimal Numbers along with food values
which are part of the students' daily lives. For this we rely on authors as Lorenzato (2006), Passos
(2006), Carlos (2006), among others. As a result, we got a great participation of students in the
applied project and a significant improvement in learning mathematical content involved.

Keywords: Photography. Games.Mathematics Teaching.Decimal Numbers.
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1. ASPECTOS GERAIS DA PESQUISA
1.1 INTRODUCAO

A aquisi¢cao do conhecimento matematico proporciona o desenvolvimento de algumas
habilidades intelectuais, como por exemplo:o raciocinio logico, o pensamento autdonomo, a
tomada de decisdes na resolucdo de problemas e a criatividade, entre outros. Entretanto, a
matematica ¢ considerada pela maioria dos alunos como uma disciplina extremamente dificil
e desarticulada do mundo real e dos seus proprios interesses. O fato de seu ensino ainda
muitas vezes ser descontextualizado e as poucas aplicagdes serem feitas através de
metodologias que nao despertam o interesse no aluno contribui para o ndo desenvolvimento
do gostar dessa disciplina.

Outros fatores que influenciam para este baixo desempenho e desinteresse dos alunos
pela matematica sdo: de ordem neurologica, tais como a dislexia e adiscalculia, as mesmas
dificultam a aprendizagem dos alunos; psicoldgicos, como a ansiedade, em relagdo a
disciplina, as familias, ou a propria escola cria um grande medo em relagdo & matematica;
cognitiva, ou seja, o fato da matemadtica ser abstrata dificulta o aprendizado dos alunos;
estruturais caracterizados pelo fracasso das condigdes de ensino, o baixo salario do professor,
a estrutura das escolas, as condigdes de funcionamento e principalmente a falta de professores
e de ordem didatica, alguns pesquisadores culpam os docentes que ndo tem tempo para refletir
sobre suaformagdo e pratica pedagodgica. Por sua vez, os professores culpam o desinteresse
dos alunos. Outros pesquisadores avaliam que o ensino se resume em regras mecanicas, que
os proprios professores ndo sabem para que serdo utilizados e também alguns ndo possuem
dominio do conteudo.

E preciso buscar uma forma de aprendizagem mais dinimica, que ndo seja baseada
apenas na memorizagdo de regras e na repeticdo de procedimentos. Diante das dificuldades
citadas acima, uma das formas de diminuir as defasagens dos alunos em relagao amatematica
¢ o uso de recursos didaticos nas metodologias de ensino na matematica.

No presente trabalho de conclusdo de curso tratamos do uso de materiais didaticos no
ensino de Matematica. Para isso, escolhemos o conteudo de Numeros Decimais para efeito da
parte pratica da nossa pesquisa, cujo desenvolvimento do contetidopretendemosabordar a
partir do uso de panfletos de supermercados e jogos.

O que nos motivou a trabalhar com jogos matematicos no contexto dos nimeros

decimais, foi o fato de ndo ter tido a oportunidade de conhecer este recurso metodologico em
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nenhum momento da minha vida escolar enquanto aluno do ensino fundamental, como
também em relagdo ao trabalho com materiais de propagandas de supermercados. Mesmo
tendo um grande gosto pela Matematica, sempre fui um aluno muito observador, critico e
percebia, além da dificuldade, a falta de interesse dos meus colegas pela disciplina. Na
Graduacdo, consegui ter uma melhor compreensdo sobre o tema e entendo que, para aqueles
meus colegas do ensino fundamental, atividades com materiais didaticos, entre eles osjogos
matematicos, poderia ter gerado neles motivagao para aprender matematica.

Nessa perspectiva ja produzi diversos artigos em varios encontros cientificos
juntamente com alguns colegas de graduacdo que abordam questdes inerentes ao tema
escolhido para realizacdo desse Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC), ou seja,no uso de
materiais didaticos, entre eles os jogos para ensinar Matematica, quais sejam: Abaco: um
recurso didatico no ensino de Adicdo e subtragdo de Numeros Naturais; Domind da
Multiplica¢@o: um jogo no ensino e aprendizagem do raciocinio multiplicativo; Panfletos de
supermercado: um recurso didatico no ensino de Nimeros Decimais ¢ Uso do jogo material

dourado no ensino das Quatro Operagdes Fundamentais.

1.2 JUSTIFICATIVA

O processo de ensino aprendizagem da matematica por meio de jogos ¢ de suma
importancia, poispromove umainteragdo entre os alunos, em queeles aprendem a ganhar, a
perder, também desenvolvem o raciocinio logico, ou seja, o alunado se tornam participativo e
construtivo de uma forma que os mesmos buscam caminhos para construirem os conceitos
matematicos. Além do mais, os alunos se tornam cada vez mais ativos,pensantes € criticos.

A aula por meio de jogos permite uma educacao diversificada e inovadora por meio da
livre participagdo dos alunos, da criatividade e do senso critico empregado por eles. Segundo

os Parametros Curriculares Nacionais (PCN):

Os jogos podem contribuir para um trabalho de formacdo de atitudes —
enfrentardesafios, langar-se a busca de solugdes, desenvolvimento de critica, da
intuigdo, dacriacdo de estratégias e da possibilidade de altera-las quando o resultado
ndo ¢ satisfatorio (BRASIL, 1998, p.47).

Ensinar por meio de jogos ¢ uma forma de o professor mudar o modelo de ensino
tradicional vigente ainda em muitas escolas, através dos quais pode promover aulas mais

divertidas, descontraidas e dindmicas. Tendo o potencial de competir em iguais condigdes
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com os diversos recursos acessados pelos alunos fora da escola. Ativar ou estimular a vontade
do aluno em frequentar a sala de aula, proporcionando de forma flexivel o entendimento do
conteudo matematico.

Dessa forma, os jogos matemadticos se apresentam como excelente tendéncia da
Educagdo Matematica para o processo de ensino e aprendizagem, ja que eles permitem ao
aluno um melhor entendimento do conteudo ja estudado, com maior foco na interagdo em sala
de aula e a promogao da socializagdo dos mesmos.

Do ponto de vista politico, os alunos se emancipam, pois, através dos jogos ele se
tornamcriticos, e consequentemente, desenvolvem a construcdo de seus proprios conceitos o
que acarreta na conquista de sua propria autonomia. Respeitando seus direitos e deveres como

cidaddo. De acordo com os PCN (1998):

a formagdo de individuos éticos pode ser estimulada nas aulas de
Matematica ao direcionar-se o trabalho ao desenvolvimento de atitudes no
aluno, como exemplo, a confianga na propria capacidade e na dos outros
para construir conhecimentos matematicos, o empenho em participar
ativamente das atividades em sala de aula e o respeito a forma de pensar dos
colegas (BRASIL, 1996, p. 32).

Além do mais, o presente trabalho justifica-se importante também do ponto de vista
pedagodgico, ou seja, ja estd mais do que comprovado por pesquisas diversas que a
metodologia dos jogos ¢ uma excelente tendéncia nas aulas de matematica, apresentando de
uma maneira geral resultados significativos.

Em relagdo ao contetido escolhido, socialmente falando, os nimeros decimais tém
uma grande aplicabilidade no cotidiano dos alunos, em particular no or¢amento familiar. A
matematica também desempenha uma grande funcdo na formacdo da cidadania, ou seja, ¢
uma ferramenta para o ensino e aprendizagem e também para o desenvolvimento cognitivo e
social do aluno. Portanto, os alunos aprendem a ser criticose formadores de sua propria
opinido. Pois, ¢ através da educacdo que os alunos desenvolvem seus tipos de
comportamentos.

Nesse contexto, Bassoi e Bello (2003, p.33) afirmam que “certamente o ensino da
matematica no pano de fundo das relagdes e das problematicas sociais mais amplas, devem
contribuir para uma melhor compreensdo do conhecimento matematico ¢ para a formacao

~ A\

critica do cidadao”. Portanto, para esses autores, a matematica deve ser encarada pelos alunos

como um instrumento intelectual capaz de sintetizar opinides concebidas em situacdes
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baseada na experiéncia dos mesmos, em que os proprios alunos desenvolvem suas atitudes
criticas perante a realidade, impulsionando-os a elaborarem suas proprias reflexoes.

Trabalhar com o contetdo de nimeros decimais, considerando o aspecto matematico,
¢ muito importante, pois a crianga ao desenvolver o sistema decimal, vai ampliar seus
conhecimentos para um novo conjunto, o conjunto dos niimeros fraciondrios, que vai fazer
uma relagdo com os decimais e posteriormente com os racionais. Sendo assim, o conteudo de
numero decimal servira de base para o desenvolvimento de outros contetidos. Por este motivo

queo estudo dos nimeros decimais ¢ importante.

1.3 QUESTAO DE PESQUISA E OBJETIVOS

Baseado no que ja foi exposto, temos a seguinte questdo de pesquisa que norteia o
nosso trabalho: Como ensinar Numeros Decimais através do uso materiais didaticos e de uma

forma ludica?

1.3.1 Objetivo Geral

Refletir sobre o uso de materiais didaticos no ensino de Matematica, considerando o
contetido de nimeros decimais a perspectiva do uso pedagogico da fotografia e dos jogos

matematicos.

1.3.2 Objetivos Especificos

Despertar o interesse dos alunos nas salas de aulas através de jogos matematicos,
possibilitando para que os mesmos facam uma “ponte” ligando o jogo aos conceitos
estudados e percebam a matematica na acao de jogar;

Refletir sobre a aplicagdo do jogo bingo dos decimais;

Dissertar sobre a importancia do uso do recurso didatico para o auxilio do processo de
ensino aprendizagem de matematica;

Possibilitar interagdo entre professor e aluno.
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1.4 METODOLOGIA

O presente trabalho envolve a confeccdo e aplicagdo de um encarte de supermercado
como recurso didatico nas aulas de matematica, como também o uso de jogo matematico, com
um grupo de 10 alunos do 7° ano do ensino fundamental II do turno da tarde, onde os mesmos
sdo participantes do programa Novo Mais Educagdoda escola Municipal de ensino
Fundamental Professor Abel Barbosa da Silva, situada na cidade de Areia-PB, no Distrito
Mata-Limpa, no ano letivo de 2018.

Escolhemos a turma do 7° ano exclusivamente, porque os alunos desta série ja tinham
visto o contetido de nimeros decimais no final do ano da série anterior, uma vez que, em
fungdo dos nossos objetivos, precisavamos de uma turma que tivesse afinidade com o assunto
proposto para a pesquisa.

O programa Novo Mais Educagaoé um programa do governo Federal, regulamentado
pelo Decreto 7083/10, e trata de uma estratégia do Ministério da Educagao e Cultura (MEC)
que tem como objetivo melhorar a aprendizagem em Lingua Portuguesa ¢ Matematica de
criancas e adolescentes no ensino fundamental, por meio da ampliacdo da jornada escolar,
com uma carga horaria de cinco a quinze horas semanal. Além disso, os alunos desenvolvem
atividades extracurriculares, tais como, de esporte, artes, cultura e lazer.(BRASIL, 2010).

De acordo com o Ministério da Educa¢dao (MEC) esse programa ¢ para ser implantado
nas escolas publicas, por meio da articulacdo institucional e cooperagdo com as Secretarias
Estaduais, Distrital e Municipais de Educacdo. Deste modo, o Mais Educag@o tem como foco
principal atender os alunos que tenham dificuldades de aprendizagem. Portanto, as escolas
deverdo atender prioritariamente aos estudantes que apresentem alfabetizagdo incompleta ou
letramento insuficiente.(BRASIL, 2010).

A pesquisa foi planejada de acordo com os seguintes passos:

12 Passo — Visitar a escola, conversar com a dire¢do sobre a pesquisa, visitar a turma e
convidar os alunos para participarem da pesquisa. Em seguida enviar aos pais um comunicado

sobre o envolvimento dos alunos no projeto.

22 Passo — No primeiro encontro, realizar conversa informal com os alunos explicando sobre

o0 objetivo do projeto e também para incentiva-los a participar do mesmo.
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32 Passo — Levar os alunos a aula de campo (supermercado da comunidade) para
fotografarem produtos negociados por segdes, com os seguintes critérios de classificacdo:
produtos de limpeza, produtos alimenticios (industrializados e hortifrutigranjeiros), frios e
bebidas.

42 Passo — Aplicar teste de controle para diagnosticarmos o nivel de aprendizagem da turma

sobre o contetido envolvido, nimeros decimais, por se tratar de uma turma de 7° ano.

52 Passo — Levar os alunos ao laboratorio de informatica para confec¢do do encarte, com o

cuidado de categorizar o produto de acordo com o tipo € colocando os precos.

6°Passo — Criagdo do encarte. Fazer elei¢do para colocar o nome de fantasia do

supermercado. Depois de confeccionado.

72 Passo — A partir dos dados do encarte podemos problematiza-lo, trabalhando as operagdes
de adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo com decimais. Como também fazer reflexdes

matematicas sobre a cesta basica

82 Passo — Realizagdo de um Bingo Pedagogico, adaptado do jogo bingo das retas
fraciondrias, produzido pela Experimentoteca da Universidade de Sao Paulo (USP), para o

qual denominamos Bingo dos Decimais, como vemos na figura 1.

FIGURA 1 - Cartela do bingo dos decimais.

Fonte: CDCC- USP- Experimentoteca.
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Regras do jogo
1*)No maximo trés participantes por equipe;
2")Coloca-se as cartelas sobre a mesa, viradas para baixo.
3*)Cada grupo retira uma.
40 coordenador do jogo retira de um envelope um pedago de papelcontendo um problema
envolvendo os produtos do encarte. Os alunos devem identificar os respectivos valores no
encarte e resolver o problema. De acordo com a solugdo cada grupo deve verificar se a sua
cartela contém o resultado encontrado, se conter o grupo deve marcar na sua cartela. Nesse
momento, tanto a interpretacdo do problema, a resolucdo dos algoritmos como a propria reta
podem ser geradores de reflexdes.

Vale salientar que no jogo origindrio, as fichas chamadascontém uma fragdo que
devem ser transformadas na sua forma decimal.

Na figura 2 vemos imagem dos marcadores.

FIGURA 2 - Marcadores do bingo.

Fonte: CDCC- USP- Experimentoteca.

4")A seguir, o coordenador sorteia outro problema, seguindo o jogo.

5")Quem conseguir completar seu tabuleiro primeiro ¢ o vencedor.

92 Passo — A produgdo de um mural, expondo todo o trabalho desenvolvido pelos alunos nos
corredores da escola, como forma de culmindncia do projeto. Nesse momento os alunos
podem apresentar o trabalho realizado para os colegas de outras turmas, inclusive distribuindo

copias do encarte.

102 Passo — Teste de avaliacdo do aprendizado: para a realizagdo do projeto propomos o
tempo de realizagdo de duas semanas, com 4 dias por semana e duas hora por dia. A primeira

semana ¢ destinada para elaboracdo da carta, conscientizagdo dos alunos e visita ao
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supermercado e para a segunda semana, a aplicagdo do teste de controle e o trabalho com a
constru¢do do encarte. Ja na terceira semana destinamosa realiza¢ao de atividades de revisao
de conteudos com base no diagnostico das principais dificuldades do teste de controle, de tal
forma que uma das atividades a ser realizada ¢ a elaborag@o por parte de cada grupo formado
de situacdes problema para os demais resolverem, e, por fim, a aplicacdo do bingo e a

consequente exposicao.

1.5 ESTRUTURA DO TRABALHO

Com o objetivo de facilitar a leitura da pesquisa, o trabalho segue da seguinte maneira:
Inicialmente fazemos uma pequena introdugao ressaltando a aversao dos alunos em relagdo a
matematica, bem como alguns fatores que influenciam para o baixo desempenho e
desinteresse dos alunos pela disciplina, para depois anunciarmos a temadtica do trabalho com
a finalidade de diminuir o0 medo ¢ a ma impressao dos alunos através das atividades com
materiais didaticos. Em seguida justificamos a importancia da realizagdo do nosso trabalho e
propomos uma questao que norteia a nossa pesquisa, apresentamos os nossos objetivos e logo
apos, elaboramos a nossa metodologia pra a execucdo da pesquisa.

Na segunda parte, dedicada a fundamentacdo tedrica, abordamosas novas
metodologias de ensino da matematica, destacando a importancia das mesmas como auxilio as
aulas de matematica, dentre elas: os recursos didaticos, materiais didaticos manipulaveis,
jogos, o uso pedagodgico da imagem fotografica e a pedagogia de projetos para o ensino
interdisciplinar de matematica. E por fim, levantamos os nossos dados fazemos as reflexdes
pertinentes, através da construgdo e exploracdao do encarte como recurso didatico e aplicagdo
do jogo, em seguida a revisdo do conteudo envolvido, com seus resultados e discussao.

Finalmente concluimos com algumas consideragdes gerais sobre a pesquisa realizada.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 RECURSOS DIDATICOS

Recursos didaticos sdo caracterizados como ferramentas de ensino que podem
promover uma recep¢do mais eficaz do contetido. Além disso, permitem uma relacio
diferenciada entre os alunos, bem como entre eles e o professor, e tem o aluno como agente
principal no processo da aprendizagem (LIMA; NEVES, 2017). Em relagao a isso, Lorenzato
(2006, p. 18) faz uma defini¢dao de que “material didatico (MD) € qualquer instrumento util ao
processo de ensino-aprendizagem”. Portanto, o0 MD pode ser um jogo, um giz, um filme, uma
calculadora, um caderno, etc.

Entretanto, uma das tendéncias de ensino com o intuito de mudar o cendrio de que a
matematica ¢ considerada na maioria das escolas uma disciplina extremamente dificil e sem
aplicagdes no cotidiano é a utilizagdo de recursos didaticos no processo de ensino e
aprendizagem da matematica (LIMA; NEVES, 2017).

Assim, segundo Lorenzato(2006), os materiais didaticos podem realizar e até mesmo
desempenharvarias fungdes, no entanto, vai dependerda finalidade a que se destinam:
proporcionar um determinado assunto, instigar os alunos, ajudar na memorizagdo de
resultados e facilitar a redescoberta, entre outros.

Para Souza (2007), o uso de materiais didaticos no ensino escolar deve ser sempre
acompanhado de uma reflexdo pedagogica quanto a sua verdadeira utilidade no processo de
ensino e aprendizagem, para que se alcance o objetivo proposto. Nao se pode perder em
teorias, mas também ndo se deve utilizar qualquer recurso didatico por si s6 sem objetividade.

Todavia, além dos possiveis beneficios proporcionados pela utilizagdo de materiais
didaticos diversos, existem muitos professores que ainda ndo aderiram a essa ferramenta. Os
professores tém uma predisposi¢do maior aos métodos de ensino tradicional por receio de
inovar ou pelo comodismo, o que ¢ muito presente no sistema educacional atual. Tal atitude
Contribui, consequentemente, para uma grande dependéncia do livro didatico, afetando a
aprendizagem do aluno (LIMA; NEVES, 2017, apud SOUSA, 2007). Nessa mesma
perspectiva Sousa (2007, p. 112-113) afirma que,

Utilizar recursos didaticos no processo de ensino-aprendizagem ¢ importante
para que o aluno assimile o conteudo trabalhado, desenvolvendo sua
criatividade, coordenag@o motora e habilidade de manusear objetos diversos
que poderdo ser utilizados pelo professor na aplicagdo de suas aulas.
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Através de varias pesquisas que estudaram o impacto dos recursos didaticos em sala
de aula, ndo restam duvidas que essa pratica pedagogica exerce um papel significativo na
aprendizagem (LIMA; NEVES, 2017, apud SOUZA, 2007).

Portanto, para que as utilizagdes dos recursos didaticos surtam o efeito esperado, o
professor precisa ter habilidade, competéncia e capacitagdo para lidar com esses instrumentos,
pois o recurso sozinho por si so, ndo traz nenhum beneficio e ndo garante o aprendizado. No
entanto, E fundamental que o professor se planeje para que a aplicagdo, dessa nova
metodologia ndo se torne apenas uma brincadeira, mas esteja dentro do processo de ensino
aprendizagem, proporcionando a assimilacdo do contetido, através do recurso didatico e da
intermediacdo do professor (LIMA, NEVES, 2017).

Em relacdo ao ensino de matematica os recursos didaticos mais utilizados sdo os
materiais manipuldveis e os jogos. Como também pode ser utilizado o uso pedagodgico das
imagens, entre elas a fotografia.

Assim, o professor ao fazer o uso do material concreto como apoio as suas aulas de
matematica, ele devedesempenhar a fungdo de intercessor, ou seja, ndo mais fazer dos alunos
deposito de informacdes. No entanto, ele estard permitindo uma aprendizagem mais
significativa para o educando. Contudo, ¢ preciso que o professor tenha um bom dominio do
contetido matematico em si, e seja bem didatico, assim como a utilizagdo pedagogica deste
material, seja quanto aos seus potenciais ¢ limites na contribuicdo da aprendizagem dos
alunos.

Entretanto, ainda em relacdo a isso, Lorenzato (2006, p. 18) afirma que,

por melhor que seja, o MD nunca ultrapassa a categoria de meio auxiliar de
ensino, de alternativa metodologica a disposicdo do professor e do aluno, ¢
como tal, o MD ndo ¢é garantia de um bom ensino, nem de uma
aprendizagem significativa e ndo substitui o professor.

Entretanto, este autor acredita que o material didatico por melhor que seja, jamais
substituira o professor em sala, ¢ também considera que sua fungdo ndo vai além de auxilio
aos conteudos matematicos, ou seja, vai depender muito de como o professor vai inserir tal
atividade e a sua forma de trabalhar em sala com o determinado material.

Portanto, segundo Lorenzato (2006), a melhor potencialidade do MD consiste na
construgdo do MD por parte dos proprios alunos, pois, ¢ durante esta etapa, que surgem
imprevistos ¢ desafios que acarretam aos educandos a fazerem conjecturas e a encontrar

caminhos e solugdes para as situagdes inesperadas.
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Por sua vez, Passos (2006) destaca queos materiais didaticos explorados nas aulas de
matematica, na maioria das ocasides, apresentam umafinalidadeativa, de modo que, esses sao
usados como base experimental na organizacdo do processo de ensino e aprendizagem. No
entanto, a autora afirma que, o principal objetivo dos materiais didaticos ¢ de servir como
mediador para “facilitar a relacdo do professor, do aluno e do conhecimento” (PASSOS,
2006, p. 78).

Sendo assim, para Régo e Régo (2006) no momento da exploracao e uso do material

didatico, compete ao professor determinados cuidados basicos, entre o quais destacamos:

I. Dar tempo para que os alunos conhegam o material (inicialmente ¢
importante que os alunos o explorem livremente);

II. Incentivar a comunicagdo e troca de ideias, além de discutir com a turma
os diferentes processos, resultados e estratégias envolvidos;

III. Mediar sempre que necessario, o desenvolvimento das atividades por
meio de perguntas ou da indicagdo de materiais de apoio, solicitando o
registro individual ou coletivo das a¢des realizadas, conclusdes e dividas;
IV. Realizar uma escolha responsavel e criteriosa do material;

V. Planejar com antecedéncia as atividades, procurando conhecer bem os
recursos a serem utilizados, para que possam ser explorados de forma
eficiente, usando o bom senso para adequa-los s necessidades da turma,
estando aberto a sugestdes e modificagdes ao longo do processo, ¢

VI. Sempre que possivel, estimular a participagdo do aluno e de outros
professores na confecgdo do material (REGO; REGO, 2006, p.54).

Portanto, para estes autores, ¢ essencial que os professores tenham uma boa afinidade
com os materiais didaticos, bem como saber adequi-los a determinadas turmas. Pois, a
eficiéncia dos mesmos depende muito de como o professor ird utiliza-lo, possibilitando a

aprendizagem dos alunos mais significativa.

2.20S JOGOS MATEMATICOS

Os jogos sdo visto como uma forma de resgatar o ludico, além de desenvolver o
pensamento ldgico-matemadtico e o pensamento espacial. Por meio, do desenvolvimento de
taticas de jogo, o aluno faz analise de suposi¢cdes e¢ conjecturas ligando ao pensamento
matematico.

Ensinar por meio de jogos ¢ uma forma de o professor mudar o modelo de ensino
tradicional e também desenvolver o pensamento l6gico matematico dos alunos, uma vez que,
sozinhos ndo alcangam o esperado, e¢ também desenvolver aulas mais divertidas,

descontraidas e dinamicas. Pois, os alunos se tornam mais ativos e estimulados, no entanto,
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daramais vontade no aluno de frequentar a sala de aula, proporcionando de forma flexivel o
entendimento de determinadosconteudo matematico (LIMA; NEVES, 2017).

Diferente do ensino mecanizado, a aula por meio de jogos permite uma educagdo
diversificada e inovadora por meio da livre participagao dos alunos, da criatividade e do senso
critico empregado por eles, ou seja, através do jogo pode despertar o interesse e o prazer dos
alunos em estudar matematica, uma vez que, passam a acreditar que a disciplina é realmente
interessante (LIMA; NEVES, 2017, apud SMOLE, 2007).

Outra concepgdo observada através da utilizacdo de jogos ¢ a desinibi¢do dos alunos
quando erram ou tem duavidas. Geralmente, os alunos tém medo de responder alguma
pergunta feita pelo professor na sala de aula, tal fato esta associado a vergonha de errar diante
da turma. Através do jogo os alunos se sentem mais a vontade em dar palpites e responder
questdes recebidas do professor, pois, 0 momento de jogo além de ser algo ja experimentado
pelo aluno desde os anos inicia, proporciona um ambiente diferente das demais aulas,
trazendo motivacao em participar de forma ativa durante a atividade (LIMA; NEVES, 2017).

O jogo reduz a consequéncia dos erros e dos fracassos do jogador, permitindo queele
desenvolva iniciativa, autoconfianca e autonomia. No fundo, o jogo ¢ umaatividade séria que
ndo tem consequéncias frustrantes para quem joga, no sentido dever o erro como algo
definitivo ou insuperavel. Os erros sdo revistos de forma natural na agdo das jogadas, sem
deixar marcas negativas, mas propiciando novastentativas, estimulando previsdes e checagem
(SMOLE, 2007).

Entretanto, fazer o uso de jogos como metodologia para introduzir contetidos ou
estabelecer determinadosassuntos ndo garante que todos os alunos irdo aprender todos os
conteudos trabalhados a partirdo uso jogos, ou que todas as dividas irdo se ocultar. O
professor deve ter atencao desde oplanejamento da aula até a exploragdo dos jogos, pois 0s
alunos podem entender a atividade como uma aula recreativa, ou seja, se tornard o jogo pelo
jogo. No entanto, oprofessorprecisa planejar as aulas e explanar a parte pedagogica ao qual o
jogo retrata e saber quaiscontetidos atribuir ao uso de jogos, pois, se a cada assunto for
utilizado o mesmo método deensino, o professor voltara para aulas consideradas chatas,
obsoletas e repetitivas e os alunos perderdo ointeresse em participar da aula e aprender o
contetdo exposto em sala de aula através dosjogos didaticos(LIMA; NEVES, 2017).

Portanto, através de atividades ludicas, o professor instiga o pensamento dos alunos,
todavia eles podem despertar e usar opinides e fazer certas indagagoes.

De um modo geral, podemos fazer a seguinte sintese:
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O que é um jogo?
De acordo com os PCN (1998, p.47) “o jogo ¢ uma atividade natural no

desenvolvimento dos processos psicologicos basicos™.

Por que devemos trabalhar com jogos nas aulas de matematica?
Porque auxiliam os educandos a entenderem melhor o contetdo trabalhado em sala.
Ajudam no processo desocializa¢do dos alunos.
Participam da construgdo das personalidades dos individuos.
Contribuem no desenvolvimento do raciocino logico do educando.
No entanto, os jogos introduzidos nas aulas de matematica podem propiciar: a
construgdo de conhecimento e processo de auto avaliacdo. Sendo assim, o ato de jogar em sala

de aula se caracteriza como um método que favorece a aprendizagem.

Existem quais tipos de jogos pedagdgicos?

Jogos de fixagdo de conceitos, jogos de estratégias, jogos quebra-cabega.

Quais s4o os cuidados que os professores devem ter ao levar um jogo para sala de aula?

O educador tem que planejar-se bem, e ¢ exigida uma compostura por parte de ambos,
ou seja, tanto dos alunos, quanto do professor, Embora o recinto de ludicidade; ao fazermos o
uso de jogos em sala de aula é impossivel exigir siléncio; como também ¢ importante que o

professor conheca bem o jogo com o qual vai trabalhar.

Que postura deve ter um professor durante a realizacao do jogo?

Para que seja utilizado com todo o seu potencial,é importante que o professor faga o
acompanhamento da equipe durante o momento do jogo; ¢ importante que ele fique atento
para as dificuldades dos alunos durante o jogo, ¢ essencial que o educador seja um
investigador, por muitas vezes um aluno pode se mostrar muito mais capaz durante um jogo e
ndo mostrar um desempenho satisfatorio em outros momentos. E de suma importancia que o

professor faga uma sondagem durante e no fim do jogo.

2.3 0 USO PEDAGOGICO DA FOTOGRAFIA

Ao longo do tempo, o texto escrito foi considerado como o mais importante no

processo de comunicagdo humana, por ser responsdvel em transmitir informacdes,
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conhecimento e permitir a socializa¢do entre as pessoas, mesmo que a imagem venha também
desempenhando esse papel muito antes da existéncia da escrita, como ¢ o caso dos homens
das cavernas. Pois, em fun¢do da sociedade contemporanea que teve como uma das grandes
transformacgdes o advento da televisdo, ocorrido a partir das Gltimas seis décadas, a imagem
passou a ocupar um lugar de destaque em varias fungdes, entre elas nos meios de
comunicagdo, de uma forma geral. Esta importancia do texto escrito vem sendo relativizada,
ou seja, perdendo espaco e ao mesmo tempo cedendo lugar para o texto ndo verbal
(CARLOS, 2006).

Com isso, a escola na sua funcdo de difundir e construir o conhecimento vem
acompanhar, mesmo que atrasadamente em relagdo a outras institui¢des essas mudangas, para
atualizar suas metodologias de ensino, nas mais diversas disciplinas, entre elas a de
Matematica. Ja ¢ possivel vermos as grandes mudancas ocorridas nas producdes de livros
didaticos de Matemadtica, nos quais encontramos imagens de todos os géneros mediando o
processo de ensino e aprendizagem dos contetdos (MACIEL, 2015).

O dito texto nao verbal ¢ representado através de varios géneros, tais como: a
fotografia, o desenho, a gravura, a pintura e as historias em quadrinhos, logo todos esses
recursos também tem funcdo de transmitir informagdes e conhecimentos.

Ainda para Carlos (2006), a leitura de mundo, a compreensdo das coisas, dos
conhecimentos ndo depende apenas da leitura do texto verbal. Jamais podemos abrir mao da
leitura linguistica como uma forma de leitura do mundo, todavia o mesmo afirma que existem
outras formas também de compreensdo do mundo. De uma maneira geral, “embora
imprescindivel a leitura do mundo ndo depende exclusivamente da leitura da palavra”
(CARLOS, 2006, p. 48).

As pesquisas mostram que o ensino das disciplinas escolares vem fazendo bastante o
uso pedagogico da imagem. Por exemplo, o ensino de Historia nos livros didaticos relata a
historia da forma escrita, utilizando-se também de imagens para tanto ilustrar, como também
no sentido de construir conceitos. Essa estratégia aumenta as possibilidades do
desenvolvimento de um maior interesse por parte dos alunos e consequentemente uma maior
absor¢ao aos diversos contetidos.

Em relacdo ao ensino de matematica, Maciel (2015) discute sobre as possibilidades
pedagogicas do uso da imagem nos livros didaticos, em particular no uso da fotografia como
recurso didatico.

Portanto, ¢ fundamental que os professores fagcam uso de imagens no desenvolvimento

do processo de ensino aprendizagem de matemadtica, em fun¢do da sua importancia para a
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difusdo e produgdo do conhecimento e para a comunicagdo humana. Nessa perspectiva,
diversos autores defendem que a escola seja um espago em potencial no uso da imagem como

instrumento pedagodgico na construcao do conhecimento e da subjetividade.

2.4 A PEDAGOGIA DE PROJETOS NO ENSINO DE MATEMATICA

APedagogia de projetos ¢ ummétodo no qual se torna necessario uma sistematizagao e
um bom planejamento por parte dos professores, ou seja, é o ensino por meio da experiéncia
em que o alunado ¢ inserido em diferentes atividades a serem desenvolvidas, em que,as
mesmas contemplam criancas, adolescentes e jovens e exige, ao considerar variosambientes e
contextos socioculturais, que se compreenda ¢ se dé espago para os modos diferenciados de
construgdo/apropriacdo de conhecimento por parte daqueles que frequentam a escola,
possibilitando as relagdes interdisciplinares(BELLO; BASSOI, 2003).

Segundo Ponte (apud BELLO; BASSOI, 2003, p. 30-31) o trabalho com projetos

requer dos professores um bom planejamento e devera seguir as seguintes etapas:

L Tirar partido do envolvimento afetivo do aluno, com sua maneira de
ser e sentir (no desenvolvimento do projeto mantém uma dedicacdo intensa ¢
continua).

II.  Permitir a acdo do proprio aluno no processo de aprendizagem,
fazendo-o ir em busca do que quer aprender e possibilitando reorganizar as
agdes reconhecendo os erros e tirando conclusdes sobre eles ja que fazem
parte do processo de aprendizagem.

II.  Aprender a trabalhar em grupo (cooperacdo) e aprender a executar a
dificil tarefa de organizar, comunicar e divulgar os resultados obtidos através
de diferentes meios midias, jornal, texto, entre outros.

Nesse mesmo contexto, ainda para Ponte, em qualquer que seja o projeto a ser

desenvolvido, podem se distinguir as seguintes etapas:

- Definicdo do objetivo do projeto. Esta etapa consiste em definir o que
se pretende estudar ou realizar.
- Definicdo da estratégica metodologica a adotar. A capacidade de

improvisar ¢ importante quando, frente a uma situagdo de emergéncia ou um
problema repentino, devem-se tomar decisoes.

. A realizagdo das atividades.
- Elaboragdo das conclusdes.
- Divulgacdo e comunicagdo dos resultados. Envolve a utilizacdo de

meios de comunicacdo social, realizagdo de trabalhos escritos, apresentacdes
de carater artistico e entre outros.
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Leite(apud BELLO; BASSOI, 2003) evidencia que, ao pensar no desenvolvimento de

um projeto devem ser considerados trés momentos:

. Problematizacdo. Neste momento inicial os alunos irdo expressar suas
ideias, crencas e conhecimentos sobre o problema em questdo.
. Desenvolvimento. E 0 momento em que sdo criadas as estratégias para

buscar respostas as questdes e hipoteses elaboradas na problematizacao.
Nesta etapa criam-se as propostas de trabalho dentro e fora do espago
escolar.

. Sintese. Neste momento as criancas vao modificando seus
conhecimentos iniciais e construindo outros mais organizados ¢ integrados.

Para Bello e Bassoi (2003) a interdisciplinaridade acontece na medida em que os
alunos pesquisam e aprofundam seus conhecimentos a respeito de um determinado tema,
através de atividades variadas que se abrem para questdes relacionadas com outras areas do
conhecimento.

Ainda para estes autores, a matematica busca relagdes interdisciplinares, aplicagdes
praticas e relagdes com outras areas do conhecimento, uma vez que, primemos por uma
pedagogia na qual as situacdes do mundo e as informagdes por elas fornecidas sejam
compreendidas, organizadas, interpretadas e comunicadas ndo apenas pela propria
matematica, mas em um processo educacional, critico e investigativo global que integra as
diferentes disciplinas presentes no curriculo escolar. (BELLO; BASSOI, 2003, p. 32-33)

Desse modo, ensinar matematica na atualidade requer um grande cuidado por parte
dos professores em especial com a suas novas metodologias aplicadas em sala de aula, bem

como a jungao das demais areas do conhecimento atrelada & matematica.

2.5 O USO DAS NOVAS TECNOLOGIAS NO ENSINO APRENDIZAGEM DA
MATEMATICA

O uso das Tecnologias da Informagdao e Comunicacdo (TICS) tem alcangado
importancia cada vez mais nos espagos escolares, como também no dia-a-dia dos alunos e em

varios setores educacionais. Para Santos (s/d, p. 39),

Esta presenca crescente do computador e de outros recursos em diversas
atividades de nossas vidas e, consequentemente na escola, nos remete a
diversas questdes, como por exemplo, a possibilidade de utilizagdo do
computador no desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem.
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Ainda para esse autor, o uso das Tecnologias de Informac¢ao e Comunicagao - TIC
consiste em um assuntoatual em diversos debates, considerando suas potencialidades e
limitagdes no contexto atual de nossas escolas, ou até mesmo fora dos muros das mesmas
(SANTOS, s/d, p. 39).

Sobre a importincia do uso das novas tecnologias e as relagdes com a Matematica,

(D’ Ambrosio, 1996apud, SANTOS, s/d, p. 40), afirma:

Ao longo da evolugdo da humanidade, a Matemadtica e a tecnologia se
desenvolveram em intima associa¢do, numa relagdo que poderiamos dizer
simbiodtica. A tecnologia entendida como convergéncia do saber (ciéncia) e
do fazer (técnica), e a matematica sdo intrinsecas a busca solidaria do
sobreviver e de transcender. A gera¢do do conhecimento matematico ndo
pode, portanto ser dissociada da tecnologia disponivel.

Desse modo, ¢ preciso refletir sobre o0 modo de como as tecnologias estdo sendo
inseridas no processo de ensino-aprendizagem da matematica, bem como, a forma em que os
professores as utilizam nas salas de aula desta disciplina. Pois, alguns educadores acreditam
que estdo inovando ao fazer o uso das mesmas, mas, tem que se tersempre o cuidado de
exercer o papel de mediador e ndo daquele professor que faz pelo e para o aluno. Com isso, ¢
necessario que o educador tenha a principio o dominio do conteudo e principalmente
habilidade e afinidade com as ferramentas tecnologicas.

Além do mais, Paz e Ribeiro (2012) defendem que as inovagdes tecnoldgicas devem
ser vista de forma a contribuir no espago escolar, como também ndo podem ser vistas com

olhos de reprovagao ou desprezo. Ainda para essas autoras,

Modificacdes devem ser encaradas com otimismo e, sobretudo
acatadas e inseridas no contexto escolar com o propoésito de promover
a verdadeira educacao a servico do bem comum na busca de construir
um futuro melhor, uma sociedade mais humana e igualitiria (PAZ;
RIBEIRO, 2012, p. 18).

Portanto, nosso dever como Educadores matematicos ¢ também como cidaddos ¢
oferecer e contribuir para que os alunos possuam um bom ensino de qualidade frente as novas
tecnologias, ¢ indispensavel que sejamos qualificados ¢ termos habilidades para se trabalhar
com essa nova tendéncia metodologica de ensino e aprendizagem aplicada a matematica. E
ainda mais, adotar essa nova metodologia, ndo quer dizer que iremos abdicar dos métodos ja
existentes e sim, inseri-lase juntas fazer uma apropriacao bem didatica e acessivel para melhor

auxiliar no ensino aprendizagem dos alunos.
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3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Nessa secdo temos a descrigdo do desenvolvimento da proposta elaborada na
metodologia e a discussdo dos resultados obtidos.

A principio, no 1° momento fizemos uma visita a Escola Municipal de Ensino
Fundamental Professor Abel Barbosa da Silva. Tivemos uma conversa informal com a dire¢ao
sobre a pesquisa, depois a mesma nos levou para conhecermos a turma do 7° ano a fim de
fazermos o convite para participarem dono nosso projeto que incluia os alunos participantes
do programa Novo Mais Educacdo, no caso 10 alunos. Em seguida, elaboramos e enviamos
um comunicado as familias, enfatizando a participacdo dos referidos alunos no projeto.

No 2° momento tivemos uma conversa com a turma (figura 3), explicando sobre o
objetivo do projeto e qual seria o propdsito dos nossos encontros. Os alunos mostraram-se ao

mesmo tempo motivados e apreensivos com a nossa proposta.

FIGURA 3 -Turma do 7° ano.

Fonte:Arquivo pessoal, 2018.

No 3° momento, conversamos como seria a nossa aula de campo, a qual se tratava de
uma visita a um supermercado da comunidade para fotografarmos os produtos a venda 14
existentes, obedecendo ao critério de categoria a que pertencesse. Entdo, solicitamos a cada
um que levasse um celular ou uma camera fotografica.

Ap0s isso, a turma foi dividida em dois grupos: 5 meninos € 5 meninas, em que 0s
meninos ficaram responsaveis por fotografarem os produtos alimenticios industrializados e as
meninas com a tarefa de fotografarem as se¢oes de frios e bebidas Com o término do trabalho

das fotografias dos produtos uma das alunas veio com a seguinte indagagdo:Professor por que
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a maioria dos pregos dos produtos terminam com o final 997E Outro: Por que 0s numeros
sdo quebrados com virgulas? Essas perguntas nos fez perceber quanto uma atividade
matematica, voltada ao cotidiano deles, pode se tornar tdo interessante e valiosissima. Na

figura 4 vemos uma fotografia dos alunos na visita planejada.

FIGURA 4- Visita dos alunos ao supermercado.

Fonte:Arquivo pessoal, 2018.

No 4° momento aplicamos um pré-teste (controle), envolvendo as quatro operagodes
nos numeros decimais por meio de situagdes problemas, para verificar o nivel da turma
quanto aprendizado em relacdo ao ano anterior, j4 que ¢ uma turma do 7* ano, onde,
teoricamente estudaram o conteido de numeros decimais. No momento da aplicagdo do
teste(Apéndicel) os alunos mostraram-se motivados, pois nos mesmos havia nomes
contemplandoproprios alunos nas situagdes problemas. Observamos também que eles
possuem dificuldades na interpretagdo de problemas matematicos, caracterizado por situagdes
onde dois alunos perguntaram se a tal questdo problema seria para somar ou subtrair,
pudemos verificar assim que, ainda possuem dificuldade na diferenciagdao de ambos.

A partir do teste aplicado ficaram curiosos perguntando se os nlimeros com virgulas
vdo estar sempre presente no cotidiano deles. Alguns relataram que 0s numeros decimais sdo
importantes, pois, suas visualizagdes sdo frequentes no dia-dia, principalmente no comércio.
Depois, dos comentarios ouvidos tivemos uma conversa a respeito dos numeros decimais
interrogando os alunos nas seguintes questdes: onde poderiamos encontra-lo e qual sua
aplicabilidade.

No decorrer das correcdes pudemos perceber que apods aplicagdo do teste, apenas 2

alunos erraram as operacdes de subtracao e 08 responderam certo o teste por completo.
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No entanto, demos sequéncia ao conteido de nimero decimal, fazendo uma revisao do
contetdo por completo e fixando mais nas quatro operacgdes, pois ¢ essencial, que os mesmo
J4 tenham bastante habilidade e afinidade e dominio na série vigente.

O 5° momento ndo foi possivel o seu desenvolvimento, pois ainda que a escola
possuisse o laboratorio de informatica, ndo se encontrava em adequada condigdes, mas
consideramos outras hipoteses.

Solicitamos da diretora que nos emprestasse sua sala, a qual dispunha de dois
computadores e um notebook (figura 5). Com isso, foi dado inicio o desenvolvimento do

trabalho.

FIGURA 5 - Grupos de alunos trabalhando na diretoria.

Fonte:Arquivo pessoal, 2018.

A equipe era formada por 10 alunos e foram divididos em grupos de 3 pessoas para
cada computador, restando um componente do grupo, a qual foi convidada para ser monitora
do autor da pesquisa. A mesma possui o curso de informatica e ¢ satisfatoriamente
formalizada com as tecnologias ¢ seus recursos ¢ se destacou por seus conhecimentos e
agilidade com os equipamentos tecnologicos. Apesar de terapenas 11 anos de idade mostrou-

se eficazmente dedicada a atividade proposta (figura 6).
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FIGURA 6 -Monitora orientando os demais alunos.

Fonte:Arquivo pessoal, 2018.

Dando inicio ao processo de construgdo do encarte, em primeiro lugar, fixamos na tela
dos trés computadores uma pasta com as fotografias dos produtos fotografados por eles,
depois separamos por categoria os produtos, em que cada grupo ficou elencado da seguinte
maneira.

s Grupol: Produtos alimenticios
» Grupo 2: Bebidas e frios
s Grupo 3: Produtos de limpeza

Com a ajuda da monitora, apresentamos trés tipos de pano de fundo como sendo o
primeiro passo para a constru¢do do encarte, selecionados por eles, por fim elegeram apenas
um. E, assim demos sequéncia a construcao.

Observamos que alguns tiveram dificuldades de fazer o uso da tecnologia
(computador) e mais especificamente do programa Word, uma vez que esses alunos nunca
tiveram anteriormente contato coma a tecnologia utilizada nessa pesquisa,

Mas, aos poucos foram se adaptando e evoluindo na atividade proposta. A cada
produto copiado para o programa escolhido (Word), os alunos mostravam-se mais motivados
¢ radiantes com o decorrer da atividade, tendo em vista o ineditismo da tarefa, pois nunca
haviam realizados a construgdo de encartes.

Durante a atividade, a monitora surpreendia cada vez mais, apresentando as suas
experiéncias em beneficio do grupo, ajudando os demais colegas na forma mais viavel de se
obter o objetivo proposto da pesquisa. Desde a instrugdo como se colavam dois ou mais
produtos ao mesmo tempo, a redugdo do tamanho das imagens, como também a forma de

colocar os precos dos mesmos. Enfim,chegamos ao processo final da constru¢do do encarte.



30

Os alunos ficaram surpresos e emocionados com a arte produzida pelo grupo, como vemos na

figura 7.

FIGURA 7 - Encarte produzido pelos alunos (frente/verso).
ENCARTE PRODUZIDO PELOS ALUNOS (FRENTE E VERSO)

SUPERMERCADO ey Fios, Belidds e 4

UPERMERCAD

&’M

Fonte:Arquivo pessoal, 2018.

Com a finalizag¢ao do 5° momento, em transi¢do para o 6° momento, os encartes foram
construidos. Em seguida, os alunos sugeriram e decidiram através de eleicdo o nome de
fantasia do supermercado: Supermercado + Educagéo. Posteriormente, fizemos a distribui¢do
dos mesmos em toda comunidade escolar (vigia, merendeiras, secretdrias, alunos, professoras,

e diregdo), como apresentado na figura 8.
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FIGURA 8 - Alunos distribuindo os encartes a comunidade escolar.

Fonte:Arquivo pessoal, 2018.

Esse foi o momento mais marcante do trabalho, pois causou uma grande curiosidade
por parte da comunidade escolar em torno da atividade realizada, tendo em vista que todos os
participantes da pesquisa se encarregavam de dar justificativas dos objetivos do projeto. Dessa
forma, acharam bastante interessante, a direcdo e os professores ficaram encantados com o

lindo trabalho, nos elogiaram bastante, a mim e aos demais.
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Na 7% etapa da atividade, a partir dos encartes construidos pelos proprios alunos,
trabalhamos as quatro operagdes fundamentais com nimeros decimais, de uma forma
contextualizada em situacdes problemas do cotidiano dos alunos. Em seguida, solicitamos
dos alunos que pesquisassem, na internet, ou at¢ mesmo em supermercados da zona urbana o
valor de uma sexta basica e a sua composicao, discriminada por produtos, para fazermos uma
comparacdo do total da sexta bdsica em relagdo ao valor do salario minimo. Os alunos se
empolgaram com a tarefa dada e assim realizaram a atividade.Observamos que tiveram o
cuidado de fazer a separagdo por segdes, como também a preocupagdo de pesquisar alguns
precos. Os mesmos ficaram bastante motivados em poder praticar a matematica vista em sala
de aula correlacionada aos seus cotidianos.

Na aplicagdo do 8° momento da proposta distribuimos as cartelas do Bingo
Pedagogico, referenciado no item relativo a metodologia.

Fizemos um breve relato sobre as regras do jogo e sua finalidade. Havia5 cartelas e 10
jogadores, portanto ficaram 02 jogadores para cada cartela. Iniciamos o jogo em seguida,
sorteando as pedras, em formas de problemas, com os possiveis resultados existentes nas
cartelas. Ganhou o jogo a dupla que conseguiu completar seu tabuleiro primeiro. Os
vencedores (figura 9) da atividade desenvolvida foram premiados com duas sextas de

chocolates, porém os demais também receberam chocolates.
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Por meio da participagdo efetiva dos alunos no decorrer do bingo, notamos algumas
dificuldades em relacdo as operagdes de subtracdo e multiplica¢do, as quais foram supridas
através de explicagdes no quadro e na interacdo entre os alunos. Observamos que durante o
momento do jogo os alunos foram superando suas dificuldades e ampliando os seus
conhecimentos, superando assim os objetivos e as expectativas esperadas, portanto ¢ possivel
afirmar que a metodologia aplicada alcangou o objetivo proposto. Logo, argumentamos por
intermédio de SMOLE (2007, p. 10), “O jogo ¢ uma atividade séria que ndo tem
consequéncias frustrantes para quem joga, no sentido de ver o erro como algo definitivo ou
insuperavel”.

No 9° Momento da pesquisa tivemos a culmindncia do projeto, ou seja, a producdo e
exposicdo de um mural (figura 10)em um corredor da escola, contendo todo o trabalho
produzido por parte dos alunos. Em que os mesmos fizeram a montagem, impressdo, ¢ a
organizacdo. Os alunos ja bem inteirados e familiarizados com a pesquisa pediram a direg¢do
pra fazerem uma breve explanagdo do mural explicando cada passo vivido por eles. Houve
bastante interesse dos seus proprios colegas, surgiram perguntas do tipo: como fizeram um
trabalho téao lindo e bem preparado?Durante a apresentagao eles estavam bastante atenciosos,
alguns se emocionaram por superarem suas proprias expectativas e me agradeceram por fazer
um bom trabalho, tdo inovador, voltado para a realidade deles. E por fim, a monitora da turma
encerrou a apresentagdo coma seguinte frase: a matematica ndo é um bicho papéo, pois agora
podemos fazer a sua relagdo com o nosso dia-dia.

FIGURA 10-Muralconfeccionado pelos alunos.

Fonte:Arquivo pessoal, 2018.
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No 10° Momento tivemos a aplicacdo do teste de avaliacao do aprendizado (Pos-teste).
Em que no mesmo continha quatro questdes envolvendo as quatro operagdes fundamentais
com numeros decimais (apéndice 2). Observamos durante a aplicagdo do teste que os alunos
estavam mais entendidos das questdes propostas ¢ bem mais seguros em suas proprias
respostas. Ao analisarmos cada teste aplicado percebemos o quanto cada um se mostrou bem
inteirado com os conteudos vistos anteriormente, uma vez que, nao houve nenhum erro por
parte deles. No entanto, nesta atividade os alunos também obtiveram €xito e assim provamos
que o uso das metodologias e de recursos didaticos € necessario para uma boa aprendizagem.
Assim, para Souza (2007), o uso de materiais didaticos no ensino escolar deve ser sempre
acompanhado de uma reflexdo pedagogica quanto a sua verdadeira utilidade no processo de
ensino e aprendizagem, para que se alcance o objetivo proposto.

Como também retomamos as palavras de Lima e Neves (2017) para endossar a
importancia da utilizacdo de materiais didaticos adequados, no sentido de contribuir para a
diminuicdo da visdo de que a matematica ¢ uma disciplina dificil, chata e sem aplicabilidade

no cotidiano das pessoas.
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4. CONSIDERAGCOES FINAIS

Durante a realizagdo deste trabalho, foi possivel verificar a grande aceitacdo que os
materiais didaticos apresentam junto aos alunos da escola em que trabalhamos como também
pudemos observar a interacdoe o envolvimento dos alunos durante toda pesquisa. Uma vez
que, os alunos nunca haviam tido acesso a metodologia de projetos, que por sua vez os
professores acreditam que a mesma pode contribuir no processo de ensino aprendizagem dos
alunos em especial nas aulas de matematica.

A utilizagdo de recursos didaticos nas aulas dematematica ¢ de grande importancia, de
modo que, através dos mesmos aos alunossdao proporcionadosmomentos ludicos, de
aprendizagem e também e de desenvolvimento da socializagdo. Desse modo,fazer a utilizagao
de jogos ou de qualquer outro recurso na sala de aula pode criar um clima agradavel e
prazeroso, a0 mesmo tempoproporcionar a aprendizagem matematica.

E de suma importancia que os professores de matemética estejam cientes dos
beneficios da utilizagdo de jogos, materiais didaticos manipuldveis ¢ do uso da imagem
fotografica como recursos pedagogicos, no contexto da pedagogia de projetos, contribuem
para o aprendizado dos alunos, tendo em vista que, os mesmos promovem momentos de
diversdo e aprendizagem.

Podemos concluir que o uso de materiais didaticos nas aulas de matematica
contribuiudecididamente como auxilio e ajudou os alunos na aprendizagem do contetido de
numeros decimais. Além do mais, também permitiu que os mesmos fizessem uma relacao
entre ouso do material concreto (no caso da reta numérica) e dos conceitos matematicos
abstratos. De modo que, tanto a constru¢do e o uso do encarte, tendo o computador como
suporte na sua confec¢do, quanto o jogopromoveram o trabalho em grupo, em que cada aluno
desenvolvia sua estratégia para resolver as situagdes problemas envolvendo os niimeros
decimais que surgia no decorrer das atividades.

Portanto, pudemos observar que a nossa proposta metodologica foi realizada com
éxito, ou até mesmo foi mais que esperado, apesar de algumas circunstancias como ¢ o caso
do Laboratério de Informéatica da escola que ndo estava em suas devidas condi¢des de nos
receber, mas em contrapartida a solu¢do encontradatornou-se favoravel, pois os alunos
trabalharam em grupo e percebemos que no momento houve um Otimo processo de
socializacdo e intera¢do por parte deles, apesar de entendermos que nem sempre podemos

nem devemos invadir a sala da diretoria para nossas praticas pedagogicas. Além do mais,



36

notamos no decorrer da pesquisa que os alunos tiveram uma grande facilidade de assimilacio
do conteudo visto com a pratica utilizando os materiais didaticos.

Portanto, consideramos que nossos objetivos foram alcancados, pois pudemos
perceber que por meio do incentivo da utilizacdo de materiais didaticos, os alunos se sentiram
mais motivados, passando a ter uma visao diferenciada do conteudo através da ludicidade.

Assim esperamos que os alunos do Programa Novo Mais Educagdo, apos a realizagdo
desta proposta, possam se desenvolver e aprenderem cada vez mais, a partir da proposta de
outros caminhos curiosos, € ndo s6 os usuais, que os guiem na aprendizagem, através da

diversidade do uso de materiais didaticos, entre eles os que aqui utilizamos.
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APENDICES

CESTA BASICA — IMANGENS DA LISTA FEITA PELOS OS ALUNOS
QUESTOES PROBLEMA DO BINGO A PARTIR DO ENCARTE
TESTE DE CONTROLE

TESTE DE AVALIACAO DO APRENDIZADO



CESTA BASICA — IMANGENS DA LISTA FEITA PELOS OS ALUNOS
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QUESTOES PROBLEMAS DO BINGO A PARTIR DO ENCARTE

+ Dayane comprou 4 Refrigerantes indaia do pequeno, para pagar deu uma nota de R$ 5,00.
Quanto R$ Dayane recebeu de troco?

# Lucas comprou uma caixa de bis e pagou a caixa de bis, com uma nota de R$ 500. Quanto
Lucas recebeu de troco?

= Resolva a operagdo 2,05 + 2,05 =

# Ligia e sua mde foram ao supermercado mais educagdo fazer compras, chegando 14,
compraram 1 pacote de papel higiénico. Quanto ela pagou pelo produto comprado? E se ela
deu uma cédula de R$2 reais para pagar a conta. Quanto recebeu de troco?

# Qual ¢ o valor da operagdo 4,4 — 1,7 =

= Gustavo foi ao mercado e comprou 2 sabonetes alma de flores. Quantos reais, ele gastou na
compra dos sabonetes? E se ele deu uma cédula de R$2,00 para pagar a conta, quanto ele
recebeu de troco?

= Robson comprou 5 unidades de detergentes ypé. Para pagar deu ao caixa uma cédula de
R$10,00. Quanto ¢le recebeu de troco?

= Lana foi ao mercado e comprou 1 pacote de bolacha trés de maio. Para fazer o pagamento
deu uma cédula de R$ 5,00. Quanto recebeu de troco?

# Analice comprou 2 ¢6leo soja e pagou a compra realizada com uma cédula de R$10,00.
Quanto ela ainda recebeu de troco?

= Carla comprou uma lata de 6leo e um refrigerante indaid do pequeno. Para pagar o valor
dado, ela deu uma cédula de R$ 5,00 e uma moeda de 0,50 centavos. Quanto ela recebeu de
troco?

= Resolva a operagao 2,50 + 1,80 =

= Alisson comprou um pacote de café sdo braz e 1 refrigerante indaid do pequeno, para pagar a
compra realizada deu uma nota de R$ 10,00. Quanto Alisson recebeu de troco?

# Ligia foi ao supermercado mais educacdo e comprou dois biscoitos recheados treloso. Quanto
ela pagou ao total?

= Quanto um pacote de café custa a mais que um pacote de bolacha trés de maio?



TESTE DE CONTROLE

Aluno (A):

1) Luiza foi a uma lanchonete e pediu do cardapio apresentado abaixo, um sanduiche de carne e
um suco goiaba. Quantos reais ela gastou na lanchonete?

Sanduiches naturais

Carne R$ 7,40
Frango RS 6,30
Queijo RS 8,50
Pizza R$ 7,50
SUCOS

# Goiaba R$ 2,30
= MangaR$ 1,70
= Tangerina R$ 1,50

2) Gustavo foi ao mercado e comprou um sabonete no valor de R$ 1,25 ¢ 1 kg de arroz no valor
de 2,20. Qual foi o valor da compra? E quantos Reais o arroz custou a mais que o sabonete?

3) De acordo com o cardépio anterior responda: Se Gustavo consumisse 2 sanduiches de carne e
2 sucos de tangerina, quanto ele pagaria pelo lanche?

4) Em um agougue Rhaony pagou R$ 25,00 por 2 kg de carne. Qual é o preco por quilograma da
carne nesse agougue?



TESTE DE AVALIACAO DO APRENDIZADO

Aluno (A):

1) Dayane foi a uma lanchonete da comunidade e pediu do cardapio apresentado abaixo, um
sanduiche de queijo e um suco tangerina. Quantos reais ela gastou na lanchonete?

Sanduiches naturais

Carne R$ 8,40
Frango RS 5,30
Queijo R$ 10,50
Pizza R$ 12,50
SUCOS

# Goiaba R$ 4,30
+ MangaRS$ 3,30
s Tangerina R$ 4,50

2) Lucas foi ao supermercado mais educagdo ¢ comprou 3 pasta de dente no valor de R$ 1,79
cada uma e 1 kg de arroz no valor de 2,49. Qual foi o valor da compra? Quanto Lucaspagou a
mais na compra das pastas?

3) De acordo com o cardapio anterior responda: Se Ligia consumisse 3 sanduiches de Pizza e 2
sucos de tangerina, quanto ela pagaria pelo lanche?

4) Rhaony foi ao supermercado mais educagdo e comprou 4kg de salsicha no valor de cada kg
RS 6,99 e quer dividir o valor da compra entre seus 4 irmdos. Quanto pagara cada irmao de
Rhaony?



