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RESUMO

O avanco da tecnologia na sociedade atual tem contribuido significativamente para o
desenvolvimento social, nesse contexto € importante que a escola se aproprie dos
beneficios tecnolégicos em sala de aula para a elevacdo do processo de ensino
aprendizagem na educacédo. O presente trabalho é uma pesquisa bibliografica e teve
como objetivo discutir a importancia do uso das tecnoldgicas na sala de aula de
ensino infantil, elegendo como problema de pesquisa 0 seguinte questionamento:
Qual a contribuicdo do uso da tecnologia nas praticas educativas de ensino infantil?
Observando inicialmente, o avanco da tecnologia no decorrer da histéria, como
também os posicionamentos dos tedricos em relagdo ao uso da tecnologia na
educacdo infantil. Analisamos, também, quais sao o0s recursos tecnologicos
existentes e acessiveis ao professor, bem como as contribuigdes que tais recursos
podem proporcionar ao processo de ensino aprendizagem. Por fim, apresentamos
uma proposta possivel de sequéncia didatica para trabalhar em sala de aula. A
realizacdo desta pesquisa sO foi possivel porque recorremos aos pressupostos
tedricos de autores como (ALTOE; SILVA 2005), (SANCHO, 1998), (MORAN, 2000),
(TAJRA 2004), (FLORES 1996), (MIRANDA, 2007), entre outros. Diante disso,
acreditamos que os resultados dessa pesquisa servirdo de subsidios para as
discussbes sobre a importancia do uso de praticas pedagdgicas para a educacao
infantil.

Palavras — chave: Educacéo infantil. Tecnologia. Ensino. Aprendizagem.



ABSTRACT

The advancement of technology in today's society has contributed significantly to
social development, in this context it is important that the school appropriates the
technological benefits in the classroom to raise the process of teaching learning in
education. The present work is a bibliographical research and had as objective to
discuss the importance of the use of technology in the classroom of children's
education, choosing as research question the following question: What is the
contribution of the use of technology in the educational practices of children's
education? Observing initially, the advancement of technology in the course of
history, as well as the positions of theorists regarding the use of technology in early
childhood education. We also analyze what technological resources are available
and accessible to the teacher, as well as the contributions that such resources can
provide to the process of teaching learning. Finally, we present a possible proposal
for a didactic sequence to work in the classroom. This research was only possible
because we used the theoretical assumptions of authors such as (ALTOE; SILVA
2005), (SANCHO, 1998), (MORAN, 2000), (TAJRA 2004), (FLORES 1996),
(MIRANDA, 2007), among others. Therefore, we believe that the results of this
research will serve as subsidies for the discussions about the importance of using
pedagogical practices for early childhood education.

Keywords: Child Education. Technology. Teaching. Learning.
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INTRODUCAO

Atualmente a tecnologia tem ganhado um grande espaco no cotidiano das
pessoas, possibilitando o acesso a informacgdes sobre o que acontece no mundo de
forma instantanea, e isso se da gracas a internet com suas inUmeras formas,
possibilidades e ferramentas de acesso ao universo digital, tais como: as redes
sociais a exemplo do facebook e whatsapp, blogs de noticias, paginas e canais no
youtube que, sem duvida, aproximam as pessoas virtualmente facilitando a troca de

ideias e informac@es de forma rapida e abrangente.

Desse modo, a humanidade avanca de forma rapida em uma caminhada
promissora para um mundo cada vez mais conectado e tecnoldgico. De fato, nunca
na histéria se teve acesso a tantas informagfes em velocidade tdo curta como se
tem atualmente. Isso se deve a evolucédo tecnoldgica e a expansao das ferramentas
de comunicacdo e informacéo que sdo caracteristicas intrinsecas da sociedade pos-

moderna.

A escola como uma instituicado social ndo pode ficar alheia a essa realidade, é
preciso perceber que estamos diante da era do conhecimento, e nesse contexto, 0
papel da escola, além de “transmitir” conteddos, deve ser o de formar individuos
capazes de lidar com as transformacdes sociais, absorvendo de maneira positiva, 0s
beneficios tecnolégicos para o desenvolvimento do processo de ensino -
aprendizagem.

Nesse contexto, essa pesquisa tem como objetivo discutir o tema tecnologias
e praticas educativas no Ensino Infantil, elegendo como problema de pesquisa o
seguinte questionamento: Qual a contribuicdo do uso da tecnologia nas praticas
educativas de ensino infantil? Tendo em vista que muitos educadores ainda se
posicionam contra 0 uso dessas tecnologias, uns por acharem que 0s recursos
tecnoldgicos ndo tém muito a contribuir com o processo de ensino aprendizagem e
outros por terem receio quanto ao uso, pois se trata de algo novo e desconhecido,
porém, o uso dos recursos tecnologicos disponiveis se usados corretamente na sala
de aula e especificamente no ensino infantil pode colaborar com o trabalho do
professor no processo de ensino-aprendizagem.

De acordo com essa perspectiva, 0s recursos tecnoldgicos quando introduzidos

na educacao infantil podem assessorar de forma positiva o trabalho do professor,
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uma vez que as indagagcdes podem ser pesquisadas e discutidas instantaneamente
com o auxilio da internet, pois diversos programas podem ser adotados em sala de
aula a fim de proporcionar um aprendizado significativo. Embora exista muitas
criticas quanto ao uso da tecnologia na aprendizagem, é importante ter em mente
gue a sociedade avanca, quando formamos cidadédos conscientes, e que nesse
processo é fundamental romper paradigmas rigidos e aceitar as mudancgas que sao
benéficas ao desenvolvimento do aprendizado. E inegavel que a aquisicéo
tecnolégica pode facilitar a absorcdo de conhecimentos e tornar as atividades em
sala de aula, muitas vezes arduas, em tarefas mais interativas e estimulantes.

Por estes motivos, esta pesquisa tem como obijetivo: refletir sobre os beneficios
da utilizacdo da tecnologia nas praticas educativas no ensino infantil, visando
desenvolver e ampliar o ensino, tentando contribuir para que alunos e professores
tenham uma mudanca de postura e transformem algumas teorias educacionais, e
reflitam sobre o que é pertinente e produtivo na educacéo.

Como motivacdo pessoal para o estudo destacamos 0 nosso interesse pelo
tema proposto, por acreditar que na educacao infantil pode elevar o processo de
ensino aprendizagem. Esperamos, ainda que a pesquisa possa contribuir em
reflexdes pertinentes sobre metodologias de éxito na educacéo infantil.

A metodologia escolhida para o trabalho foi uma pesquisa bibliografica e
documental a fim de fomentar as discussbes acerca do tema proposto. Dito isto, o
trabalho estd estruturado da seguinte forma: inicialmente tecemos alguns
comentarios sobre os aspectos histéricos referentes a tecnologia, e posteriormente
refletimos sobre o0s aspectos tedricos da tecnologia na educacao especialmente no

ensino infantil, por fim propomos uma sequéncia didatica com o uso da tecnologia.

2 TECNOLOGIA: aspectos histoéricos

No que diz respeito a tecnologia e ao seu avanco podemos dizer que o ser
humano diante das dificuldades e obstaculos da prépria natureza foi ao longo do
tempo desenvolvendo meios tecnoldgicos para poder superar suas necessidades.

De acordo com o crescimento da tecnologia inameros beneficios foram
surgindo, entre eles podemos citar a facilidade na execucao dos trabalhos e com

isso 0 aumento da produtividade, gracas a criacdo de maquinas industriais que em
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alguns aspectos substituiram a mao de obra humana, além dessas maquinas
presentes nas grandes industrias podemos citar varios setores que foram totalmente
transformados pela tecnologia, como o automobilismo, a salde, a comunicacéo e a
informagcdo através da internet. Nesse sentido, a tecnologia quando usada
corretamente nos proporciona um leque de possibilidades e melhorias sem
precedentes.

Essas melhorias estdo patentes aos nossos olhos e fazem parte da evolugao
da sociedade, sdo inegaveis os benéficos que o0s recursos tecnolégicos nos
proporcionam. E importante ressaltarmos que as invencdes tecnologicas a medida
gue foram sendo criadas iam transformando o modo como a humanidade realizava
determinadas tarefas de forma significativa, como exemplo, podemos citar o 14-bis
gue em 7 de setembro de 1906 fez o seu primeiro voo abrindo caminho para uma
grande revolugao na forma como as pessoas viajavam.

Seguindo a perspectiva dos beneficios da tecnologia, ndo podemos nos
esquecer do telefone que em 1860 mudou a forma como as pessoas se
comunicavam e hoje fica dificil imaginarmos um mundo sem essa tecnologia. Sendo
gue o telefone em si, serviu como um ponto de partida para o que existe hoje, tendo
em vista que esse aparelho ja ndo é mais usado como antes, pois os celulares sdo
usados para muitas atividades além de efetuar chamadas telefénicas, entre as quais
podemos destacar o envio e recebimentos de mensagens, chamadas de video,
envio e recebimento de imagens e videos, efetuacdo de transacdes bancérias,
compra e venda de produtos diretamente do conforto de casa, etc.

Observando esse leque de inovacdes tecnoldgicas € possivel perceber o
guanto a vida humana sofreu alteragcdes em funcéo do acesso a essas tecnologias,
pois ao tempo que esses recursos foram surgindo o ser humano foi mudando seus
hé&bitos e comportamentos em relagcdo a forma como falava e se vestia ou até
mesmo como se alimentava e realizava tarefas simples ou mais complexas.

Ainda nessa perspectiva ressaltamos a existéncia da internet que desde 1969
vem sendo uma ferramenta indispensavel para fins de pesquisa, comunicacao,
informacéo, e-commerce e muitas outras atividades. A internet € sem duvida uma
das maiores invencdes da humanidade. Dito isto, a tecnologia est4 presente na
histéria da humanidade e é inegavel que ela continua crescendo de forma que
muitas ferramentas tecnoldgicas antigas ja se tornaram obsoletas, pois novas e

modernas invenc¢des estao surgindo cotidianamente.
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Assim sendo, verificamos que as tecnologias estdo presentes em
todos os lugares e em todas as atividades que realizamos. Isso
significa que para executar qualquer atividade necessitamos de
produtos e equipamentos, que sao resultados de estudos,
planejamentos e construcdes especificas. Ao conjunto de
conhecimentos e principios cientificos que se aplica ao
planejamento, a construcéo e a utilizacdo de um equipamento em um
determinado tipo de atividade nés chamamos de tecnologia.
Portanto, para que 0s instrumentos possam ser construidos, o
homem necessita "pesquisar, planejar e criar tecnologias". (ALTOE;
SILVA, 2005, p.17)

Vale salientar também, as plataformas de ensino virtuais que revolucionaram
as formas de aprendizado no Brasil e no Mundo. Em uma plataforma de EaD
(Educacdo a Distancia), o aluno tem a oportunidade de aprender de diversas
maneiras, através de videos didaticos, musicas, textos interativos, atividades online,
video aulas, e-books, férum de debates, dentre outras. Esse modelo de educacéo
rompe com a ideia de aluno passivo e cria uma nova forma de aprendizado, na qual

o aluno é proativo e desenvolve ativamente o processo de busca pelo conhecimento.

2.1 TECNOLOGIA - aspectos tedricos

Como a tecnologia € um conjunto de descobrimentos cientificos aplicado a
vida prética, porque ndo aplicar essas descobertas cientificas na educacao infantil,
pois com os avancos do mundo globalizado, € evidente que muitas ferramentas
tecnoldgicas tém surgido cotidianamente para facilitar a vida das pessoas em varios
aspectos, e como a escola € uma instituicdo que tem como objetivo principal formar
cidadaos conscientes e aptos a lidar com as muitas mudancas advindas dessa
globalizagéo, € essencial que os professores estejam atentos a tais beneficios, pois
0s mesmos podem favorecer o processo de ensino aprendizagem. Corroborando

com esse pensamento, Sancho afirma que:

O ritmo acelerado de inovagfes tecnoldgicas exige um sistema
educacional capaz de estimular nos estudantes o interesse pela
aprendizagem. E que diante desse interesse novos conhecimentos e
técnicas seja mantido ao longo da vida profissional, que,
provavelmente tenderd a se realizar em areas diversas de uma
atividade produtiva cada vez mais sujeita ao impacto das novas
tecnologias (SANCHO, 1998, p.41)
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O cerne das discussdes estad no desafio de incorporar as mudangas sociais
advindas da globalizacdo, filtrando as acdes benéficas ao processo de ensino
aprendizagem. Nesse contexto, o educador deve ser extremamente criterioSo com
relacdo aos usos das tecnologias na educacgéo, compreendendo que ela n&o resolve
sozinha os problemas da educacéo brasileira, mas € uma possibilidade de elevar o
processo de ensino, desde que sua utilizacdo seja concebida de forma apropriada e
para isto € necessario compreender que a utilizacdo correta de tais recursos precisa
ser estudada de forma sistemética pelo professor para que o mesmo tenha
seguranca ao usar determinadas ferramentas tecnoldgicas a fim de conseguir ndo
s6 planejar uma boa aula como também aplica-la de forma correta com o auxilio
desses recursos.

Nesse contexto, inicialmente podemos citar o computador como sendo uma
ferramenta de grande importancia na educacao infantil tendo em vista as multiplas
funcdes e inUmeras possibilidades que este equipamento pode proporcionar ao
professor no processo de ensino aprendizagem.

Seguindo essa perspectiva, o uso de computadores na educacéo deve ser
considerado, pois na contemporaneidade tal ferramenta ja faz parte da vida das
criangcas em suas casas, uma vez que elas se identificam com essa ferramenta,
porém cabe ao professor entender que o computador emerge como um
complemento no processo de ensino e ndo um mero brinquedo para passar o
tempo, e ao compreender esse aspecto poder fazer com que 0s seus alunos
também tenham essa compreensdo quanto ao uso desse equipamento, mostrando-
lhes que o computador ndo serve apenas para brincar, mas para elaboracéo de
tarefas, como a digitacdo de textos, desenhos e tabelas facilitando o processo de

ensino aprendizagem. De acordo com Moran:

Cada vez mais poderoso em recursos, velocidade, programas e
comunicagdo, 0 computador nos permite pesquisar, simular
situacBes, testar conhecimentos especificos, descobrir novos
conceitos, lugares, idéias. Produzir novos textos, avaliagles,
experiéncias. As possibilidades vao desde seguir algo pronto
(tutorial), apoiar-se em algo semidesenhado para complementa-lo até
criar algo diferente, sozinho ou com outros. (MORAN, 2000, p.44)

Além do computador temos a internet que sem sombra de duvida faz parte da

vida da maioria das pessoas, pois na sociedade contemporanea, poucas pessoas
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vivem sem acesso a internet, seja através de um computador ou através de um
celular ou tablet, mesmo que seja apenas para passar o tempo em uma atividade de

entretenimento qualquer. Sobre esse aspecto, Tajra lembra que:

A Internet traz muitos beneficios para a educacgdo, tanto para os

professores como para os alunos. Com ela é possivel facilitar as
pesquisas, sejam grupais ou individuais, e o intercAmbio entre os
professores e alunos, permitindo a troca de experiéncias entre eles.
Podemos mais rapidamente tirar as nossas duvidas e dos nossos
alunos, sugerir muitas fontes de pesquisas. Com todas estas
vantagens sera mais dindmica a preparacao de aula (TAJRA 2004. p.
157).

Desta forma, como as criancas estdo sempre em contato com a internet fica
evidente que essa ferramenta pode ser usada na educacdo infantil a fim de
promover um apoio ao professor em sala de aula para que as aulas se tornem mais
atrativas e convidativas ao aluno, tendo em vista o contato da crianca com a internet
no seu cotidiano.

De acordo com Kohn e Moraes (2007) o uso da rede integrada de
computadores entre as pessoas e empresas, tornou-se algo indispensavel nos dias
atuais. E possivel ter acesso a uma vasta rede de informacdes em tempo real e
também trocar e cruzar dados a qualquer momento. Com isso ndo ha como a escola
fugir dessa realidade tecnoldgica porque as ferramentas digitais fazem parte do
cotidiano das pessoas de diferentes idades. Nesse sentido cabe a escola utilizar a
tecnologia a seu favor, ou seja, em beneficio do trabalho do professor e,
especialmente, em beneficio da aprendizagem do aluno, sobretudo das criancas da
educacao infantil.

Para Flores (1996), a informética deve habilitar e dar oportunidade ao aluno
de adquirir novos conhecimentos e facilitar o processo ensino/aprendizagem, enfim
ser um complemento de contelddos curriculares visando o desenvolvimento integral
do individuo. Sendo assim, o0 uso de tecnologias na escola pode ser de grande ajuda
tanto para o aluno como para o professor, afinal quanto mais ferramentas ele tiver a
sua disposicdo para enriquecer a sua aula, melhor sera o seu desempenho no
processo de ensino aprendizagem, e consequentemente todos os envolvidos serdo
beneficiados, pois uma aula interativa torna-se estimulante e motivadora tanto para o

aluno como para o professor.
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Nesse sentido € pertinente que os profissionais da educacdo invistam em
formacbes que lhes proporcionem conhecimento e dominio em relacdo ao uso das

tecnologias na sala de aula. Segundo Moran (2009), a internet apoia a educacéao

D

configura-se como uma ancora indispensavel a embarcacdo. Dessa forma, €
necessario fazer uso adequado das tecnologias na educacdo, com objetivos e
estratégias bem elaboradas e definidas. O excesso de informacfes midiaticas e a
extrema velocidade de sua propagacdo sdo caracteristicas da sociedade atual. A
internet tornou-se, assim, uma ferramenta essencial e barata, por causa disso ela
tem ganhado mais forca a cada dia e hediondamente pessoas de todas as linguas,
tribo e culturas tém acesso a essa rede de informagbes mundial, conforme
(MORAIS, 2016).

A partir dessa perspectiva, € imprescindivel o uso adequado da internet no
cotidiano escolar das criancas, pois sabemos que elas tém acesso a essa
ferramenta em casa, mas isso se da unico e exclusivamente pelo entretenimento.
Dessa forma, na escola, o professor atuara como um mediador entre a crianca e
essas tecnologias. Para isto, 0 mesmo deve estar apto para mostrar a crianga o
proposito desses recursos dentro da sala de aula, isto é, as atividades com esses
recursos precisam ter objetivos bem definidos e serem bem elaboradas e
executadas, a fim de proporcionar uma aprendizagem criativa e significativa para os
alunos.

Todavia, a qualidade da educacédo que se deseja ainda n&o foi alcancada
porque apenas introduzir os recursos tecnolégicos ndo é suficiente para a garantia
de uma educacédo de qualidade, ou seja, para a elevacao da qualidade educativa é
necessario que as tecnologias sejam integradas ao processo de ensino-
aprendizagem e ndo apenas acrescentadas as atividades curriculares. Sendo assim,
ela deve ser utilizada ndo s6 como um recurso didatico, mas que possa apoiar a
aquisicdo de conhecimento disciplinar mais significativo, segundo pondera
(MIRANDA, 2007).

De acordo com Vieira (2002), as profundas e rapidas transformacdes, em
curso no mundo contemporaneo, estdo exigindo dos profissionais que atuam na
escola, de um modo geral, uma revisao em sua forma de atuacdo. Nesse sentido, 0s
educadores precisam considerar a realidade tecnologica dos alunos a fim de
melhorar o conhecimento nas areas estudadas e as competéncias que lhes séo

necessarias, desenvolvendo, assim, atitudes positivas diante do computador e
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reduzindo a ansiedade com relacdo aos recursos tecnoldgicos na aprendizagem,

desenvolvendo, de algum modo, uma visédo consciente dos usos desses recursos.

3 TECNOLOGIA NA SALA DE AULA

Como mencionado anteriormente, a tecnologia pode e deve ser usada em
sala de aula, pois a mesma proporciona ao professor cativar a atencédo dos alunos
fazendo com que as aulas se tornem interativas e permitam ao professor sair da
monotonia que as vezes enfada os alunos ao ponto dos mesmos ndo demonstrarem
interesse pelo contetdo que esta sendo transmitido pelo professor, mas procuram
outros tipos de atividades paralelas as que estdo sendo propostas em sala de aula e
este tipo de situacao resulta na desmotivacédo tanto do professor quanto do aluno.

Nesse sentido, o uso da tecnologia no ensino infantil se coloca como
indispensavel para superar 0s antigos métodos através de novas praticas
pedagogicas ligadas as ferramentas tecnoldgicas, com o proposito de promover um
ensino com maior poder de motivacdo e consequentemente de melhor qualidade.
N&o significa, entretanto, que a solucdo para a educacao estd somente na utilizacéo
das tecnologias dentro da sala de aula, mas gque 0s recursos tecnoldgicos servem
para complementar, apoiar e facilitar o trabalho do professor.

No entanto devemos considerar que uma aula interativa proporciona aos
alunos melhor aproveitamento e absorcdo do conteldo, e nessa questdo da
interatividade em sala de aula podemos destacar algumas ferramentas que ja
existem em algumas escolas a exemplo da lousa digital que nao serve somente para
escrever, mas também proporciona ao professor a possibilidade de elaborar as suas
aulas de forma mais completa e com uma Unica ferramenta ter acesso a internet,
poder mostrar imagens animadas e arrasta-las para qualquer lugar na lousa, porém
sabemos que essa tecnologia existe em poucas escolas brasileiras.

No entanto existem outros equipamentos que podem ser usados, mas que
muitas vezes sdo ignorados pelos proprios professores, como por exemplo, 0
datashow, onde o professor pode usar junto com uma caixa de som e colocar a letra
de uma musica no teldo ou até mesmo expor o sistema solar em 3D, como também
em uma aula de anatomia humana onde cada parte do corpo pode ser reproduzida

no teldao e estudada através de animacgles interativas, ou até mesmo a
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demonstracado de fosseis de dinossauros, isso chamaria a atencédo das criangcas bem
mais que as gravuras de um livro.

Além do datashow pode-se usar também o tablet ou o celular que conectados
a internet servem como ferramentas de pesquisas e, além disso, os aplicativos
educativos que sdo capazes de ajudar a crianca no aprendizado de conteudos
escolares, tais como a memorizacdo dos numeros, das letras do alfabeto ou até
mesmo como se resolve uma operacao matematica, porém tudo de uma forma bem
interativa e divertida e sempre com a mediagcdo do professor para que as criangas
ndo percam o foco naquilo que é realmente importante para o aprendizado tendo em
vista a grande facilidade das mesmas em ter a atencédo desviada por aquilo que
venha de alguma maneira roubar a sua atencao .

Desse modo, como a escola € uma instituicdo formadora de opinido e que
deve se preocupar em formar cidadaos conscientes e prepara-los para o futuro,
deve também adotar e incentivar o uso da tecnologia em sala de aula, e cabe ao
professor, compreender os beneficios dos recursos tecnoldgicos, para isso hao se
deve apenas colocar tais ferramentas ao alcance do professor, mas a escola e as
secretarias municipais e estaduais devem investir na formacao dos profissionais da
educacdo quanto ao uso dessas tecnologias para que 0s mesmos tenham
seguranca ao aplica-las a sua rotina de trabalho, visando o desempenho, o
aperfeicoamento e a ampliacdo das suas metodologias em sala de aula. Como

aponta Sousa:

[...] € de se esperar que a escola, tenha que “se reinventar”, se
desejar sobreviver como instituicdo educacional. E essencial que o
professor se aproprie de gama de saberes advindos com a presenca
das tecnologias digitais da informacdo e da comunicacdo para que
estes possam ser sistematizadas em sua pratica pedagdgica
(SOUSA et al., 2011, p. 20).

Dessa forma, o uso de recursos tecnolégicos associados as praticas
pedagdgicas pode auxiliar o professor a desenvolver uma nova didatica para o
processo de ensino aprendizagem. Pois € inegavel o carater atrativo que os
recursos tecnolégicos despertam pedagogicamente em funcdo de suas imagens,
sons e outros elementos contidos na sua confeccdo. As novas geragoes,
deslumbradas com o que os recursos tecnologicos lhes oferecem, exigem cada vez

mais uma escola que disponha de aulas mais dindmicas e interessantes. Para
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Pontes (2017) excluir a tecnologia dos métodos de aprendizado ndo é mais uma
opcéao. Ela faz parte da vida das geracdes mais atuais e deve ser trabalhada a favor
do aprendizado. Nesse sentido, inferimos que as vantagens, em relacdo ao acesso
automético das informacfes, sdo inUmeras e trazem praticidade para alunos e
professores e, consequentemente, estimulo, ritmo acelerado e um ensino-
aprendizagem muito mais estimulante e significativo para os sujeitos envolvidos no
processo.

Diante disso, fica evidente que a importancia da implantagcdo e/ou
implementacdo de tecnologias em sala de aula, uma vez que isso traz inUmeros
beneficios ao aprendizado, pois proporciona um grande leque de possibilidade na
busca e exposicdo do conhecimento. Mesmo no ensino infantil é possivel a
utilizacdo de video aulas, videos didaticos, musicas, textos interativos, atividades
online, e-books, forum de debates e demais midias disponiveis, uma vez que, as
criancas da geracdo atual estdo extremamente familiarizadas com 0s recursos
tecnoldgicos. Dessa forma, o ideal € aliar a tecnologia as nossas necessidades e
nos apropriarmos dos benéficos que ela oferece.

No entanto, Nogueira (2008) compreende que o0 uso descontrolado da
tecnologia, seja no ambiente escolar, ou em casa, pode atrapalhar o aprendizado da
crianca, pois pode gerar a substituicdo das relacdes pessoais como por exemplo o
convivio com os colegas de sala de aula e familiares, e isso faz parte do
aprendizado e portanto ndo pode ser esquecido. Dessa forma, as questdes ligadas
ao uso das tecnologias precisam ser bem amadurecidas, pois sabemos, sem
sombra de duavida, que os recursos tecnolégicos podem e devem ser ferramentas
pedagogicas valiosas, uma vez que coloca a disposicdo da comunidade escolar
muitas possibilidades de aprendizagem. No entanto, a escola e os pais devem estar
atentos aos cuidados necessérios para que a crianga navegue e estude na internet
de maneira segura. Desta feita, 0 que as crian¢cas podem acessar, seja em casa, ou
na escola, depende muito do acompanhamento dos pais e dos professores, que

precisam selecionar, monitorar e controlar o acesso.

4 SEQUENCIA DIDATICA: uma possibilidade de ensino com a tecnologia

Discutir os aspectos tedricos sobre as tecnologias e a importancia de sua

insercdo no ambiente escolar emerge como uma tentativa de provocar uma reflexao


https://eadbox.com/author/elivelton/
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sobre a relevancia de o professor trabalhar com o universo da realidade digital dos
alunos, visto que a escola ndo pode desconsiderar que o sujeito contemporaneo €,
expressivamente, um sujeito digital. A vida em sociedade limita-se, muitas vezes,
diante da tela de um computador, celular, tablet entre outros recursos com os quais
as pessoas se comunicam diariamente, e isso tem, de algum modo, fragmentado o
contato fisico das relacbes humanas.

Dessa forma, as novas teorias orientam um ensino em que a tecnologia
possa ser utilizada como ferramenta didatico-pedagdgica, a fim de o ensino e a
aprendizagem se tornem mais atrativos e significativos para quem ensina e para
guem aprende. Nesse sentido, ndo basta apenas conhecer as teorias € preciso,
além de dialogar com ela, ressignifica-las e coloca-las em prética, fazendo da sala
de aula um laboratério de experiéncias com o uso da tecnologia. Por isso,
propomos um possivel caminho para que o professor possa trabalhar com a

tecnologia em sala de aula, principalmente da educacéo infantil.

4. 1 Das propostas

Proposta 1

A partir da musica é possivel refletir sobre os elementos da natureza no meio
ambiente e estudar as principais caracteristicas dos animais. Em lingua portuguesa,
por exemplo, da para explorar os encontros vocalicos com jogos da memoaria para
alunos da educacdao infantil. Essa proposta se justifica pela necessidade de inserir a

tecnologia como ferramenta interativa a crianca.

Desenvolvimento da sequéncia didatica:

1° Momento

Iniciar as atividades cantando a musica “O lobo e os sete cabritinhos”,
utilizando os movimentos corporais para ilustrar a muasica. Contando, registrando

guantidades, seriando e classificando.
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2° Momento

Utilizar a brincadeira “Cabritinho ou bode”, para trabalhar a coordenagao
motora e o respeito ao proximo.
ApoGs esse momento, deve ser feita a confec¢do de dobraduras da cabeca do

lobo mau.

3° Momento

Iniciar a aula explorando a historia trabalhada durante a semana “O lobo e
0s sete cabritinhos”, na sequéncia pode ser feita uma discussédo oral relembrando
partes importantes do texto e enfatizando a quantidade de cabritinhos, as principais
diferencas entre eles e a importancia dos valores na vida do cidad&o. E importante
provocar a reflexdo critica na crianca sobre a atitude da méae e a importancia da
obediéncia aos pais. ApoOs essa atividade, confeccionar um cartdo com pinturas e

producdes das criangas para presentear as maes.
4° Momento

Produzir escultura com massinha, a fim de desenvolver na crianca a
coordenacdo motora, a autonomia e as noclGes basicas de espessuras e

sensibilidades do tato.

Em seguida, solicitar que as criangcas usem a massinha de modelar para
esculpir os animais, trabalhando a criatividade, a fantasia e a capacidade de

autonomia na hora de produzir sua arte.

50 Momento

Feita toda essa parte de contextualizacdo envolvendo as atividades
corriqgueiras das criancas em sala de aula, parte-se para o trabalho com a

tecnologia. Inicialmente, pode ser exibido um video com a animacao ‘stop motion e

! Stop Motiontermo em inglés que significa quadro-a-quadro € uma técnica

de animacao muito usada com recursos de uma maquina fotografica ou de um computador.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Anima%C3%A7%C3%A3o
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explicar a técnica e suas relacbes com o0s recursos da maquina fotogréfica,
computador e celular e, posteriormente, produzir um stop motion utilizando os
personagens que as criangcas produziram com a massinha de modelar. Nessa
atividade as criangcas precisam estar organizadas em grupos para produzir os
videos, isso porque o referido recurso ja vem no celular sem necessitar de internet,
ao final expor as producBes de cada grupo. Para isto, € importante pensar como
trazer para a sala de aula o celular da crianga, visto que nesta fase muitas criancas
ja possuem celulares e sabem manusear muito bem. Isso deve ser bem planejado e
conversado com os pais, que podem trazer os celulares dos filhos e passar para o
professor quando forem deixar os filhos na escola. Da mesma forma, isso pode ser
feito na hora da devolucdo dos aparelhos que precisam estar com a identificacéo da

crianca, uma espécie de etiqueta com o0 nome.

Proposta 2

Tema: Estudar os Contos com o0 uso da tecnologia no programa e conhecer o

powerpoint

Os contos infantis sdo essenciais para um trabalho ladico, estimulando a
criatividade e o desenvolvimento da crianca. Nesse sentido, € importante trabalhar
toda a magia do conto com a tecnologia, empreendido que todo contetido quando é
acrescido de algum meio tecnoldgico torna-se motivador porque instiga a crianca a
querer prender sempre mais. A partir dessa perspectiva, Pontes (2017) afirma que a
tecnologia aliada ao ensino com conteudo de qualidade e bons profissionais leva o
aluno ainda mais longe do que ele pode chegar ao aprendizado.

Esta proposta tem como objetivos desenvolver a imaginagéo e a criatividade;
Provocar o gosto pela leitura e ampliar o vocabulario; realizar atividades artisticas no
paint?; cultivar valores; utilizar as formas geométricas na mesa digitalizadora do

paint.

Desenvolvimento da sequéncia didatica:

2 0 Paint é um softaware que possibilita a criacéo de desenhos e pequenas edicdes de imagens
no Windows.


https://drive.google.com/file/d/0B8L6hgP55BhAZGo0OU54bTdvUUk/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/0B8L6hgP55BhAZGo0OU54bTdvUUk/edit?usp=sharing
http://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/windows.html

22

1° Momento

Apresentacéo do livro no datashow, contando a histéria “O patinho feio” para
os alunos, em seguida provocar um debate sobre a histéria narrada, enfatizando a

importancia do respeito e amor ao préximo.

2° Momento

Orientar os alunos a desenhar a parte do livro que mais gostou utilizando o
recurso paint, depois da atividade desenvolvida, imprimir e montar um painel na sala
de aula. A exposicao dos trabalhos das criangcas pode motivar cada vez mais para

uma aprendizagem significativa.

Proposta 3
Alfabetizacéo e letramento

Tema: Meu Lugar no mundo

Diante da importancia da construcdo de significados na sala de aula, essa
proposta tenciona desenvolver um conhecimento significativo construido a partir de
atividades ladicas que promovam o aprendizado da maneira prazerosa,
considerando as tecnologias como um dos recursos principais no desenvolvimento
dos temas tratados. Dessa forma é possivel manter a crianca em contato com
diferentes géneros textuais, desenvolvendo as habilidades de leitura, interpretacao e
escrita de forma mais autbnoma. Isso pode ser feito a partir de teméaticas pertinentes
ao cotidiano dos aprendizes, valorizando, assim, os conhecimentos prévios dos
alunos nas discussdes em sala de aula. Apresentacdo de varios géneros textuais da
literatura infantil através de filmes que promovam atividades e estimule as
habilidades essenciais na formagdo da crianga, surgem como uma proposta

enriguecedora em sala de aula.
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Desenvolvimento da sequéncia didatica:

1° Momento

Exibicdo do filme infantil “Alice no pais das maravilhas”, e posteriormente
discutir a narrativa do filme, deixando que eles contem a experiéncia e o que
acharam da obra. Na sequéncia fazer a leitura do livro a fim de comparar com o

filme.
2° Momento

Nesse momento, pode ser desenvolvidas atividades de ilustracdes da obra e
expor em sala de aula, para que cada um apresente sua producéo. Outra atividade
que pode ser realizada, e que provavelmente proporcione um conhecimento
significativo construido a partir da utilizacdo do aplicativo de celular Google maps >
com o objetivo de promover um aprendizado sobre localizacdo geografica de

maneira prazerosa e interessante.

3° Momento

Utilizar os recursos disponibilizados no aplicativo Google maps, tais como
localizacdo atual, percurso entre escola e casa e imagens dos locais da cidade
disponibilizadas no proprio aplicativo.

4° Momento

Orientar os alunos de como usar a ferramenta para pesquisar seus enderecos
e o0 endereco da escola.

50 Momento

E, por fim, criar rotas dos caminhos que cada um faz para chegar a escola.
Verificando medidas de distancias e tempos.

® Google Mapsé um servico de pesquisa e visualizacdo de mapas e imagens de

satélite da Terra na web desenvolvido pelo Google.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Mapa
https://pt.wikipedia.org/wiki/Imagem_de_sat%C3%A9lite
https://pt.wikipedia.org/wiki/Imagem_de_sat%C3%A9lite
https://pt.wikipedia.org/wiki/Terra
https://pt.wikipedia.org/wiki/Web
https://pt.wikipedia.org/wiki/Google
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento da presente pesquisa proporcionou a possibilidade de
analisar como a implantacdo das tecnologias nas praticas educativas em salas de
aula do ensino infantil podem melhorar e elevar os resultados no processo de ensino
aprendizagem. Além disso, também foi possivel fazer uma analise historica sobre o
avanco dos recursos tecnolégicos bem como as mudancas benéficas causadas por
esses avanc¢os na vida das pessoas, como também os posicionamentos teéricos
sobre a existéncia e implantagcdo da tecnologia na educacdo. Posteriormente, foi
possivel falar especificamente sobre o uso das tecnologias em sala de aula
analisando quais o0s recursos disponiveis para que o professor possa usa-los
atualmente e também sugerimos algumas sequéncias didaticas que podem ser
aplicadas em sala de aula com o auxilio de recursos tecnolégicos diversos como
datashows, computadores e celulares, e outros recursos.

Nessa perspectiva, fica evidente que a tecnologia quando usada corretamente
pode ser utilizada na educacao infantil e que o professor, quando preparado para
usar tais recursos, pode elevar o processo de ensino aprendizagem de uma forma
rapida, prazerosa e interessante.

Esperamos, portanto, que este estudo possa trazer alguma contribuicdo para
os professores da educacao basica, especificamente os professores da educacao e
infantil, no sentido de provocar uma reflexdo e mudanca de paradigmas no ambiente
de sala de aula, a fim de que a tecnologia possa fazer parte, também, da rotina

escolar das criancas.
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