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RESUMO

Este estudo teve por finalidade realizar uma analise sobre o tema sala de aula interativa e as
tecnologias digitais a partir do que os estudantes concluintes do curso de Pedagogia entendem
por sala de aula interativa e tecnologias digitais. Neste sentido, buscou-se a participacdo dos
graduandos do ultimo periodo de 2018.2 dos turnos da manhd@ e da noite do curso de
Licenciatura em Pedagogia da Universidade Estadual da Paraiba-UEPB, durante o més de
setembro de 2018, para saber o que os estudantes entendem por sala de aula interativa e
insercdo das tecnologias digitais, buscando assim, uma reflexdo para a atuacdo do docente e
discente no curso de Pedagogia. Enfatizando-se a relevancia do uso potencializador das
tecnologias digitais em sala de aula, na promocao de uma sala de aula contextualizada com a
atual realidade tecnoldgica mostrando as possibilidades e desafios digitais, que podem abrir
um leque de opgdes para que as salas de aula efetivamente sejam interativas e produtivas.
Para a sustentacdo teorica deste estudo, utilizou-se-se os trabalhos de Marcos Silva (2001),
Kenski (2007), Tajra (2010), Stahl (1997), Marc Prensky (2001) e Freire (2010). Para tanto,
sob uma Otica qualitativa e exploratdria, aplicou-se um questionario no turno da manhd com
quatorze graduandos e dezesseis do turno da noite para adensar a pesquisa em torno do
objetivo. Sendo assim, percebe-se que é preciso que a educagdo se adeque a sociedade
contemporanea, que vive constantes transformacfes principalmente no que se refere a
tecnologias, exigindo constantemente que as pessoas acompanhem seu ritmo. Conclui-se que,
segundo os respondentes do estudo,que o0 curso de pedagogia da UEPB ja apresenta
possibilidades de uma sala de aula interativa e aulas com inser¢do das TIDCs, necessitando
ser maior ainda este adensamento nas praticas diarias, o que de acordo com 0s mesmos é de
grande relevancia socioprofissional na sociedade atual.

Palavras chaves: Educacdo. Tecnologia. Sala de aula interativa.



ABSTRACT

This study aimed to conduct an analysis on the interactive classroom theme and digital
technologies from what students completing the Pedagogy course understand interactive
classroom and digital technologies. In this sense, we sought the participation of students from
the last period of 2018.2 of the morning and evening shifts of the Degree in Pedagogy of the
State University of Paraiba-UEPB, during September 2018, to know what students understand
by interactive classroom and insertion of digital technologies, thus seeking a reflection on the
performance of teachers and students in the Pedagogy course. Emphasizing the relevance of
the empowering use of digital technologies in the classroom, in promoting a classroom
contextualized with the current technological reality showing the possibilities and digital
challenges, which can open a range of options for effective classrooms. are interactive and
productive. For the theoretical support of this study, we used the works of Marcos Silva
(2001), Kenski (2007), Tajra (2010), Stahl (1997), Marc Prensky (2001) and Freire (2010).
For this, under a qualitative and exploratory perspective, a questionnaire was applied in the
morning shift with fourteen undergraduates and sixteen in the evening shift to increase the
research around the objective. Thus, it is clear that education needs to be adapted to
contemporary society, which is constantly changing, especially in terms of technologies,
constantly requiring people to keep pace. It is concluded that, according to the study
respondents, that the UEPB pedagogy course already presents possibilities for an interactive
classroom and classes with insertion of TIDCs, which needs to be even greater in daily
practice, which according to the themselves is of great socioprofessional relevance in today's
society.

Keywords: Education. Technology. Interactive classroom.
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1 INTRODUCAO

A sociedade atual encontra-se em constante transformacdo gracas auxilio do
surgimento das tecnologias. Mas até que ponto essas transformacdes advindas do uso das
tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo digital (TDICs) influem no fazer
pedagdgico? E justamente nesse sentido que a sala de aula vem se transformando e isso
significa rever metodologias e mudancas de posturas nas praticas pedagogicas. Inclusive, isso
é decorrente do periodo de transicdo vivenciado hoje socialmente, em que se parte de um
modo de comunicacdo massivo para o interativo, através do processo em curso das (re)
configuracOes das comunicagOes humanas em toda sua plenitude.

E para perceber-se nessa nova realidade, apenas é preciso olhar a nossa volta e ver que
os usos das TDICs sdo indispensaveis no cotidiano de toda sociedade, uma vez que as
mesmas estdo presentes em varias esferas desta sociedade, possibilitando a diminuicdo das
distancias socioculturais, ampliando conhecimentos, bem como promovendo interatividade
onde elas se encontram. O que nos leva a perceber que o uso das tecnologias promove e
facilita a interatividade dos usuarios, € que esse Uso oportuniza que 0S mesmos sejam atores e
autores recebendo, transmitindo e transformando, em outras palavras co-criando e ndo apenas
fazendo mera recepcdo e emissdo desses conhecimentos. Ou seja, considerando que a
participagdo interativa € entendida como uma troca de a¢des na qual o sujeito tem o controle,
do conhecimento e a possibilidade de exercer a modificacdo dos conteidos com 0 uso das
inovacOes tecnoldgicas presentes.

Uma vez que os sujeitos podem ouvir, ver, gravar, adiantar, selecionar, compartilhar
informagdes em tempo real, ndo é de se admirar que nossa sociedade seja chamada de rede,
visto que nossas relaces hoje se ddo no ciberespaco. 1sso nos leva a perceber que em nosso
tempo a interatividade é desafiadora ndo apenas para a velha midia, mas para todos os espacos
que promove informacdo e comunicacdo, por isso adequar-se a essa realidade tecnolégica
hoje € parte essencial na promocdo dos relacionamentos humanos, sejam eles, afetivos,
educacionais ou profissionais.

Sendo assim, percebe-se que € de grande necessidade que 0 espaco educacional se
adapte a essa nova realidade digital para que possa formar cidadaos capazes de se encontrar
nesta geracdo de homens cibernéticos, tendo em vista que essa adequacdo no mercado de
trabalho ja comecou faz tempo.

Isso porque mesmo que alguns educadores ja tenham percebido que a educagédo

auténtica ndo se faz sem a participacéo ativa dos educandos, como a principio percebeu-se nas
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aulas ministradas na UEPB no curso de pedagogia pela professora Maria Lucia Serafim nos
componentes Tecnologia e Educacdo e Informatica na Educacéo, que instigou nosso interesse
pela tematica da sala de aula interativa com a insercdo das tecnologias, compreende-se que
nem todos enxergam ou vivenciam essa necessidade e nao tém de fato conseguido se
apropriar dos conhecimentos digitais a ponto de transformar sua sala de aula e assim poder
propiciar aos seus educandos aulas interativas dentro do contexto de realidade da chamada
geracdo nativa digital.

Tanto no que se refere a estrutura quanto metodologicamente para que a mesma rompa
com as metodologias mais arraigadas em modelos tradicionais e que acabam por n&o
corresponder as necessidades e anseios de aprendizagens da atual sociedade. Na verdade,
nossa sociedade vive em continuos processos de transformacdes e 0s processos de ensino e
aprendizagem devem estar vinculados a realidade da sociedade, uma vez que 0S processos
refletem as formas de viver da sociedade, ou seja, as praticas pedagdgicas adotadas na
educacdo ndo sdo desvinculadas das estruturas sociais as quais pertence.

Considerando que inovar em nossa sociedade contemporanea trata-se de uma questao
de sobrevivéncia, principalmente no que se refere as tecnologias, visto que as mesmas se
transformam de modo muito rapido uma vez que o mercado de trabalho exige inovacgdes
constantes, e as esferas educacionais devem acompanhar esse ritmo mediando a interagdo de
seus educandos com 0 uso das tecnologias pois elas estdo presentes em suas vidas, é de suma
importancia que os mesmos as percebam como uma interface crucial para seu aprimoramento
educacional e profissional e observem que as mesmas permitem uma efetiva interacdo
independentemente da localizagéo dos individuos.

Desse modo, enfatiza-se que sala de aula e as tecnologias devem ter uma relacéo de
possibilidades em seu conjunto de objetivos, no tocante a inovar no que se referem aos
processos de ensino e aprendizagem sendo, portanto, de fundamental importancia para a
formagéo dos concluintes que atuardo no campo da educacéo.

Para isso, quanto mais estudantes em formacéo utilizarem as tecnologias em sala de
aula mais significativo sera 0 ensino para essa geracdo nativa digital a qual esta desde a mais
tenra idade conectada a esse sistema inovador, desenvolvendo suas atividades e se
relacionando com um deslizar de dedos. Sendo assim, o uso das ferramentas digitais facilita o
processo de ensino e aprendizagem e a interacdo em sala de aula, uma vez que a sua utilizacao
possibilita um ambiente instigador na busca de conhecimento e a0 mesmo tempo prazeroso e

significativo reconhecendo que est&o aprendendo e sendo vinculados com sua realidade atual.
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Neste texto elegeu-se como apoio primordial os estudos apontados por Marcos Silva
(2001) em seu livro Sala de Aula Interativa, no qual ele reforga esta relacdo da habilidade do
docente com as tecnologias atuais na construcdo de uma sala de aula interativa. E 0 espaco
educacional sempre foi e devera continuar sendo um dos principais meios de transformacéo
social, embora esteja atrasado apenas na corrida e inser¢cdo do uso das tecnologias digitais em
suas esferas. Dai a urgéncia quanto a sua adequacgdo nesses processos inovadores para que ndo
deixem a desejar junto aos estudantes nativos digitais, uma vez que a educacdo tem a
finalidade de formar individuos criticos e politizados, mas ndo pode esquecer que também
estd formando profissionais para o mercado de trabalho, que se encontra totalmente
digitalizado.

Este é um estudo de abordagem qualitativa de cunho exploratério em que se realizou
revisao de ordem bibliografica e pesquisa de campo junto a graduandos do ultimo periodo de
2018.2 do curso de licenciatura em Pedagogia dos turnos da manha e da noite do Campus | da
Universidade Estadual da Paraiba (UEPB), por meio de um questionario com dez questdes
com um total de trinta participantes.

Quanto a relevancia social deste estudo encontra-se nas possibilidades de reflexdo em
torno da construcdo de uma sala de aula interativa e as metodologias com a insercdo das
TDIC, visto que € notoria a necessidade de despertar nas esferas educacionais o0 senso de
urgéncia quanto ao uso das tecnologias digitais no cotidiano profissional dos licenciados ,
uma vez que esse despertar abrange maiores possibilidades de ofertar um ensino mais
interativo, qualitativo e significativo para a sociedade atual .

Assim sendo, tem-se como objetivo geral analisar o que os graduandos do ultimo
periodo de 2018.2 entendem por sala de aula interativa em relagdo a pratica docente com a
insercdo das tecnologias digitais, tendo como base um referencial tedrico-cientifico e
filoséfico que fundamenta a relevancia de proporcionar uma sala de aula interativa digital,
uma vez que esse € 0 contexto em que se encontra nossa sociedade.

E como objetivos especificos, os de identificar o que os graduandos em formacéo final
entendem por sala de aula interativa, e partir dos resultados da pesquisa realizada com 0s
académicos do oitavo periodo manhd e décimo noturno do semestre 2018.2 do curso de
pedagogia do Campus | da Universidade Estadual da Paraiba; definir como funciona uma sala
de aula interativa com insercao das ferramentas digitais de acordo com os teoricos estudados;
bem como as formas de como tornar a sala de aula interativa com o uso das tecnoldgicas
digitais em conformidade com os estudos de Marco Silva (2001) e outros autores, como
Kenski (2007), Tajra (2010), Stahl (1997) e Freire (2010) e Marc Prensky (2001).
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Em relacdo aos procedimentos metodoldgicos, o estudo consistiu em uma pesquisa
qualitativa, de natureza exploratéria acerca de sala de aula interativa e a insercao das TDIC,
em que se visou com o campo de pesquisa envolvido, obter dados para realizacdo de analise
quanto o que o publico da pesquisa entendem por sala de aula interativa e a insercdo das
TDIC.

Optou-se por uma coleta de dados por meio de um instrumento do tipo questionério,
destinado aos graduandos do ultimo periodo do semestre 2018.2 do curso de pedagogia do
ano 2018 da Universidade Estadual da Paraiba nos turnos manha e noite.

No que se refere a estrutura deste estudo, estrutura-se em trés secdes, sendo que na
primeira se reflete sobre uma sala de aula interativa, na segunda se trata sobre sala de aula

interativa e as TDIC e a terceira refere-se a analise dos dados coletados na pesquisa de campo.
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2 REFLETINDO SOBRE SALA DE AULA INTERATIVA

Definir como seria uma sala de aula ideal ndo é tarefa fécil. Isso porque tal definicéo
envolve necessariamente elementos subjetivos o que significa dizer que um individuo pode
considerar uma sala de aula interativa excelente, enquanto outros ndo a verem da mesma
maneira. Sendo esse julgamento de valor subjetivo conduz a um conceito valorativo, que se
relaciona com um tempo e um lugar, possuindo um carater ideoldgico na medida em que
representa a ideia que socialmente é construida sobre a sala de aula interativa e os atributos
que a caracteriza como um ideal.

Ainda que a definicdo de sala de aula interativa seja essencialmente subjetiva, algumas
caracteristicas sdo essenciais para se definir, que uma sala de aula seja qualitativamente
interativa. Nessa perspectiva os saberes docentes estdo correlacionados, esclarecendo que o
saber representa o fundamento da competéncia técnico-cientifica para o desenvolvimento de
sua acdo e se relaciona as dimensoes étnicas, politicas e socioculturais.

E para que uma sala de aula seja considerada interativa, de acordo com Marcos Silva
(2001, p. 11) é preciso que se efetive o desenvolvimento de pelo menos cinco habilidades

como trata ao apontar:

1. Pressupor a participagdo-intervencdo dos alunos, sabendo que participar € muito
mais que responder “sim” ou “ndo”, ¢ muito mais que escolher uma opg¢ao dada;
participar € atuar na construcdo do conhecimento e da comunicagao;

2. Garantir a bidirecionalidade da emissdo e recepcdo, sabendo que a comunicacdo e
a aprendizagem sdo producgdo conjunta do professor e dos alunos;

3. Disponibilizar multiplas redes articulatérias, sabendo que ndo se propfe uma
mensagem fechada, ao contréario, se oferece informagdes em redes de conexdes
permitindo ao receptor ampla liberdade de associagdes, de significaces;

4. Engendrar a cooperagdo, sabendo que a comunicacdo e 0 conhecimento se
constroem entre alunos e professor como co-cria¢do e ndo no trabalho solitério;

5. Suscitar a expressdo e a confrontagdo das subjetividades, sabendo que a fala livre
e plural supGe lidar com as diferencas na construcéo da tolerancia e da democracia.

De acordo com o0 autor, essas aptiddes sdo necessarias para que o professor possa
aproveitar ao maximo as tecnologias digitais em sala de aula, uma vez que 0 uso das
tecnologias de informacdo e comunicagdo é cada vez mais naturalizado pelo homem, o qual
nasce em uma sociedade digital o que o torna nativo digital em uma sociedade globalizada
onde as tecnologias estdo presentes em todos os ambientes sociais facilitando atividade antes

muito demorada que agora acontece em um clique ou deslizar de dedos.
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Sabe-se que hoje o mundo vive em continuas e rapidas transformacfes e 0 homem tem
que estar sempre se atualizando, principalmente quanto aos tipos de tecnologias utilizadas em
seu dia-a-dia para que nao se torne obsoleto nos ambientes sociais nos quais esta inserido
sejam profissionais ou ndo. Pois segundo Vani Moreira Kenski (2007) em seu livro Educacao
e Tecnologias Novo Ritmo da Informagdo pontua-se que as mudangas em nossas sociedades
contemporaneas advindas do uso das tecnologias transformam as relaces como também o
saber, pois os individuos precisam atualizar seus conhecimentos e competéncias
periodicamente para que efetivamente tenham um excelente desempenho profissional.

Kenski (2007) também pontua que existe uma ligacdo direta entre educacdo e
tecnologias no momento em que usamos diversos tipos de tecnologias para aprender, sendo
assim as esferas educacionais devem estar em constantes atualizacGes quanto a insercao das
tecnologias em seus ambientes profissionais sdo considerados que as mesmas sejam capazes
de induzir grandes mudancas no processo do ensino e aprendizagem, pois 0 uso das
tecnologias quando bem aplicadas proporcionam interatividade e induz um efetivo
conhecimento dos contetdos propostos em aula.

Dessa forma, € inadmissivel que nos dias de hoje ndo se faca uso das tecnologias
digitais nos ambientes educacionais, tendo em conta que as mesmas S80 recursos interativos
que possibilitam, estimulam e desenvolvem diversas habilidades, favorecendo novas formas
de aprendizagens, proporcionando assim uma efetiva estrutura de sala de aula bastante
interativa.

Logo, percebe-se que o modelo de sala de aula interativa e tecnoldgica no presente
século é de suma relevancia e a educacgdo deve compreender o0 senso de urgéncia; quanto a sua
adequacdo as novas possibilidades progressistas advindas das tecnoldgicas digitais por se
tratar de  propostas educacionais, evitando assim que suas atuais propostas sejam
ultrapassadas e sem flexibilidades como aponta Sannya Feitosa Tajra (2010, p. 21) em seu

livro Informatica na Educacao ao dizer que

E preciso visualizar esta situacdo social que estamos vivendo. A educagio necessita
estar atenta as suas propostas e ndo se marginalizar tornando-se obsoletas e sem
flexibilidade. Algumas dessas mudangas podem ser realizadas pelo professor que
tendo uma visdo de futuro e possuindo mente aberta refletir criticamente sobre sua
pratica no processo de ensino-aprendizagem torna um agente ativo no sistema
educacional.
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O espago educacional digital interacional, nessa linha de raciocinio, comtempla os
paradigmas construtivista interacionista, conhecimento em construgcdo ser inacabado,
sujeito/objeto, sujeito/sujeito modificam-se entre si, e sociocultural.

A relacdo do ser com o seu meio social é transcendente compreendendo-se que
ultrapassam os limites sociais, argumentando as inimeras possibilidades que se tem ao se
fazer uso das ferramentas digitais nos ambitos educacionais, por estarem intrinsicamente
interligadas a vivéncia humana na contemporaneidade.

N&o podemos ser professores se ndo percebemos que ndo ha neutralidade na nossa
prética, pois se vive atualmente em um estado de imersdo em uma revolucdo tecnologica e
que deve ser acessada pela maioria ou todos, uma vez que se assim ndo se fizer estard se
criando mais estratificacdo social ao distanciar a populacdo desses privilégios ora disponiveis.
Sabe-se, na verdade, que vivenciamos a era da virtualizacdo dos ambientes e que todos estdo
aprendendo cientes que esse € 0 momento para essa aquisicdo de conhecimento, pois boa
parte dos ambientes do mercado de trabalho se encontram inseridos nesse contexto de
tecnologias e 0s ambientes educacionais ndo devem ser apenas expectadores das
transformacdes, mas sim atuantes em sua promo¢ao. Uma vez que o ndo acompanhar a ritmo
das transformac@es tecnoldgicas, implica em conflitos sociais entre alunos e professores, fica
claro que os alunos se encontram em um ritmo diferente de seus mestres, o que se leva a
visualizar a importancia de ambas as partes estarem conectadas com a mesma realidade
tecnoldgica. Como fala José Moran (2014), quando professores e alunos estdo conectados
surgem oportunidades de interacdo antes impensaveis.

Desta forma, percebe-se a importancia que a interatividade por e com uso das
tecnologias tem no cotidiano escolar na atualidade por isso faz-se necessario que 0s
professores reformem suas praticas docentes em sala de aula, neste sentido sera preciso que 0s
mesmos facam uma analise e revisdo de suas praticas repensando suas metodologias
educativas, buscando adequar-se as necessidades atuais, para que se promova um ensino e
aprendizagem coerente com a realidade da sociedade atual.

Tendo em vista que o professor é autor de sua acdo pedagdgica em sala de aula e
possui um papel de suma importancia na formacgéo do aluno, cabe a ele a responsabilidade de
fazer com que a educacdo seja interativa, prazerosa e eficaz em detectar problemas no
processo de ensino e aprendizagem, facilitando assim o aprender com a utilizacdo de metodos
de ensino compativeis com a realidade do aluno, bem como definir estratégias, organizar

informacdes e avaliar constantemente o rendimento de seus alunos.
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Por isso que ndo se deve deixar de proporcionar salas de aula interativas. Para isso, é
preciso que as mesmas se encontrem atualizadas com nossa sociedade atual e imersa no
contexto das tecnologias, por isso que é de suma importancia que se compreenda o principio

da interatividade digital, o que é explicado por Marco Silva (2001, p. 1) como:

Interatividade é um principio do mundo digital e da cibercultura, isto é, do novo
ambiente comunicacional baseado na internet, no site, no game, no software.
Interatividade significa libertagdo do constrangimento diante da logica da
transmissdo que predominou no século XX. E o modo de comunicagio que vem
desafiar a midia de massa — radio, cinema, imprensa e tv — a buscar a participacdo do
publico para se adequar a0 movimento das tecnologias interativas. E o modo de
comunicacdo que vem desafiar professores e gestores da educacdo, igualmente
centrados no paradigma da transmissao, a buscar a construcdo da sala de aula onde a
aprendizagem se d& com a participagdo e cooperagdo dos alunos. Este texto vem
mostrar que interatividade é fundamento da educacgdo presencial e a distancia em
sintonia com era digital e com a construcao da participacdo cidada.

De acordo com estudo do autor, o principio da interatividade, em nossa sociedade
atual ndo esta dissociada das tecnologias digitais, uma vez que a sociedade € nativa digital e
estd em constante interacdo com as mesmas em todos os ambientes sociais. Os estudos de

Marcos Silva (2001, p. 5) dizem que:

Hoje “o termo interatividade se presta as utilizagdes mais desencontradas e
estapafurdias, abrangendo um campo semantico dos mais vastos, que compreende
desde salas de cinema em que as cadeiras se movem até novelas de televisdo em que
os espectadores escolhem (por telefone) o final da histéria. Um terreno téo eléstico
corre o risco de abarcar tamanha gama de fendmenos a ponto de ndo poder exprimir
coisa alguma.”2 Sendo assim, € preciso atentar para o sentido depurado do termo e
ai verificar a perspectiva de libertacdo da comunicagdo da légica da transmissao.
Interatividade é um conceito de comunicacdo e ndo de informatica. Pode ser
empregado para significar a comunicagdo entre interlocutores humanos, entre
humanos e maquinas e entre usudrio e servico. No entanto, para que haja
interatividade é preciso garantir duas disposi¢es basicamente: 1. A dialégica que
associa emissdo e recep¢do como pélos antagdnicos e complementares na co-criagdo
da comunicacdo; 2. A intervencdo do usuario ou receptor no contetido da mensagem
ou do programa abertos a manipulacdes e modificacGes.

Segundo essa perspectiva, percebe-se que o conceito de sala de aula interativa vai
além da atuagdo do profissional e impulsiona as instituicdes de ensino a se adaptarem e a
oferecer uma metodologia interativa oferecendo um ensino de qualidade dentro de modelo
educacional do século XXI, como bem fala Marcos Silva quando diz que se faz necessaria a

Pedagogia parangolé em que:
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O professor propde o conhecimento. Nao o transmite. Nao o oferece a distancia para
a recepcdo audiovisual ou “bancaria” (sedentaria, passiva), como criticava o
educador Paulo Freire. Ele propde o conhecimento aos estudantes, como o artista
propde sua obra potencial ao publico. Isso supde, segundo Thornburg & Passarelli,
“modelar os dominios do conhecimento como ‘espagos conceituais’, onde os alunos
podem construir seus préprios mapas e conduzir suas explorac@es, considerando os
conteidos como ponto de partida e ndo como ponto de chegada no processo de
construcdo do conhecimento” (SILVA, 2001, p. 8)

Pois subentende-se a sociedade moderna como democratica, plural, integradora,
participativa e solidaria, compreendendo-se que a educacdo dentro dessa sociedade ndo se
manifesta como fim em si mesma, mas sim como instrumento de manutengdo ou
transformacéo social desse contexto de reflexdo e participacéo.

As praticas educativas se posicionam como conhecimento que norteiam as
representacdes do homem e da sociedade na qual queremos cada dia efetivar.

Deste modo, é preciso destacar ainda que ndo basta apenas conhecimento tedrico para
uma boa atuacdo docente na promoc¢do da sala de aula interativa com inser¢do das TDIC.
Antes de tudo, deve haver excelente praxis, uma vez que praxis significa acGes e praticas de
ensino que possibilitam os professores a colocar seus saberes em acdo para transformar o
ambiente e aqueles que neles estdo inseridos; pois uma vez que a praxis ocorre, surge a
ressignificacdo do conceito de professor, aluno, de aula e de aprendizagem.

Como afirma Paulo Freire (2010), teoria sem a pratica vira verbalismo, assim como
pratica sem teoria vira ativismo, mas quando se une prética e teoria tem-se a praxis, a agao
criadora e modificadora da realidade. Sendo assim percebe-se que se necessita que as salas
de aula se tornem interativas, uma vez que vivermos na era da interatividade digital, dai a
necessidade de se formar professores aptos a exercer suas atividades profissionais e cotidianas
com a inser¢éo das tecnologias digitais em seu dia-a-dia.

Marc Prensky (2001) que lanca os dizeres Nativos Digital e Imigrantes Digital, em
seus estudos diferencia os nativos digitais dos imigrantes digitais, ao pontuar que os Nativos
Digitais sdo aqueles que nasceram e cresceram inseridos e cercados pelas TDICs, o autor
também enfatiza que a tecnologia analdgica tipica do século XX — como cameras de video,
telefones com fio, informacdo ndo conectada como (livro, por exemplo), disquete, dentre
outras — é ultrapassada na percepcdo dos nativos digitais, que desde a mais tenra idade tém
acesso as tecnologias digitais — como smartphone, pen drive, televisdo digital, internet sem
fio, dentre outros aparatos.

Mas ha ainda segundo o autor 0s que precisam, na maioria das vezes, passar por um
processo de adaptacdo, que, por sua vez, pode ser maior ou menor de acordo com o interesse e

a disponibilidade em aprender. Como explica Prensky, (2001, p. 2):
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O ‘sotaque do imigrante digital’ pode ser visto em coisas como recorrer a Internet
para buscar informacdo em segundo lugar, e ndo em um primeiro momento, ou em
ler o manual de um programa ao invés de assumir que o proprio programa vai nos
ensinar a usd-lo. As pessoas mais velhas se socializaram de uma forma diferente da
de seus filhos, e estdo em processo de aprendizagem de uma nova lingua. E uma
lingua aprendida mais tarde, os cientistas confirmam, vai para uma parte diferente
do cérebro.

Como se percebe, na proposta de Prensky (2001) existem diferencas em relagcdo as
perspectivas, dos dois principais grupos: 0s nativos e os imigrantes digitais. Todavia, nao
podemos separar esses dois grupos, fazendo um o contrario do outro. Embora o autor pontue
que um dos problemas da sociedade atual seja advindo das diferencas das necessidades dos
nativos digitais das dos imigrantes digitais.

Atualmente, é imprescindivel aos atuais e futuros professores o dominio das
ferramentas digitais, para que se possibilite uma sala de aula interativa e tecnologica onde
nativos digitais e imigrantes digitais desenvolvam aprendizagens contextualizados com a

vigente sociedade.
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3 SALA DE AULA INTERATIVA E AS TDICS

Segundo o estudo de Marcos Silva (2001), o conceito de sala de aula interativa vem do
iluminismo, que é a crenga de que a escola é o lugar de formar cidaddos esclarecidos,
senhores do seu proprio destino. Diante da discussdo, para que se efetive esse conceito, é
necessario que se propicie o rompimento dos meétodos tradicionais do modelo de sala de aula
alicercado no falar-ditar do mestre.

E preciso que o modelo de sala de aula interativa a qual se alicerca no oposto do falar-
ditar do mestre, repercuta positivamente na sociedade, pois a mesma promove a interagdo
entre professor e aluno /aluno e professor /aluno e aluno e essa interacdo ficou ainda mais
facil com uso das TDICs; desta feita, as mesmas oferecem inumeras possibilidades de
interacdo dentro e fora da sala de aula.

Neste sentido, Tajra (2010, p. 133) afirma: “com tantas inovagdes tecnoldgicas
ocorrendo em volta de todos nds e é quase impossivel recursamos participar delas”. Mediante
essas questdes, 0 primeiro passo consiste na intervencdo das praticas que se estdo exercendo
em sala de aula. Afinal, é necessario que a sala de aula interativa mediante uso das TIDCs
faca parte do contexto educacional atual. Para isso, é necessario que o professor elabore
projetos de informatica aplicando a educacédo, podendo abordar tematicas interdisciplinares ou
focar na &rea de sua atuacao.

Igualmente, € importante ressaltar quanto a flexibilidade do projeto visando que
existem possibilidades de que nem tudo que for planejado possa ser executado da maneira que
foi idealizado. Na oportunidade em que o uso das ferramentas digitais estd em continua
transformacéo, outros aspectos como a quantidade e a qualidade de equipamentos disponiveis
podem ser fatores facilitadores ou ainda desafiadores para professores e alunos.

Por isso que antes de tudo os professores devem exercitar sua pratica com relacdo as
TDICs no que se refere ao seu uso para execucdo das atividades tanto em sala quanto fora
dela, para que os recursos tecnoldgicos utilizados ndo sejam convertidos apenas em suportes
para apresentacdo dos contetidos perdendo seu objetivo fundamental de uso como ferramenta

de aprendizagem como se espera.
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Considerando a realidade atual da sociedade nativa digital, acredita-se que cabe ao
professor buscar alternativas que viabilizem sua prética pedagdgica. Afinal, sdo muitas as
possibilidades oferecidas no mundo virtual. Nele, pode-se, por exemplo, trabalhar mdltiplas
linguagens: sons, imagens, textos escritos ou orais, com ou sem movimentos, disponibilizados
de forma instantanea de qualquer lugar do mundo podem ser acessados. No entanto ndo basta
apenas conhecé-los, é preciso explora-los de maneira a converter a informagdo em
conhecimentos.

Desta forma, trabalhar a construcdo do conhecimento através da utilizacdo das TDICs
pode ajudar na criatividade, na indagacéo, na reflexdo, colaboragéo, na discussdo em grupo
das descobertas fazendo com que o aluno tire suas préprias conclusées, tornando-se assim um

ser autbnomo. Como trata Kenski (2008, p. 89):

Em um mundo que muda rapidamente o professor deve auxiliar seus alunos a
analisar criticamente as situagdes complexas e inesperadas informadas pelas midias;
a desenvolver suas criatividades; a utilizar outros tipos de racionalidades:
imaginacéo criadora, a sensibilidade téctil, visual e auditiva entre outras.

Nesta perspectiva, os profissionais da educacdo precisam se posicionar ndo mais como
detentores do monopélio do saber, mas como encaminhadores e orientadores do aluno diante
das multiplas possibilidades de se alcancar e de se relacionar com o conhecimento. O caminho
é longo e arduo. Compete aos profissionais da educacdo a responsabilidade de uma pratica
contextualizada e significativa, que atenda as necessidades do aluno que desenvolvera uma
visdo critica acerca de sua insercéo na cultura cibe digital, tomando consciéncia de que é parte
de um todo, de uma comunidade, de uma sociedade, de um pais, que auxilia o despertar da
sua cidadania.

Por isso que os profissionais da educacdo que ndo compreendem que suas praticas
docentes estdo em constante construcdo, tendem a permanecer na inércia mediante os desafios
educacionais existentes. Embora ainda seja incomum a integracdo das tecnologias a sala de
aula em um mundo tecnoldgico, essa integracdo para alguns profissionais trata-se de um
grande desafio pois ndo passaram por formacdo que 0s preparassem para levar essas
tecnologias as salas de aula.

Assim, faz-se necessario buscar esse conhecimento em outros espacos e leva-los para

0 contexto educacional, como sugere Stahl (1997, p. 2), quando diz que:

Precisamos dar aos alunos o acesso ao conhecimento, prepara-los para uma vida de
aprendizagem e descoberta com o dominio das habilidades e ferramentas de
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pesquisa como parte de sua educacgdo basica, e para isso nds precisamos criar um
ambiente de aprendizagem que integre ensino e pesquisa, onde os alunos exercitem
constantemente a comunicacdo e a colaboracdo.

Nesse contexto, a educacgéo exige a necessidade de que se desenvolvam habilidades e
competéncias necessarias para lidar com as tecnologias digitais. Mediante a insercdo das
tecnologias no &mbito educacional se requer um olhar capaz de enxergar que, nesse processo,
o0 envolvimento de préticas tecnoldgicas e estratégias de ensino condizentes com a sociedade €
uma obstinacdo de todos envolvidos em educacao.

A tecnologia digital é mais uma interface cultural que vem incrementar na pratica dos
profissionais do setor educacional, o uso das TDIC em sala de aula e promoverd um

desenvolvimento uma ruptura com as praticas tradicionais. Para Mercado (1999. p.12),

Na formagdo de professores, é exigido dos professores que saibam incorporar e
utilizar as tecnologias como processo de aprendizagem, exigindo-se uma nova
configuracdo do processo didatico e metodoldgico em nossas escolas nas quais a
funcdo do aluno é de mero receptor de informacfes e uma insercdo critica dos
envolvidos, formagédo adequada e propostas de projetos inovadores.

A partir desse principio, constata-se que a construcdo do conhecimento na atualidade
estd intimamente conectada as tecnologias por meio da informatica e os profissionais
educacdo, portanto precisam adotar o carater de mediador e orientador ao partir do
pressuposto da aprendizagem que envolve “acertoS” e “erros”, mas sempre apresenta um
ambiente de confianca e respeito entre os envolvidos.

Logo, compreende-se que o conhecimento ndo é um fator cristalizado, mais uma
interface que se amplia com as contribuicdes que surgem das contribuicdes historicas, 0s
professores com sua sensibilidade tedrica e pratica proporciona ao aluno a oportunidade de
interagir com conhecimento enquanto aprende a situacdo de aprendizagem. E essa
participacdo ocorre em um contexto dinamico e interativo. Essa incorporacdo das tecnologias
favorece o conhecimento e melhora a interatividade da sala de aula, 0 que propicia novas
formas de aprender, ensinar e produzir conhecimento entre 0s sujeitos que atuam nesse

processo.



21

4 APRESENTACAO E ANALISE DOS DADOS

Neste estudo os sujeitos participantes foram os graduandos do curso de pedagogia do
campus | do dltimo periodo do semestre 2018.2, dos turnos da manhd e da noite da
Universidade Estadual da Paraiba, situada no municipio de Campina Grande-PB. No turno da
manhd quatorze graduandos participaram responderam o questionario e do turno da noite
houve a participacdo de dezesseis graduandos.

Para que fosse possivel a realizacdo da pesquisa, foi preciso um planejamento geral
para a producdo de um questionario e a escolha dos sujeitos que seriam participantes da
pesquisa, para a aplicacdo do questionario e coleta de dados.

A metodologia abordada nesta pesquisa € de natureza qualitativa de cunho
exploratorio a qual visou obter dados sobre o que os graduandos do ultimo periodo de 2018.2
entendiam sobre sala de aula interativa com a insercdo das tecnologias digitais por meio de
um questionario de opinido, esse instrumento foi escolhido para que fosse possivel levantar
dados necessarios para a analise.

Quanto ao questionario aplicado consistiu em dez perguntas de opinido acerca de sala
de aula interativa e insercdo das TDIC, o que resultou dados, dentre os quais se pode
caracterizar o perfil etario e de género, pois os participantes, em sua grande maioria, eram de
sexo feminino com idade entre vinte e seis e quarenta anos do curso de Pedagogia da
Universidade Estadual da Paraiba do periodo 2018.2 dos turnos da manha e da noite.

As turmas deste periodo, foi o pablico escolhido por se julgar que os mesmos ja
possuiam uma base tedrica consistente que 0s ajudariam a dar suas opinides com seguridade,
é importante mencionar que a turma do horario noturno se trata da minha prépria turma onde
tive a oportunidade de cursar os componentes voltados para area da tecnologia digitais,
componentes estes ministrados pela professora mestra Maria Lucia Serafim, nos componentes
de Educacdo e Tecnologias, Informética e Educacdo que instigou-me o desejo de escrever

sobre esse tema.
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As andlises dos dados coletados foram processadas levando-se em conta 0 que 0S
mesmos entendiam por sala de aula interativa. Partindo dos dados coletados buscou-se
contextualizar a relacdo com os autores que serviram de base tedrica ao estudo,
principalmente Marco Silva (2001).

De acordo com os dados coletados os alunos do turno da manhé iniciaram o curso no
periodo de 2015.1 nenhum participante do género masculino do turno da manhd respondeu ao
questionario, apontando assim a predominancia do sexo feminino no curso de pedagogia do
campus | da universidade estadual da Paraiba.

Ja no horério noturno as entradas registradas do inicio de curso dos participantes
foram 2012.2 a 2013.2 quanto ao sexo predominante no curso ndo se deferi muito do turno da
manhd uma vez que na turma ha apenas um aluno do sexo masculino o qual participou da
pesquisa.

Em relacdo ao questiondrio primeira questdo que foi apresentado aos participantes
tratava-se de uma questdo em relagcdo as caracteristicas que compdem uma sala de aula
interativa, a questdo oferecia algumas afirmativas como op¢bes para escolha das
caracteristicas de sala de aula interativa ver em apéndice, onde se obteve o0s seguintes

resultados para essa quest&o.
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afirmativas negativas sem opiniao outros/as

Gréfico 1: Caracteristicas de sala aula interativa.

Fonte: Autoria propria, em conformidade com os dados coletados no turno da manha.
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Gréafico 2: Caracteristicas de sala de aula interativa.

Fonte: Autoria propria, em conformidade com os dados coletados no turno da noite.

Como esta evidenciado no Gréafico 1, 96% dos sujeitos do turno da manhd que
participaram da pesquisa afirmam que as caracteristicas apontadas no questionario se
constituem como componentes de uma sala de aula interativa. Os 3% que responderam de
forma negativa ndo justificaram suas respostas e 1% dos participantes ndo responderam a
questdo. E nenhum participante deu outra op¢ao que caracterizasse a sala de aula interativa no
contexto da insercdo das TDICs,

Os dados obtidos no turno da noite apresentam porcentagens das respostas,
semelhantes ao turno da manh& como estar evidenciado no Gréafico 2 onde predominou-se as
afirmacdes de que 97% dos sujeitos que participaram respondendo ao questionario afirmam
que as caracteristicas apresentadas dizem respeito ao modelo de sala de aula interativa 2%
dizem que ndo, no entanto ndo apresentam justificativa e 1% ndo respondeu a questdo e
também ndo houve sugestdes de outras caracteristicas.

Os dados obtidos nesta questdo apontam que o modelo de sala de aula interativa
propicia um ambiente adequado para promocdo de ensino e aprendizagem, segundo 0s
participantes deixam (sub)entender. Evidenciando o que aponta os estudos de Marcos Silva

(2002, p. 20) que uma sala de aula interativa tem essa carateristicas, quando enfatiza que:

A interatividade é a disponibilizacdo consciente de um mais comunicacional de
modo expressivamente complexo, a0 mesmo tempo atentando para as interagdes
existentes e promovendo mais e melhores interagdes- seja entre usuarios e
tecnologias, digitais ou analdgicas, seja nas relagcdes presenciais ou “virtuais” entre
seres humanos.
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A segunda questdo indagou os participantes com relacdo a linha pedagodgica
predominante que uma sala de aula interativa se estabelece. Para essa pergunta, obtivemos os

resultados expressos no Grafico 3.

10 95%

Gréfico 3: Linha pedagdgica predominante de uma sala de aula interativa.
Fonte: Autoria prépria, de acordo com os dados coletados no turno da manh& do periodo 2018.2.

Na verdade, quanto a essa questdo, nove dos participantes afirmam que uma sala de
aula interativa se estabelece na teoria interacionista, pois a mesma propicia interagéo entre
sujeito objeto e meio, como se pontua quando se inscreve que a concepcao interacionista de
desenvolvimento apoia-se na ideia de interacdo entre organismos e meio.

Para Lévy (1999), o termo interatividade em sua amplitude enfatiza a participacdo
ativa entre os sujeitos o que indica que quando o professor atua com uma metodologia
interativa 0 mesmo inova sua pratica e promove participacdo ativa de seus alunos, o que
estimula a capacidade intelectual uma vez que cada individuo se compromete com sua acao
participativa do processo educativo. Pois a interatividade esta intimamente entrelacada com o
ensinar e o aprender.

Ja 3% optaram pela teoria progressista, visto que é uma tendéncia que parte de uma
analise critica das realidades sociais para um novo fazer pedagogico. 1% escolheram teoria
critico social dos conteudos por se tratar de uma teoria que busca construir uma pedagogia a
partir da compreensédo de nossa realidade historica e social; e 1% teoria libertadora, que tem
como principio a certeza de que a educacéo é um ato politico de construcdo de conhecimento.

No turno da noite obteve-se 0s seguintes dados apontados no Gréafico 4.
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Gréfico 4: Linha pedagégica predominante de uma sala de aula interativa.

Fonte: Autoria propria, de acordo com os dados obtidos dos respondentes do horario noturno.

Como mostra o grafico 04 acima a teoria interacionista também foi quem predominou
no horéario noturno com 95% das escolhas dos respondentes do questionario, 2% dos
respondentes optaram pela teoria libertadora e 3% pela progressista. O resultado obtido a essa
questdo demonstra que os respondentes correlacionam o modelo de sala de aula interativa
com a teoria interacionista.

A terceira pergunta do questionario foi com relacdo a influéncia que uma sala de aula
interativa exerce no ensino e aprendizagem em que os participantes tinham a oportunidade de
responder dizendo ter influéncia positiva, negativa ou NI= nenhuma influéncia. E de acordo
com o Gréfico abaixo, 97% dos participantes do turno da manha responderam que uma sala
de aula interativa influencia positivamente no processo de ensino e aprendizagem, 2% que
influencia negativamente e 1% diz ndo exercer nenhuma influéncia. Essa perspectiva de
influéncia positiva que é comprovada pelos participantes estdo em comum acordo com 0s
estudos de Marcos Silva (2001), que revela que esse modelo de sala de aula possibilita o
dinamismo positivo na construcdo do conhecimento de forma participativa e contextualizada
com a atual sociedade que vivencia a era da interag&o via as tecnologias digitais.

Nesse sentido o estudo de Prensky (2001) mostra que em algum momento todos teréo
nascidos da era digital, ou seja, da era do homo sapiens digital, um individuo com sabedoria
digital, portanto serd preciso usar ferramentas digitais para interagir nas relacdes sociais,

profissionais e educacionais.
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Grafico 5: A influéncia de uma sala de aula interativa.
Fonte: Autoria prépria, de acordo com os dados coletados no turno da manhé do periodo 2018.2.

Os respondentes do horario noturno também em sua maioria de 98% responderam que
a sala de aula interativa exerce influéncia positiva em relacdo ensino e aprendizagem 1% diz
que esse modelo de sala de aula exerce influéncia negativa e os outros 1% responderam que o

modelo de sala de aula interativa ndo exerce influéncia alguma como mostra o grafico abaixo:

1%
[V&%

® positiva = negativa nenhuma inlfluéncia

Gréfico 6: A influéncia de uma sala de aula interativa.
Fonte: Autoria prépria, de acordo com resultados obtidos no turno da noite do periodo 2018.2.

Na quarta questdo, perguntou-se sobre o modelo de sala de aula interativa e se
auxiliava para diminuigdo das dificuldades de aprendizagem, em que 0s mesmos poderiam
responder sim, ndo ou talvez. As respostas a essa questdo apresentam-se no Grafico 07

seguinte, informando sim, ndo, ou talvez.
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Gréfico 7: Sala de aula interativa e a diminuicdo das dificuldades de aprendizagem.
Fonte: Autoria prépria, a partir dos dados coletados no tuno da manha do periodo 2018.2.

Entende-se, portanto, que 95% dos participantes responderam que uma sala de aula
interativa contextualizada, a inser¢do das TDICs auxilia nas dificuldades de aprendizagem em
sala de aula. No entanto, ndo se pode deixar despercebido que 3% classificam esse modelo de
sala de aula interativa como prejudicial ao processos de ensino e aprendizagem. 2%, por sua
vez, ndo tem certeza que sim ou que ndo quanto a sua influéncia nesse. Vale ressaltar que 0s
95% que concordam com o modelo de sala de aula interativa constituem-se maioria e testifica
a positividade desse modelo de sala de aula. Dessa maneira, reafirma-se o que se apresenta no
estudo de Marcos Silva (2001), que menciona que a sala de aula interativa propicia melhoras
e diminui custos, além de preparar essa geracdo para as exigéncias atuais e futuras do
mercado de trabalho.

No horario noturno os respondentes também afirmam predominantemente que o
modelo de sala de aula interativa contribui na diminuicdo das dificuldades de aprendizagem
como esta visivel no grafico abaixo que mostra que 97% dos participantes responderam que

sim. 1% respondeu que ndo e 2% respondeu que talvez.
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Grafico 8: Diminuigdo das dificuldades de aprendizagem.

Fonte: Autoria propria, de acordo com os dados obtidos no turno da manh do periodo 2018.2

A quinta questdo buscou fazer uma coleta de dados quanto a contribuicdo que uma
sala de aula interativa e como infere nos seguintes aspectos: falta de interacdo
professor/aluno, deficiéncia de relacionamentos pessoais, falta de clareza nas exposicoes de
contetdo. Nesse caso, 97% dos participantes do turno da manha marcaram todas de maneira
positiva, 3% responderam que ndo exercem as contribui¢cbes mencionadas (cf. Grafico 9).

B sim
M nao

talvez

Gréfico 9: Contribuicdes da sala de aula interativa.
Fonte: Autoria prépria, partindo dos resultados do questionério do turno da manha.

No horario noturno os participantes em sua maioria no total de 98% assinalaram que
as afirmativas do questionario promovem o melhoramento em relacdo a falta de interacdo
professor/aluno, deficiéncia de relacionamentos pessoais, falta de clareza nas exposicoes de
contetdo. Demonstra-se que de fato sdo aperfeicoadas no modelo de sala de aula interativa e

2% respondeu que talvez como mostra o Gréafico 10.
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Grafico 10: ContribuicGes da sala de aula interativa.

Fonte: Autoria propria, partindo dos dados coletados no horario noturno.

A grande maioria dos participantes apontam que esse modelo de sala de aula
efetivamente contribui para diminuir as dificuldades anteriormente apresentadas, o que
corrobora com Silva (2001), o qual aponta que o sujeito veste o parangolé e o professor agora
propde a construcao do conhecimento a partir da perspectiva da co-autoria o que caracteriza o
parangolé.

Na sexta questdo, foi perguntado aos participantes se eles classificariam todas as aulas
do curso de pedagogia como interativas e os dados obtidos no turno manh& em sua maioria
responderam que ainda ndo como se observa no Gréafico seguinte. Isso implica dizer que se
faz preciso uma reflexd@o das praticas nas salas de aula de forma haja um aperfeicoamento dos
professores do curso de pedagogia no que se refere a interatividade digital.

O processo de sala de aula interativa estimula as capacidades dos alunos, a reflexéo
faz parte do fazer pedagogico em sala de aula de modo continuo para que constantemente haja

aprimoramento. Segundo Lévy (1999, p.171), o professor precisa saber que:

Sua competéncia deve deslocar-se no sentido de incentivar a aprendizagem e o
pensamento. O professor torna-se um animador da inteligéncia coletiva dos grupos
que estdo em seu encargo. Sua atividade serd centrada no acompanhamento e na
gestdo das aprendizagens: o incentivo a troca dos saberes, a mediacdo relacional e
simbélica, a pilotagem personalizada dos percursos de aprendizagem etc.

O que de acordo com essa compreensdo ponta a relevancia da atuacdo docente para
desenvolver salas de aulas interativas digitais com diretrizes que promovam trabalho

participativo que instigue e acompanhe os saberes.
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Gréfico 11: Sula de aula interativas no curso de Pedagogia.
Fonte: Autoria prépria, de acordo com os dados obtidos no turno da manhd

Os resultados obtidos com os participantes do turno da noite, também apontam que as
salas de aula do curso de pedagogia ndo séo ainda consideradas interativa. Como evidencia-se
no grafico seguinte onde cerca de 96% dos respondentes indicam que as salas ndo sdo ainda
interativas digitais e 4% responderam que algumas salas podem ser consideradas como

interativas digitais.

Bsim Ondo Malgumas

Graéfico 12: Sala de aula interativa no curso de Pedagogia.
Fonte: Autoria prépria, de acordo com os dados obtidos no turno da noite.

A sétima pergunta do questionario feita aos participantes foi se os mesmos sentiam a
necessidade de que as aulas do curso de pedagogia fossem mais interativas no contexto das
TDIC. Obteve-se como resultado que 97% responderam que sim e apenas 3% disse que nao,
como se pode observar no Gréafico abaixo. Diante dos resultados obtidos, entende-se que de
fato existe a necessidade de reflexdo para mudanca em relacdo as metodologias utilizadas em
sala de aula, pois se percebe que as mesmas ndo estdo coerentes com o contexto da vigente
sociedade. Como pontua Silva (2005, p. 63) advertindo que “se as instituigdes nao incluem a

tecnologias digitais no processo educacional das novas geragdes, ela estd na contramdo da



31

historia, alheia ao espirito do tempo e, criminosamente, produzindo exclusdo social ou

exclusdo da cibercultura”.

Hsim

W ndo

Gréfico 13: Mais interatividade nas aulas do curso de pedagogia.
Fonte: Autoria propria de acordo com dados coletados no turno da manha.

Os dados obtidos no turno da noite também apontam que ha a necessidade de aulas
mais interativas digitais visto que 96% dos respondentes responderam que sim, e apenas 4%
respondeu que nado ressaltando que em nossa sociedade nativa digital é de suma importancia

que se efetive esse modelo de sala de aula como mostra o grafico abaixo.

®sim = ndo

Gréfico 14: Mais interatividade nas aulas do curso de pedagogia.
Fonte: Autoria prdpria de acordo com os dados obtidos no turno da noite.
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Na oitava questdo, perguntou-se se as metodologias utilizadas nas salas de aula do
curso de pedagogia eram adequadas e propiciavam interatividade digital. Para tal questéo,
obtiveram-se as seguintes respostas: 90% indicam que nao e 10% que sim (vide Gréafico 15 e
16). Como se sabe, a interatividade em sala de aula contextualizada com as TDICs tem um
longo percurso a percorrer, pois hoje interatividade € sinbnimo de aprendizagem,

efetivamente. Nesse sentido Kenski (2008, p. 89) diz que:

Em um mundo que muda rapidamente o professor deve auxiliar seus alunos a
analisar criticamente as situacdes complexas e inesperadas informadas pela midias; a
desenvolver suas criatividades; e utilizar outros tipos de “racionalidades™: a
imaginacdo criadora, a sensibilidade tatil, visual e auditiva, entre outras.

®sim = ndo

Gréfico 15 Metodologias, no curso de pedagogia e interatividade digital.
Fonte: Prdpria de acordo com os resultados do questionario da turma da manha.

®sim = ndo

Gréfico 16- Metodologias, no curso de pedagogia e interatividade digital.
Fonte: Propria de acordo com os resultados do questionario da turma da noite.
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No que se refere a questdo numero 9, foi perguntado quanto as metodologias, que,
segundo eles, seriam as mais eficazes para auxiliar no processo de ensino e aprendizagem
dentre as seguintes opcdes: trabalho em grupo, provas discursivas, provas objetivas, aula
expositivas, debate em sala de aula, seminarios e outras.

De acordo com os dados coletados, notabiliza-se que os debates em sala de aula e
trabalhos em grupo obtiveram a mesma porcentagem de 48% seguido de seminario com 2%,
enquanto que provas discursivas e objetivas obtiveram juntas um mesmo percentual de 2%
como se percebe no Grafico 17

Nesse sentido, verifica-se que as metodologias que mais sdo eficazes para 0S
participantes sdo as que promovem interacéo e atuacdo dos mesmos, dai a importancia de que
se efetive um ensino adequado com nossa sociedade, uma vez que a interatividade esta

presente em todos 0s ambientes sociais, Silva, (2001, p. 15) diz que é preciso enfatizar:

O essencial ndo ¢ a tecnologia, mas um novo estilo de pedagogia sustentado por uma
modalidade comunicacional que supde interatividade, isto é, participacao,
cooperacdo, bidirecionalidade e multiplicidade de conexdes entre informagdes e
atores envolvidos. Mais do que nunca o professor esta desafiado a modificar sua
comunicacdo em sala de aula e na educagdo. Isso significa modificar sua autoria
enquanto docente e inventar um novo modelo de educacéo.

[

LOR
B Trabalho em grupo M Prova discursiva
Prova objetiva B Aula expositiva
B debates em sala de aula B Seminarios
o]

Gréfico 17: Metodologias eficazes segundo os participantes do turno da manha.
Fonte: Autoria prépria, em conformidade com os dados coletados do questionario.

No turno da noite também trabalho em grupo e debates em sala de aula foram as
opcOes da maioria dos respondentes seguido por semindrio como se percebe no grafico

abaixo:
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= Trabalho em grupo Prova discursiva Aula expositiva
m Debates em sala de aula ® Seminarios =0

Gréfico 18: Metodologias eficazes segundo os participantes do turno da noite.

Fonte: Autoria prépria em conformidade com os dados coletados do questionario

De acordo com resultados obtidos, é notavel que as metodologias que promovem
interatividade interpessoais sdo as mais eficazes segundo o0s participantes que responderam o
questionario.

Na décima pergunta, solicitaram-se sugestdes dos participantes para que as aulas
efetivamente se caracterizassem como interativas e tecnoldgicas. No entanto, poucos deram
sugestdes, pois de um numero de trinta participantes apenas cinco sugeriram, sendo 2 do turno

da manha e 3 do turno da noite.

Os participantes do turno da manha sugeriram que:

Aluno 1: usem mais o recurso da internet em sala de aula por se tratar de um recurso
que € atual e eficaz visto que existem fontes confiaveis, e esse recurso ajuda na promocao da
interacdo em sala de aula nas rodas de debates.

Aluno 2: Realizem mais rodas de debates em sala de aula e usem mais as tecnologias

Os participantes do turno da noite deram as seguintes sugestoes.

Aluno 1: Desenvolvam mais trabalhos em grupo

Aluno 2: Promova mais rodas de debates utilizando o recurso da internet para
estimular a participacgdo de todos.

Aluno 3: Rodas de debates.

Segundo indica os dados obtidos, deve-se realizar mais rodas de debates, bem como

fazer mais uso da internet durante as aulas, pois é uma fonte instantanea de informacdes que
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auxilia no processo de ensino aprendizagem de forma imediata. E é fato, haja vista que a
internet diminui distancias, que transcende o conhecimento e torna o processo de ensino e

aprendizagem instigador e prazeroso. Como bem fala Marcos Silva (2001, p. 11):

Estas sdo habilidades necessarias para o professor aproveitar ao maximo o potencial
das novas tecnologias em sala de aula. Contudo ndo se destinam somente a sala de
aula “inforrica”. Pois, uma vez que interatividade é conceito de comunicagdo e nio
de informatica, tais habilidades sdo necessarias também para o professor que quer
modificar sua postura comunicacional na sala “infopobre”

E no contexto social atual, todo profissional da educacdo deve estar habilitado para
promover um ensino com a insercdo das TDICs, pois as mesmas sdo essenciais no cotidiano

da sociedade.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo pretendeu contribuir para a analise e reflexdo de uma sala de aula
interativa com a insercdo das tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDICs), em
gue se analisou suas caracteristicas, para que a promo¢do da mesma em nossa sociedade
contemporanea se efetive no cotidiano educacional.

E notério que o uso das tecnologias digitais estd cada vez mais acentuado na
sociedade atual e o ambito educacional ndo pode deixar a desejar em relacdo a insercdo das
mesmas em seu cotidiano, uma vez que de acordo com a pesquisa de campo e 0s tedricos
utilizados na fundamentacéo teorica deste trabalho pontuam, a sala de aula interativa com a
insercdo das TDICs é necessaria na atual realidade social.

Na verdade, a educacdo que aceita o desafio de estar ligada as transformacGes
tecnoldgicas provenientes do mundo pos-moderno é uma educacgdo pronta para o atendimento
das demandas da vida, da cidadania e do trabalho, numa sociedade globalizada e de alta
circulacdo de comunicacdo e informacdo, sem perda de ética plural e democréatica. Assim, as
transformacdes sociais e tecnoldgicas ocorridas na sociedade emergem da necessidade de
novas maneiras de se efetivar a interatividade no &mbito educacional, auxiliando e
favorecendo uma aprendizagem ativa e significativa aos alunos cibernéticos da nossa
sociedade.

A proposta discutida nesse estudo propde que o uso das TDIC contribui para

efetivacdo de salas de aula interativas, viabilizando um processo de ensino e aprendizagem
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colaborativo, instigador, em que a comunidade educacional seja parceira que compartilha
informagdes e consequentemente conhecimentos, de forma real partilhada e autdnoma,
favorecendo ainda o respeito pelas opinides e o trabalho numa perspectiva de cooperacao, de
construgdo matua. E importante pontuar que este estudo mostrou que de acordo com 0s
concluintes ha uma sala de aula interativa e aulas com presenga das TDIC segundo os
respondentes da pesquisa realizada no curso de pedagogia do campus | da UEPB os quais
ressaltaram que foi de suma importancia para sua formacéao socioprofissional.

Conclui-se que uma sala de aula interativa ndo se efetiva dissociada da realidade, pois
a inser¢do das TDICs viabiliza novas possibilidades em sala de aula, inclusive mudando a
perspectiva de professores e alunos, para que o0s espacos educacionais atuem de maneira
inovadora e permitam e se permitam a tentativa de novos caminhos que redimensione a
abordagem de contetdos que, por vezes é bastante criticada, quando enfocada de maneira
ainda muito tradicional. Enfim, a escola é uma instituicdo social que dissemina valores,
cultura e conhecimento produzidos ao longo do tempo, contribuindo para formagdo de
cidaddos mais criticos e com habilidades de producdo para atuar na sociedade. Assim, as
atividades que sdo exercidas necessitam da participacdo de todos os individuos que se
relaciona na dindmica educacional.

Os sujeitos que habitam o espaco educacional sdo portadores de valores culturais e
precisam ser reconhecidos nas suas potencialidades e como agentes essenciais para construgcdo
de um ambiente mais interativo, propiciando o enriquecimento das praticas pedagogicas bem
como da melhoria das relagdes aluno/aluno, aluno/professor, professor/professor. E a
tecnologia presente no mundo contemporaneo é ferramenta que auxilia a aproximacéo dos
sujeitos digitais ao conhecimento, ndo podendo, dessa forma, ficar distanciada dos ambientes
educacionais, mas, pelo contrario devem estar entrelacadas nos processos de ensino e
aprendizagem, pois trata-se de recursos interativos que contribuem na participacdo ativa dos
individuos na construcdo de seu aprendizado.

Mediante as contribui¢fes dos autores consultados e as reflexes construidas nesta
interacdo, € identificado que as salas de aula interativas com a inser¢do das TDIC sdo de
grande relevancia na formacédo dos graduandos para o exercicio profissional e cidad&o.

Dessa forma, 0s espacos educacionais, com seus atores e mediadores precisam atuar
com uma abordagem dindmica e interativa para atrair os discentes ao processo de construcao
de conhecimentos e, dessa forma promover o desenvolvimento intelectual dos sujeitos
discentes. Logo, espera-se que este estudo sirva de motivagédo para reflexdo sobre as praticas

pedagdgicas na sala de aula do ensino superior em curso de formacéao professores.
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UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA
CAMPUS | - CAMPINA GRANDE
CURSO: LICENCIATURA EM PEDAGOGIA

PESQUISA DE OPINIAO SOBRE SALA DE AULA INTERATIVA E AS TDIC NO
CURSO DE PEDAGOGIA DO CAMPUS I.

ALUNO (A):

IDADE sexo:M( )F( )
INICIOU O CURSO NO SEMESTRE:

ESTA CONCLUINDO NO SEMESTRE:

1. Quais as caracteristicas que compdem uma sala de aula interativa? Marque as
afirmacgdes que vocé considera como sendo caracteristicas desse modelo de sala de aula.



() Propicia um bom ambiente para aprendizagem

() Mantém a ordem e disciplina em sala de aula

() Respeita as opinides dos educandos

( ) E criativa e inovadora em relacdo ao ensino e aprendizagem

() Estabelece vinculo de amizade e respeito professor/aluno
Outros/as:

2. Qual a linha pedagdgica predominante que esse modelo de sala de aula interativa se
estabelece. Margue a que considera como predominante:

( )Tradicional () Progressista () Critico social dos contetudos
() Libertadora () Tecnicista () Liberal renovadora /escola nova
() Interacionista

3. Qual a influéncia de uma sala de aula interativa em relagdo aos aspectos de ensino e
aprendizagem. Na sua opinido esta sala tem influéncia de forma:

( ) positiva
() negativa
() nenhuma influéncia

( ) outros

4. O modelo de sala de aula interativa contribui para diminuicéo das dificuldades de
aprendizagem?
( ) sim (  )néo ( ) talvez

5. O modelo de sala de aula interativa contribui no melhoramento de quais aspectos
afirmados abaixo?

falta de interagcdo com professor/aluno
deficiéncia de relacionamento interpessoais
falta d clareza na exposicéo de contetdos
outros

(
(
(
(

N N N N

6. Todas as salas de aula do curso de pedagogia podem ser consideradas como
interativas?

( )sim ( ) ndo ( ) algumas

7. Ha a necessidade que as salas de aula sejam mais interativas digitais?
( ) sim ( )ndo ( ) outros

41
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8. Os métodos utilizados nas aulas do curso de pedagogia promovem interatividade?
( )sim ( )ndo ( ) néo sei
9. Quais das metodologias apresentadas abaixo sdo mais eficazes para sua

aprendizagem?

() trabalho em grupo
() provas discursivas
() aula expositiva

() debate em sala de aula
() seminarios

() outros

10. O que voceé sugere aos professores do curso de pedagogia para que a sala de aula seja
efetivamente interativa.




