@\

&
UEPB

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA
CAMPUS CAMPINA GRANDE
CENTRO DE EDUCACAO
DEPARTAMENTO DE LETRAS E ARTES - DLA
CURSO DE LETRAS - LINGUA INGLESA

MARCOS DIALLYSON FARIAS DA SILVA

O XADREZ COMO FERRAMENTA FACILITADORA NO ENSINO E
APRENDIZAGEM DE LINGUA INGLESA

CAMPINA GRANDE
2019



MARCOS DIALLYSON

FARIAS DA SILVA

O XADREZ COMO FERRAMENTA FACILITADORA NO ENSINO E
APRENDIZAGEM DE LINGUA INGLESA

Trabalho de conclusdo de curso
(artigo) apresentado ao Curso de
Letras — Inglés da Universidade
Estadual da Paraiba, como requisito
parcial a obtencdo do titulo de
Licenciatura Plena em Letras Inglés.

Orientador: Prof. Me. Celso José de Lima Junior.

CAMPINA GRANDE

2019



E expressamente proibido a comercializacdo deste documento, tanto na forma impressa como eletrénica.
Sua reproducéo total ou parcial & permitida exclusivamente para fins académicos e cientificos, desde que na

reproducéo figure a identificacéo do autor, titulo, instituicdo e ano do trabalho.

S586x  Silva, Marcos Diallyson Farias da.
O xadrez como ferramenta facilitadora no ensino e
[ Marcos

aprendizagem de lingua inglesa [manuscrito] /
Diallyson Farias da Silva. - 2019.
33 p. 1l colorido.

Digitado.
Trabalho de Conclusdo de Curso (Graduacdo em Letras

Inglés) - Universidade Estadual da Paraiba, Centro de

Educacéo , 2019
"Orientacdo : Prof. Me. Celso José de Lima Junior |

Coordenacéo do Curso de Letras Inglés - CEDUC."
1. Xadrez. 2. Ferramenta de aprendizagem. 3. Artefato

cultural. 4. Ensino de lingua inglesa. |. Titulo
21.ed. CDD 371.33

Elaborada por Luciana D. de Medeiros - CRB - 15/508 BCIA2/UEFPB




MARCOS DIALLYSON FARIAS DA SILVA

O XADREZ COMO FERRAMENTA FACILITADORA NO ENSINO E
APRENDIZAGEM DE LINGUA INGLESA

Trabalho de Conclusd@o de Curso ou
Dissertagdo ao Curso de Letras —
Letras Inglés da Universidade
Estadual da Paraiba, como requisito
parcial a obtengdo do titulo de
Licenciatura Plena em Letras Inglés.

Aprovada em: A4 /41 /2019

BANCA EXAMINADORA

- Me."Célso José de Lima Junior.
niversidade Estadual da Paraiba (UEPB)

jbmxm».(\m MNe Olwada Flewons-
Profa. Ma. Fernanda Maria Almeida Floriano.
Universidade Estadual da Paraiba (UEPB)

fé -"(,(L V2 ,'"((‘..LL[ /’JL.—‘L 'j
Prof. Me. Valécio Irineu Barros.
Universidade Estadual da Paraiba (UEPB)




A Nina, minha avé (in memoriam).



’

“O xadrez como 0 amor, como a musica, tem o dom de fazer as pessoas felizes.’
SiegbertTarrasch



SUMARIO

INTRODUGAOQ ..ottt ses s 7
METODOLOGIA.........ooeiieeieieeeeee sttt sse s 9
CAPITULO 1: 0 JOGO XADREZ COMO FACILITADOR NO

ENSINO DE LINGUA INGLESA.........cooovieieieeeeeeeeseeseeen e 10
CAPITULO 2: PROFESSOR PESQUISADOR E CRITICO-

REFLEXIVO ..ottt es st esne st 12
2.1: REFLEXOES SOBRE OS METODOS, TEORIAS E PRINCIPIOS
DAS TECNICAS DE APRENDIZAGEM.........cooviieoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseesenes 12
2.2: ARTEFATOS E FERRAMENTAS CULTURAIS.......cooviveieeeeieeeen. 16

CAPITULO 3: O XADREZ COMO FERRAMENTA CULTURAL NO
PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM DE UMA LINGUA

ESTRANGEIRA.......co oottt 16
3.1 RESULTADOS. ...ttt et e e 18
CoNSIAEragOeS FINAIS.......c.cciiiiiieiie it 27
REFERENCIAS. ..ottt ssesss s ssssssssas 28

APENDICE A - EMENTA DA DISCIPLINA ELETIVA.......ccccceeuennee, 30



RESUMO

Este trabalho aborda como os usos de ferramentas de aprendizagem podem oferecer variados
substratos na aprendizagem de lingua inglesa. Ao utilizar o jogo de xadrez no espago de uma
disciplina eletiva percebemos que a mediacdo entre professor e aluno é terreno fértil para a
instrumentagdo ladica, como também de reflexdo sobre os moldes de ensino e de
aprendizagem. Nesse percurso, o professor como mediador de conhecimento também é
posicionado como pesquisador. Longe de ser algo inédito, o xadrez em sala de aula é
percebido por uma vasta literatura como artefato de ensino e abordagem ludica, o esfor¢o aqui
empreendido é baseado na teoria da zona do desenvolvimento proximal de Vygotsky,
trazendo de forma sucinta como uma abordagem sociointeracionista pode contribuir de forma
positiva para o desenvolvimento linguistico. Sendo o xadrez um jogo de tabuleiro que por
vezes ficou restrito as classes ndo populares, acreditamos que o ensino do xadrez aliado a
metodologias de ensino de uma lingua ndo materna podem criar panoramas de reflexao sobre
o lugar do professor como mediador e sujeito de reflexividade sobre sua prépria préatica, a de
lecionar.

Palavras-Chave: Ensino. Lingua Inglesa. Artefatos e ferramentas culturais. Xadrez.

ABSTRACT

This paper discusses how the use of learning tools can offer varied substrates in English
language learning. By using the game of chess in the space of an elective discipline we realize
that the mediation between teacher and student is fertile ground for playful instrumentation, as
well as reflection on the teaching and learning patterns. In this way, the teacher as a mediator
of knowledge is also positioned as a researcher. Far from being unprecedented, classroom
chess is perceived by a vast literature as a teaching artifact and playful approach, the effort
undertaken here is based on Vygotsky's theory of proximal development zone, succinctly
presenting as a socio-interactionist approach. can make a positive contribution to language
development. Since chess is a board game that was sometimes restricted to non-popular
classes, we believe that the teaching of chess combined with teaching methodologies of a non-
native language can create panoramas of reflection on the teacher's place as a mediator and
subject of reflexivity on the subject. his own practice of teaching.

Keywords: Teaching. English language. Artifacts and cultural tools. Chess.



INTRODUCAO

As experiéncias docentes derivam, de certa maneira, ndo somente da trajetoria propria
do professor, mas também é resultado deste percurso somado com as caracteristicas e aptidoes
individuais de cada aluno que adentra a sua sala de aula. Estas relaces moldam as escolhas
do profissional e seu arcabouco metodoldgico. A partir desta perspectiva, este trabalho nédo
tem a pretensdo de encaixar numa escala qualitativa os métodos e as técnicas de ensino, pois
consideramos que cada sistema de ensino-aprendizagem € em sua amplitude um componente
abstrato da relacdo professor e aluno, como define Gomes de Matos (1973). Desta forma, o
professor € um agente facilitador do conhecimento e as metodologias por ele acionadas
merecem se analisadas, tomando em consideracdo as inimeras contingéncias que atravessam
0 universo escolar, em especial as técnicas de ensino aplicadas pelos docentes das linguas
estrangeiras.

Tendo este tipo de acepcdo sobre as metodologias da aprendizagem, o papel de
facilitador do conhecimento exercido pelo professor nos levanta um leque de indagacdes
sobre a propria atuacdo desse profissional em meio a esse complexo processo de interacao
social que é a sala de aula como um todo. Em outras palavras, a sala de aula, deve ser notada
como o cenario propicio dessa socializacdo produtora de conhecimento. Por outro lado, a
escola, como instituicdo provedora da interlocugédo dessas experiéncias, pode gerar limitacoes
ou inovagdes para a pratica docente. O que queremos apontar € que diante de tantas
metodologias de ensino, cada escola escolhe os seus métodos e o seu corpo de professores,
por sua vez, se compromete em executar tais planos em suas atividades praticas, muito
embora tais profissionais — em sua maioria — ndo fagam parte do conjunto das tomadas de
decis@es dos planos pedagdgicos de suas instituicdes.

Dentre tantas possibilidades de escolha a mais utilizada é a do método gramatica e
traducdo. Este tipo de abordagem didatica € citado por Silvana Pedreiro (2013) como uma
metodologia usualmente aplicada nas escolas publicas do pais. Ao utilizar a escuta e a
traducdo, com foco na gramatica, esta técnica de ensino € deveras contestada, pois esta apenas
reproduz de maneira muito simples a memorizagdo das estruturas textuais. A autora ainda
destaca que a dindmica ali utilizada se baseia em uma direcdo, que é a do professor no centro
da aprendizagem. Tal circunstancia coloca o docente como o sujeito da agéo, inteiramente
responsavel pela dindmica do ambiente, exercendo a funcdo de um tipo de péndulo que oscila
entre o “certo” e o “errado”, o “questiondvel” e o “inquestionavel”. A ressalva produzida por
Paiva e Figueiredo (2005) sobre esse tipo de técnica de ensino nos oferece interessantes
contribui¢Bes, como a visdo de que os aprendizes desse método ndo conseguem entender de
forma significativa uma lingua alheia nos seus mais variados contextos, pois estes ndo sdo
apreensiveis na forma estrutural da gramatica.

Para tanto, é preciso tomar no¢do de como funciona a lingua. Esta ndo se constroi de
forma linear. A lingua e seu processo de apreensdo e cognicdo humana ndo podem ser
apreendidos por formulas de memorizacdo de regras de gramatica. Nao estamos aqui
defendendo que a gramética ndo possui seu lugar no processo de aprendizagem, mas que esta
pode ser estudada de maneira menos estatica e inflexivel. Acreditamos que o método direto
pode algcar um contraponto ao método da gramatica-traducdo, mas mais uma vez pontuamos
que ndo € objetivo deste trabalho colocar em uma escala de valores os métodos de ensino,
pelo contrério temos como esbo¢o analitico levantar questionamentos sobre as técnicas e
metodologias que cercam o professor em sala de aula e seu ambiente escolar.

Este trabalho tem como base experimental a minha inser¢do como professor de Lingua
Inglesa na Escola Cidada Integral “Assis Chateaubriand”, localizada no bairro do Santo



Antdnio, na cidade de Campina Grande, na Paraiba. Anotamos que o Programa Escola Cidada
Integral constituiu-se na primeira parceria publico-privada na area educacional do Estado da
Paraiba, com o convénio assinado entre o Governo do Estado e o Instituto de
Corresponsabilidade da Educacdo (ICE). Esta alianca permite que o Instituto em questéo,
implante sua filosofia pedagdgica, ou seja, permite que o ICE programe-o ao seu modo o
modelo de projeto escolar e pedagdgico em varias escolas publicas estaduais, desde o
curriculo até o organograma de cada ambiente escolar.

Parte destas transformagdes na politica educacional das escolas integrais advém do
convénio firmado com a Organizagdo Social (OS) Espaco, Cidadania e Oportunidades Sociais
(ECOS) que admite que a referida instituicdo coordene a selecdo dos componentes das
equipes gestoras e professores e, ainda, identifiquem onde serdo investidos 0s novos centros
educacionais. No ano de 2018, no Governo Ricardo Coutinho, esta modelagem de ensino se
concretiza a partir da Lei n® 11.100/18, criando assim, o Programa de Educagdo Integral,
composto pelas Escolas Cidadds Integrais — ECI, Escolas Cidadds Integrais Técnicas — ECIT
e Escolas Cidadas Integrais Socioeducativas — ECIS, dando inicio a Politica Publica de Estado
para a educacdo em tempo integral neste Estado (PARAIBA, 2018).

A proposta da Secretaria Estadual de Educacédo para o Programa Escola Cidada Integral,
presente nas Diretrizes Operacionais Para Funcionamento das Escolas da Rede Estadual
(PARAIBA, 2016), além de se articular com o Plano Nacional de Educagio (PNE), objetiva
estabelecer um programa de qualidade nas escolas de Ensino médio, com mudancas
significativas nos contetdos, no método e na gestdo das escolas. A ECI “Assis
Chateaubriand”, como todas as outras escolas de tempo integral de aprendizagem no estado,
funcionam em dois turnos, das 7h30 as 17h00, sendo uma hora e vinte para almoco e dois
intervalos de vinte minutos para o lanche da manhd e tarde, perfazendo a duracdo diaria do
periodo letivo em 9 horas e 30 minutos.

No periodo em que ficam na escola, além de estudarem as disciplinas obrigatorias, 0s
estudantes tém aulas de musica, cinema, empreendedorismo, teatro, fotografia, e outras
abordagens didaticas que o corpo docente propfe juntamente com a coordenagdo pedagogica
da instituicdo na grade de ensino. Foi deste modo, através da conjuntura de um modelo de
ensino, que é o das Escolas Cidadas Integrais, que construi a disciplina eletiva de xadrez para
os discentes da minha escola.

Este trabalho tentara responder as seguintes questdes: E possivel o uso de um jogo de
tabuleiro exercitar e desenvolver as quatro competéncias linguisticas? Como um esporte que
tem como caracteristicas a concentragdo e siléncio, romper com esse paradigma e despertar
nos alunos a vontade de estudar outra lingua?

Este trabalho tem como objetivo geral analisar a influéncia do xadrez como facilitador
no ensino e aprendizagem de lingua inglesa. Como objetivos especificos, este trabalho visa:

- Desenvolver as quatro competéncias dos estudantes, através do jogo de xadrez.

- Propiciar uma sala de aula menos focada no professor como detentor do conhecimento
e desenvolver uma sala de aula mais dindmica, voltada para as necessidades especificas dos
alunos para com a lingua estrangeira.

- Tentar fazer com que o aluno sinta prazer em buscar o aprendizado, ao buscar
materiais para evoluir no xadrez e estudar novos conceitos, o aluno ird de modo natural,
estudar o idioma alvo, sem a pressdo de buscar o conhecimento por meio de uma motivacao
extrinseca.

Ao trabalhar o lddico como agente facilitador do conhecimento, nés queremos
comprovar que em um ambiente onde o aluno € a alavanca do conhecimento e de modo que a
metodologia ativa se faz presente, o aprendizado de uma lingua estrangeira se faz mais
acelerado.



Esse tema foi escolhido com o objetivo, pois nds notamos que em meio ha tantos
métodos e abordagens diferentes voltados a aquisicdo de uma lingua estrangeira, muitos deles
focavam no ludico de como facilitador no desenvolvimento das quatro competéncias.

Este trabalho sera divido em trés capitulos, onde no primeiro sera apresentado a ideia do
xadrez como facilitador no ensino de uma lingua estrangeira, por meio deste capitulo
conheceremos a importancia do xadrez para o desenvolvimento cognitivo do aluno, assim
como o xadrez como ferramenta cultural e pedagdgica pode contribuir para a diminuicdo da
evasdo escolar.

No capitulo dois, discutiremos o que € um professor critico-reflexivo e um professor
pesquisador, analisando a diferenca entre eles em relagdo a um professor que ndo tenha estas
caracteristicas, observando, claro, a dicotomia presente nessas diferencas, mostraremos de
modo imparcial diferentes caminhos e cabera ao leitor com uso de suas atribui¢Ges escolher
algum caminho (ou ndo) para seguir.

Ainda no capitulo dois, discutiremos sobre os diferentes métodos de ensino, pois
acreditamos que para “adotar” qualquer metodologia em sala, ¢ de suma importancia que o
professor tenha amplo conhecimento dos principais métodos e abordagens, pois assim ficara
muito mais simples escolher um método ou abordagem que consiga corresponder melhor as
necessidades de cada turma, entdo, neste capitulo faremos uma recapitulacdo sobre os
métodos, iniciando para o que muitos pesquisadores consideram ser o primeiro, Gramatica e
traducdo até o método direto, decidimos focar apenas nos principais métodos, pois o foco
desde artigo ndo é como cada método possa contribuir para o desenvolvimento do aprendiz,
mas como o xadrez atribuido a um método pode contribuir para o desenvolvimento do aluno.

Seguindo nesse ponto, atualmente muito se tem falado sobre a importancia da
tecnologia em sala de aula, e muitos tendem a pensar que o0 uso da tecnologia limita-se apenas
ao uso de computadores ou smartphones, entretanto, é importante salientar que o uso da
tecnologia pode ser caracterizado até por uma caneta, ou claro, um jogo de xadrez, no tépico
2.2, discutiremos o que € um artefato e uma ferramenta cultural, partindo de uma visdo de
Vygotsky. Analisaremos como a zona de desenvolvimento proximal pode se relacionar com o
artefato e auxiliar o aprendiz no crescimento.

No capitulo trés, discutiremos o xadrez como ferramenta cultural e seus beneficios para
0 aprendiz, apresentaremos também, os resultados do nosso trabalho, em graficos e
fotografias.

METODOLOGIA

Este trabalho apresenta um estudo de caso, inserido num modelo qualitativo (DENZIN;
LINCON, 2006), de cunho interpretativista (BORTONI-RICARDO, 2008) e de natureza
exploratéria (PIOVESAN; TEMPORINI,1995). Nossa decisdo sobre esse tipo de pesquisa se
ancora na importancia que o ludico tem para o desenvolvimento cognitivo de uma crianga.
Partindo disso, analisaremos o valor que boas praticas tém para a motivacdo dos jovens em
um ambiente escolar, assim também, como a importancia do papel do professor para guiar
esse conhecimento, tendo como base Vygotsky (1991).

Portanto, esta pesquisa se concentra num levantamento teorico e reflexivo sobre o uso
de artefatos e ferramentas culturais no ensino de lingua inglesa, discutiremos a importancia de
uso delas dentro do ambiente escolar e os beneficios de sua pratica, em nosso caso, em dados
coletados por meio da aplicacdo de atividades e aulas voltadas especificamente no uso da
lingua inglesa. A partir da interpretacdo dos mesmos na qual usamos nossas aulas, jogos e
feedbacks de outros nove professores como pardmetro de anélise: primeiro, a interlocucdo da
ferramenta cultural no processo de ensino; segundo, a interpretacdo dos efeitos da utilizagao
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de uma determinada ferramenta; terceiro, a relagcdo que a zona de desenvolvimento proximal
tem com o desenvolvimento cognitivo do aluno.

Neste trabalho, nés utilizamos a observacao direta para a coleta e analise dos dados que,
além de se apoiarem nos estudos tedricos de Vygotsky sobre a zona de desenvolvimento
proximal, servem como guia na interpretacdo desta pesquisa e, por fim, discutimos sobre 0s
resultados conquistados com a aplicacdo dessa ferramenta.

CAPITULO 1: O JOGO XADREZ COMO FACILITADOR NO ENSINO DE LINGUA
INGLESA.

A ideia de utilizar o xadrez como facilitador no ensino de lingua inglesa surgiu, como ja
foi descrito, a partir de uma disciplina eletiva da escola cidada integral Assis Chateaubriand, a
principio a ideia era fazer com que os alunos tivessem outras ocupacdes na escola, que ndo
fossem apenas as disciplinas que compdem a Base nacional comum curricular (BNCC).

A priori, a disciplina de xadrez, tinha como objetivo apenas fazer com que os alunos
aprendessem e conhecessem mais sobre o esporte, pensando nisso, como nés tinhamos
bastante conhecimento sobre o esporte, tornamo-nos encarregados de lecionar tal disciplina.
Partindo da premissa de que o xadrez traz consigo uma gama de possibilidades, uma vez que
0 xadrez é:

[...] um instrumento facilitador da aprendizagem, entendendo que possa
melhorar a formacdo académica dos alunos oferecendo-lhes condigdes de
atingirem um pensamento cognitivo avancado, podendo a partir do
aprendizado e da pratica do jogo do xadrez ter um melhor desempenho na
escola, podendo assim estar melhorando a concentracdo, a atencéo,
aprimorar-se também na matematica, nas linguagens, na historia, nas artes e
demais disciplinas curriculares, uma vez que os niveis de entendimento que
0 jogo oferece sdo variados. (RAVANELLI, 2013, p.6).

Os jogos, como praticas humanas auxiliam no desenvolvimento do raciocinio e
pensamento ldgico. Estes também estimulam e expandem os vocabulédrios dos seus
praticantes. Neste sentido, escolhemos o xadrez como o jogo aglutinador de funcges
pedagogicas para adensar a aprendizagem de uma segunda lingua, a inglesa. O papel dos
jogos na infincia para a formacdo do adulto ¢ descrito por Piaget (1962) como “o pdlo
extremo de assimilacdo da realidade no ego, tendo relacdo com a imaginacao criativa que sera
fonte de todo o pensamento e raciocinio posterior” (op. cit. p.162).

O xadrez € um esporte de raciocinio loégico que caminha junto com diversas
disciplinas, contribui para o desenvolvimento da concentracéo, raciocinio rapido, memoria,
calculo, intuicdo. Além disso, o0 xadrez € um grande desenvolvedor de carater, uma vez que
ensina a igualdade e o respeito, entre as suas filosofias esta o fato de sempre cumprimentar o
adversario, antes e depois da partida, ensina que vencer nao te torna o melhor, e perder ndo te
torna o pior.

A educacdo é um processo de avanco gradual que apresenta formas de ensino que
devem ser repensadas para o enfrentamento dos desafios oriundos da urbanizagéo, e a adocéo
do jogo de xadrez nas escolas que se encontram na periferia propicia o desenvolvimento da
aprendizagem personalizando o direito social & educacgdo. O objetivo do projeto da disciplina
eletiva foi a utilizacdo do jogo de xadrez como elemento pedagogico e social, visando auxiliar
0 desenvolvimento escolar dos alunos envolvidos. Posto que a disciplina de xadrez,
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empreendida na escola integral tem levantado questbes no ensino que se propde ser
pluridisciplinar.

Com esta percepgéo, inserimos 0 xadrez como atividade interativa no processo de
transmissdo de conhecimentos interdisciplinares em sala de aula. O carater dindmico e ludico
que o tabuleiro de xadrez carrega se apresentou como um forte estimulo para a concentragédo
dos alunos, fazendo assim com que houvesse mais participacdo do alunado nas aulas,
motivando-os a aprender o idioma alvo para evoluir gradativamente no jogo.

O xadrez agindo como ferramenta de ludicidade exerce uma funcdo educativa que
contribuipara a aprendizagem do aprendiz, seu saber e sua compreensdo de mundo sdo
desenvolvidos e acrescidos em seu conhecimento. Desse modo, a ludicidade passa a ser um
elemento essencial para o processo de desenvolvimento do ensino-aprendizagem do aluno em
quaisquer disciplinas.

Os jogos podem ser usados como ferramentas de ensino tanto no ensino da lingua
materna, quanto no ensino de uma lingua estrangeira. No primeiro caso, 0S jogos assumem
um papel de integracéo social, facilitando assim o aprendizado. No segundo, funcionam ainda
mais que facilitadores da aprendizagem, exercem um papel importante na queda no nivel de
tensdo provocado pelo cansacgo das aulas.

Para tanto, é propositivo descrever que o jogo de xadrez, tal como conhecemos hoje,
surgiu aproximadamente mil e quinhentos anos, na India. Com a invasio dos mouros na
peninsula ibérica, o xadrez se difunde na Europa nos séculos VI e I1X. Historiadores apontam
que a pratica do jogo de xadrez se expandiu junto com a busca mercantilista por novas rotas
comerciais. Nestes processos de expansao do jogo nos paises ocidentais, o xadrez sofreu
profunda elitizacdo, sendo apenas conhecido por classes sociais mais abastadas e familias
reais.

Iniciativas de democratizacdo desse jogo ocorreram no século XX, em 1986, quando a
FIDE (World ChessFederation) e a UNESCO (Organizacdo das Nagdes Unidas para a
Educacao, a Ciéncia e a Cultura) criaram 0 COMMITTEE ON CHESS IN SCHOOLS (CCS),
com a finalidade de criar margem de difusdo do ensino do xadrez, enquanto instrumento
pedagdgico. Paises como Cuba, utilizam o xadrez como parte curricular em suas escolas
bésicas desde 1939. Hoje, a ilha caribenha possui cursos de pds-graduacdo para
profissionalizar seus jogadores. No Brasil, ainda estamos na fase de implantacdo escolar.
Segundo o brasileiro Giovanni Vescovi, considerado um mestre xadrezista, ao defender a
inser¢do do jogo como elemento pedagogico, destaca que “cerca de 40% da rede puUblica ja
esta aderindo” a pratica do xadrez no ambiente escolar.

Na execucdo desse projeto, muitos dos alunos participantes da disciplina eletiva ndo
conheciam o xadrez, o que demonstra em certo sentido que este jogo é pouco praticado no
universo social dos alunos em questdo. Entendemos que o aluno é produto do meio social o
qual pertence, tal como aponta o sociélogo Pierre Bourdieu (1970), pois estes possuem em
suas trajetdrias de vida variados capitais acumulados. Em outras palavras, para o autor 0s
individuos se posicionam nos campos socais de acordo com o seu capital - que pode ser
social, cultural, econémico e simbolico. O capital social, por exemplo, corresponde a rede de
relacBes interpessoais que cada um constréi, com os beneficios ou maleficios que ela pode
gerar na competicdo entre os grupos humanos. J& na educacdo se acrescenta, sobretudo,
capital cultural, na forma de conhecimentos apreendidos, livros, diplomas e etc. Desta forma,
acreditamos que o conhecimento do xadrez, como jogo até entdo desconhecido pelos alunos,
se tornou parte do estoque do capital cultural desses sujeitos.

Quando propomos o projeto do xadrez como ferramenta pedagodgica na interacdo das
atividades da disciplina de Inglés e no componente curricular eletivo, tinhamos como alvo o
desenvolvimento juvenil em compreender outras formas de linguagem na vida académica,
como também nas intera¢des sociais que estes (re) fazem no cotidiano escolar.
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Colocamos em relevo como este projeto alcangou os resultados esperados, como a
diminuicdo no déficit da presenca escolar e o aumento do rendimento escolar. Para tanto,
destacamos mais uma vez 0s objetivos que nortearam este projeto de incluséo escolar e de
como conseguimos corresponder a proposicdo do jogo xadrez como facilitador no ensino de
lingua inglesa.

CAPITULO 2: PROFESSOR PESQUISADOR E CRITICO-REFLEXIVO

Antes de iniciarmos esse capitulo, propomos ao leitor uma breve reflexdo, tente pensar
no papel do professor no cenario atual, e qual a importancia dele na sociedade, e qual a
importancia de um pesquisador para a evolucdo da populacdo. Partindo disso, iniciamos
dizendo que o papel do professor vai muito além do desenvolvimento escolar dos seus
estudantes, o0 mesmo desenvolve um papel social que transcende as paredes da sala de aula,
pois tem o poder de moldar o conhecimento adquirido pelo estudante, fazendo com que o
aprendiz possa seguir um caminho dentre varias alternativas mostradas pelo professor. Quanto
ao pesquisador, sua importancia para a populacao vai muito além de passar horas na frente do
computador digitando artigos, a pesquisa cientifica tem papel fundamental para o
desenvolvimento da populacédo seja buscando novas alternativas de combustiveis sustentaveis
ou descobrindo um método que faca o aluno praticar seu speaking enquanto se diverte com
amigos. Embora sejam coisas distintas, professor e pesquisador ndo devem se tornar uma
dicotomia, pois a juncdo de ambos é essencial para o surgimento de um profissional mais
completo.

Um professor pesquisador é aquele que consegue com uso de suas atribuicdes ter um
excelente dominio no que se refere a préatica e a teoria, fazendo com que suas aulas fiquem
interativas aos alunos, ndo s isso, mas um professor pesquisador precisa ter um amplo
dominio em metodologias e estratégias de aprendizagem, obviamente conquistadas atraves de
muita leitura. Neste ponto ja fica claro a diferenca entre professor e um professor pesquisador,
e evidenciando, de certa forma o melhor caminho para a evolucao profissional.

O professor critico-reflexivo tem como principal caracteristica um principio muito
aflorado da autocritica, ele sempre estara refletindo sobre o melhor método de ensino e de
como ele pode tentar deixar suas aulas mais dindmicas e interativas, tentando de todo modo
fazer com que o aluno torne-se autbnomo em suas aulas e preparados para o mundo, uma vez
que um professor critico-reflexivo esta inteiramente responsavel pelo que acontece dentro e
fora da sua sala de aula, pois em varios momentos tenta trabalhar com seus alunos, contetidos
relacionados ao meio em que eles vivem, evitando por sua vez, trazer coisas que fujam da sua
realidade, ou que ndo v& acrescentar de alguma forma.

O professor critico-reflexivo € também um professor pesquisador, pois ao fazer
criticas constantes aos seus métodos de ensino, busca a todo tendo inovar-se no meio e
aprender, em outras palavras, o professor reflexivo é um eterno aprendiz, pois além da busca
do conhecimento constante fora da sala de aula, adquire de forma natural, novos
conhecimentos, através das suas aulas voltadas na maioria das vezes dentro de uma
metodologia ativa, onde o aluno participa de forma ativa e autbnoma.

2.1: REFLEXOES SOBRE 0OS METODOS, TEORIAS E PRINCIPIOS DAS
TECNICAS DE APRENDIZAGEM

Para entender como se inicia a aprendizagem de uma lingua estrangeira a partir do uso
do xadrez, é preciso compreender perfeitamente como o objeto devera ser usado, uma vez que
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Vygotsky (1991) aponta que o aprendizado esta intrinsecamente ligado a dois niveis de
desenvolvimento da aprendizagem da crianca.

[...] Um fato empiricamente estabelecido e bem conhecido é que o aprendizado
deve ser combinado de alguma maneira com o nivel de desenvolvimento da
crianca. Por exemplo, afirma-se que seria bom que se iniciasse 0 ensino de
leitura, escrita e aritmética numa faixa etéria especifica. SO recentemente,
entretanto, tem-se atentado para o fato de que ndo podemos limitar-nos
meramente a determinacdo de niveis de desenvolvimento, se 0 que queremos €
descobrir as relagbes reais entre o processo de desenvolvimento e a capacidade
de aprendizado. Temos que determinar pelo menos dois niveis de
desenvolvimento. (VYGOTSKY, 1991. p.57)

Para Vygotsky (1991) existem dois niveis de desenvolvimento, sendo o primeiro o
real, representado pelo nivel atual do aprendiz. A zona de desenvolvimento real retrata tudo
aquilo em que o aprendiz pode fazer sozinho, esse nivel servird de molde para todos os
demais niveis de conteldos em que o professor podera trabalhar. Partimos desta perspectiva
para construir um plano de aula, onde o xadrez como instrumento ladico serve como artefato,
entdo é de extrema importancia que o aprendiz consiga executar as atividades que envolva o
jogo de forma autdnoma.

Entretanto, sabendo que em uma sala de aula, a homogeneidade é impossivel, pois
diferentes alunos possuem niveis diferentes na aprendizagem, e embora muitos apresentem a
mesma idade, as suas idades mentais, todavia sdo diferentes, Vygotsky (1991, p.58) defende
que essa discrepancia na idade mental chamada por ele de Zona de Desenvolvimento
Proximal (ZPD), trata-se da “distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma
determinar através da solucdo independente de problemas, e o nivel de desenvolvimento
potencial, determinado através da solucdo de problemas sob a orientacdo de um adulto ou em
colaboragdo com companheiros mais capazes.”

[...] Se uma crianca pode fazer tal e tal coisa, independentemente, isso significa
que as funcoes para tal e tal coisa ja amadureceram nela. O que €, entdo, definido
pela zona de desenvolvimento proximal, determinada através de problemas que a
crianca ndo pode resolver independentemente, fazendo-o somente com
assisténcia? A zona de desenvolvimento proximal define aquelas fungdes que
ainda ndo amadureceram, mas que estdo em processo de maturacdo, fungdes que
amadurecerdo, mas que estdo presentemente em estado embrionario. Essas
funcbes poderiam ser chamadas de "brotos" ou "flores" do desenvolvimento, ao
invés de "frutos" do desenvolvimento. O nivel de desenvolvimento real
caracteriza o desenvolvimento mental retrospectivamente, enquanto a zona de
desenvolvimento  proximal  caracteriza o  desenvolvimento  mental
prospectivamente. (opcit, 1991, p. 58)

Concluimos que o segundo nivel de desenvolvimento potencial trata-se de tudo aquilo
que o aprendiz ndo pode desenvolver sozinho no momento, entretanto, 0 mesmo pode
desenvolver sozinho mais tarde com a ajuda de um professor ou alguém mais experiente que o
possa auxiliar.

Sabendo que uma das maiores dificuldades na aprendizagem de outra lingua é a
compreensdo dos seus aspectos culturais. E de extrema importancia ter um conhecimento
sobre os principais métodos de ensino-aprendizagem e escolher qual deles terd mais éxito com
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cada turma, pois é muito comum que o aprendiz recorra constantemente a sua lingua materna,
tendo em vista que 0 mesmo no comec¢o do seu aprendizado, ndo possuira um vocabulario
satisfatorio.

Compete ao professor observar e orientar seus alunos de que a traducdo € importante,
mas a presenca da lingua alvo é essencial, analisando isso, a escolha de um bom método ou
abordagem que consiga trazer influéncias culturais da lingua alvo é de suma importancia.

O método conhecido por gramatica-traducdo (GT) consegue apenas acessar a forma da
estrutura superficial de um dado vocabulario linguistico. Em outras palavras, “o vocabulario é
ensinado em forma de lista de palavras isoladas” (PEDREIRO, 2013, p.4). O contexto do
texto ndo é relevante nessa pratica de ensino, esta técnica também conhecida como drills é
colocada para o aluno na forma de exercicios que trazem frases isoladas para serem traduzidas
para a lingua materna e vice e versa.

Este tipo de método é baseado, sobretudo, no estudo das linguas classicas. Atualmente o
GT como metodologia de ensino é severamente criticado por sua caracteristica marcante de
apreciar demasiadamente a estrutura da lingua e ndo reconhecer o contexto da prépria
comunicacdo. Ao realizar os exercicios de tradugdes gramaticais o aluno tende a decorar
palavras e frases, muitas vezes aleatoriamente, sem levar em conta o sentido complexo dos
textos.

Quando este tipo de abordagem ¢ aplicada em sala de aula, o0 que se constroi, segundo
Silvana Pedreiro (2013, p.4), é uma relagdo superficial, que se apresenta ndo apenas sobre 0
teor estudado, mas também numa dada interagdo em que os aluno e o professor ndo conjugam
juntos um conhecimento dialogado. O professor se p6e no centro dessa relagdo, determinando
0 que é certo e 0 que é errado, ndo constituindo assim a sala de aula um campo dinamico de
aprendizagem e ensino. Na aplicacdo dessa metodologia da traducdo e gramatica, a imersao
na lingua estrangeira é quase que nula. As aulas, por exemplo, sdo ministradas na lingua
materna e se resumem em traducdes de textos e atividades escritas.

Este tipo de técnica de ensino ndo acompanhou a evolugdo da lingua, posto que a
linguagem se encontre em movimento constante. Em outras palavras, a lingua como veiculo
de comunicacgdo, acumula e adensa as diversas modificacdes que atravessam o cotidiano dos
mais variados grupos humanos. Outro aspecto que deve ser levantado aqui, é que a forma de
ensino baseado na gramaética-traducdo oferece um longo tempo de aprendizagem e
desenvolvimento da fala de uma lingua estrangeira em seus alunos. Por estes fatores, esta
metodologia é pouco considerada pelos especialistas e deixou de ser utilizada como o
principal método de ensino nos espagos escolares, embora esta abordagem seja a mais
utilizada em nossas escolas publicas. Com o descrédito sobre a eficiéncia do entdo método, o
esbogo sobre outra técnica de ensino de lingua ndo materna ganha adeptos nos espacos de
instrucdo, esta abordagem ficou conhecida como método direto.

Com a intencédo de ensinar a lingua estrangeira de modo mais eficiente, 0 método direto
simula, de certa forma, a maneira natural como uma crianca apreende sua prépria lingua mae.
Ao levar em consideracdo todos os aspectos fonéticos e psicologicos do aprendiz, esta
metodologia torna-se mais usual e mais eficaz no seu intento, pois ndo tem como foco a
estrutura linguistica e sim, o aspecto da oralidade e expressividade da linguagem. Este método
nasceu com os estudos cientificos sobre a fonética, dando énfase na lingua falada, ou melhor,
como determinada lingua é falada.

O foco primordial do método direto é a oralidade. Para chegar até esse objetivo o
professor recorre a variados recursos didaticos estimulando que o aluno consiga vocalizar
gradualmente a linguagem desejada. O vocabulario é acionado através da demonstracdo de
objetos, figuras e 0 uso de jogos. O ensino chama para si as formas ladicas da comunicacao
para inserir cada vez mais 0s seus aprendizes na lingua estrangeira, € 0 mais importante que
este aluno possa compreender o contexto das interagdes comunicativas. Neste modelo de
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aprendizagem a sala de aula recebe outras dindmicas como a presenga de outras artes como
musicas e cinematografia, 0 que propicia a abertura de debates entre o professor e os alunos.
Mesmo que a oralidade seja 0 objetivo central, a pronlncia ganha mais notoriedade do que a
escrita, mas isto ndo significa que a gramatica seja ignorada nesse processo.

Outra abordagem de aprendizagem que merece nosso destaque ¢ o método audiolingual
(AL). De origem norte-americana este método ganhou espaco em varios centros de ensino
pelo mundo e teve muita representatividade no Brasil no final da década de 1960, época
também marcada pela abertura e expansdo dos cursos de lingua inglesa no pais (PEDREIRO,
2013). O modelo focado neste método € a repeticdo. O professor simula um dialogo e seus
tutelados tentam aprender a conversacdo atraves da repeticdo. Os adeptos deste modo de
ensino advogam que ao repetir tais comunicac@es o aluno internaliza a lingua estrangeira. Em
linhas gerais, 0 método audiolingual oferece um tipo de condicionamento direto, perpassado
muitas vezes atraves de dudios e videos, cabe ao docente exigir que seus aprendizes repitam
progressivamente o contetdo do material apresentado.

Nesse processo de aprendizagem € preciso que o docente evite recorrer ao uso da lingua
materna, utilizando-se de mimicas ou/e imitagdes até que seus alunos consigam decifrar o que
este quer comunicar. Esta situacdo faz com que o aprendiz faca o esfor¢o de acionar a lingua
estrangeira para construir o didlogo e processar o contexto circunscrito pelo professor
ministrante. A utilizacdo de jogos que visem a memoria sdo artefatos bastante utilizados nessa
modalidade de ensino, pois impulsiona o aluno a ganhar mais vocabulario e compreensao da
comunicacéo na lingua que néo lhe é materna.

Na contram&o dos métodos gramatica-traducdo e do direto, o audiolingual quase ndo
ensina a gramatica, prefere que esta seja apreendida por inducgéo, nesta forma o vocabulario é
ensinado através da interpretacdo do contexto. Assim como o método direto, o audiolingual
prioriza a prondncia, 0 que cria uma circunstancia em que o aluno aprende primeiro a se
comunicar do que a ler.

A memorizacao de didlogos e drills padronizados sdo 0s meios para se conseguir
respostas condicionadas, até que chegue 0 momento de os alunos se expressarem
espontaneamente, nos cursos mais avangados. Os pilares mais fortes da teoria do
método AL sdo técnicas elaboradas de préatica oral e auditiva, assim como a
separacdo pedagogica de linguas em habilidades (falar, ouvir, ler, escrever).
(PEDREIRO, 2013, p.6).

Sendo assim, quanto mais profunda for a raiz cultural que o aprendiz desenvolva e
maior a interacdo, mais 0 mesmo conseguird desenvolver suas competéncias linguisticas. O
xadrez entra aqui como instrumento ludico, que facilita ndo sé a interacdo social, facilitando o
desenvolvimento do aluno, mas também como ferramenta para ndo sO desenvolver o
conhecimento matemético do aprendiz, mas o linguistico também, sendo assim, uma
ferramenta interdisciplinar.

Etimologicamente, interdisciplinaridade significa, em sentido geral, relacdo entre
as disciplinas. Ainda que o termo interdisciplinaridade seja mais usado para
indicar relacdo entre disciplinas, hoje alguns autores distinguem de outros
similares, tais como a pluridisciplinaridade e a transdisciplinaridade, que também
podem ser entendidas como forma de relagdes disciplinares em diversos niveis,
como grau sucessivo de cooperacdo e coordenacdo crescente no sistema de
ensino aprendizagem. (FAZENDA, 2008, p.161).
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2.2: ARTEFATOS E FERRAMENTAS CULTURAIS

Para falarmos sobre artefatos e ferramentas culturais, é importante observar o
posicionamento de JOHNSON e GOLOMBEK (2003), que apresenta a ideia de que o professor
desenvolve suas habilidades por meio da interacdo com outros professores em modelos de
formacdo continuada. Através dessas formacOes o professor cria recortes mentais da sua
consciéncia como educador, podendo assim dizer, que um professor que participa
constantemente de formacdes continuadas e interagem a todo o momento com outros
professores (e tem contato direto) com diferentes praticas de ensino, absorve de certa forma
caracteristicas marcantes deles.

Para entendermos o conceito do uso de ferramentas no processo de ensino-
aprendizagem, precisamos entender a ideia de internalizacdo criada por Vygotsky, no final da
década de 1970, é trazida por Johnson (2003) e aponta o seguinte;

O desenvolvimento cognitivo, de uma perspectiva sociocultural, pode ser
caracterizado como o movimento progressivo de relacBes externas mediadas
socialmente a uma mediacdo interna controlada por aprendizes individuais, ou o
que Vygotsky (1978) chamou de internalizacdo. A internalizacdo envolve um
processo no qual a atividade de uma pessoa € mediada inicialmente por outras
pessoas ou artefatos culturais, mas mais tarde passa a ser controlado pela pessoa
ou ela apropria-se de recursos para re%ular suas proéprias atividades. (JOHNSON,

K. E.; GOLOMBEK, P. R. 2003, p.3)" (tradugdo propria)

O uso de artefatos culturais e artefatos para melhorar o desempenho do professor em
sala de aula existem desde que as técnicas de ensino foram criadas. Os artefatos culturais, séo
absolutamente todas e quaisquer ferramentas fisicas usadas pelo professor com o intuito de
melhorar seu desempenho, seja ele um plano de aula ou um violdo, contanto que ele sirva
como um mediador entre o externo (tudo encontrado no meio social) e o interno
(desenvolvimento cognitivo).

Essa dicotomia entre o interno e externo pode ser reforgada na ideia geral de VVygotsky
(1991) a ZPD. Como mencionado anteriormente, a ZPD é dividida em dois estagios, o de
desenvolvimento real e o proximal, e é nesse segundo que o uso de artefatos culturais esta
relacionado, pois o desenvolvimento cognitivo e social do aluno esta inteiramente ligado ao
contato que ele tem com o meio externo e com o professor, fazendo com que o educador aja
como um mediador do conhecimento, sendo uma ponte entre o desenvolvimento proximal ao
real.

CAPITULO 3: O XADREZ COMO FERRAMENTA CULTURAL NO PROCESSO DE
ENSINO-APRENDIZAGEM DE UMA LINGUA ESTRANGEIRA

! Cognitive development, from a sociocultural perspective, can be characterized as the progressive movement from external,
socially mediated activity to internal mediation controlled by individual learners, or what Vygotsky (1978) called
internalization. Internalization involves a process in which a person’s activity is initially mediated by other people or cultural
artifacts but later comes to be controlled by the person as He or she appropriates resources to egulate his or her own
activities. “(JOHNSON, K. E. ; GOLOMBEK, P. R. 2003, p.3).
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Ao introduzir as ideias de Vygotsky (1991) sobre a importancia das ferramentas
culturais na aprendizagem, fazendo com que o0s sujeitos possam sair da zona de
desenvolvimento proximal para a zona desenvolvimento real, resolvemos escolher o xadrez
como a ferramenta capaz de abranger de forma ludica todas as quatro competéncias exigidas
para o dominio ideal da lingua, também acreditamos que o xadrez pudesse atuar de forma
interdisciplinar com outras disciplinas, fazendo com que os aprendizes evoluissem em outras
disciplinas presentes na escola.

Iniciamos assim 0 projeto, organizamos uma meta mensal, onde na primeira semana o
objetivo foi ensinar a movimentacdo das pecas e vocabulario sobre os nomes das pecas do
xadrez, assim também como suas respectivas nomenclaturas. Por exemplo: Rainha= Queen.
Nomenclatura: Queen = Q; Rainha= D (pois vem da palavra dama). Como o objetivo da
disciplina eletiva era o desenvolvimento da lingua inglesa, levantamos a todo instante o
questionamento de como seria determinada palavra na lingua méae na forma da lingua inglesa.
Nesse exercicio de conexdo entre palavras das pecas do jogo de xadrez os alunos se sentiam
incentivados para vocalizar a lingua inglesa em sala.

Na segunda semana foi preenchida por vocabularios com alguns cumprimentos, como
por exemplo: “Bom jogo = Good game” ou “Empate= Draw.” Desta forma, percebemos que
os aprendizes utilizavam o inglés como lingua oficial enquanto estivessem jogando.
Decidimos que no segundo més da disciplina introduzir mais materiais em inglés, como 0s
alunos ja estavam mais empolgados com o jogo, ficou decido de todos baixarem em seus
celulares os aplicativos (apps), de xadrez para que la eles pudessem jogar com pessoas de
outros paises e praticarem seu jogo, como atividade, eles deveriam jogar por volta de sete
partidas por semana, e manter algum dialogo com os adversarios, com o intuito de melhorar a
gramatica deles, tendo em vista que mesmo o jogo sendo realizado pela internet, ¢ comum o
uso da linguagem formal no xadrez.

Ao trazer as atividades, os estudantes liam e compartilhavam com seus colegas, o
contetdo das mensagens, com o intuito de melhorar a leitura e a fala em lingua estrangeira, a
audicdo (listening) seria trabalhada através de videos e documentarios (legendados em
portugués) que comegamos a levar a partir desse segundo més.

E importante salientar que os estudos de Vygostky sobre a linguagem e pensamento
tiveram grande papel no desenvolvimento desse projeto, uma vez que Vygostky diz que
pensamento e linguagem possuem raizes diferentes, conseguimos entender que por possuirem
diferentes raizes genéticas, atuam de formas independentes, ou seja, decidimos ndo trabalhar
com a ideia passada de que o aluno deveria “pensar em inglés” e cancelar totalmente o uso da
traducdo, acreditamos aqui (nesse projeto), que a traducdo tem um papel importante no
desenvolvimento do aprendiz, tentando usa-la como aliada e ndo como inimiga.

Seguimos utilizando videos em inglés, com analise de partidas de xadrez, pois na
medida em que os alunos sem empolgavam com a ideia de virar um grande jogador de xadrez,
mergulhavam de forma natural na lingua inglesa, pois quase todas as apostilas escritas por
grandes mestres® sdo em inglés, entdo o fator motivacdo foi muito importante aqui, pois
alguns alunos brincavam que gostariam de tornarem-se profissionais.

Trabalhar com o xadrez como ferramenta interdisciplinar abre um leque para diversas
possibilidades, uma vez que poderao ser trabalhadas diversas disciplinas usando a lingua
inglesa como base, fazendo com que o aluno aprenda calculos ao mesmo tempo em que
aprende a lingua inglesa e se diverte jogando, quando se ensina o contexto histérico em que
ocorreram diversas partidas no passado, e a influéncia politica que elas representaram, o aluno
aprende sobre Histdria e Geografia, ao mesmo tempo, claro, que desenvolve seu vocabulario
na lingua alvo.

’Grandmasters em inglés, ou como popularmente s&o conhecidos, GMs. E o titulo mais alto dado a um jogador profissional
de xadrez, os outros titulos sdéo CM (Candidato a mestre), MF (Mestre FIDE), MI (Mestre internacional)
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3.1 RESULTADOS

Os resultados foram captados a partir do primeiro bimestre e foram representados nos
graficos a seguir, foram usadas como critério de subdivisao as palavras “que bom, que tal e
que pena”. Sendo que pena, notas de 0,0 a 4,9. Que tal? 5,0 a 6,9. Que bom de 7 a 10. O
grafico a seguir se refere exclusivamente as notas, sendo as nomenclaturas acima responsaveis
por determinar o desempenho dos alunos.

E importante Salientar que o critério de avaliar os alunos usando o “que bom”, “que
tal” e “que pena” ¢ seguido por todas as escolas cidadas integrais do estado da Paraiba, e ¢
mostrado para os alunos lideres de cada turma durante os cinco conselhos de classes
existentes ao longo do ano letivo, fazendo assim com que os representantes de cada turma
tenham acesso aos seus desempenhos e que as melhorias possam ser feitas ao longo do ano
letivo.

Todos os graficos apresentados neste trabalho foram fornecidos pela escola Cidada
Integral Assis Chateaubriand.

Segue abaixo o gréafico referente ao 1° bimestre:

30

25 -

20 -
B Que Bom

15 -
Que tal?

10 Que Pena

Turma 82A

Fonte: Dados da escola cidada integral Assis Chateaubriand

No primeiro grafico podemos observar que vinte e cinco alunos encontram-se com
notas entre 7 e 10 (Que bom), cinco com notas entre 5 e 6,9 e outros cinco com notas entre 0 e
4,9. Sendo que tal e que pena, respectivamente.

O grafico a seguir também se refere exclusivamente as notas e usa 0 mesmo critério do
primeiro, para se referir ao desempenho dos alunos.

Segue abaixo o gréafico referente ao 2° Bimestre:
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30

m Que bom.
15 -

H Que tal?

Que pena.
10

Turma 82 A

Fonte: Dados da escola cidada integral Assis Chateaubriand

E notavel a melhora dos alunos em relacdo ao 1° bimestre, enquanto no primeiro
grafico havia a mesma quantidade de estudantes classificado como “que tal? E que pena.” No
2° bimestre, ndo h& nenhum aluno nessa ultima classificacdo, o que caracteriza uma melhora
consideravel.

Abaixo segue um conjunto de graficos contendo todas as disciplinas, embora saibamos
que nosso foco aqui é observar o desempenho dos alunos em lingua inglesa, a gestdo da
escola disponibilizou apenas o grafico completo com o desempenho dos alunos em todas as
disciplinas, e decidimos usar o grafico enviado pela escola sem fazer cortes.
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00%
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Fonte: Dados da Escola Estadual cidadd integral Assis Chateaubriand
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No que se referente ao 3° bimestre, € nitida a melhora j& referente ao 2° bimestre,
enquanto no 1° bimestre havia uma igualdade entre os quesitos “que tal? E que pena.” E no
segundo ja ndo havia alunos com classifica¢do “que pena”. No 3° bimestre a melhora dos
alunos foi excelente, pois ndo havia mais alunos na segunda opc¢éo, determinando assim, um
indice de aprovacao de 100% na disciplina de lingua inglesa, tendo claro, o 3° bimestre como
parametro.

Nesse ponto resolvemos saber com mais professores como a turma evoluiu, entdo
como sugestdo acatada pela escolha, houve um questionario sobre o comportamento,
frequéncia e desempenho da turma, onde os professores tinham que preencher no Google
drive como esses professores avaliavam a turma, sendo nesse caso, “quem bom” para 6tima,
que tal?” para regular e “que pena” para péssima.

Entdo nesse ponto vamos observar como ficou o conjunto de graficos contendo as
avaliacdes dos nove professores desta turma, onde foram perguntados sobre os pontos acima.

I 8° Ano

Quanto ao comportamento dessa turma Quanto ao aprendizado

@ Que Bom @ Que Bom
@ QueTal @ Cue Tal

® Que Pena a Que Pena

Quanto a frequéncia

@ Que Bom
@ QueTal
® Que Pena

Fonte: Dados da Escola Estadual cidadd integral Assis Chateaubriand

Seguiremos abaixo com imagens dos alunos jogando xadrez:
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Figura 1: Modelo de exercicio.
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Como podemos ver na figura 1 temos um modelo de exercicio realizado na disciplina,
0 exercicio tem como foco o aprendizado do mate em um lance. Veremos a seguir mais dois
exemplos de atividades com essa ideia.
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Figura 2: Exercicio

: EXERCiCs0IDEIXEOVEMATE

f & Encontre a melhor jogada para que as brancas fagam mate em 01 lance:

2

Diogeamo 4

Figura 3: Exercicio de xeque-mate.
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A seguir observaremos um exemplo de um exercicio focado no “afogamento” que
tinha como o intuito de melhorar a concentracdo dos estudantes.

AEOCGAMENTO

O afogamento do xadrez € uma situagdo de empate em que o Rei =
esta cercado, ndo esta em xeque e ndo pode se mover:

[ﬂ Pretas jogam @ Pretas jogam [__3] Pretas jogam
a b o] d e f f g h
& W e

Nos casos acima, o Rei das pretas esta fora de ameaca (xeque) e ndo
tem um lugar seguro para jogar: afogamento. Caso a equipe tenha
uma peca para jogar, a partida continua. Ex:

a b C d

e AN EEESEsEsESEsEsESsEEE -
Neste caso, as pretas n3o podem mover seu
Rei, porém, podem jogar com o Pe3o.

Mesmo havendo varias pecas na partida, mas sem possibilidades de
movimentos, a partida termina com o empate: afogamento. Ex:

- -
: Brancas jogam: :
= N3o ha :
S -
= vencedores! .
* Empate! :
: -,

Figura 4: InstrucBes didaticas e taticas de jogo.

Ja introduzindo mais a lingua inglesa nas aulas, passamos alguns exercicios com 0
intuito de desenvolver o raciocinio l6gico ao mesmo tempo em que o inglés estava sendo
trabalhado, abaixo seguem algumas atividades que seguem o que foi dito:



Your Goal:

Capture the chess pieces until only one piece remains on the board.
YOU WIN!

Figura 5: Conjunto de lances.

24



25

Acima pudemos observar alguns exemplos de atividades em inglés, pois nosso foco
ndo foi apenas usar o inglés em todas as situaces, mas trabalhar de forma natural a lingua
inglesa em conjunto com a lingua portuguesa, de modo que o aluno sentisse prazer em buscar
pela lingua. A seguir vamos observar paginas das apostilas lidas em sala, sdo apostilas em
inglés, pois como descrito acima, nomenclatura das pegas foram ensinadas em conjunto com a
lingua inglesa.

The chessboard

eve m3 Emm rm EEm I ETN I3 LIS NS IEE! SO GED Gee £XE bee I I I E3D EEI EDN 33 Ex2 ses =3 EI Em EEm EE DN IE3 IS S W

Black side

White side

Chess is played on a square board divided into 64 squares {eight-by-eight)
of alternating color.

No matter what the actual colors of the board, the ighter-colored squares
are called “light” or "white” and the darker-colored squares are called “dark”™
or “black”.

Sixteen White and sixteen Black pieces are placed on the board at the
beginning of the game. The board is placed so that a white square is in each
player’s bottom-right corner.

Horizontal rows are called ranks and vertical rows are called files.

According o FIDE equipment standards, the length of side of a square
should be twice the length of the diameter of the base of a pawn.

Figura 6: foto da apostila xadrez para leigos.



Symbols of chess pieces

98 -
-
@ m Knight
HE
Hd
AR e

Figura 7: Foto da apostila xadrez para leigos.
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Nature and objectives of the game

The game of chess is played between two opponents who move their pieces
alternately on a square board called a chessboard.

The player with the White pieces commences the game. A player is said to
‘have the move’ when his opponent’s move has been completed.

The object of the game is to trap the opponent’s king so that its escape is
not possible {checkmate). if a player's king is threatened with capture, it is
said to be in chedk, and the player must remove the threat of capture on

the next move. If this cannot be done, the king is said to be in checkmate.

The objedtive of each player is to put the opponent’s king under attack in
such a way that the opponent has no legal move. The player who achieves
this goal is said to have checkmated the opponent’s king and to have won
the game.

11

Figura 8: Foto da apostila xadrez para leigos.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Com base no que foi produzido ao longo do trabalho, podemos dizer que o resultado
do mesmo foi deveras satisfatorio, tendo em vista que muitos objetivos conseguiram ser
alcancados, conseguimos melhorar a frequéncia dos alunos na sala de aula, e fazer com que
consequentemente suas notas melhorassem também, os alunos buscaram evoluir no xadrez e
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fazendo assim, acabaram aprendendo um pouco mais sobre a lingua inglesa, no que tange as
quatro habilidades linguisticas.

No comeco do projeto, os alunos apenas conheciam a existéncia dos tempos verbais e
ao final dele, os alunos ja conseguiam néo sé diferenciar os tempos verbais, como também ter
um vocabulario bem mais elevado (em relagdo ao inicio) do que quando comegaram.

Contudo, apés o final do projeto podemos dizer que os objetivos ndo foram
completamente alcangados, uma vez que, encontramos dificuldades de alguns alunos no que
tange a alfabetizacéo, por se tratar de um ambiente onde a desigualdade social atinge de forma
mais clara, alguns alunos possuiam dificuldades na leitura, o que dificultou com que eles
acompanhassem a evolugdo no mesmo tempo dos outros.

Ao falar sobre a continuidade do projeto devemos dizer que ndo queremos encerrar as
discussdes sobre essa forma de aplicar o ensino, e também entender que o presente trabalho
abre leques para possiveis analises futuras, servindo assim como um objeto de estudo para
outros professores.
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APENDICE A - EMENTA DA DISCIPLINA ELETIVA

ELETIVA:Xadrez: a Guerra Magica — ANO 2019 — 1° SEMESTRE

PROFESSOR TITULAR

PROFESSORES COLABORADORES | | DISCIPLINAS

Marcos Diallyson Farias da Silva

Disciplina 1- Lingua Inglesa
Disciplina 2- Matematica

EMENTA (JUSTIFICATIVA)

O xadrez é um esporte de raciocinio légico que caminha junto com diversas disciplinas, contribui para o desenvolvimento da
concentragdo, raciocinio rapido, memoria, calculo, intuicdo. Além disso, o xadrez é um grande desenvolvedor de carater, uma vez
que ensina a igualdade e o respeito, entre as suas filosofias esta o fato de sempre cumprimentar o adversario, antes e depois da
partida, ensina que vencer ndo te torna o melhor, e perder ndo te torna o pior.

OBJETIVO

CONTEUDO PROGRAMATICO

Desenvolver as habilidades de raciocinio
l6gico e rapido, desenvolver as quatro
competéncias da lingua inglesa e portuguesa,
por meio do estudo do xadrez, aumentar a
velocidade e eficiéncia no calculo.

COMPETENCIAS TRABALHADAS

- Leitura eficiente em lingua inglesa e
portuguesa, por meio de apostilas de xadrez.

- Escrita em inglés e em portugués, por meio
das transcri¢cdes dos jogos.

- Fala em inglés em jogos as cegas usando as
transcrig8es dos jogos.

- Raciocinio légico.
- Memoria visual.
- Eficiéncia em realizar calculos.

- Raciocinio rapido.

METODOLOGIA UTILIZADA

Estudo de xadrez com base em Grandes
Mestres internacionais (GMs) -« Historia -
Importancia ¢ Leitura « Estudo de aberturas °
Estudo de meio de jogo ¢ Estudo de finais *
Analise de grandes partidas histéricas « Jogos
» Culminancia com exposigdo dos resultados
produzidos em sala.

Precisa estar atualizado e ter em mente muito

claro o seu objeto de ensino qual seja, a
compreensdo da realidade pelo individuo.
Sendo assim, o professor deve procurar
questionar as fontes de informaces
mostrando que nem sempre sdo fidedignas.
Além disso deve ele voltar-se para a base,
onde esta sendo construido o conhecimento e
dar énfase aos conceitos fundamentais
necessarios para a edificacdo de outros
conhecimentos. Desta forma, o professor que
estd ensinando astronomia, deve fazé-lo de
uma forma integrada, mostrando as suas
relacbes com os diversos campos do
conhecimento.

-Leitura de apostilas escritas por grandes jogadores de xadrez.

- Interacéo entre participantes.

- Videos sobre a histéria e a importancia histérica do xadrez.

- Estudos de aberturas.

- Estudos sobre o meio de jogo.

- Estudos sobre finais.

- Analise de grandes jogos.

- Jogos.

- Culminancia com exposi¢éo dos resultados produzidos em sala.
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RECURSOS DIDATICOS PROPOSTA DE CULMINANCIA

1-Data show

2-Quadro branco

3-Livros

4- PDfs Organizacdo de um campeonato de xadrez, com todos os alunos inscritos na
5-Computador eletiva. Com premiacdo de um troféu e medalhas para os trés primeiros
6- Caixas de som colocados.

7- Tabuleiros
8- Pecas de xadrez
9-Caneta esferografica

AVALIACAO REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Como ferramenta de avaliagdo do trabalho
proposto a ser desenvolvido com os alunos da
escola citada, com atividades a serem
realizadas em sala de aula e também extras

REFERENCIAS:

sala, serd visto a participacdo e[ | Eade, J. (2013). Xadrez para leigos. . Alta Books
desenvolvimento dos alunos a partir do tema, | | Kasparov, G. (1978-1984). O teste do tempo. . Solis

levando em consideracdo a individualidade e
a participacdo dos alunos nas aulas, assim
como o bom relacionamento com os colegas
de classe.

Shereshevsky, M. Endgame strategy. Everymanchess.

CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

1° Encontro — Atividade Desenvolvida 18/02

2° Encontro — Atividade Desenvolvida 25/02

Feirdo das Eletivas

O professor de inglés convida a turma a conhecer sobre o xadrez.
A primeira aula, inicialmente, ministrada pelo professor de inglés
(como uma opgdo metodoldgica). Ele deve comecar convidando a
conhecer sobre o0 xadrez, iniciando um debate rico e critico a respeito
do tema.

3° Encontro — Atividade Desenvolvida 11/03

4° Encontro — Atividade Desenvolvida 18/03

Calculos matematicos e inicio da organizagdo do campeonato de
xadrez.

Nesta aula o professor ira apresentar aos alunos calculos simples que
competem ao estudo do xadrez.

Ampliando o conhecimento sobre a lingua inglesa.

Sera exibido o filme lances inocentes, legendado em portugués.

5° Encontro — Atividade Desenvolvida 25/03

6° Encontro — Atividade Desenvolvida 01/04

Ampliando o conhecimento sobre a lingua inglesa

Com o intuito de desenvolver o reading a atividade se inicia com um a
leitura de um livro muito importante para a evolugéo no xadrez.
“Xadrez para leigos.”

Ampliando o conhecimento sobre a lingua inglesa

Continuando a leitura do livro “Xadrez para leigos”.

7° Encontro — Atividade Desenvolvida 08/04

8° Encontro — Atividade Desenvolvida 15/04

Matematica e Inglés. Misturando ciéncias.

Aprendendo o valor das pecas de xadrez e tatica de trocas.
Assim também como o nome das pegas em inglés e o sistema de notagao
de cada peca, também no idioma alvo.

Matematica e Inglés. Misturando ciéncias.

Aprendendo o valor das pegas de xadrez e tatica de trocas.
Assim também como o nome das pecas em inglés e o sistema de
notacdo de cada peca, também no idioma alvo.

9° Encontro — Atividade Desenvolvida 22/04

10° Encontro — Atividade Desenvolvida 29/04

Matematica e Inglés. Misturando ciéncias.

Resolvendo problemas de xadrez, armadilhas e calculos.

Matematica e Inglés. Misturando ciéncias.

Praticando problemas de xadrez e aprendendo a nomenclatura das
pecas em inglés.

11° Encontro — Atividade Desenvolvida 06/05

12° Encontro — Atividade Desenvolvida 13/05
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Estudo das aberturas.

Aprendendo as aberturas mais comuns do xadrez.
Elaborando mini didlogos em inglés usando as aberturas de xadrez.

Estudo das defesas.

Aprendendo as defesas mais comuns do xadrez.
Elaborando mini didlogos em inglés usando as aberturas de xadrez.

13° Encontro — Atividade Desenvolvida 20/05

14° Encontro — Atividade Desenvolvida 27/05

Contra-atraque india do rei.
Elaborando mini didlogos em inglés usando as aberturas de xadrez.

Desvendando os segredos da india do rei.

Siciliana, ataque e defesa.

Por dentro da siciliana a defesa mais usada do mundo.
Elaborando mini didlogos em inglés usando as aberturas de xadrez,
seguido de mini debates, tentando usar sempre a lingua alvo.

15° Encontro — Atividade Desenvolvida 03/06

16° Encontro — Atividade Desenvolvida 10/06

Treinamento para o torneio.

Colocando em prética todo o contetido aprendido ao longo do
semestre, os alunos disputardo mini campeonatos de partidas
blitz.

Treinamento para o torneio.

Colocando em pratica todo o contetido aprendido ao longo do
semestre, 0s alunos disputardo mini campeonatos de partidas
blitz.

17° Encontro — Atividade Desenvolvida 17/06

TOTAL DE AULAS

Culminancia das Eletivas

17 encontros de 100 minutos.
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