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“A tarefa ndo é tanto ver aquilo que ninguém viu,
mas pensar o que ninguém ainda pensou sobre
aquilo que todo mundo vé.”

(Arthur Schopenhauer).



RESUMO

Este artigo foi desenvolvido com o propdsito de verificar a eficacia de ferramentas
alternativas e modernas como as animacdes, como instrumento pedagoégico, em
especial no ensino de historia. Nossa pesquisa se baseia em um levantamento
bibliografico a respeito do modo atual de ensinar histéria em contraponto com
metodologias retrogadas. A pesquisa bibliogréfica se baseia em tedricos como Cruz
(2003), Cabrini (1986), Fonseca (2003), além da opinido de criticos do género
cinematografico. Essa prospeccao se justifica uma vez que os meios mais dinamicos
e denominados de ludicos como a animacédo, prendem a atencdo dos alunos e
ensinam de forma prazerosa os conteldos que seriam passados para os alunos de
uma forma mais tradicional. Utilizamos como andlise de animacdo voltada para
educacédo a animacao denominada de “a casa de pequenos cubinhos” e o curta WALL-
E. Esta animacdo tem um cunho educativo voltada para a reflexdo a respeito das
etapas da vida. O objetivo principal desta pesquisa € avaliar a importancia dessas
animacdes no processo de ensinoaprendizagem.

Palavras-chave: Animacao — Historia —Educacéo.



ABSTRACT

This article was developed with the purpose of verifying the effectiveness of alternative
and modern tools such as animations as a pedagogical tool, especially in the teaching
of history. Our research is based on a bibliographical survey about the current way of
teaching history in counterpoint with retrograde methodologies. The bibliographical
research is based on theorists like Cruz (2003), Cabrini (1986), Fonseca (2003),
besides the opinion of critics of the cinematographic genre. This prospection is justified
since the most dynamic and so-called playful media such as animation, hold the
attention of the students and teach in a pleasurable way the content that would be
passed on to students in a more traditional way. We used as animation analysis for
education the animation called "the house of small cubs”, this animation has an
educational purpose focused on the reflection on the stages of life. The main objective
of this research is to evaluate the importance of these animations in the teaching-
learning process.

Keywords: Animation - History - Education.
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1 INTRODUCAO

A educacdo vem se transformando ao longo dos tempos, sempre em busca de
adaptar-se as respectivas sociedades nas quis estdo inseridas, o contexto histérico
atual, vivenciamos uma era na qual a tecnologia esta a cada dia mais presente na vida
do ser humano, por esta razao ela tem se tornado uma ferramenta de uso cotidiano e
multitarefa.

Neste contexto, no geral, as formas de comunicacdo e convivio tem ficado
diversificado, a escola nesse sentido precisa buscar tais mudangas no ambiente
escolar. Nesse caso tem posto aos educadores a concessao de novos métodos de
ensino, assim como, novas habilidades, entre os quais estéo os recursos tecnoldgicos
educativos, pois estes levam os alunos a sensacdo de uma descontracdo, na qual se
aprende brincando.

E preciso que o educador se aproprie das tecnologias que podem servir ao
propésito pedagogico em contrapartida avancar novo saberes, evidenciando
estratégias pedagogicas, estimulando o aluno a colaborar no trabalho em grupo,
teorizando conceitos, superando as etapas do desenvolvimento, de forma significativa
e rompendo com as amarras do ensino tradicional.

Portanto, o desenvolvimento humano acontece a partir das relacdes sociais que
acompanham o individuo ao longo da vida em varios contextos. A escola é uma delas,
sendo imprescindivel que o educador seja o facilitador na construgdo do saber do
educando. Assim, incorporando as tecnologias em suas praticas pedagdgicas.

Nesse contexto, questionamos como se da a utilizacdo do uso dos recursos
tecnologicos, em especial a animac¢ao, como auxilio no ensino. Entendemos que o
emprego dos recursos digitais nas salas de aula, auxilia no método de aquisicao do
conhecimento, ja que os alunos nasceram nesse contexto, ainda que, as tecnologias,
pela sua dinamicidade, se tornem um método ludico para aprender a ler.

A partir disso, nosso objetivo geral € apresentar as maneiras de utilizacdo das
animacdes no ensino da historia, atravées da metodologia didatica como uma das
ferramentas importantes para aquisicdo de conhecimento, e 0s objetivos especificos
sdo (I) compreender o processo de ensinoaprendizagem com a inclusdo das
animagdes no ensino da historia e suas contribuicfes; (II) analisar a inclusdo das

tecnologias como estratégias metodoldgicas no processo educativo; (Ill) sociabilizar a



11

animacdo como ferramenta pedagogica inovadora contribuindo para o
desenvolvimento dos alunos no contexto que estao inseridos.

Vale ressaltar que se classifica como animacao, para fins didaticos nesta
pesquisa, toda a obra animada, através da computacdo grafica, que venha a trazer
um conhecimento no qual o educador possa interligar com o contetido proposto para
a sala de aula, sendo assim, ao decorrer desta pesquisa, as animacoes apresentadas
devem se encaixar nessa definicdo, para que assim, sejam consideradas como

animacdes propicias para a educacéo.
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2 O ENSINO DA HISTORIA ATUAL EM CONTRAPONTO COM OS METODOS
TRADICIONALISTAS NO ENSINO FUNDAMENTAL.

Nas Ultimas décadas, a educacdo brasileira tem passado por grandes
transformacdes, as quais também se estendeu-se a pratica escolar, mesmo que ainda
de modo embrionario, exigindo dos educadores uma reflexdo de sua pratica, tendo
em vista as demandas contemporaneas em amplos aspectos da vida social.
Mudancas que vém a atingir as séries iniciais do ensino fundamental e o ensino de
Historia, objeto de estudo desta pesquisa.

O ensino de Histéria tem sido objeto de uma série de debates, gerando
reavaliacbes importantes, que direta e indiretamente afetam o0 ensino desse
componente curricular, envolvendo a sua implementacdo no curriculo escolar.
Discussdes que tiveram seu apogeu apds as mudancas ocorridas no ensino de 1° e
2° Graus em 1971, quando as leis da educacéo previam a adocao de Estudos Sociais
englobando os contetdos de Geografia e Historia no curso de 1° Grau.

A desqualificacao dos professores, principalmente no ensino de Histéria, é fruto
da atuacdo dos poderes politicos constituidos, a qual se caracterizava pela
dominacéo, pela opressao, pela proibicdo a critica, ao didlogo, sem espaco para a
criatividade e criticidade dos fatos, ficando mais facil o exercicio do disciplinamento
austero das mentes e a para alienagdo dos alunos, predominando um ensino
tecnicista e livresco, justificado pela necessidade de crescimento econdémico do pais
e sua abertura para o mundo.

A disciplina de Histéria busca inserir 0 aluno na sociedade de maneira
critica/reflexiva, buscando inseri-los no mercado de trabalho e o que é mais
importante, se inserirem Nos movimentos no campo da educacgéao.

Durante a década de 1980, a Historia passou por uma série de dificuldades,
mas com a ajuda de seus defensores conseguiu se estabelecer como campo de
estudo importante para as reestruturacdes politicas, sociais, econémicas e até
culturais e educacionais da época, garantindo seu espaco nas escolas brasileiras.
Sobretudo com os movimentos reivindicatorios impulsionados pela Anistia, pelo fim
do regime militar, mas principalmente pela “Nova Republica”, com elei¢bes diretas
posteriores, e, ndo menos importante, a propria renovacao historiogréfica vivida dentro

e fora do Brasil, especialmente na Franga, Inglaterra e EUA.
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No entanto, o Ensino de Historia nas séries iniciais da educacéo basica é muito
importante e de suma relevancia para o desenvolvimento do senso critico/reflexivo,
ajudando o aluno a crescer e a tornar-se um cidadao participativo e responsavel na

sociedade, tal como observou Cruz:

Estudar Histdria na Educacéo Infantil e no Ensino Fundamental resulta em
uma grande contribuicdo social. O ensino da Histéria pode dar ao aluno
subsidios para que ele compreenda, de forma mais ampla, a realidade na
gual esta inserido e nela interfira de maneira consciente e propositiva (CRUZ,
2003, p. 02).

Assim, é nesta fase do ensino que o aluno precisa vivenciar a histéria como um
meio de subsidio para sua construcéo cidada e participativa. O professor precisa estar
atento e preocupado com as mudancas sociais; 0 seu agir € a mola mestra; é o ponto
inicial de descobertas; o seu fazer € necessario e relevante para direcionar
conhecimentos e formacgao de pessoas capacitadas.

Esses debates e discussdes realizados nas universidades se ampliam,
redirecionando as politicas publicas como um direito, com o objetivo de transformar a
realidade dos educandos, voltadas para uma preparacao profissional, desenvolvendo
no mesmo espirito critico, autonomia e liberdade de escolha, sendo capazes de
construir condicbes de trabalho dignas, que atendam aos seus anseios e
necessidades.

Sendo assim, o ensino de Histdria ndo pode ser simplesmente o estudo das
datas importantes com seus herdis e seus feitos, estudado de uma forma linear em
uma sequéncia cronoldgica, mas, ao contrario, partindo da realidade do aluno.
Observando as peculiaridades que as comunidades apresentam, as dificuldades que
enfrentam e tentando superar da melhor forma possivel, fazendo com que os alunos
construam maneiras de resolver conflitos e melhorem sua visdo e sua participacao na
sociedade.

Superar as dificuldades no ensino de Historia nas séries iniciais tem sido um
dos desafios atuais, no sentido de fazer do universo escolar um espaco que se
responsabilize pela formagéo e profissionalizagdo dos educandos, com criticidade,
lucidez secular, com compromisso com mudangas que venham a transformar a
realidade da maioria dos brasileiros que ainda vivem condi¢des de extrema pobreza

material, cultural e cognitiva.
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De modo geral, tem predominado na escola, no ensino de Historia, a
transmissdo exaustiva dos conteludos, (tal como essa nocdo era compreendida por
Paulo Freire) prontos e cristalizados, além de muito distantes da realidade vivida pelos
alunos. Todas as atividades realizadas com os alunos em Historia conservam
aspectos da pedagogia tradicional, garantindo ao professor ser o centro de um
processo no qual o aluno € mero expectador passivo, inclusive do livro, sem
guestionamentos, vendo a Histéria fora do movimento e da dinamicidade que a

caracterizam.

E fugindo da Histdria tradicional que o novo ensino de Histéria deve chegar a
sala de aula, ou seja, a busca de um ensino mais de acordo com a realidade,
possibilitando o encontro do passado com o presente, desmistificando essas
visbes mais tradicionais e tratando a Histéria como uma construcédo, visdo
fundamental para desestabilizar o mito do saber como algo pronto e acabado,
e da Histéria como uma verdade absoluta e inquestionavel (CABRINI, 1986,
p. 21-29).

Com o surgimento da “Nova Histdria” o ensino de Histéria se desdobrou de uma
forma mais ampla ao estudo e a pesquisa, possibilitando a aproximacdo e a
conciliacdo dos conteudos historicos com a vida cotidiana. A nova historia permite-
nos compreender um fato histérico de forma diferenciada, questionando e abrindo
novas construcdes e influenciando decisivamente o ensino de Histdria, que passou a
se desenvolver ainda mais com novas questfes e novos conceitos, voltados para a
realidade, mostrando que cada estudante é capaz de construir um novo fato a partir
de suas pesquisas e maneiras de olhar o “objeto estudado”, ou melhor, o conteudo
dito como fato historico.

Atualmente, percebem-se mudancas significativas no ensino de Historia, com
diferentes nuances e matrizes tedricas para diferentes contextos, mesmo que
deixemos nossas reflexdes apenas no (amplo) universo do Brasil. Ap6és alguns
estudos, relacionados a Historia, intelectuais franceses e ingleses viram a
necessidade de mudar a forma de estudar e pesquisar os fatos historicos.

Essas mudancas redirecionam as visdes e praticas, no sentido de que nédo
podemos estudar e pesquisar um fato histérico sem a participagdo e a consonancia
com a realidade, através da nova viséo historiogréfica, que busca a construcdo de
novos conhecimentos a partir do presente.

Tais mudancas sao importantes para o desenvolvimento do espirito critico dos

alunos das séries iniciais, ao possibilitar-lnes liberdade para expor seus préprios
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entendimentos, diante da ampla gama de conteudos tratados em sala de aula. Hoje,
0 educando tem a liberdade de expressar sua cultura na sala de aula e a partir dela,
ampliar seus conhecimentos.

E uma forma de ensino que se preocupa com os acontecimentos do dia a dia
da humanidade, tudo que os homens fizeram no passado e o que fazem no presente.

Como bem coloca Fonseca (2003, p.44):

O passado ressurge no presente num movimento de reconstru¢cdo, ndo de
repeticdo e de mera sucessédo ou evolug¢do. Mas infelizmente, ainda existem
professores que acreditam no tradicional, “depositando” conteudos nos
alunos de uma forma linear, sequenciada, como memorizar datas, dando
visibilidade as “grandes” personalidades politicas, religiosos e militares.
(FONSECA, 2003, p.44):

Na maioria das escolas, os professores das séries iniciais atuam sem essa
nova compreensao que tem perpassado 0 ensino e a pesquisa nesse campo do
conhecimento; o que faz com que o processo de avaliacdo da aprendizagem ocorra
descolado da realidade vivida predominando as praticas avaliativas nas quais 0s
professores se apegam apenas a prova escrita, cobrando datas, nomes e ideias
copiadas dos livros didaticos, sem qualquer critica e argumento dos alunos.

Sao préaticas que reiteram uma negac¢do dos alunos como seres autbnomos e
investigativos, tratando-os simplesmente como objeto, como reprodutores do que ja
foi dito, contribuindo para ampliar as estatisticas confirmadoras do “fracasso escolar”,
o que tem significado na pratica compreendé-lo como fracasso do aluno. Pensamos
que ensinar Histéria nas séries iniciais ndo é facil, mas se constitui em grande desafio,
0 que exige de o professor ter uma boa formacao na area, ser bem capacitado para
lidar com este publico, ndo no sentido de saber tudo de Histéria, mas de ter uma visao
critica do que esta estudando e que saiba construir conhecimentos junto aos alunos,
levando-os a se interessarem e descobrirem a importancia da historia na nossa vida.

E fundamental que o professor nas séries iniciais leve em consideracg&o durante
as avaliacdes, as qualidades e as dificuldades dos alunos, o que implica em uma
reflexdo de sua préatica. Buscar nesta e através desta pratica meios de superacao das
dificuldades, de acordo com a realidade social na qual o aluno esta inserido.

Neste sentido, a avaliagcdo pode ser trabalhada na sala de aula de forma

continua, qualitativa e mediadora, diagnosticando todo processo de
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ensinoaprendizagem e fazendo uma devolutiva para os alunos em tempo habil para
gue redirecionamentos e novas metodologias possam ser efetivadas.

Inclusive, durante as aulas e as avaliacdes de Histéria, o professor deve dar
chances ao aluno de expressar seus sentimentos para que possa ajudar a identificar
0 que esta funcionando bem e o que pode ser melhorado durante o desenvolvimento
do ensinoaprendizagem, levando o aluno a superar suas dificuldades, sendo capaz
de construir novos conhecimentos.

Nesse sentido, André (2001, p.182) vem reforcando:

A avaliacdo pode se tornar aliada do professor na busca da melhoria do seu
ensino. Ao acompanhar o processo de aprendizagem do aluno, o professor
tem a possibilidade de acompanhar o seu ensino [...]. Essa forma de
desenvolver a avaliacdo permite comprovar hipéteses de acéo didatica, pois
€ pela aprendizagem que sabemos em nossa pratica docente — métodos,
atividades, materiais, técnicas — encoraja ou ndo o aluno a aprender.
(ANDRE, 2001, p.182)

Baseando-se nas novas possibilidades do ensino de Historia, as universidades
hoje estdo formando e capacitando os novos professores para que possam atuar no
ensino fundamental principalmente nas séries iniciais, em uma perspectiva do cidadao
contemporaneo, sendo criticos e responsaveis, capazes de se envolver e mudar a
realidade da sociedade na qual estdo inseridos.

A partir dessas consideragfes, ndao existe uma metodologia, mas muitas
metodologias que o professor pode utilizar em sala de aula para atingir seus objetivos.
Metodologias que provoquem os alunos, que os instiguem a pensar, a buscar resolver
problemas que envolvem seu cotidiano, a problematizar o mundo e levar os alunos
juntos com ele a analisarem o0 que esta sendo estudado naquele momento, a partir
desses eixos norteadores.

Sao essas estratégias politico-educacionais que podem conjugar um presente
atrelado a um futuro, de modo a garantir seu espaco no mercado de trabalho, através
de uma boa profissionalizacdo. Neste caso, 0 professor esta construindo
conhecimentos junto aos alunos. E nesta perspectiva que o ensino de Historia deve
perseguir: de construir, de formar cidadaos verdadeiramente autbnomos, ou seja, que
possam exercer sua cidadania plenamente.

Nesta perspectiva, o professor deve partir da realidade do educando, dominar
o conteudo da disciplina e ampliar os conhecimentos sobre a cultura, as formas de

organizagcdo das sociedades humanas, as condi¢cbes de vida da populagdo no
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passado e no presente, devendo também se preocupar com a qualidade do conteudo
a ser abordado e ndo apenas com a quantidade.

Como vem reforgcando Bezerra (2003, p.41) vejamos:

A preocupacdo ndo é com a quantidade dos conteddos a serem
apresentados, ou com lacunas de contetdos de histdria que ficariam por
serem preenchidas, de acordo com a lista de assuntos que tradicionalmente
fazem dos contelidos a serem transmitidos pela escola. O que estd em
evidéncia é o modo de trabalhar historicamente os temas/ assuntos/ objetivos
em pauta. (BEZERRA, 2003, p.41)

Em funcéo destas questbes, a metodologia a ser aplicada ao ensino de Historia,
deve estimular o aluno a ler o conteido com o propdosito de construir sua identidade,
valorizar o patrimonio cultural de sua regido e afirmar-se como sujeito historico. Na
escola, o ensino de Histéria ndo deve ter como objetivo formar pequenos historiadores
e, sim, formar cidaddos conscientes que ao sair dela, possam ter meios que 0s

auxiliem em sua sobrevivéncia.

A opcao de se introduzir o ensino de Historia desde os primeiros ciclos do
ensino fundamental explicita uma necessidade presente na sociedade
brasileira e acompanha o movimento existente e algumas propostas
curriculares elaboradas pelos estados. (...) A demanda pela Histéria deve ser
entendida como uma questdo da sociedade brasileira, ao conquistar a
cidadania, assume seu direito de lugar e voz, e busca no conhecimento de
sua Historia o espaco de construgao de sua identidade (BRASIL, 1997, p.04).

Portanto, é através da consideracao do processo histérico, que a histéria busca
explicar, aprimorar o exercicio da vida social, problematizando e relatando o cotidiano
da sociedade de forma critica, relacionando-o as problematicas atuais, referendados
pelo passado.

O objetivo primordial das préaticas educativas que ocorrem na escola, e, para o
gue interessa a presente discussao, a pratica de ensino de Historia nas séries iniciais,
deve ser voltado para a formacdo de cidadaos autbnomos, criticos, participativos,
capazes de transformar a sociedade e de participar dela como sujeito de direitos,
garantindo no futuro sua participacao ativa também no campo do trabalho.

Talvez esses fatores abram o leque de atributos que pensamos serem
primordiais, quando tratamos de qualquer aluno, mas de forma mais radical, quando

se trata dos sujeitos que estéo iniciando o processo de estudo.
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Viabilizar processos de transformacéo social, politica educacional etc. requer,
entre outras coisas, a unidade indissolUvel da teoria com a realidade vivida
desses alunos, a maioria deles filhos de trabalhadores desqualificados,
submetidos a regimes de trabalho que os subtraem como cidaddos. Processo
gue implica na adequacdo de novas metodologias e ndo a transmisséo e
recepgédo passiva de contelidos de Histéria, empobrecidos e limitados muitas
vezes, ao livro didatico; ao invés disso, exigem-se formas dialdgicas de
comunicacdo com o mundo atual, com suas dificuldades e desafios,
relacionando-o a realidade do homem, sempre articulando passado e
presente “o passado deve ser interrogado a partir de questdes que nos
inquietam no presente (PINSKY, 2002, p.23-24) .

Os conteudos selecionados pelo professor na sua pratica educativa ndo devem
ser estudados de forma cronoldgica, linear, apenas obedecendo a uma sequéncia,
vista pela escola como inquestionavel; mas com continuidades e descontinuidades,
utilizando-se de recursos metodolégicos concernentes com aquele publico,
possibilitando liberdade, criatividade e inventividade tanto dos alunos, quanto dos
professores.

As praticas do professor devem envolver o aluno por meio da problematizacéo
dos temas, buscando métodos através dos quais os alunos possam relacionar 0s
conteudos com o meio cultural, politico etc. em que estéo inseridos, mas vislumbrando

um mundo mais amplo que precisa conhecer e compreender.

Mesmo que a quantidade do contelido seja importante, (pois sabemos de
realidades escolares em que professores ficam “devendo” conteudos,
trazendo graves prejuizos aos alunos, inclusive nas séries subsequentes), o
educador deve se preocupar em trabalhar de forma a levar o aluno a se
envolver e sentir que o conteldo apresentado faz parte da sua realidade. No
caso do ensino de Histdria, quando o professor relaciona os conhecimentos
histéricos com o0 ensino vivenciado na sala de aula, o aluno constréi o
conhecimento de modo auténomo e critico, sendo capaz de valorizar-se e se
identificar como sujeito responsavel pela sua histéria (BEZERRA, 2003, p.42-
46).

Portanto, na escola a pratica do ensino de Historia ndo tem como objetivo
formar “pequenos” historiadores, mas formar cidadaos que, ao sair dela possam
colocar em prética os contetudos aprendidos de modo que 0s mesmos 0s auxiliem na
busca de melhores alternativas de vida, em varios aspectos. Pensamos que, com
liberdade e consciéncia, com espirito investigativo ligado ao mundo contemporaneo o
aluno também sera capaz de resolver problemas que possam existir no seu cotidiano
e da comunidade e dos grupos sociais dos quais faz parte, com respostas e

intervencdes individuais e coletivas. Aprende também a valorizar os seus direitos
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conquistados, ou seja, sua cidadania, consolidando uma formacdo multifacetada e
plural dos contetdos de Histéria.

Quando alguns dos alunos chegam a sala de aula, algumas vezes, estdo sem
esperancgas, desmotivados, perdidos no contexto atual, de baixo reconhecimento
social, aos quais de modo geral correspondem baixos salarios dos pais que, por ndo
terem um nivel de escolarizacao compativel com as demandas do mundo do trabalho
na atualidade, mesmo nas ocupacdes de baixo status social.

Eles tém como objetivo conseguir algo melhor na vida no mundo que vivemos.
Essas demandas e desejos dos alunos constituem-se em grandes desafios para os
professores que terdo de recebé-los e saber envolvé-los na dinamica de estarem
presentes na sala de aula (Qque bem conhecemos, geralmente de condi¢des precarias,
em todos 0s aspectos), todos os dias, o0 que exige dele ser capacitado ou se capacitar.

Porque os alunos que ali chegam, grande parte deles estd em busca de algo
novo para suas vidas, outros para tentarem esquecer os problemas: como repeténcia,
violéncia familiar, envolvimento com drogas e outros fatores do dia a dia. Nesse
momento, esses alunos precisam de apoio, até mesmo para se sentirem
familiarizados com a escola e todos que a compdem, chegando a maioria das vezes
a perder esse sentimento de fracasso, quando encontra apoio, como nos reforca
Brunel (2004 p. 21-22):

“‘Reconhecer que esses jovens possuem capacidades individuais e criativas
faz com que eles adquiram novamente um sentimento de pertenca ao espaco
escolar, ...”. Esse reconhecimento tem ajudado muito as criancas e jovens a
permanecerem na escola e a se sentirem mais a vontade no ambiente

escolar. (BRUNEL, 2004 p. 21-22):

Para que o ensino de Histéria ndo se transforme em um ensino frio e autoritario,
o professor deve tomar como ponto de partida os conhecimentos prévios do aluno,
conhecer sua realidade, resgatando sua cultura, interligada a ampliacdo dos
conhecimentos cientificos, ou melhor, o professor estara partindo do concreto para o
abstrato, tornando mais compreensivel os conceitos e outras abstracfes tedricas que
fazem parte dos diferentes contetudos das disciplinas.

Com isso, o professor também estard abrindo espaco para a compreensao
critica, tanto das informacdes e dos contetudos abordados em sala de aula, quanto
dos que estdo presentes na sociedade e expostos na midia. Por isso, faz-se

necessario como diz Piconez (2002, p.36):
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Desenvolver conteddos que sirvam para despertar habilidades como:
pesquisar, ler, experimentar, criar alternativas préprias, questionar, conviver
com ideias diferentes, analisar contradi¢cdes, usando o aluno ndo como objeto
da aprendizagem, mas como parceiro da constru¢cdo de conhecimento.

(PICONEZ, 2002, p.36)

Desta maneira, o professor na disciplina de Histéria estara partindo da reflexéo
sobre sua acao educativa, adotando uma pratica social voltada para transformacéo
da realidade, mediante a producéo e a transmissdo de conhecimentos. O que nao
significa reconhecer diferencas nesses sujeitos que os discrimine.

E importante fazer sim, ou reconhecer que essas crian¢as e jovens muitas
vezes tém necessidades diferentes, mas nao significa baixar o nivel das aulas, sob a
suposicdo de que ndo tém nivel intelectual e cognitivo para compreender assuntos
mais complexos. Pensamos que esses sujeitos devem ser educados segundo a
complexidade do mundo atual, mas respeitando as possiveis lacunas que trazem a
sua cultura etc.

Assim, essa transformacdo sé sera possivel, se a escolha dos objetivos de
ensino pelo professor na disciplina de Historia oriente a sele¢cdo dos contetdos e
meétodos a serem utilizados visando propiciar aos alunos uma solida formacéao para
sua intervenc¢dao na pratica social. O que exige do coletivo da escola muitos momentos

de planejamento, de discussao e de estudos, inclusive.
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3 ANIMACAO NO PROCESSO DE ENSINO APRENDIZAGEM

Ao trabalharmos a animagao como instrumento de ensino, estamos incluindo a
ludicidade na sala de aula como ferramenta didatica. O ludico € uma peca importante
do processo de ensino, mas nio se limita exclusivamente a essa fungéo. E algo amplo
e como visto durante todo esse processo € utilizado tanto para fins académicos para
fins de entretenimento das criancas. Contudo, por estarmos trabalhando aqui com
processos académicos, trabalharemos apenas a via que trata da ludicidade como
ferramenta de fortalecimento do processo de ensinoaprendizagem.

No mundo em que vivemos, cada vez mais as imagens chamam a atencéo.
Toda midia e publicidade busca angariar atencao através de recursos visuais, e assim
deve acontecer com a educacdao: ela deve se valer dessa maravilhosa ferramenta para
chamar a atencao dos alunos para a educacao. Todavia, isso hdo € uma pratica nova,
ja no inicio do século XX, o empreséario e inventor Thomas Alva Edison, utilizava esse

recurso para ensinar seu neto:

Edison realizou varios filmes sobre fisica, quimica e histdria natural para a
educacgdo de seu neto. O sucesso deste empreendimento intensificou as
producdes neste setor fazendo surgir no inicio do século XX inGmeras
companhias voltadas para produzir e distribuir filmes educativos. (FARIA,
2011, p.15)

Vemos na citacdo acima que foi através do préprio Edison que a grande midia
decidiu investir em videos educativos, uma vez que 0s videos do inventor tiveram
grande sucesso. Com a tecnologia daquele tempo, ndo podiamos chamar uma aula
gravada de uma atividade ludica, uma vez que era apenas a reproduc¢do de conteudo,
porém a forma visual como esse contetdo era transmitido era a parte ludica da
histéria, uma vez que no comeco do século XX assistir um video gravado era uma
atividade de prazer e diverséao.

Com o passar dos anos e 0 avanco das tecnologias, passaram-se a utilizar a
outras formas de chamar a atencéo do aluno, o cinema, também foi utilizado como
ferramenta didatica e que servia para prender a atencdo dos alunos e desenvolver

neles senso critico a respeito da arte e da sociedade como um todo.

[...] ver filmes, tendo como objetivo construir conhecimentos e para a
ampliacao de sua capacidade de julgamento, partindo do principio de que o
cinema é umas das mais importantes artes visuais da atualidade, com um
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imenso poder de atracao e indiscutivel potencial criativo (DUARTE, 2009,
p.82).

Definimos o ladico como uma proposta pedagdgica ampla que precisa ser
definida com olhares pedagdgicos e enriquecedor da bagagem cognitiva. E preciso a
presenca dos jogos que realmente contribua para aprendizagem e mudanca o aluno.
E necessario que ao trabalhar com a ludicidade tenha-se a visdo de positividade, de
que o ladico representa peca importante e eficaz no processo de
ensinoaprendizagem, quando direciona sentido ao aluno, quando ha participacao e
envolvimento de todos. Deve-se escolher bem quais jogos e brincadeiras realmente
tem a capacidade de contribuir efetivamente na vida académica dos estudantes, e
deve-se destacar em qual aspecto essa atividade ludica vai contribuir, em qual area
da crianca atuard, quais os beneficios que seréo colhidos através delas e se as metas
preestabelecidas realmente serdo cumpridas.

O uso da ludicidade nos desenvolvimentos de caracteristicas fisicas, motoras
e intelectuais ndo € uma exclusividade da educacéo infantil. Uma atividade ludica
guando bem trabalhada e planejada deve atender a todos estes quesitos em pessoas
de qualquer idade, todos devem poder alcancar os objetivos estabelecidos através da
ludicidade.

Dando sequéncia a nossa discusséo, ao contexto da ludicidade, Santos (2007,
p.12) vem acrescentando e positivando a presenca do ladico no ambiente

educacional, afirmando que:

A ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e néo
pode ser vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico
facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural,
colabora para uma boa salde mental, prepara para um estado interior fértil,
facilita os processos de socializacdo, comunicacdo, expressado e construcao
do conhecimento. (SANTOS, 2007, p.12)

O ladico motiva os alunos, incentiva-os, faz com que os mesmos se doem, se
concentrem, se agrupem para realizar a proposta sugerida pelo professor. O ludico é
um poderoso instrumento que facilita a compreensdo da aprendizagem, do
envolvimento e da participagdo nas acdes e das propostas que envolvem ludicidade
no contexto educacional.

Podemos, portanto, utilizar o lidico ndo somente como uma ferramenta de
aprendizado do aluno, mas uma excelente ferramenta facilitadora para os professores

e pedagogos, através da ludicidade os professores podem passar a turma assuntos
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gue até entdo este sentia dificuldade de passar ou que a turma tivesse dificuldades
em aprender.

A proposta pedagogica da escola precisa ser fundamentada com base nos
principios educacionais elencados na LDB — Lei de Diretrizes e Bases da Educacéao
Nacional, lei 9.394/96 e como rege a nossa carta magna, a Constituicdo Federal — CF
de 1988, que buscam garantir e assegurar uma educacao de qualidade, com énfase
nos principios de igualdade, justica, saude e lazer.

Assim a ludicidade esta amparada pelas leis em vigor em nosso pais, sendo
necessario a insercdo de uma educacado humanizadora a ludicidade se torna um
instrumento também para que se cumpra essa proposta que primeiramente foi
pensada e idealizada pelo patrono da educacao brasileira o saudoso Paulo Freire.

Entretanto, a escola precisa assegurar em seu curriculo acdes e projetos que
assegurem as criangas, aos educandos momentos de descoberta, momento
prazeroso que estimulem o conhecimento do aluno. O ladico da esta oportunidade de
aprender se divertindo, de aprender compartilhando, de aprender com os lacos de
amizades, de cumplicidades, de troca de informacgdes. Jogar e brincar sdo duas
vertentes importantissimas para conduzir aprendizagem e crescimento a vida da
criancga.

Conforme os ensinamentos de Gross (2007, p. 44) vejamos a sua Visao com
relacdo a ludicidade no contexto educacional e na vida do ser humano, partimos para

a compreensao:

A ludicidade é uma ocorréncia de todos os tempos, é parte integrante da vida
de todo ser humano, mas também é um problema que surge e deve ser
estudado e orientado como um dos aspectos fundamentais da estrutura
social. Ela é tudo quanto diverte e entretém o ser humano e envolve uma
ativa participacdo. Processa-se tanto em torno do grupo como, das
necessidades individuais. (GROSS, 2007, p. 44)

Baseado nesta afirmativa, podemos compreender que o ludico € uma forma de
desencadear o processo educacional e o processo formativo da personalidade do ser
humano, portanto, € necessario que se tenha visao clara e objetiva da importancia da
ludicidade para o desenvolvimento do ser humano. Jogar apenas para passar o tempo
e brincar sem propostas e sem objetivos ndo contribuem de forma eficaz para o ser

humano.
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O Iudico assume uma oportunidade grandiosa no trabalho do professor em sala
de aula, o contato com o brinquedo, a troca de dialogo entre os colegas e participacao
ativa de todos oferecem espacos para construcéo da aprendizagem. E nesta direcéo
gue reforcamos ainda mais a importancia da ludicidade na sala de aula.

O ato de brincar é uma atividade espontanea da crianca, é inata, ela consegue
brincar com qualquer objeto a sua imaginacédo é fértil, por isto € que precisa de um
bom profissional que esteja habilitado para proporcionar conhecimentos e
oportunidades aos alunos, estimulando o gosto em aprender e buscar coisas novas.

O bom profissional eleva a qualidade do ensino na escola, motiva seus alunos
e colegas de trabalho, portanto, cabe ao professor, gestor, pedagogos e funcionarios
realizar um trabalho bem feito e bem elaborado. Todos que compde a escola tém a
obrigacéo de desenvolver um trabalho de qualidade. Todos tem a obrigacédo de saber
desenvolver uma boa atividade ludica e que possa cumprir 0 que a ludicidade se
propde que é de assegurar a qualidade do ensino, a boa interacéo entre aturmae o
professor e principalmente cumprir os objetivos de educar o cidaddo enquanto estes
passam por um processo de divertimento, a boa atividade ludica deve, portanto
atender as necessidades para as quais elas foram desenvolvidas, devem atingir as

metas com a qualidade e a eficiéncia previamente estabelecidas.
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4  UTILIZACAO DAS ANIMACOES NO ENSINO DE HISTORIA

O intuito desta pesquisa é de levantar suporte para a insercdo de tais
animacgdes no ensino da historia, para isso, se faz necessario que o professor saiba
avaliar a animacéo e retirar dela qualquer informacé&o textual, visual, oral... seja ela
qual for, que remeta ao assunto que sera abordado com a animacgédo em questao.

Castro; Bonow; Lucas (2002), afirma que:

O professor deve agir e interferir nessa relacdo do aluno com a imagem,
estimulando o seu potencial de critica. Esta € a obrigac@o que se tem, de criar
condigdes para poder ressaltar, esclarecer, instigar, a luz das referéncias ja
existentes, os conhecimentos adquiridos que permitam a leitura da pelicula.
Os conhecimentos aprendidos em aula servirho como base para o
acompanhamento da atividade. Os alunos deveré&o utilizar essas referéncias
quando se confrontarem com a “verdade histérica” transmitida no filme.
(CASTRO; BONOW; LUCAS. 2002. pp. 170)

Na animacdo em questdo, como dito em sua analise no item acima, fica
evidente que retrata o passar dos anos e como as lembrancas podem ser perdidas, a
animacao destaca a perda de memorias e relatos histéricos da vida de um cidad&o
que ficaram submersas no fundo das aguas que atualmente compd&e aquele local.

Ao mergulhar no fundo das aguas ele visita também o fundo de sua memoria,
revivendo momentos passados em sua mente e voltando pouco a pouco 0s anos que
foram vividos. Ao retornar em sua propria histéria o individuo traz em sua memoria a
histéria de outros personagens, no caso em questdo, sua familia. A animacéo deixa
evidente o quéo importante sdo os tracos da histéria, o quanto um local ou um objeto
pode conter de informacédo e quao util eles podem ser para revivermos situacdes
vividas no passado.

E necessario que se tenha bem definido o que é fonte histdrica, (Barros 2011)

afirma que:

“Fonte Histérica” é tudo aquilo que, produzido pelo homem ou trazendo
vestigios de sua interferéncia, pode nos proporcionar um acesso a
compreensdao do passado humano. Neste sentido, sdo fontes histéricas tanto
0s j& tradicionais documentos textuais (crbnicas, memorias, registros
cartoriais, processos criminais, cartas legislativas, obras de literatura,
correspondéncias publicas e privadas e tantos mais) como também quaisquer
outros que possam nos fornece um testemunho ou um discurso proveniente
do passado humano, da realidade um dia vivida e que se apresenta como
relevante para o Presente do historiador. (BARROS, 2011, p. 1).
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O professor de historia deve se atentar a essas informacgdes, a cada detalhe da
animacao e como esta pode ser Gtil em seu cronograma curricular, € necessario que
antes de disponibilizar a animacéo a turma o professor possa introduzir aos alunos o
conteudo que estes devem observar na animacao em questédo. Caso a animacao seja
passada de forma aleatoria, descontextualizadas e sem uma breve explicagdo de qual
seu foco, os alunos certamente se perderam no contexto da histéria e deixardo de ver

0 seu lado relevante para o ensino da histéria. CARMO (2009) afirma que:

Com a educacéo formal cada vez mais em crise, € necessario que o professor
exerca inumeras atividades diferenciadas, para que torne a aula mais
atraente e que consiga fazer com que os alunos tenham maior interesse pela
matéria. Entdo, é preciso que se tenha um conhecimento histérico prévio
sobre a época e o tema a ser abordado nos filmes, e além do mais, o
professor terd de analisar também sobre o contexto histérico no qual o filme
foi produzido e dirigido, para que estes profissionais da educacdo consigam
transmitir a seus alunos o que ¢é “verdade histérica” e o que é inverossimil, ou
seja, produzido para o cinema. (CARMO, 2009, p.2)

O autor destaca ainda mais a necessidade de o profissional da educacao de
histdria se atentar aos detalhes que se unam a seu planejamento curricular, para que
o professor possa levar aos alunos uma animacgdo didaticamente util, da qual
possamos retirar dela ensinamentos para a area estudada, se faz necessario também
gue o professor confirme os fatos de estudo com a literatura para que saiba discernir

0 que realmente € informac&o historica do que é ficticio.

4.1 ANALISE DO CURTA-METRAGEM ANIMADO WALL-E

WALL-E, é um curta-metragem de 98 minutos produzido no ano de 2008, no

qual o personagem principal o Waste Allocation Load Lifter Earth-class — Wall-E, é um
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robd que habita a Terra num tempo muito distante, anos e anos no futuro, por sinal,
este é o ultimo rob6 a habitar o planeta terra.

O curta mostra a realidade de nosso planeta 700 anos a frente, demostrando o
resultado do capitalismo e da industrializacdo, tanto que o personagem principal, o
robd Wall — E é programado para juntar o lixo deixado pela humanidade. Meio solitario,
Wall — E, desenvolve uma curiosidade gigante e passa a explorar todo o lixo deixado
pela humanidade, até que um dia ele se depara com uma sonda, chamada EVA, o
robd se apaixona pela sonda e ha todo um desenrolar da trama.

A critica educacional especializada classifica o curta como uma obra que pode
ser utilizada em sala de aula, Mariana Araguaia (2010) em artigo publicado no site
canal do educador elenca alguns pontos a serem trabalhados em sala de aula tendo
0 curta metragem como base, séo eles a responsabilidade social com o lixo e residuos
produzidos ao longo de todos os anos da humanidade, a historica responsabilizagéo
do encaminhamento dos dejetos da humanidade e sua consequéncia para o futuro.

O filme também busca levar o telespectador/aluno a refletir a respeito das
atitudes capitalistas e industrializadas vividas na atualidade e sua consequéncia para
0 planeta terra. O professor de historia ciente dessas questfes do filme deve se
atentar e levar a turma a refletir a respeito do processo historico do capitalismo e da
industrializacdo e como estes ja causaram danos irreparaveis ao nosso planeta ao
longo dos anos. Ao assistir esse filme em sala de aula o professor deve induzir os
alunos a refletirem o quanto as a¢bes antrOpicas ja interferiram no nosso meio
ambiente e se é desejo de os alunos continuar com esse processo, até hoje, constante
de mudanca no nosso meio, ou se pretende tomar atitudes diferentes para que o
nosso futuro néo seja o retratado no curta.

Vejamos o que diz Mimesse (2004) a respeito da obra:

No mundo atual, onde o sistema de producédo industrial impera, € possivel
também identificar este discurso, que pode ser visto no filme Wall-E. A
pelicula mostra uma industrializacdo tdo exagerada que acabou
transformando o mundo todo em um grande lixdo. O filme acaba mostrando
conceitos que podem ser apresentados para que os alunos compreendam
melhor as transformacdes econdmicas e sociais que 0s movimentos de
urbanizacao e industrializacao fizeram ao redor do mundo.

[...] A histéria do filme nos mostra os danos que podem ser causados com a
industrializacdo se ndo forem tomadas medidas preventivas. Estamos
vivenciando uma época de mudancas no pensamento sobre o meio ambiente,
pois as mudancas climaticas que estao ocorrendo fizeram com que governos
e sociedades discutissem o modo como os bens estdo (MIMESSE, 2004
p.1174)
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A autora deixa claro o lado histérico da animacéo, levando o educador a pensar
sobre o processo industrial e induzir sua turma a avaliar esse aspecto durante a
apreciacdo da animacdo, sdo diversos 0s conceitos histéricos que podem e devem
ser trabalhados partindo desta animacao, a autora, em certa parte de sua pesquisa
compra a animagéao ao filme “Tempos Modernos” de Charles Chaplin, e como esse
filme pode ser trabalho em conjunto com a animacao para descrever o processo de
industrializacdo ao longo dos anos e suas consequéncias no passado, no presente e

no futuro.

4.2 ANALISE DO CURTA-METRAGEM ANIMADO ALIKE
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A animacéo Alike é um retrato da sociedade contemporanea. Neste curta o
personagem principal € educado pelo seu pai e pela sociedade na qual esté inserido,
durante o processo da educacdo do pequeno pode-se constatar que tantos deveres
atribuidos a crianca acabam por limitar a sua criatividade.

O curta € uma satira ao método de ensinoaprendizagem empregado na nossa
sociedade na qual o ser humano é simplesmente treinado para aprender e repetir
acOes ditas como corretas, todavia, essa situacdo acaba por deixar de lada a
humanidade do educando.

E notdria no curta que a percepcdo de que os métodos convencionais tém
limitado a criatividade do ser humano, as regras impostas pela sociedade acabam
limitando e tornando-o um ser infeliz e sem uma raz&o que Ihe torne feliz. Um dos
principais propulsores da educacdo mais humanista foi Paulo Freire, em seus

ensinamentos, Freire afirma que:



29

O homem esta no mundo e com o mundo. Se apenas estivesse no mundo
nao haveria transcendéncia e nem se objetaria a si mesmo. Mas como pode
objetivar-se, pode também distinguir entre um eu e um nao-eu. Isso o torna
como um ser capaz de relacionar-se; de sair de si; de projetar-se nos outros;
de transcender. Pode distinguir Orbitas existenciais distintas de si mesmo.
Essas rela¢gbes ndo se ddo apenas com o0s outros, mas se ddo no mundo e
pelo mundo (FREIRE, 1979, p.30)

7

Assim como trata a citagcdo acima, é natural da humanidade que este se
coloque no local do pr6ximo e sinta-se como o préximo, assim aconteceu com o
personagem principal do curta, esse se coloca na posi¢ao do préximo e aprende com
isso, assim como a citacdo de Freire, a animacdo mostra que a educacao de fato se
dar quando h& o encontro entre o ser e o mundo, quando este estd no mundo e se

sente inserido no mundo.

4.3 ANALISE DO CURTA-METRAGEM ANIMADO A CASA DE PEQUENOS
CUBINHOS

A casa de pequenos cubinhos € uma animacéao japonesa criada por Kunio Kato
em 2008. Ganhou o Oscar de melhor animag&o no ano seguinte, em 2009. O curta-
metragem retrata a historia de um senhor de idade que mora em uma cidade no nivel

do mar que vai sendo tomada pela agua com o passar dos anos.

A Casa de Pequenos Cubos trata da historia de um velho vilvo e solitario que
mora em uma cidade que foi inundada e continua a submergir na 4gua, cujo
nivel ndo para de subir, obrigando os moradores da cidade — ou pelo menos
os que decidiram continuar a vida ali — a construirem sempre um andar a
mais e mudarem-se para la, deixando, contudo, um al¢capdo em cada andar
gue servia para pescar. (SOBRINHO, 2015)


https://pt.wikipedia.org/wiki/Kunio_Kat%C5%8D
https://pt.wikipedia.org/wiki/2008
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A animagdo € de cunho reflexivo dramatico e leva o telespectador a
desenvolver uma memoria afetiva, além disso desperta no telespectador um senso
social mais apurado, certamente 0 nome da animacéo € devido ao formato da casa
gue é formada empilhando tijolos em formas de cubos, além da forma da casa ser
cubica.

Sobrinho (2018) destaca que:

A obra de Kunio Kato levou o Oscar de Melhor Animagéao no ano de 2009 e
se tornou um classico instantdneo tanto no formato curta-metragem quanto
no género de animacgdo. Motivos para isso ndo faltam, de fato. Com tracos
simples, mas cuidadosos, tonalidades que variam do amarelo ao verde
(separando o passado e o presente) e uma trilha sonora minimalista e
extremamente delicada, a obra do animador japonés consegue se comunicar
com o mundo contemporaneo com uma desenvoltura admiravel. Katdo é
econdmico e nos pede apenas 13 minutos para transmitir uma mensagem
gue ecoara na cabeca do publico por muitas horas.

Como vimos, o critico destaca a capacidade de transmitir muito em pouco
tempo e tocar o telespectador que passa a refletir sobre o que viu e o que passou. O
curto tema capacidade de deslocar no tempo aquelas pessoas que lhe assiste,

fazendo com que essas passem a considerar as experiéncias vividas no passado.

O tema da solidao é central no curta-metragem, e sua riqueza e complexidade
podem facilmente ser entregues a banalidade melodramatica, principalmente
na linguagem cinematografica. E, respeitar a delicadeza desta tematica a fim
de Ihe dar verossimilhanga em uma proje¢do imagética, artistica ou filmica é
sem duvida o principal mérito a ser dado a Kunio Kat6, diretor e roteirista da
animagédo, algo visto de forma semelhante em outros curtas-metragens
como Le cyclope de la mer (1999) e o brasileiro O Céu no Andar de
Baixo (2010), que trabalham com estoérias voltadas ao tema do isolamento e
ostracismo. (ARAUJO, 2014).

Como vimos no critico acima, existem muitas outras animacfes capazes de
formar e fazerem os alunos refletirem a respeito da sua funcéo na sociedade, dentre
elas algumas animacdes brasileiras, o professor ao decidir usar a animagdo como
forma pedagogica deve, antes de mais nada, estar preparado para refletir a respeito
da sociedade e da funcéo social do ser humano, a maioria das animagdes citadas

acima tem a funcao de levar o ser humano a refletir sobre seus principios.

“A Casa de Pequenos Cubinhos” ainda ndo extrapola no bom senso ao nos
envolver numa curtissima viagem, que nos ensina o valor das nossas
experiéncias afetivas que irdo se tornar memorias no tempo adiante, no
futuro, no devir. Ou seja, a obra (que de pequena s6 tem o tempo de duragéo
mesmo) vai se utilizar de alguns simbolos fortes para nos apreender essa
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licdo, como o mergulho para a recuperagdo da memdria e a lentiddo do
trabalho de construcao, tijolo a tijolo, para nos remontar as nossas historias
de vida. (MOREIRA JUNIOR, 2013)

E importante que o ser humano desenvolva um senso critico durante sua
formacao académica e é funcdo da escola desenvolver esse senso critico. Para
entender melhor a utilizacdo de animacdes na escola, € necessario que antes de mais
nada, se entenda o que é a funcédo social da escola.

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (1999, p. 40) o “Estado
tem o dever de garantir padrdes minimos de qualidade de ensino definido como a
variedade e quantidade minimas, por aluno, de insumos indispensaveis ao
desenvolvimento do processo ensinoaprendizagem".

E dever do Estado a garantia do padrdo de qualidade de ensino do aluno,
devendo esta atento para as necessidades dos mesmos, pois eles permanecem um
bom periodo do dia na instituicdo escolar, portanto, o local deve oferecer conforto ao
mesmo, proporcionando um ambiente que possa promover uma melhor qualidade de
ensino, aprendizagem e convivio social.

Acredita-se que o processo de ensino e aprendizagem possui relacdo direta
com a infraestrutura do ambiente escolar, uma vez que é um espaco de vivéncia do
aluno, sendo, portanto, essencial existir uma harmonia entre infraestrutura e
pedagdgico (PRESCOTT apud ELALI, 2003)

E dever da escola oferecer aos educandos um ensino de qualidade, assim
comprometendo-se com 0 processo de ensino e aprendizagem e com o seu bem-
estar, contribuindo também com a formagé&o plena de cada um, tornando um atuante
pensante e critico, que faca a diferenca a comunidade escolar e fora dela.

A escola se constitui em um dos principais meios que a crianga se socializa,
assim exerce uma funcdo primordial, trata-se do espaco onde a crianca ira interagir
com outros adquirindo conhecimentos e sentimentos. (LIMA apud ELALI, 2003)

A escola é uma das principais portas que se abre na vida da crianca, onde a
socializacdo vai ser um dos principais objetivos para uma boa interacdo com 0s
colegas, professores e todos que fazem parte da escola, tendo a funcdo de adquirir
conhecimentos e sentimentos para a vida escolar e fora dela.

A crianga passa parte de sua vida no ambiente escolar, ndo somente para
receber conhecimentos tedricos, mas para se socializar com as demais pessoas que

fazem parte desse convivio. Deste modo, o ambiente escolar deve ser organizado de
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forma que atenda todas as necessidades do aluno, sejam elas sociais, cognitivas ou
motoras.

Para a aprendizagem fluir dentro da escola é preciso que os conteudos
trabalhados sejam lecionados de forma contextualizada, estabelecendo ligacéo o dia
a dia do aluno envolvendo préaticas pedagogicas com diferentes metodologias, em
algumas vezes sendo introduzido dentro da sala de aula a pedagogia tradicional e
técnicas, conforme nos lembra Saviani: ele afirma que a pedagogia tradicional “se
inspira diretamente na concepcdo humanista tradicional de filosofia da educagao”
(SAVIANI, p. 382, 2007).

Entdo o papel da escola tradicional era precisamente fazer com que o aluno
crescesse pelo seu proprio mérito, com basear no que professor Ihe tinha repassado.
O conhecimento era absorvido de forma mecanica, fria e repetidas, de forma que
aluno sempre seria aluno, que deveria apenas receber os entendimentos e por si sO
ampliar, professor era sempre o dono do saber e do conhecimento.

Um dos momentos principais nessa animacdo é quando o personagem
principal decide mergulhar em busca de seu cachimbo, todavia, o mergulho se da em
suas memorias, € nesse instante em que o profissional da educacao pode se valer de
seus conhecimentos para induzir os alunos a respeito da memoaria historica e de toda
a importancia que o passado tem sobre nossa posicdo atual.

Através do momento em que o senhor revive suas memorias o educador pode
levar os alunos a reviverem a historia, a comecar da historia pessoal de cada um e ir
se abrangendo aos poucos até que este tenha passado por toda a historia da

humanidade.

4.4 ANALISE DO CURTA-METRAGEM ANIMADO 9 - A salvacéo

Esta é uma animagdo do ano de 2009 que tem como personagens principais

bonecos de pano e robds com inteligéncia artificial, estes robds foram desenvolvidos
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entre a década de 30 e a segunda guerra mundial, na Alemanha. O enredo se
desenvolve em um cenario pos-apocaliptico, os robés com inteligéncia artificial
estavam sendo programados para produzir um exército de robds que levasse a
Alemanha a vitéria da segunda guerra mundial, todavia, por ser uma inteligéncia
artificial, o robd, que na animacédo € conhecida como CEREBRO, detecta que esta
sendo utilizada para causar a destruicdo e se revolta contra a humanidade. Apds essa
revolta, os rob6s se revolucionam contra a humanidade e passam a buscar a
exterminar toda a vida humana da terra.

Os bonecos de pano, foram criadas pelo mesmo cientista que criou o
CEREBRO, o cientista deu sua alma aos bonecos e deixou com eles a missao de
parar os robds e retomar o controle da terra, com essa missdo 0s bonecos comegam
uma luta contra os rob6s até alcancarem a vitoria.

Como é visto no enredo acima, esta animagado se passa em uma €poca muito
importante da histéria universal e trata de forma direta em seu enredo a segunda
guerra mundial e a luta da Alemanha pela soberania. Ao incluir essa animacao nos
conteudos programaticos para as aulas o professor deve filtrar as informagfes que
séo verdades daquilo que € ficcao e antes de apresenta-la a sala de aula para que os
alunos possam entender e buscar as informacfes que realmente sdo verdades
histéricas. (CASTRO; BONOW; LUCAS. 2002).

Sao muitos os elementos historicos retratados na animacéo, todos estes devem
ser explorados pelo professor de historia para retratar a segunda guerra e tudo o que

ela causou. Podemos observar o que a critica comentou a respeito do filme:

Os monstros que acabaram com o planeta sdo versdes parodiadas dos
nazistas e o mundo que 9 explora quando sai daquele quarto é bastante
similar ao que vemos em fotos da Europa destruida depois da Segunda
Guerra Mundial. (FORLANI, 2014).

O critico avalia os personagens como uma satira ou parddia do que foram os
nazistas e afirma que os cenarios encontrados no filme, sdo uma reproducéo a Europa
na época da segunda guerra mundial. Detalhes como estes sdo imprescindiveis na

discussédo em sala de aula apés a apreciacdo do curta.

E preciso que a atividade escolar com o cinema va além da experiéncia
cotidiana, porém sem nega-la. A diferenca € que a escola, tendo o professor
como mediador, deve propor leituras mais ambiciosas além do puro lazer,
fazendo a ponte entre emocdo e razdo de forma mais direcionada,


https://pt.wikipedia.org/wiki/D%C3%A9cada_de_30
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incentivando o aluno a se tornar um espectador mais exigente e critico,
propondo relagbes de conteudo/linguagem do filme com o conteudo escolar.
(NAPOLITANO, 2010, p.15)

Vale ressaltar, como afirma o autor acima, que todas as animacgdes utilizadas
e sala de aula devem ser selecionadas de acordo com sua aplicacdo no conteudo
programatico e todas as animacdes utilizadas devem ser mais que uma opcao de
entretenimento, deve ser uma ferramenta ludica que traga consigo conhecimento
solido a respeito da tematica que deve ser trabalhada em sala de aula com a animacéo
em questao.

Pode-se destacar passagens significativas no decorrer do curta que nos leva a
refletir sobre ocasides que outrora aconteceram em nossa histéria, tais momentos
podem ser destacados quando a inteligéncia artificial, que € a principal antagonista do
filme, tem a funcéo de criar um exército suprematista para dominar os demais povos
tidos como “inferiores”. De forma clara, esta parte da animacéao faz aluséo direta ao
ditador Adolf Hitler e todo o movimento nazista, por essa razdo, essa animagao é

considerada uma satira a episodios fatidicos de nossa humanidade.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Com a conclusdo desta pesquisa investigativa diante da inclusdo das
animacdes no processo de ensinoaprendizagem direcionadas a disciplina de historia,
constatou-se os desafios, resisténcias com a implantacdo das tecnologias digitais e
seu desenvolvimento nas escolas, através do levantamento bibliografico feito. Mesmo
tendo um crescimento significativo de acesso por parte dos alunos inseridos no
contexto de nativos digitais, os planejamentos educacionais ndo sao direcionados
para essa inclusdo, por ndo existir recursos tecnolégicos disponiveis nos ambientes
escolares, assim como a formacéo continuada para os professores.

Para que os resultados e andlise da nossa pesquisa investigativa fosse exitosa,
tivemos corroboracao de alguns tedricos. Na primeira etapa deste Artigo foi realizada
um embasamento tedrico para entender e discutir a importancia da animacgao para o
ensino e como incorpora-la ao ensino de histéria, a evolugdo dos géneros textuais
com inclusédo tecnoldgica e animacdes diante da sociedade que deveria ter adentrado
aos espacos escolares, diferente do que ocorreu com os alunos, estdo conectados
através das linguagens digitais disponiveis pela comunicacéo de massa.

A animacdao utilizada em sala de aula seria 0 meio atrativo para incluir como
auxilio na aquisicdo de conhecimento, tendo uma estratégia tecnologica para ser
desenvolvida em sala de aula e que possibilitasse o0 aluno o interesse em participar
das aulas.

A Animacao € um caminho, um método, apresentado para incluir 0s recursos
tecnolégicos, numa metodologia didatica, uma ferramenta de construcéo de atividade
interativa com acesso a internet, o aluno como protagonista na participacdo no
processo, estard incluido os contetudos das areas do conhecimento digital, sera
legitimado com resultado final.

Ao longo dos tempos a educacdo passou por significativas transformacdes
quanto ao campo teodrico e diante das praticas pedagogicas, mas essas
transformacdes ndo atingiram os recursos tecnolégicos aplicados em sala de aula.
Continuam sendo a lousa, a linguagem oral como transmissdo de conhecimento do
professor para o aluno, o livro didatico e recortes de géneros textuais, ampliam-se
com a TV ou um aparelho de som para utilizagido de midias. E o modelo tradicional
que continua legitimando as praticas pedagdgicas. E preciso reconhecer que os

tempos mudam.
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E necessario que os futuros educadores tenham o compromisso de iniciar os
primeiros passos rumo ao futuro da incluséo das tecnologias educacionais de fato,
uma vez que as metodologias presentes ndo sdo capazes de, por si SO, substituir a
educacao tradicional, aplicando metodologias como da animacgao proposta nesta
pesquisa para sanar essa deficiéncia em relacbes as tecnologias digitais com a
participacao reciproca dos alunos.

Em pleno contexto, de nativos digitais os alunos ndo podem receber um ensino
voltado para uma época que o0s seus professores foram ensinados e sim, que seus
professores estejam capacitados, buscando capacitacdo e conhecimento para as
novas tecnologias. Por fim, quando os profissionais da Educacao estiverem cientes
do poder que essas tecnologias digitais fazem na vida dos seus alunos, e que elas
podem contribuir em suas préaticas pedagdgicas, estardo conectados, evoluidos,
interativos e aptos para avaliar sua préatica pedagogica significativa e de inclusédo
digital.

Zootopia - Essa Cidade é o Bicho (2016), Divertida Mente (2015), O Gigante de
Ferro (1999) e O Menino e o Mundo (2015), sdo exemplos de mais animacdes que
tem uma finalidade pedagdgica e que podem ser utilizadas como ferramentas

didaticas em sala de aula.


http://www.adorocinema.com/filmes/filme-223207/
http://www.adorocinema.com/filmes/filme-196960/
http://www.adorocinema.com/filmes/filme-21709/
http://www.adorocinema.com/filmes/filme-21709/
http://www.adorocinema.com/filmes/filme-202641/
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Videos

WALL-E, dirigido por Andrew Stanton, 2008

https://www.youtube.com/watch?v=f2I\VNcaagtiQ

A CASA DE PEQUENOS CUBINHOS, Criado por Kunio Kato, 2008
https://www.youtube.com/watch?v=jUVhV1 px6js&t=23s

9 — A SALVACAO, dirigido por Shane Acke, 2009
https://www.youtube.com/watch?v=9xxmTYJx020

ALIKE, dirigido por Daniel Martinez Lara e Rafa Cano Méndez, 2015.
https://www.youtube.com/watch?v=PDHIyrfMI| U



https://pt.wikipedia.org/wiki/Andrew_Stanton
https://www.youtube.com/watch?v=f2lVNcaqtiQ
https://pt.wikipedia.org/wiki/Kunio_Kat%C5%8D
https://www.youtube.com/watch?v=jUVhV1%20px6js&t=23s
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Shane_Acker&action=edit&redlink=1
https://www.youtube.com/watch?v=9xxmTYJx02o
https://en.wikipedia.org/w/index.php?title=Daniel_Mart%C3%ADnez_Lara&action=edit&redlink=1
https://en.wikipedia.org/w/index.php?title=Rafa_Cano_M%C3%A9ndez&action=edit&redlink=1
https://www.youtube.com/watch?v=PDHIyrfMl_U

