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RESUMO

O processo didatico na perspectiva do ensino-aprendizagem abrange uma ampla discussdo nas
diversas areas do conhecimento, como a Ciéncia Geografia ndo é diferente, é preciso
promover atividades escolares que tenha como meta melhorar a dindmica das aulas,
principalmente de forma remota, na realidade encontrada pelo Brasil nos Gltimos quase dois,
devido a pandemia da Covid-19. Este trabalho justifica-se pela importancia da abordagem
cartografica em sala de aula, como instrumento ladico de apoio aos professores de Geografia
do Ensino Fundamental, fomentado na elaboracdo, preparagdo e na pratica de ensino das aulas
de Cartografia. Tendo como tematica “A Utilizagao de Jogos Ludicos como Recurso Didatico
para 0 Ensino de Geografia: uma abordagem cartografica em sala de aula”, teve como
objetivo a aplicacdo (elaboracdo) de jogos ludicos através da plataforma online, inseridos na
Turma de 6° Ano da Escola Municipal de Ensino Fundamental de Cha da Barra, no Municipio
de Aroeiras-PB. Esta pesquisa teve como procedimento metodolégico um carater quali-
quantitativo e seu procedimento metodoldgico procederam-se a partir de uma pesquisa
bibliografica sobre a tematica, além da aplicacdo de questionarios semiestruturados,
direcionados aos alunos sob o sistema online. E ao analisar os resultados observou-se através
dos 15 (quinze) questionarios aplicados, que apds a realizacdo dos jogos na sala de aula
virtual, o quanto a prética Iudica pode ser eficaz no processo ensino-aprendizagem. Portanto,
as ferramentas utilizadas para a elaboracdo dos mapas e croquis foram: Datum: Sirgas (2000),
Google Satelite (2020), Google Maps (2020), alem de dados do IBGE (2019). Com relacgéo as
atividades dos jogos desenvolvidos embasou-se na pratica da ludicidade. Quanto aos
resultados dos gréficos foi utilizada a Planilha Excel 2020, que possibilitou a elaboracdo dos
mesmos, no intuito da verificagdo dos resultados presentes no trabalho. Conclui-se que, as
atividades ludicas favorecem o conhecimento dos conteudos geograficos no ambito da
Cartografia, por meio das atividades remotas em tempos de Pandemia. Este procedimento foi
considerado favoravel, conforme a maneira em que o professor exerceu estas atividades,
tornando-se cada vez mais facil a sua compreensao e entendimento bem significativo, sob a
Otica discutida pelo meio virtual, inserindo novas praticas metodoldgicas, que promovessem
melhor o conhecimento geogréafico-cartografico, estimulando e incentivando o aluno a

adquirir novos aprendizados através de novos métodos de ensino.

Palavras-chave: Ensino de geografia. Cartografia. Ensino remoto. Pandemia do covid-19.
Ludico.



ABSTRACT

The didactic process in the teaching-learning perspective encompasses a wide discussion in
the various areas of knowledge, as Geography Science is no different, it is necessary to
promote school activities that aim to improve the dynamics of classes, mainly remotely, in the
reality found by Brazil in the last two years, due to the Covid-19 pandemic. This work is
justified by the importance of the cartographic approach in the classroom, as a ludic
instrument to support teachers of Geography in Elementary Education, fostered in the
elaboration, preparation and teaching practice of Cartography classes. With the theme "The
Use of Playful Games as a Didactic Resource for the Teaching of Geography: a cartographic
approach in the classroom”, it aimed at the application (elaboration) of playful games through
the online platform, inserted in the 6th Year Class of Municipal Elementary School of Cha da
Barra, in the municipality of Aroeiras-PB. This research had as a methodological procedure a
qualitative and quantitative character and its methodological procedure proceeded from a
bibliographic research on the theme, in addition to the application of semi-structured
questionnaires, directed to students under the online system. And when analyzing the results,
it was observed through the 15 (fifteen) questionnaires applied, that after the realization of the
games in the virtual classroom, how effective the playful practice can be in the teaching-
learning process. Therefore, the tools used for the elaboration of maps and sketches were:
Datum: Sirgas (2000), Google Satellite (2020), Google Maps (2020), in addition to data from
IBGE (2019). Regarding the activities of the games developed, it was based on the practice of
playfulness. As for the results of the graphs, the Excel 2020 Spreadsheet was used, which
made it possible to prepare them, in order to verify the results present in the work. It is
concluded that, the recreational activities favor the knowledge of the geographic contents in
the scope of Cartography, through the remote activities in times of Pandemic. This procedure
was considered favorable, according to the way in which the teacher carried out these
activities, making it increasingly easy to understand and understand, from the perspective
discussed by the virtual environment, introducing new methodological practices that would
better promote knowledge. geographic-cartographic, stimulating and encouraging the student

to acquire new learning through new teaching methods.

Keywords: Geography teaching. Cartography. Remote teaching. Covid-19 pandemic. Ludic.
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1 INTRODUCAO

A realidade do ensino brasileiro apresenta diversas situac@es as quais levou o docente
a enfrentar diversas dificuldades em sala de aula, em tempos de Pandemia (COVID-19), essa
situacdo chega ser mais dificil, e por isso, que se faz necessario desenvolver estratégias, como
métodos alternativos que possibilitasse tanto o aluno quanto o professor, desfrutar de uma
pratica remota produtiva através do sistema hibrido. Neste caso, a didatica apresenta
condicgdes e meios de direcdo ao ensino, demonstrando sua potencialidade para a formacgéo do
sujeito que por muitas vezes, a realidade torna-se a ser diferente e os alunos acabam perdendo
interesse no que lhe esta sendo oferecido, seja por condi¢Bes precarias da instituicao.

A falta de incentivo e das poucas ferramentas utilizadas nas aulas remotas da
disciplina de Cartografia, ou até mesmo, o papel do professor, que por muitas vezes, tem
concepcdes tradicionais de ensino, sustentadas por uma logica formal que hierarquiza e
fragmenta a disciplina, com conhecimentos/conteddos que propdem uma estruturacéo
curricular rigida, o que torna a aula enfadonha e desinteressante.

Diante do exposto, o tema abordado, ”A Utilizacdo de Jogos Ludicos Como Recurso
Didatico para o Ensino de Geografia: uma abordagem cartografica em sala de aula”,
proporcionou aos educandos uma participacdo ativa no processo de ensino-aprendizagem,
permitindo deste modo, que os contetdos especificos da Cartografia na Geografia, sejam
trabalhados de maneira criativa e prazerosa, instigando o interesse, como também o
desenvolvimento dos mesmos, levando em consideracéo a situacao atual enfrentada no ensino
brasileiro e mundial.

Esse trabalho teve como objetivo a aplicagdo (elaboracdo) de jogos ludicos através da
plataforma online, inseridos na Turma de 6° Ano da Escola Municipal de Ensino Fundamental
de Cha da Barra, no Municipio de Aroeiras-PB. Para que esta pesquisa fosse concretizada,
partiu-se dos conhecimentos geogréaficos, resultante dos conhecimentos da aprendizagem
cartogréafica.

Esta pesquisa teve como procedimento metodolégico um carater quali-quantitativo e
seu procedimento metodoldgico procederam-se a partir de uma pesquisa bibliografica sobre a
tematica, bem como, a pesquisa de campo por meio da aplicacdo de questionarios,
direcionados aos alunos sob o sistema online.

A problemética consistiu de uma experiéncia, que foi necessario submeter a
importancia de se ler e interpretar um mapa como forma de auxilio no seu entendimento sobre

0 processo de producdo e reproducdo do espaco geografico, a comecar pelas mudancas que
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ocorrem em sua volta, na tentativa de buscar uma renovagdo no processo de ensino-
aprendizagem, da Ciéncia Geografica na Educacdo Basica.

A discussdo justifica-se pelo fato de que a abordagem é uma estratégia benéfica para
ser usada como estimulo na constru¢cdo do conhecimento humano e na progressdo das
diferentes habilidades operatorias. Esta investigacdo surge pela necessidade de descrever a
incorporacdo do ladico na pratica docente, pois muitos alunos apresentam dificuldades em
trabalhar com mapas, e como forma de enfatizar a importancia de romper com essa barreira,
faca-se 0 uso de metodologias pautadas na abordagem ludica, como forma de aproximar 0s
alunos do conhecimento cartografico e, com isso, favorecer o processo de ensino-
aprendizagem de forma significativa.

A abordagem do procedimento metodoldgico desta pesquisa se estabeleceu em
momentos distintos de estudos, entretanto, relacionados entre si tais como: Fundamentagédo
Tedrica; Material e Método da Pesquisa; e Resultados e Discussdo. Realizou-se a aplicacdo de
15 (quinze) questionarios com os alunos do 6° Ano, numa sala de aula virtual, qual
demonstrou o quanto a préatica ludica pode ser eficaz no processo ensino-aprendizagem. As
ferramentas utilizadas para a elaboragdo dos mapas e croquis foram: Datum: Sirgas (2000),
Google Satélite (2020), Google Maps (2020), além de dados do IBGE (2019). Quanto aos
resultados dos graficos foi utilizada a Planilha Excel 2020, que possibilitou a elaboracdo dos
mesmos, no intuito da verificacdo dos resultados presentes no trabalho.

A construcdo do conhecimento geogréfico apresenta-se a partir da compreensao do
meio cientifico que é elaborado em sala de aula, possibilitando que os alunos sejam
transformados em mediadores na construcdo desse conhecimento, a partir da compreenséo em
escalas maiores. Conforme uma incumbéncia que, manifesta-se a necessidade do
desenvolvimento de novas metodologias de ensino, partindo da realidade atual que o pais
enfrenta na educagdo, capazes de transformar as aulas mais dinamicas, estimulando a
participagdo ativa dos educandos na construcao do saber geogréfico.

Nesse contexto, a necessidade da utilizacdo de jogos educativos para a compreensao
dos contetdos de Cartografia Geografica mostrou-se como uma ferramenta relevante
importancia por estimular a interacdo, relagGes sociais e constru¢cdo do conhecimento
adequado, possibilitando o desenvolvimento de habilidades de construcéo e interpretacdo de

representacdes cartograficas.
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1 FUNDAMENTAGCAO TEORICA
2.1 Importancia de Jogos Educativos no Ensino de Geografia

Segundo Cavalcanti (2010), no Brasil e no mundo, a atual politica educacional, refere-
se a uma formacdo de professores com base na concepcdo de profissional reflexivo, de
formacdo continua, de formacao na escola e de valorizacdo dos saberes praticos do professor.
O ensino de Geografia remete a uma pratica envolvida no processo de globalizacéo,
possuindo caracteristicas da contemporaneidade. Na década de 1980, fica claro esse processo,
por meio de um ensino geogréafico voltado para uma atribuicdo maior no significado social
perante a referida disciplina escolar.

Na década de 1990, percebe-se 0 envolvimento de um contexto voltado a praticas
sociopoliticas, cientifica e educacional, havendo a ampliacdo dos referenciais interpretativos
da realidade, levando a reconstrucdo da Geografia. Assim, no ano de 2000, o ensino do
mesmo passa por uma consolidacao, desta forma, os conceitos geograficos no ensino, passa a
ter um papel referente a um modo especifico de pensar e de perceber a realidade. Para isso, a
utilizacdo de um processo de ensino-aprendizagem, requer as aulas de Geografia, uma
oportunidade de desenvolver melhor o seu papel na educacdo (CAVALCANTI, 2010).

O ensino-aprendizagem envolve de modo geral, todos os campos do conhecimento, na
Geografia, por exemplo, é preciso dinamizar as aulas, promovendo atividades escolares
capazes de melhorar a dindmica entre discentes e docentes, transformando esse ensino em
algo significativo para esses alunos, sendo necessaria, uma elaboracdo de como se devem
trabalhar os conceitos geograficos em sala de aula, adentrando a possibilidades da criacdo de
novas praticas metodoldgicas, estimulando e incentivando o alunado, a adquirir maior
influencia sobre tudo aquilo que a Geografia propde no ambito escolar.

A disciplina de Geografia deve encaminhar o aluno a desvendar o modo de vida,
percebendo, que a globalizacdo atual se faz, se concretiza no local. Deve, portanto,
permitir que o aluno tenha os fundamentos essenciais para conhecer e reconhecer o

lugar em que vive como uma reproducao do mundo globalizado, para estudar o local

de sua vida cotidiana e compreendé-lo no contexto maior (CALLAI, 1995, p. 266).

Seguindo esse conceito, surge a necessidade de implementar métodos viaveis para um
ensino adequado referente aos estudos da Geografia, 0s usos de recursos metodoldgicos sao

essenciais para um bom ensino, exemplo disso é o uso de técnicas inovadoras e que prenda a
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atencdo do aluno, o ludico, por exemplo, é um grande influenciador no conhecimento do
alunado.

As atividades ladicas sdo uma das melhores formas para construir o conhecimento
junto com os estudantes, a pratica de atividades e exercicios dindmicos fornece um maior
desenvolvimento para a aprendizagem dos alunos, favorecendo uma relagdo construtiva e
positiva no processo educativo, possibilitando uma determinada interagdo satisfatoria dos
alunos com a geografia, quebrando os paradigmas da geografia tradicional e constituindo
sujeitos que sejam reflexivos na sociedade para buscar a compreensdo e o entendimento da
realidade do mundo em que os alunos e todos nés vivemos.

Diante destas perspectivas, € necesséria a realizacdo de atividades dindmicas nas aulas
de Geografia, ao qual o professor desperte o interesse dos alunos, chamando a atengdo para
gue possam vivenciar o0 espaco escolar de maneira dindmica, formando assim, cidaddos que
sejam capazes de construir, juntos com os professores e a escola, novos métodos de
aprendizagem e ensino, articulando sempre teoria a pratica, para que assim, possa ser
construido um trabalho qualitativo no ambito escolar.

Desta forma, é concebivel afirmar que:
A ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode ser
vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto lidico facilita a
aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural [...], facilita os processos

de socializacdo, comunicacdo, expressdo e constru¢do do conhecimento (SANTOS,
2007, p. 12).

A insercdo das atividades ludicas no ensino de Geografia vem a tona diante o
proposito de substituir como pratica ativa justamente a falta de recursos metodoldgicos nas
aulas de geografia, muitas das vezes apenas o livro didatico é o material referencial para as

aulas da disciplina geografica (Figura 1).

Figura 1 - Atividades ltdicas no ambito geografico
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Fonte — UENP, Ensino de Geografia, 2018.
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Sendo assim, 0s jogos dindmicos promovem o compartilhamento de mais uma op¢éo
metodoldgica para ser executada com os conteudos no ensinamento de geografia. Isso implica
dizer que se faz necessario levar aos alunos uma visao mais amigavel em relacdo aos estudos
e conhecimentos das aulas de Geografia, proporcionando a eles, praticas que resultem em
melhorias para o seu futuro, indo além do ambiente escolar, ou seja, em casa, na rua, no
bairro, etc.

Conforme Kishimoto (2011), “o uso de jogos educativos com fins pedagogicos, nos
leva para situacOes de ensino-aprendizagem, visto que, a crianca aprende de forma prazerosa e
participativa”. Remetendo-nos a aulas mais dinamizadas e de bom desempenho, desta forma,
faz-se a necessidade de compreensdo de inserir esses tipos de atividades ludicas em sala de
aula, por meio do ensino de Geografia, possuindo uma percep¢do de como essas atividades
interfere de maneira positiva no aprendizado do discente.

E para ressaltar mais sobre a questdo de aprendizagem, Rego (2000, p.79) reforca o
uso desses métodos como sendo favordveis na construcdo intelectual do aluno ao tratar-se
dessa ferramenta, como algo capaz de exacerbar o raciocinio do mesmo em comunhdo com 0s
outros, “isso quer dizer que o pensamento conceitual ¢ uma conquista que depende nao
somente do esforco individual, mas principalmente do contexto em que o individuo se insere
que define, alids, seu ‘ponto de chegada”.

O uso de jogos em sala de aula (Figura 2) instiga a turma a promover e desenvolver
habilidades, muitas vezes despercebidas pelo proprio professor, além de proporcionar ao
aluno um desenvolvimento melhor em sua dindmica escolar, como criatividade, mais
liberdade em sala de aula, aproximagdo com o professor, espontaneidade, entre outros. Desta
forma, de o professor de Geografia em seus diversos conteudos, utilizasse desses métodos,
para elaborar aulas dinamizadas, no intuito de assimilacdo de alguns conteddos de dificil

compreenséo, atraves desses recursos.

Figura 2 - Uso de jogos geograficos em sala de aula

Thlere Vicnleto Brede

oS
GEQGRAFICOS

NA
SALA DE AULA

Fonte — Breda, 2018.
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Jiménez e Gaite (1995, p. 83) dizem que:

(...) jogos de simulacdo sdo para a Geografia, e as ciéncias sociais em geral, como as
experiéncias de laboratorio para as ciéncias experimentais. O Gedgrafo ndo
consegue reproduzir no laboratério os fatos e fendmenos que estuda, o reproduzem
recorrendo a simulacdo e ao jogo. Isto permite abordar com simplicidade certos
temas de carater complexo, (...) sendo adequadas ao processo de ensino —

aprendizagem (...).

Partindo desse pressuposto, a utilizacdo de jogos em aulas de Geografia possibilita
aprendizagens multiplas, e desenvolve no aluno sistemas capazes de possuir conhecimentos
especificos, muitas vezes despercebidos no préprio dia-a-dia, e o professor exerce um papel
ndo so de caréter profissional, mas também de mediador do processo ensino/aprendizagem na
construgdo do saber do individuo. Piaget (1970, p.16) retrata “o que ¢ desejado é que os
professores deixem de ser um expositor satisfeito em transmitir solucGes prontas; o seu papel
deveria ser aquele de um mentor, estimulador da iniciativa e da pesquisa”.

A Geografia por exercer contetdos diversificados, muitas vezes, os tornam complexos
para o entendimento dos educandos, como alguns contetdos voltados a Geografia Fisica e a
Geografia Cartogréafica, os jogos em contexto educacional, sdo apenas uma das formas de se
trabalhar certos contetdos, para facilitar a compreensédo em sala de aula. E esse jeito ludico
desenvolvido nas escolas, torna-se um processo ativo gerador de aprendizagem.

Como esclarece Alves (2010, p.20) ao dizer que o “jogo ganha um espago como
ferramenta ideal da aprendizagem, na medida em que estimula o interesse do aluno. O jogo
ajuda-o a construir novas descobertas, desenvolve e enriquece a sua personalidade, e
simboliza um instrumento pedagogico.”

Castellar (2010, p.115), arremata essa ideia constatando que através de jogos
educativos e a dinamica escola que:

Embora a tecnologia desempenhe um papel essencial na estrutura escolar, o foco
central ndo é a maquina em si, mas a mente do educando, as condi¢des que ele tera
para raciocinar, utilizando-se da maquina. O seu uso na escola podera proporcionar

o0 desenvolvimento do potencial intelectual, estimulando a criatividade, aquisi¢cdo de

competéncias e novos conhecimentos de forma integradora e prética.

Um papel envolvendo professor, alunos e a ludicidade como um recurso alfabetizador,
responsavel em extrair do aprendiz, conhecimentos de maneira brincante, ao mesmo tempo
em que estimula os conhecimentos educacionais dos jovens. Ressaltando que a utilizagédo de

tecnologias inovadoras em sala de aula, no processo de ensino-aprendizagem, como 0
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supracitado, ndo condiz com um conhecimento pleno na formagéo dos educandos, e sim, uma
maneira capaz de estimular a construcdo de conhecimento, desta forma, fica claro, que o
professor e seus multiplos métodos de ensino, tém como gerenciar a formacao em sala de aula

dos seus alunados.

2.2 Alfabetizacao Cartografica como Recurso Didatico

A Cartografia estd presente na Geografia desde o inicio dos anos finais do Ensino
Fundamental, perpetuando do Ensino Médio, para o Ensino Superior. A presente categoria
inserida na Geografia requer do professor, uma importante leitura em linguagem cartogréafica,
estimulando os alunos na compreensdo de mapas, croquis, sistemas de geoprocessamentos,
ligados aos fendmenos sociais e naturais.

Seguindo essa concepcdo, a Associacdo Cartografica Internacional define Cartografia

em 1964, como:

A ciéncia que aborda o estudo e produgdo de mapas, correspondente “ao conjunto
dos estudos e operagdes cientificas, técnicas e artisticas que intervém na elaboragéo
dos mapas a partir do resultado das observacBes diretas ou da exploragdo da
documentagdo, bem como da sua utilizagdo”. Para Duarte, a sua denominagéo
procedem dos vocabuldrios gregos Chartins = mapa e Granphein = escrita. A
Cartografia como o conjunto de estudos e operacdes cientificas, artisticas e técnicas
com base nos resultados de observacdo direta ou de analise de documentacéo,
visando a elaboracdo de mapas que representem a superficie da Terra (DUARTE,
1983).

Outra definicdo bastante defendida deriva-se da Organizacdo das Nagdes Unidas,
1949, que se refere a Cartografia como “ciéncia que trata da concepgdo, estudo,
produgdo e utilizacdo de mapas”. No Brasil, estudiosos da Cartografia, retratam
concepgdes distintas a denominar a mesma. Oliveira (1989) define Cartografia néo
como uma ciéncia (a exemplo da Geografia, da Geologia etc.), mas como um
método cientifico que se destina a expressar fatos e fendmenos observados na
superficie da Terra e, por extensdo, na de outros astros como a Lua, Marte etc,
através de simbologia propria (OLIVEIRA, 1989).

Introduzir a Cartografia como um recurso didatico, dispde-se como cartografia escolar,
a partir dai, se faz necessario analisar como 0s seus conceitos podem ser introduzidos em sala

de aula, implicando no processo de aprendizagem do individuo.
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Figura 3 — Alfabetizagcdo Cartografica como recurso didatico

po. i

Fonte — IBGE Educa, 2019.

Para Cavalcanti (1999, p. 136):

A Cartografia é um importante conteldo do ensino por ser uma linguagem peculiar
da Geografia, por ser uma forma de representar analises e sinteses geogréficas, por
permitir a leitura de acontecimentos, fatos e fendmenos geograficos pela sua
localizacdo e pela explicagdo dessa localizagdo, permitindo assim sua

espacializacdo. Sabe-se que os alunos tém um interesse diferenciado pelos mapas.

Seguindo a presente explicacdo, o educador precisa possuir capacidade de sensibilizar
seus alunos, atraves das dindmicas existentes no espaco que os rodeiam, fazendo de seu
cotidiano uma leitura geografica, ideias que incentivem os alunos a buscarem conhecimentos
mutuos, capazes de facilitar sua compreensdo sobre os estudos abordados. 1sso implica em
dizer, que a cartografia volta-se a uma alfabetizacdo cartografica, que tem um papel
importante em sala de aula.

Definida por Passini (2007) como:

Uma proposta de transposicdo didatica da Cartografia Basica e da Cartografia
Tematica para usuarios do ensino fundamental, em que se aborde o0 mapa do ponto
de vista metodologico e cognitivo. “Ela é uma proposta para que alunos vivenciem

as fungdes do cartdgrafo e do gedgrafo, transitando do nivel elementar para o nivel
avancado, tornando-se leitores eficientes de mapas (PASSINI, 2007, p.147).

Castrogiovanni e Costella (2007) complementam, afirmando que é preciso respeitar as
fases de desenvolvimento intelectual dos alunos e as maneiras como as noc¢des espaciais Sao
por eles adquiridas e absorvidas. Levando em consideracéo, sua faixa etaria, desenvolvimento
intelectual e compreensdo desses estudos. As praticas em desenvolvimento buscam gerar no
aluno, possibilidades de interpretar um mapa apresentado para 0 mesmo, possibilitando o

entendimento da organizacdo e reorganizacdo do espaco geografico, o inserindo como ser
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interpretativo ndo s6 em sala de aula, mas também em todo o seu processo como membro da
sociedade.
Antunes (2010, p.66) diz que:

a tarefa do professor de Geografia agindo como um “alfabetizador cartografico” vai
muito além de chamar a atencdo dos alunos para os mapas apresentados, pois, inclui
oferecer elementos para que a crianca, e depois o adolescente, compreenda o0s
processos necessarios para a realizagcdo de um mapa e, sobretudo, por que eles sdo
feitos e por que a Geografia ndo pode dispensa-los. Comecando nas séries iniciais
com a percepgdo e descoberta do espaco concreto do aluno (aula, escola, bairro), o
objetivo é ajuda-lo a transferir essa aprendizagem para espacos mais amplos e
maiores (municipio, estado, pais), completando-a com uma leitura plena do mundo

em que se Vvive e que se busca compreender.

A partir do momento que busca a repeticdo dessas ideologias, faz com que ao aluno
possa garantir 0 dominio sobre o seu lugar, pois na verdade, trata-se de suas vivéncias e a
relacdo do mesmo com o cotidiano em sua volta. No entanto, a capacidade de leitura e nocéo
de espaco pode ser ampliada, com a integracdo de novos elementos, oferecendo para o
educando, a leitura de novos horizontes os quais ndo estdo enraizados em sua origem
possibilitando a Geografia dimensionar uma percepcdo de fatos, capazes de gerar uma
sequéncia de raciocinios que atinjam patamares mais amplos do gque o cotidiano dos alunos.
Seguindo os referidos conceitos chaves, percebe-se que a funcdo da alfabetizacdo
geogréfica como recurso didatico, é de suma importancia, pois tal atividade interage no
processo de aprendizagem do aluno, gerando no mesmo, um dominio da proposta
apresentada. No entanto, ndo basta a crianca desvendar o universo simboélico dos mapas, €
necessario criar condi¢Bes para que o aluno seja leitor critico de mapas ou um mapeador
consciente (PASSINI, 1994).
Camara e Barbosa (2012, p.33) relatam que:
Essa situagdo influéncia no ensino e na aprendizagem, pois grande parte dos alunos
ndo ¢ alfabetizada cartograficamente e, em geral esse problema perpassa toda a vida
escolar, estendendo-se inclusive a vida adulta. A situagdo se materializa
particularmente, quando observamos a dificuldade que muitos alunos sentem de se
orientarem e se deslocarem no espaco, o que demonstra a falta de conhecimentos

cartograficos basicos, imprescindiveis para o processo de ensino e aprendizagem da

Geografia escolar.

A leitura e interpretacdo pifia e a falta de interesse do alunado com o tema abordado

ou a inexperiéncia do professor facilitam muitas vezes, a ma formagdo desses alunos. Dessa
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forma, os professores que atuam no Ensino Médio encontram na maioria dos casos, grandes
problemas para trabalhar a tematica, pois terdo primeiramente que alfabetizar os alunos, em
seguida, utilizar-se dos conhecimentos da Cartografia na Geografia. Para que isso ndo ocorra
com frequéncia, e buscando diminuir esses indices negativos no Ensino Médio, é preciso que
educadores e educandos se aprofundem nos conhecimentos da Geografia cartogréafica, criando
dialogos e questionamentos, que facilitem o processo de aprendizagem.

Seguindo uma nova realidade, o cenario encontrado nas salas de aula, ocasionam um
leque de ideologias atrativas e dinamicas, para se trabalhar com a abordagem cartogréfica.
Castrogiovanni e Costella (2007) alega que o ensino e a aprendizagem geogréfica estdo
condicionados a ousadia do professor atento para as possibilidades do aluno. Desta forma, o
educador busca elaborar estratégias metodoldgicas que favorecam a transmissdo dos
conhecimentos, fazendo com que o aluno possa compreender essas abordagens, de forma
ativa e participativa, levando a turma a gerar conhecimentos muatuos e compartilhados entre si.

Cardoso (2012, p.17) define que a:

Algumas reflexBes precisam ser realizadas dentro do ensino de Geografia
principalmente no que diz respeito as novas linguagens e as novas metodologias
empregadas dentro do processo de ensino e aprendizagem, pois as linguagens
constituem recursos didaticos que necessitam ser utilizadas no mundo atual, seja na
instituicdo escolar, seja em outros caminhos ou lugares, porque por meio delas, 0s
horizontes do conhecimento se abrem para jovens, professores e cidaddos que ja

passaram pela escola em tempos anteriores.

Diante do exposto busca-se na alfabetizacdo cartografica, uma crucial ligacdo com a
Geografia escolar contribuindo na aprendizagem dos alunos e com a implementacao de novas
praticas de ensino, pelos docentes da area de Geografia. Entretanto, espera-se aproximar a
Cartografia a realidade dos envolvidos, por meio de metodologias ativas e eficazes, tornando

a aula mais prazerosa, atingindo a eficacia da proposta no ambito escolar.

2.3 A Utilizacdo da Cartografia como Recurso Ludico no Ensino-Aprendizagem da

Geografia

Partindo da proposicdo de Almeida, (2011, p. 121) “pensar o uso da linguagem
cartografica como metodologia inovadora é tornad-la parte essencial para a educacgédo
geografica, para a constru¢ao da cidadania do aluno”. Sendo assim, se faz necessario o uso de

metodologias capazes de inserir o aluno na construcdo de seu proprio entendimento, 0
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levando a questionar-se, e como 0 mesmo é capaz de obter conhecimentos que definam seu
papel social.

Para isso, se faz necessario desconstruir as ideias de que a cartografia € complexa
demais ao ponto de sofrer rejeicdes por parte dos alunos, como também do préprio professor
em lecionar a mesma. E isso ocasiona na busca de novos métodos, capazes de revolucionar a
maneira de aprendizagem, como a implementagdo da ludicidade nas aulas de cartografia,
dentro da Geografia.

Como relata Almeida (2001), é importante que se tenha uma boa alfabetizacdo
cartografica para melhor compreensdo dos nimeros, mapas e do espaco. E adentrar ludicidade
para se trabalhar contetudos de énfase complexa, busca-se melhorias de ensino-aprendizagem
voltadas aos conhecimentos adquiridos de forma leve e divertidas.

Andrade (2013, p. 108) descreve que:

A educagdo ludica contribui e influéncia na formacéao da crianga, possibilitando um
crescimento sadio, um enriquecimento permanente, integrando-se ao mais alto
espirito democréatico enquanto investe em uma producao séria do conhecimento. A
sua prética exige a participagdo franca, criativa, livre, critica, promovendo a

interacdo social e tendo em vista o forte compromisso de transformacdo e

modificacdo do meio.

A leitura cartografica requer um olhar especial do professor, trabalhar nos dias de hoje
com essa tematica supracitada promove uma busca de infinitas ideias de abordar o contetido
da forma com que o aluno se sinta confortavel e obtenha confianca necessaria de querer
buscar tais conhecimentos. Inovar e deixar a aula com caracteristicas mais atrativas, sempre se
faz de extrema importancia para a pratica cartografica e sua integracdo dinamizada e ludica
faz dos recursos tecnol6gicos, uma opgdo positiva para uma aula consolidada e de bons
resultados. Para isso o educador exerce 0 passo mais importante na relevancia de se
conceituar a cartografia em sala de aula.

Castellar e Vilhena (2010, p. 65) dizem que:

E nesse contexto que as iniciativas dos professores ndo devem ficar restritas a um
tipo de texto ou de linguagem. Se o objetivo das aulas, entre outros, é ampliar a
capacidade critica do aluno, é preciso propor situagdes em que ele possa confrontar

idéias, questionar os fatos com argumentacdo e, ao mesmo tempo, facilitar-se o

acesso aos varios géneros de textos e de linguagem.

E no que diz respeito a utilizacao de jogos ludicos, os autores acima enfatizam que:
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Os jogos e as brincadeiras sdo situacdes de aprendizagem que propiciam a interagdo
entre alunos e entre alunos e professores estimulam a cooperacdo, contribuem
também para o processo continuo de descentracdo, auxiliando na superagdo do
egocentrismo infantil, a0 mesmo tempo em que ajudam na formacdo de conceitos
(CASTELLAR; VILHENA, 2010, p. 44).

Para tanto, a dinamica implica em dizer que existem possibilidades que o docente
dispde em se trabalhar com a cartografia, conjuntamente, métodos e instrumentos
metodoldgicos inovadores, capazes de usufruir conhecimentos ndo obtidos em aulas
convencionais. Deve-se deixar claro, que a alfabetizacdo cartografica esta envolvida no
desenvolvimento e compreensdo de Vvarios conceitos possiveis, como lateralidade e
orientacdo, escala e legenda, visdo vertical e obliqua, entre outros (Figura 4). Assuntos esses,
capazes de gerar ma compreensdo por parte dos alunos, levando o docente a obter estratégias
para reverter esse tipo de quadro (ALMEIDA, 2001).

Figura 4 - O Uso da Cartografia como recurso ladico no ensino-aprendizagem da Geografia
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Fonte - Santos, 2014.

Almeida (1998) reforga essa ideia ao colocar que, “o bom éxito da atividade ludico-
pedagogica depende do bom preparo e lideranga do professor”. Desta forma, ressaltam-se a
importancia da elaboracdo de atividades pedagdgicas que busquem trazer referencias voltadas
ao cotidiano do alunado, havendo assim, interac@es socio espaciais.

Partindo da preposicdo de Castrogiovanni e Costella (2007, p.32), “pensamos que
alfabetizar cartograficamente seja trabalhar mentalmente, através de desafios e
guestionamentos que levem aos alunos a entenderem o mundo em uma escala sideral, para
melhor compreenderem os espagos geograficos mais restritos e vividos”. Reflete no professor
de Geografia um papel que possibilita o aluno, uma visualizacdo do espaco geografico através

de elementos cartogréficos a ele impostos, seja nos mapas, nos globos, nas cartas entre outros.
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Partindo sempre das referencias de escala local, levando os alunos a assinalarem o que estéo
em sua volta.

A Geografia proporciona a utilizacdo de diversos tipos de jogos. Na Cartografia, os
mais comuns estdo voltados aos diferentes tipos de espacos, como bairros, cidades ou paises,
como também dindmicos dos processos geograficos. Existem jogos voltados aos conflitos
territoriais, estudos comerciais, e até mesmo, jogos voltados aos conhecimentos de sistemas
operacionais e tecnoldgicos.

Utilizar-se destes jogos em sala de aula, requer muito das habilidades do professor,
como também da estrutura e recursos oferecidos pela escola responsavel, de toda forma,
existem varias oportunidades, e de condigdes financeiras favoraveis, para trazer o ladico para
as aulas de Geografia, quando se trata de cartografia escolar.

A Educacdo Cartografica deve partir do uso da cartografia de base, é necessario
trabalhar com as nogGes basicas, como a orientacao, a simbologia, as escalas, as coordenadas
geogréficas, como também as projecdes, levando a utilizacdo de materiais cartograficos para
maior facilitacdo e compreensdo pelos estudantes. Tendo em vista que certos contetudos da
Geografia conseguem maior entendimento, com a integracdo de elementos geograficos no
campo de estudo.

Assim, tais elementos de énfase llidica, podem ser intercalados juntamente aos
procedimentos formais que compdem as aulas em questdo, como as abordagens expositivas e
dialogadas, como também, os exercicios escritos. Ressaltando que a ludicidade € apenas uma,
de varias alternativas metodoldgicas, na formacéo do ensino aprendizagem do aluno. Como os
estudos cartograficos requerem mais compreensdo e interacdo para elaboracdo de seus
conhecimentos, é de grande valia explorar o lidico para adquirir esses conhecimentos, pois 0s
mesmos sao essenciais para a formacdo do individuo, dentro e fora da escola, estabelecendo a
facilidade de comunicacéo e interacdo no meio social.

Segundo Sawczuk e Moura (2012, p. 3):

O uso de jogos favorece a participacdo ativa dos alunos em atividades escolares,
sendo uma ferramenta eficaz no combate ao baixo rendimento escolar e a falta de
interesse dos estudantes no processo educativo, levando em conta o seu desempenho
com jogos referentes aos conteldos programados. Sendo assim, a proposta de
criacdo de um método ativo de ensino e aprendizagem por meio de jogos
pedagdgicos justifica-se por atender as necessidades dos professores em despertar a
atencdo e o interesse do aluno para o ensino-aprendizagem da Geografia, alcangando

0s objetivos esperados ao oportunizar a pesquisa e a agdo, incentivando a

curiosidade e a vontade de aprender.
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Sendo assim, 0s jogos ndo substituem as metodologias, porém, servem de ferramentas
capazes de auxiliar em sua préatica pedagogica, favorecendo a aprendizagem dos envolvidos.
Ja o professor, possui um papel primordial para levar essa ludicidade ndo s6 na cartografia,
mas na sala de aula como um todo. Para Castellar e Vilhena (2010, p. 65), esse papel esta
voltado no:

Contexto que as iniciativas dos professores ndo devem ficar restritas a um tipo de
texto ou de linguagem. Se o objetivo das aulas, entre outros, é ampliar a capacidade
critica do aluno, é preciso propor situagdes em que ele possa confrontar ideias,

guestionar os fatos com argumentacdo e, ao mesmo tempo, facilitar-se o acesso aos

varios géneros de textos e de linguagem.

O professor deve estimular seus alunos, através de suas aulas, a partir dai, despertar a
capacidade critica dos mesmos, criando situagdes nas quais 0s alunos possam questionar

fatos, e compreender o metabolismo da linguagem de leitura e interpretacdo geografica.
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3 METERIAL E METODOS

3.1 Caracterizacio da Area de Estudo

A realizacdo deste trabalho transcorre-se no Municipio de Aroeiras-PB (Figura 5),
Mesorregido do Agreste Paraibano, inserido na Microrregido de Umbuzeiro, tem como
municipios limitrofes: Fagundes e Itabaiana a N (Norte), Umbuzeiro a S (Sul), Natuba a E
(Leste) e Gado Bravo e Queimadas a W (Oeste). Aroeiras estd a 180 Km da Capital Jodo
Pessoa, sua altitude em relacdo ao nivel médio do mar é de 363 m. Levando em conta o
Meridiano de Greenwich a sua longitude ¢ de 35° 42° 27”’levando em consideragdo a linha do
Equador, a latitude de Aroeiras é de 07° 32” 43”’. Apresenta um clima seco e semiarido. O
municipio apresenta uma area de 374,67Km2. J& a sua populacdo é de 19.089 habitantes

(IBGE, 2019).
Figura 5 — Localiza¢do do Municipio de Aroeiras-PB
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Fonte: Pereira. Arquivo Pessoal, 2020.

A Escola Municipal de Ché da Barra (Figura 6) encontra-se como sede de exploracéo
da atual pesquisa, localizada na zona rural de Aroeiras. O sitio possui 0 mesmo nome da

escola, Sitio Chao da Barra, que fica a 9 km da Cidade de Aroeiras na Paraiba.



Figura 6 - Localizagdo da Escola Municipal de Cha da Barra no Sitio Cha da Barra
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Fonte — Pereira. Arquivo Pessoal, 2020.

A Escola Municipal de Ensino Fundamental de Ch& da Barra vem construindo para
uma histéria que se consolida a cada dia que passa, conforme apontam 0s aspectos ora
apresentados sobre sua historia, 0 contexto em que se encontra inserida, seus objetivos e as
acoes desenvolvidas. O surgimento da Escola remonta ao esfor¢co do primeiro prefeito eleito
da cidade de Aroeiras -PB Sebastido Souto Maior, que buscou a construcdo de uma escola
publica de qualidade social que se socializa 0 conhecimento e a transmissdo de contetdo
auxiliando na formagdo moral dos alunos, é essa soma de esforco que promove o
pleno desenvolvimento do individuo como cidaddo. Nessa perspectiva, a escola foi criada no
ano 1957, denominada de Escola Municipal de Ensino Fundamental de Cha da Barra.

O nome da escola surgiu como forma de homenagear todos os moradores da
comunidade rural e promover uma educagdo inovadora através de praticas pedagdgicas que
permitam a reflexdo-acao-reflexéo que oportunizem a aprendizagem significativa para formar

cidadaos criativos, criticos, éticos, participativos e solidarios. Inicialmente a estrutura escolar
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contava com uma sala de aula, banheiros e cozinha, atendendo a populagédo denominada de
Cha da Barra de Cima composta por aproximadamente 300 habitantes e 70 familias.

A principio, a escola atendia ao Ensino Fundamental I, Anos Iniciais, com uma
turma multi seriada, no turno manh&. Contando com uma professora e um auxiliar de servicos
gerais e merendeira. Posteriormente, em 1959 a escola ganha mais uma sala de aula e mais
uma professora. Assim, a escola caminha por décadas oferecendo exclusivamente o Ensino
Infantil e Fundamental 1. Sabemos que todas as etapas da vida escolar de uma crianca sao
importantes. A cada uma cabe o seu devido cuidado e atencéo, pois na infancia, mais do que
aprender a ler e escrever, é importante que a crianga desenvolva um elo com o conhecimento
e 0 desejo pelo aprendizado.

Em 2007, a escola passa por reforma e ampliacdo na gestdo municipal do prefeito
Francisco Marques (Chicdo). Sendo construidas mais duas salas de aula, banheiros, cisterna,
patio e secretaria escolar, passando assim a ofertar o Ensino Fundamental Il com turmas de 6°
ano e 7°ano, no turno tarde, atendendo a toda comunidade de Cha da Barra e sitios vizinhos,
enguanto o ensino fundamental | continuava a ser fornecido no periodo matutino. Dois anos
depois a escola implementou e proporcionou a turma do 8° e 9° ano do Ensino Fundamental
I1, € também nessa fase que o estudante ganha maior autonomia nos estudos, o que permite
que ele tenha condicdes e ferramentas para acessar diferentes fontes de conhecimento e
informagdo. Sendo assim, na oportunidade a escola atendia aos segmentos Educagéo Infantil e
Fundamental I e I1.

E no final do ano de 2018, que a escola passa por sua maior reforma e ampliagdo
sobre a gestdo municipal do prefeito Mylton Domingos de Aguiar e gestora escolar Elizana
Gomes de Oliveira. A escola passou por uma completa reformulacdo, fachada, corredores,
ampliacdo de salas de aula, WC, patio, construcdo de biblioteca, uma nova cozinha, secretaria,
mais duas salas de aula, refeitorio e a sonhada quadra poliesportiva. Para esse marco
importante da histéria da escola, a instituicdo ocupou por um semestre o prédio da Escola
Municipal de Ensino Fundamental José Celestino de Souza para que a obra fosse concluida.

Em junho de 2019 houve o retorno a nova escola, com uma estrutura fisica excelente e
atendendo exclusivamente a demanda do ensino Fundamental 1l e o Ensino de Jovens e
Adultos (EJA), ao qual se acredita que as transformacoes realizadas proporcionaram melhorar
as condicOes para 0 ensino e a aprendizagem. Assim, chega-se ao ano letivo de 2021, marco
dos 64 anos de fundacdo da instituicdo oferecendo as seguintes modalidades de ensino:
Ensino Fundamental 1l (6° ao 9° Ano) contando com 44 alunos; Educacdo de Jovens e

Adultos — EJA, com 13 alunos matriculados, distribuidos nos turnos da tarde para o Ensino
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Fundamental do 6° ao 9° ano e noturno para Educagdo de Jovens e Adultos de 12 a 42 sérias
(1° a0 5° ano).

A Escola trabalha visando uma educacdo de qualidade abrindo novos horizontes para o
exercicio da cidadania conforme a Lei de Diretrizes e Base da Educagdo Nacional (LDB) Lei:
9394/96. Na Educacdo de Jovens e Adultos assumimos como proprios os principios e fins
enumerados no artigo 37, e o Ensino Fundamental conforme prega os artigos 32, 33 e 34.

A Escola Municipal de Ensino Fundamental de Cha da Barra esta dividida da seguinte
maneira, a estrutura fisica possui um espaco fisico amplo em todos os cémodos de sua
estrutura, as salas de aula sdo amplas, arejadas e bem iluminadas. A escola conta com cinco
salas de aula, uma sala para a secretaria, um WC para funcionérios, dois WC para alunos (01
feminino e 01 masculino), uma biblioteca, uma cozinha, um depdsito de alimentos, uma
quadra poliesportiva para pratica de Educacdo Fisica aberta e um refeitorio.

As salas de aula contam com mesas e cadeiras individuais para os alunos, mesa e
cadeira para o professor, quadro e lapis. Na secretaria ha mesas, cadeiras, ventilador,
armarios, arquivos, e estantes de aco além de estantes para o professor e seus materiais. A
cozinha esta equipada e organizada com utensilios (panelas, pratos, copos, talheres)
suficientes para a merenda escolar bem como eletrodomeésticos (liquidificador, geladeiras,
fogdo, e dentre outros).

O corpo técnico administrativo e de servi¢os gerais € composto por uma diretora
administrativa, uma coordenadora pedagdgica, oito professores, um agente administrativo,
dois auxiliares de servigos gerais, um porteiro, um vigilante noturno, uma merendeira.

A direcdo da escola é composta por servidoras contratadas, nomeadas pelo prefeito. Os
contratos tém, em geral, um ano de duragdo, podendo ser renovados ou ndo, conforme o
desempenho dos servidores. A direcdo pode ser composta, também, por servidores efetivos,
uma vez nomeados para assumir tal funcdo. A direcdo € responsavel pela gestdo
administrativa e patrimonial da escola. Atualmente, compdem a direcdo da escola a senhora
Elizana Gomes de Oliveira. J& os professores estdo divididos segundo suas respectivas
Licenciaturas.

Os docentes sdo mediadores, orientadores, motivadores do processo ensino
aprendizagem trabalhando o contetudo a partir do contexto em que o aluno esta inserido,
oportunizando de forma dindmica e desafiadora condi¢Ges que viabilizem a busca ao
conhecimento, fornecendo subsidios que levem ao educando a entender o mundo em que vive,

cumprindo seus deveres e direitos como cidadao critico e responsavel, em sua complexidade
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espaco-temporal, para que possa nele atuar com vista a transformacéo, fazendo do aluno um

sujeito investigativo, interessado, que busca conhecer e compreender a realidade.

3.2 Procedimentos Metodoldgicos

A presente pesquisa estd voltada ao estudo de caso de forma remota, que segundo
André (2013, p.97) consiste: “investigar fendmenos naturais no contexto em que ocorrem, ou
seja, analisar algum fato encontrado no processo estudado e buscar compreendé-lo e discuti-lo
seguindo passos bem determinados até a chegada ao objetivo”. Sendo um tipo de estudo que
demanda tempo e organizagéo, para que todos os passos definidos possam ser seguidos, a fim,
de encontrar determinados resultados.

E para que a pesquisa obtivesse um éxito, a pratica escolar adotada transcorreu na
Turma do 6° A do Ensino Fundamental Il da Escola Municipal de Ensino Fundamental de
Chd da Barra, Aroeiras-PB. Para que esta proposta fosse concretizada, partiu-se dos
conhecimentos geograficos, voltados as nocgbes cartograficas, como as projecdes
cartogréficas, localizacdo e orientacdo espacial, escala cartogréfica, entre outros, resultante
dos conhecimentos da aprendizagem cartografica. E como os educandos se identificaram
através dessas aprendizagens e reflex6es na compreensdo do contexto explorado.

Esta pesquisa teve como método o quali-quantitativo e seu procedimento
metodologico procederam-se a partir de uma pesquisa bibliogréafica sobre a tematica, além de
uma pesquisa de campo com aplicacdo de questionarios semiestruturados, direcionados aos
alunos sob o sistema virtual, ou seja, online. Para Knechtel (2014, p. 12), a pesquisa

qualitativa e quantitativa consiste:

A pesquisa qualitativa busca entender fendmenos humanos, buscando deles obter
uma visao detalhada e complexa por meio de uma andlise cientifica do pesquisador.
Esse tipo de pesquisa se preocupa com o significado dos fenémenos. Os
pressupostos basicos desse tipo de pesquisa, S30: a preocupacdo primaria com 0s
processos, ndo se preocupando diretamente com o resultado e o produto; o interesse
pelo significado, como as pessoas relatam suas vivéncias e experiéncias, sua visdo
de mundo; a busca por informacdes diretamente no campo de pesquisa; a énfase na
descricdo e explicacdo de fendmenos; a utilizacdo de processos indutivos, a fim de

construir conceitos, hipoteses e teorias.

A pesquisa quantitativa € uma modalidade de pesquisa que atua sobre um problema
humano ou social, é baseada no teste de uma teoria e composta por variaveis

quantificadas em nimeros, as quais sdo analisadas de modo estatistico, com o
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objetivo de determinar se as generalizacbes previstas na teoria se sustentam ou nao.
Nesse sentido, a pesquisa quantitativa estd ligada ao dado imediato. A pesquisa
quantitativa esta ligada diretamente a quantificacdo dos dados, na experimentagdo,
na mensuracdo e no controle rigoroso dos fatos. Nesse tipo de pesquisa, vocé farg
uma investigacdo que tem por base a quantificacdo dos dados e buscara medir
opinides e informagdes utilizando os recursos da estatistica, como a porcentagem, a
média, 0 desvio-padrdo. Os dados que vocé analisara os dados quantitativos sao
valores observados de um conjunto de variaveis, que podem representar alguns
elementos ou todos os elementos, por exemplo, de uma sociedade, de uma
determinada populacdo. Tais dados serdo apresentados em forma de tabelas, graficos

ou textos.

E ao analisar os resultados observou-se através dos 12 (doze) questionarios aplicados,
que apods a realizacdo dos jogos na sala de aula virtual, o quanto a pratica lidica pode ser
eficaz no processo ensino-aprendizagem. Portanto, as ferramentas utilizadas para a elaboracéo
dos mapas e croquis foram: Datum: Sirgas (2000), Google Satelite (2020), Google Maps
(2020), além de dados do IBGE (2019). Com relacdo as atividades dos jogos desenvolvidos
embasou-se na pratica da ludicidade. Quanto aos resultados dos graficos foi utilizada a
Planilha Excel 2020, que possibilitou a elaboracdo dos mesmos, no intuito da verificacdo dos
resultados presentes no trabalho.

A abordagem do procedimento metodoldgico desta pesquisa se estabeleceu em
momentos distintos de estudos, entretanto, relacionados entre si. Na primeira etapa ocorreu a
revisdo de literatura no ambito da Fundamentacdo Teolrica, que possibilitou a pesquisa
bibliografica sobre o tema versado, tendo em vista a compreensdo: 1. Importancia de Jogos
Educativos no Ensino de Geografia; 2. Alfabetizacdo Cartografica como Recurso Didatico; 3.
A Utilizacdo da Cartografia como Recurso Ludico no Ensino-Aprendizagem da Geografia. Na
segunda etapa procedeu a parte resultante do Material e Método, como: 1. Caracterizacdo da
Area de Estudo; 2. Procedimentos Metodoldgicos. A terceira etapa constituiu os Resultados e
Discussdo da pesquisa realizada, tais como: 1. Aprendizagem Cartografica Por Meio de
Croquis e Fotografias Aéreas; 2. Jogos a Partir de Mapas: conhecendo o caminho e os lugares;
3. Resultados Obtidos pelas Atividades Desenvolvidas em Sala de Aula.

A pesquisa caracterizou-se em compreensdes relacionadas a utilizacao das atividades
Iudicas, sendo assim, o questionario foi de @mbito quali-quantitativo. O contetido escolhido
permitiu levar os alunos a um desenvolvimento ligado a sua percep¢do e cognicao, indo além
de uma simples localizagdo. Aliados aos métodos utilizados as técnicas de pesquisa, que

foram os instrumentos especificos que ajudaram no alcance dos objetivos almejados, ou seja,
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correspondendo a pratica de coleta de dados. Por fim, a analise sistematica dos dados através
da realizacdo da presente monografia, seqguiu da organizacao do material de coleta, de maneira

clara e objetiva.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Em decorréncia da Pandemia causada pelo Covid-19, as escolas passaram por
respectivas mudancas, e entre varios desafios ao enfrentar o desconhecido, a funcdo dos
professores em adaptar-se a lecionar de maneira remota. Varios desafios enfrentados por
docentes e discentes, na busca constante de um ensino de qualidade, capaz de criar novas
metodologias favoraveis a realidade atual. Neste capitulo, segue o resultado da proposta de se
trabalhar os contetdos voltados a Cartografia em uma Turma de 6° ano, que foi representada
por 12 (doze) alunos com faixa etaria de 10 a 12 anos.

Vale ressaltar, que o contetdo de Cartografia em sala de aula, torna-se um dos mais
complexos na aprendizagem do aluno em tempos de pandemia, seguindo suas proprias
afirmacbes, comumente, existe um desafio de se trabalhar 0 mesmo conteldo de maneira
remota com 0s mesmos. Buscou-se uma compreensdo maior dos conhecimentos, através de
jogos on-line, além de discussdes voltadas a Cartografia Escolar. As fotografias e

questionarios serviram de embasamento para as atividades propostas.
4.1 Aprendizagem Cartogréafica por meio de Croquis e Fotografias Aéreas

Um dos principais fatores ao se trabalhar com a Cartografia na Educacéo é através da
utilizacdo de imagens, pois a mesma deriva da ilustracdo, tornando-se mais atrativa na
percepcdo dos alunos. Na Cartografia, se faz necessario um material especial, pois ajuda no
desenvolvimento cognitivo do educando de uma maneira mais agil. O mesmo se apropria do
conhecimento, s6 em observar 0 que esta em sua volta, levando-o a compreender e fazer uma
leitura daquilo que foi apresentado. Como cita Passini (2012) o conhecimento que o aluno
possui € empirico, chamado de sensério-motor, que € perceptivo e intuitivo. O aluno precisa
se apropriar desse espaco como objeto de estudo, para entdo desvendé-lo e sistematiza-lo.

Seguindo essa linha de pensamento, Piaget e Inhelder (1993) afirmam que essa
aprendizagem significativa ndo é somente uma atividade mecéanica, de simples reproducdo, o
aluno se utiliza de ferramentas de inteligéncia e de pensamento l6gico. E trazendo essa
concepcdo que os autores supracitados falam para o Ensino de Cartografia, percebe-se o
tamanho da importancia do papel do professor em transmitir conhecimentos, fazendo de cada
individuo, um receptor de conhecimentos gerando suas proprias conclusdes do que lhe é
apresentado.

A primeira atividade desenvolvida volta-se aos conhecimentos sobre espaco

geogréfico, que requer na Cartografia, uma leitura de conhecimento responsavel pela
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representacdo da superficie terrestre ou partes dela. Para isso, a utilizacdo de Fotografias
Aéreas da Cidade de Aroeiras-PB (Figura 7), foi o primeiro ponto a se analisar e compreender

a dindmica da mesma onde 0s mesmos estao inseridos.

Figura 7 — Imagem de Satélite e Fotografia do acude de Aroeiras-PB
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Fonte — Pereira, 2021.

Partindo da sequéncia de varias imagens de satélite, os alunos possuiram uma
aquisicdo e desenvolvimento de nogdes voltadas ao conhecimento de leitura, pois se
utilizaram dessas fotografias, para a compreensao do espaco geografico. E puderam criar suas
préprias analises, a partir das imagens obliquas, que possuem um panorama aéreo, porém de
lado, como também as imagens verticais, que possuem seu campo de visdo, em uma imagem
totalmente aérea. Portanto, os educandos colocaram em pratica 0s seus conhecimentos
derivados das imagens de satélites debrucando em um croqui, suas percepg¢des de localizacdo
(Figura 8).
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Figura 8 — Percepcdo de localizacdo por meio de fotografia
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Através do croqui acima da area da fotografia aérea, os alunos demarcaram cinco
pontos encontrados em suas observagOes. Eles conseguiram identificar alguns elementos,
inseridos em suas rotas, observando a paisagem que faz parte de seu cotidiano, como por
exemplo, o Acude Mylton Mariano, a Praga Desembargador Solto Maior, o0 Cemitério Senhor
do Bonfim, o Ginasio “o Bezerrdo” e o Estadio Jodo de Brito Lira, como sendo 0S pontos
mais eficazes de suas pesquisas.

Por se esta trabalhando com a Cartografia voltada as imagens aéreas, 0 segundo passo
foi legendar os elementos da paisagem e os fendmenos socioespaciais representados por
simbolicos, o qual a principal funcdo desses simbolos é favorecer ou melhorar a assimilagédo
da informacdo representada pelo receptor. Como diz Ceron & Diniz (1996, p. 65), ao afirmar

que:

A fotointerpretacdo por meio desses elementos foi possivel por conta das "chaves de
interpretacdo”, que nada mais sdo do que os elementos (tonalidade, textura, forma,
tamanho, feicdes associadas aos terrenos etc.) utilizados no reconhecimento e na

interpretacdo de uma fotografia aérea vertical).
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Para isso, os alunos seguiram um modelo da mesma &rea de estudos, porém com a
imagem possuindo simbolos e legendas (Figura 9), no intuito de compreender e se aprofundar
na leitura de um mapa, como também, na geracdo de conhecimentos voltados aos dominios de
Convencdes Cartograficas.

Figura 9 — Imagem contendo simbolos e legendas
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Fonte — Adaptado do Google Maps, 2021. Pereira, 2021.

Para essa atividade, os alunos identificaram os pontos de referéncia, por meio dos

marcadores (Figura 10), orientando-se pelas fotografias e legendando o local de origem.

Figura 10 — Localizagéo por meio de referéncias

Fonte — Adaptado do Google Maps, 2021. Pereira, 2021.
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Nessa atividade, os educandos permearam o mesmo exemplo da primeira, no entanto,
destacando os pontos ja referenciados nas fotografias. Desta maneira, foi preciso uma atencédo
maior na percepcdo do material de estudo. Houve a identificacdo de maneira satisfatoria,
porém destaca-se que nem todos os alunos conseguiram se localizar pela imagem, ressaltando
que é um local de estudo de vivéncia de todos, porém com pontos pouco explorados,
dificultando a identificagdo precisa de alguns elementos.

Baseando-se nessa atividade voltada a simbolos e legendas, seguiu-se ao uso das
Convencdes Cartograficas. Nessa fase, houve o primeiro contato dos alunos com jogos on-
line (Figura 11). A funcdo exercida pelo jogo faz com que o jogador, acerte 0 maior nimero

possivel de convencdes a partir dos simbolos disponiveis.

Figura 11 — Jogo sobre Convencgoes Cartograficas
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Fonte — Pereira, 2021.

A imagem a cima, refere-se aos simbolos de maior acerto pelos alunos, que
consequentemente, os mesmos sao mais familiarizados com esses tipos de representacdes,
podendo destacar em qualquer imagem ou fotografia facilmente. S&o simbolos que os levam a
possuir uma referéncia de um determinado ponto. Para isso, deve-se levar em consideracao a
falta de experiéncia dos jogadores, por ndo conhecer profundamente o assunto, como também
a realidade estrutural educacional que eles receberam perante os conteudos de Geografia, no

Ensino Fundamental I.
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Desta forma, fica claro que a percep¢do dos alunos sempre estard mais atenta,
primeiramente, a tudo aquilo que esta em sua volta, pois o cotidiano de cada um remete a seus
primeiros conhecimentos de compreensdo de mundo, fazendo com que fique clara sua leitura

e compreensao do espaco geografico por eles inseridos.
4.2 Jogos a Partir de Mapas: conhecendo o caminho e os lugares

Na segunda subparte do Capitulo 3, conhece-se no corpo introdutério, o papel do
mapa e sua funcdo, pelos conceitos basicos da Cartografia. Portanto, usa-se como ferramenta
de estudos, o0s jogos de leitura e interpretacdo de mapas, precisamente, orientacdo no espacgo
geogréfico.

Segundo Breda (2010, pag.3), discute a questdo do jogo para a alfabetizacdo
cartografica, ¢ defende que as “nogdes e conceitos de lateralidades e localizacdo do espago
ndo se constroem espontaneamente”, pressupondo entdo que se desenvolvam as habilidades
cognitivas de “descontracdo espacial, conservacdo de elementos e de reversibilidade do
pensamento, dependendo do desenvolvimento cognitivo da crianga”. Isso nos leva a crer que
as atividades lidicas no processo de ensino aprendizagem precisam contribuir com valores
significativos, e que o papel dos jogos, exerca a funcao esperada na proposta didatica.

Para isso, os alunos se depararam com diferentes tipos de jogos virtuais, voltados aos
conhecimentos geogréficos, divididos em funcionalidades diferentes. O primeiro jogo,
Regides do Brasil (Figura 12), tem como intuito, preencher todo o territério brasileiro, com

suas respectivas Regides em posicao correta, completando todo o mapa.

Figura 12 — Jogo sobre as Regides do Brasil
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Nesse jogo, com estilo de quebra-cabecas, os alunos tiveram bom éxito no resultado
final. A proposta da atividade segue a montagem de todo o mapa do Brasil a partir dos
encaixes em formas de pecas das respectivas Regides em seus respectivos lugares, em
seguida, o preenchimento de algumas respostas geradas pelo jogo. Para isso, os alunos
contaram com um cronometro disponivel no proprio material, fazendo com que o mesmo
controlasse o tempo de cada integrante, revelando os resultados em minutos, pelo tempo gasto
para exercer a atividade.

Nessa etapa, também houve interacdo professor/alunos no intuito de se localizar em
um mapa geografico, como possuir facilidades de compreender como esté dividido o pais, e
suas regides, além de compreender o mapa em diferentes escalas, seja ele territorial, ou
regional.

O segundo jogo, segue a mesma dindmica do primeiro, porém em escala global. Desta
forma o jogo conhecido como Partes do Mundo (Figura 13), cumpre o papel de se localizar no
Mapa Mundi, por meio dos Continentes.

Figura 13 — Jogo Partes do Mundo

7)) Africa. America do Norte, América do Sul, Asia, Europa, Oceania (6) Criar quiz
personalizado

33% | 2:00
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Fonte — Pereira, 2021.

A dindmica do jogo parte da localizagdo dos continentes, a medida que se encontra o
local disponivel pelo jogo, o jogador segue em busca do proximo continente, seguindo a
mesma regra de tempo do quesito anterior, porém com desempenhos voltados a quantidade de

erros e acertos por meio da porcentagem. O aluno se depara com o mapa todo em branco, a
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medida que ele estd pontuando as respectivas localizagcBes, os continentes vdo ganhando
cores, até a atividade ser concluida, e a tela apresentar a porcentagem de acertos e 0 tempo
gasto por eles. Os alunos exerceram um tempo maior para a conclusdo dessa atividade,
levando em consideracdo que 0s mesmos ndo possuem dominio sobre divisdo mundial por
meio dos continentes.

O terceiro jogo on-line, denominado América do Sul (Figura 14), segue a mesma
dindmica educacional dos anteriores, porém com um destaque nas capitais de cada pais, assim
que o aluno acerta o pais que o jogo os impde, as op¢Oes de capitais sdo expostas para
concluséo da atividade, possuindo dicas que levam esses jogadores a acertarem essas capitais.
Seguindo de um debate sobre as propor¢fes dos paises, e as dimensfes territoriais dos

mesmaos.

Figura 14 — Jogo América do Sul

América do Sul

PARABENS!!!

Vejo que conhece bem a América do %

Sul.
Esperamos que realmente consiga

expressar  esse conhecimento em América do sul
outras dreas, como: no trabalho, em AMERICA DO SUL
casa, no bairro onde mora, com os ? CAPITAIS
amigos. O Sy,

E interessante saber, porém, mais
interessante ainda € saber o que fazer

com o saber.

@
Nerl Santos Hevums v S ERROS:
rodugoes

Recomegar

Fonte — Pereira, 2021.

Com um nivel mais avancado que os jogos anteriores, os alunos usufruiram mais
tempo para concretizar a atividade, seguindo da orienta¢do do professor, em estudos voltados
a fronteiras e dimensOes territoriais. Percebe-se a término da atividade, a falta de uso de
mapas para as aulas das ciéncias humanas no Ensino Fundamental I, como também a
relevancia nos estudos voltados as disciplinas de Portugués e Matematica, fazendo com que a

Geografia e outras disciplinas, ndo sejam trabalhadas de maneira adequada.

O quarto e altimo jogo on-line voltam-se os conteddos de Coordenadas Geograficas,

por meio da Batalha Naval (Figura 15), os alunos disputam um duelo contra o proprio
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programa, no intuito de destruir o maior nimero possivel de embarcacdes, seguindo suas

coordenadas e orientacdes.

Figura 15 — Jogo Batalha Naval

“—~TOTMmMOODD

Ce—=TOTMMONED

A
8

(4
D
E
Fle
G|’
H
1
J

C—=TITOMmMONDD

Fonte — Pereira, 2021.

Nesse jogo, os alunos precisaram identificar um ponto através de um nimero e uma
letra, cruzando as localizagOes para identificar o local, representados no jogo por um navio.
Para isso, foi utilizado um Mapa Mundi, seguindo 0 mesmo pensamento das coordenadas do
jogo, o aluno ao identificar o navio, utilizou-se das coordenadas para encontrar um ponto
pedido no mapa e identificar a Latitude e Longitude, respectivamente.

Para os alunos que tiveram aulas sobre coordenadas, o exercicio se mostra muito
simples, porem foram necessarias repetidas explicacdes com a dindmica proposta, pois para
alguns, a facilidade de encontrar os pontos no jogo, foram mais complexas no mapa. Apos a
utilizacdo dos jogos on-line, houve uma atividade extraclasse, sem a ajuda do professor.
Voltou-se a um levantamento das duas aulas consecutivas, e os alunos puderam criar seu
préprio croqui e mapa, como pontos de localizagdo, referentes aos conhecimentos locais.

Por meio dos estudos voltados as imagens verticais, houve a proposta da cria¢do de
um croqui (Figura 16) da residéncia de cada aluno, como também a criacdo de um mapa
mental (Figura 17) denominado: a caminho da escola, onde os alunos delimitaram todo o
percurso de suas residéncias e os elementos encontrados até chegar ao destino final.

Possuindo suas concepgdes de orientacdo no espaco geografico.
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Figura 16 — Croqui: minha residéncia

Fonte — Pereira, 2021.

Figura 17 — Mapa Mental: a caminho da escola

Fonte — Pereira, 2021.

Com base nos recortes das fotografias aéreas verticais, como também os estudos
voltados a leitura e interpretacdo de mapas, 0s alunos possuiram outro nivel de leitura,
partindo dessa premissa, houve o desenvolvimento dos individuos na elaboracdo desses
croquis, a partir de uma tematica estabelecida, como a criacdo do mapa mental destacando
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como ponto inicial, a moradia de cada um deles, e como ponto final, a escola. Obtendo um
resultado satisfatorio. A turma delimitou os cdmodos de suas casas nos croquis, destacaram
nos mapas 0s elementos importantes encontrados em todo o percurso até a escola, criando
simbolos e legendas para referenciar os mesmos, como igreja, bares, comércios locais PSF,
etc.

Essa atividade ressalta a importancia da fotointerpretagéo, que nos estudos geograficos
se conceitua como importante para a realizacdo do conhecimento cientifico, como também
dos conhecimentos do cotidiano. A interpretacdo do espaco geografico onde se fazem
inseridos, sempre serd o ponto referencial dos seus primeiros conhecimentos. Outro fator a ser
citado, sdo as dimensdes e as escalas que possuem 0s mapas, suas funcionalidades e

propdsitos, como também as ressignificacdes.

4.3 Resultados Obtidos pelas Atividades Desenvolvidas em Sala de Aula

As informacgdes aqui obtidas e descritas estdo classificadas a partir da aplicacdo de
questionario e graficos que resultaram nos resultados obtidos pela a agéo da ludicidade como
ferramenta de ensino-aprendizagem. As informagdes a baixo tratam de uma experiéncia de
como trabalhar com jogos ludicos nos conteddos de Cartografia, bem como o rendimento e

compreenséo do aluno.

Quadro 1 - Questionario sobre 0 uso dos Jogos Cartograficos

PERGUNTAS RESPOSTAS
. ) ’ ( ) Tradicional
1. Vocé prefere as aulas de Geografia em qual método? o
( ) Ladico
: : : () Sim
2. A abordagem do conteudo foi de facil entendimento?
( ) Néo
() Ruim
3. O que vocé achou da aplicacdo dos jogos como recurso ( ) Regular
metodologico? ( )Bom
( ) Otimo
4. As atividades ladicas contribuiram para compreensdo e () Sim
entendimento do conteudo trabalhado? ( ) Néo
o ’ ( ) Nunca
5. A ludicidade deve estar presente nos conteudos trabalhados .
. ( ) Asvezes
com que frequéncia?
( ) Sempre

Fonte - Pereira, 2021.
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Gréfico 1 - Representacdo das respostas dos alunos referente a questdo 1 do questionario

Vocé prefere as aulas de Geografia em qual
método?
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Tradicional Ludico

Fonte - Pereira, 2021.

O Gréfico 1, remete-se as aulas de Geografia e a preferéncia a qual ela estd sendo
trabalhada de maneira remota com os alunos. A implementacéo da ludicidade e a forma a qual
ela é abordada, remete a uma aula dindmica e descontraida, estimulando o aluno a buscar
maior conhecimento daquilo que estd em sua volta, além da descontracdo e diversdo por
partes deles. Concomitantemente, 80% da turma aprovaram as aulas ludicas no conhecimento

geogréfico, contra 20% que preferiram aulas tradicionais.

Gréfico 2 - Representacdo das respostas dos alunos referente a questéo 2 do questionario

A abordagem do conteudo foi de facil
entendimento?

80% G
70%
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40%
30%
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10%
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Sim Nao

Fonte - Pereira, 2021.
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A abordagem do Grafico 2, esta explicita de forma qualitativa referente ao contetdo
trabalhado em sala de aula, com isso, percebe-se que o contetdo, foi abordado com praticas
favoraveis ao entendimento do aluno, fazendo com que 70% do alunado, compreendesse a
metodologia usada para executar o determinado assunto, contra 30% daqueles que tiveram
dificuldades de compreensdo dos estudos por meio da didatica utilizada.

Grafico 3: Representagdo das respostas dos alunos referente a questdo 3 do questionario

O que vocé achou da aplicacédo dos jogos como
recurso metodologico?

80%

60%
40%
Bom

0%

Ruim Regular Otimo

Fonte - Pereira, 2021.

Partindo do pressuposto a que a turma obteve instrugcdes de avaliar o uso dos recursos
ludicos como meio de ensino-aprendizagem, os resultados foram positivos, 60% dos
participantes optaram por avaliar como 6timo, a utilizagdo dos jogos nas aulas remotas,
deixando explicito a satisfacdo na hora de executa-los, 20% dos alunos denominaram como
bom, o uso da ludicidade referente ao contetdo, contra 10% regular e 10% ruim, reprovando

0 uso dessas atividades em sala de aula.

Gréfico 4 - Representacédo das respostas dos alunos referente a questdo 4 do questionario

As atividades ladicas contribuiram para
compreensdo e entendimento do contetdo
trabalhado?

80%
60%
40%
20%

0%

Sim Nao

Fonte - Pereira, 2021.



47

Um dos principais pontos desse trabalho envolveu a quarta pergunta, que conta no
Gréfico 4, que faz referéncia a proposta aqui trabalhada, o quanto a ludicidade pode intervir
no conhecimento do aluno e como a metodologia abordada pode alcancar bons indices,
mesmo de maneira remota, construindo resultados satisfatorios tanto para o docente, quanto
os discentes. Sendo assim, o gréfico deixa claro que 80% dos envolvidos nas atividades
desenvolvidas, o reconhecem como um método positivo, sendo destacado o seu potencial e
satisfacdo. As atividades ludicas ajudaram a turma na associacdo dos contetdos trabalhados
via on-line, desta forma, a interacdo e o envolvimento desses alunos, foi de extrema

importancia para que 0s mesmos pudessem buscar esse aprendizado através dos jogos.

Gréfico 5 - Representacdo das respostas dos alunos referente a questéo 5 do questionério

A ludicidade deve esta presente nos conteudos
trabalhados com que frequéncia?

50%
40%
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o J
0%
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Fonte - Pereira, 2021.

Baseado nas atividades desenvolvidas nas aulas remotas por meio dos jogos ludicos, a
turma ressaltou na Gltima questdo que a ludicidade deve esta sempre presente nos conteudos
trabalhados nas aulas de Geografia, possuindo uma analise de probabilidades positivas,
destacando-se em uma aprovacgdo designada por 50% da turma, j& os 40% dizem que essas
atividades nao devem ser aplicadas com frequéncia, referindo-se que alguns conteidos seriam
mais compreendidos sem a utilizagcdo desse metodo, porém foi visto como positivo, pois 0s
mesmos relatam que o uso de jogos facilitou a compreensdo do conteudo, denominado
complexo, e apenas 10% preferiu uma aula de Geografia de forma tradicional, sem o uso do
ludico.

Por meio desses dados, fica esclarecido que o uso de atividades ludicas, seja em sala
de aula ou em aulas remotas, € de extrema importancia para um bom ensino-aprendizagem.
Remete a conhecimentos satisfatorios, o agir do aluno a buscar se inserir na atividade

proposta requer desempenho do mesmo em adquirir conhecimento sobre aguela metodologia
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especifica. Utilizar-se do ladico para obter mais a atencdo do individuo e o deixa-lo
envolvido, faz com que o mesmo passe a buscar o conhecimento. Deixando claro, que sdo
metodologias bem-vindas, e que podem ser mais aprofundadas e exercidas de varios meios

possiveis, sempre interligando o conteddo com a metodologia.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Diante dos resultados apresentados acredita-se que a aplicacdo de jogos ludicos em
salas de aula, torna-se mais atrativas e dinamicas, obtendo bons indices de aprendizagem,
fazendo com que o aluno interaja mais com “algo” que estd em sua frente. Desta forma, o
aluno procurou influenciar-se por algo novo e dinamico, pois permitiu um papel importante
ao ponto de se dedicar para exercer tal fungdo, seja com jogos virtuais ou materiais
desenvolvidos por eles, a0 mesmo tempo em que esses capturam saberes por estar exercendo
conhecimento naquilo que esta sendo trabalhado.

Percebeu-se que a interatividade proporcionou aos alunos uma forma de aprendizagem
diferente, deixando claro que essa proposta ndo substituird qualquer tipo de outro método de
ensino, mas sim, como uma proposta que venha a somar para a aprendizagem da turma. Faz-
se necessario também ressaltar a importancia da utilizacdo de jogos viaveis. No entanto, o
professor podera utiliza-lo em qualquer escola e suas respectivas realidades. Outro ponto
positivo que deve ser mencionado é a interagdo social dos alunos, além da melhoria de
comunicacgéo entre docente e discente.

E preciso ressaltar que a realidade vivida pelo professor em sala de aula, ndo é uma
atividade simples e facil, muito pelo contrario € um conjunto de responsabilidades e
dificuldades que é enfrentado. A formagdo profissional ndo termina com a finalizacdo do
curso, ela é continua e exige constante atualizagdo. Esses precisam repensar as préaticas
pedagdgicas no cenario atual e perceber que é possivel fazer a diferenca se quiserem
verdadeiramente, novos caminhos em direcdo a um horizonte que possa enxergar
necessidades dessa fase educacional, repensa-las e recria-las para o aprimoramento de suas
praticas pedagdgicas e humanas.

O poder do professor hoje esta em se reinventar e dar o seu melhor em tempos dificeis,
métodos e inovacBes que ndo se limite em uma aula tradicional instigando o aluno a se
desenvolver e criar mais interesse na utilizagdo de jogos ludicos como recurso didatico para o
Ensino de Geografia como uma abordagem cartografica em sala de aula. Fazer a diferenca é
responsabilidade do educador, levando em conta que é preciso essa mudanca, para formacao

de geracdes futuras no contexto do ensino-parendizagem da area Cartografica.
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