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LUDICIDADE NA EDUCAGAO INFANTIL: A importancia da brincadeira no

aprendizado da crianga

LUDICITY IN EARLY CHILDHOOD EDUCATION: The importance of play in child

learning
KAROLINA CRUZ AMARANTE
RESUMO

O presente artigo tem como objetivo geral: Aprofundar o conhecimento sobre
aplicacdo da ludicidade na educacao infantil para aprimoramento das praticas
pedagdgicas; tem como objetivos especifico: Identificar metodologias utilizadas com
frequéncia para introdugao da ludicidade no ambiente escolar e identificar principais
dificuldades relacionadas a introdugdo do ludico no planejamento escolar e
consequentemente na pratica pedagogica do professor da educacgao infantil. Este
trabalho configura-se como revisao de literatura com embasamento nos principais
autores BETTELHEIM (1984); Vygotsky (1998); KISHIMOTO (1999) Piaget (1996); e
pesquisa de campo de carater qualitativo, onde foi aplicado questionario a 20
professores dos mais variados niveis de formacao, sendo estes de escolas publicas.
Foi possivel afirmar que a maioria dos professores entrevistados estdo cientes da
importancia da introducédo da ludicidade em sala de aula. A ludicidade tende a ser
introduzida na pratica pedagdgica cada vez mais, tendo em vista que tudo se modifica
inclusive a educagao infanti e suas ferramentas de desenvolvimento de
aprendizagem.

PALAVRAS-CHAVE: Ludicidade, Educacéo infantil, Professor, Diversao.

ABSTRACT

This article has general objective: To deepen the knowledge about the application
of playfulness in early childhood education to improve pedagogical practices; Its
specific objectives are: Identifly frequently used methodologies to introduce
playfulness in the school evironment and identify the main difficulties related to the
introduction of playfulness in school planning and consequently in the pedagogical
practice of early childrhood education teacher. This worl is configured as a literature
review baseado n the main authors BETTELHEIM (1984); Vygotsky (1998); KISHIMOTO
(1999) Piaget (1996); And qualitative field research, in which a questionnare was
applied to 20 teachers of various educational levels, from public schools. It was
possible to affirm that most of the teachers interviewed are aware of the importance
of introducing playfulness in the classroom. Playfulness tends to be introduced in
the pedagogical practice more and more, in view of the fact that everything changes,
including early childhood education and its learning development tools.

KEYWORDS: Playfulness, Early Childhood Education, Teacher, Fun.



1. INTRODUGAO

Ao observar que a ludicidade na educacgao infantil vem ganhando espagco em
meio a ambiente escolar, este artigo tem como foco apresentar a importancia da
utilizacdo do ludico na educacgao infantil, que além de uma forma de diversao
proporciona desenvolvimento e absor¢cao de conhecimentos. Foi escolhido o tema
Ludicidade na educagao infantil: A importancia da brincadeira no aprendizado
da criancga. Este presente trabalho busca apresentar a pesquisa realizada na escola
de ensino publico, visando o ambiente escolar com foco na ludicidade em praticas do
cotidiano da educacéo infantil. Por meio desta pesquisa podemos obter informacdes
acerca das praticas pedagodgicas voltadas para um aprendizado de forma prazerosa
e eficiente e identificar as possiveis dificuldades encontradas pelos professores na
utilizacao do ludico em sala de aula. Por este motivo a pesquisa foi realizada com
professoras que lecionam em escolas situadas na cidade de Caicara-PB, em turmas
de maternal, pré-escolar | e pré-escolar Il. A pesquisa foi bibliografica de carater

descritivo e abordagem qualitativa quanto a discurs&o do tema proposto.

O objetivo geral deste artigo é aprofundar o conhecimento sobre aplicagéo da
ludicidade na educagao infantil para aprimoramento das praticas pedagdgicas;
objetivo especifico é identificar metodologias utilizadas com frequéncia para
introducdo da ludicidade no ambiente escolar e identificar principais dificuldades
relacionadas a introdugao do ludico no planejamento escolar e consequentemente na

pratica pedagdgica do professor da educacgao infantil.

O brincar segundo BETTELHEIM (1984) p. 105, nao é algo s6 de passa tempo,
tem seu objetivo, seja uma brincadeira pré-elaborada ou espontanea, pois expressa o
intimo de cada crianga, aquilo que almeja, deseja, expressa os mais profundos
sentimentos, por isso é tdo importante cativarmos o ludico na rotina do aluno, da
crianga, pois devemos cativar o ludico, a brincadeira caso ndo entendamos, devemos

respeitar pois ha um contexto expresso por meio daquele momento de brincadeira.

“Nenhuma crianga brinca espontaneamente s6 para passar o tempo. Sua
escolha é motivada por processos intimos, desejos, problemas, ansiedades.
O que esta acontecendo com a mente da crianga determina suas atividades
ludicas. ” (BETTELHEIM, 1984, p. 105).

Quando se fala de ludicidade as primeiras visdes sobre o tema, pode surgir a
visdo que sao apenas jogos e brincadeiras, porém o tema é bem mais amplo, é

desenvolver na crianca a criatividade, a curiosidade, equilibrio e concentracao. Pode-
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se obter tais resultados por meio da musicalizagdo, material concreto, objetos do

cotidiano, cotagdes de histérias entre outros métodos.

O ludico é uma palavra de origem latina: “ludus”, que significa “jogo”. Poderia
significar somente jogar, mas com sua evolugéo tornou-se o que podemos
definir como uma forma de desenvolver a criatividade e o conhecimento
através de jogo, brincadeiras, musicas. (ALMEIDA apud VENTURINI, 2016,

p. 13).

O artigo foi dividido em 6 capitulos, no qual o primeiro faz a introdugéo do corpo
deste trabalho, o segundo capitulo apresenta fundamentagao apresentando pontos
de vista referente ao ludico na educagao infantil, o terceiro capitulo traz a metodologia
utilizada para realizacdo da pesquisa, quarto capitulo apresenta analise e descri¢cdes
referente ao questionario aplicado com professoras das escolas situadas em Caicara-
PB, o quinto capitulo apresenta as conclusdes que foram obtidas por meio da pesquisa

realizada, e por ultimo as referéncias bibliografias que embasaram este trabalho.
2. FUNDAMENTAGAO TEORICA
2.1 A importancia do ludico na educacao infantil

O ludico é algo presente no cotidiano da crianga, néo é fruto da atualidade, pois
sempre fez parte da infancia construindo conceitos e desenvolvendo as competéncias
de cada crianga, além de ser algo prazeroso trazendo entusiasmo para quem pratica

e resultados positivos na aquisicdo de conhecimento.

O ludico faz parte de todas as esferas existentes do ser humano, € muito
especialmente, na vida das criangas. Pode-se afirmar, realmente, que
“brincar € viver’, uma vez que a crianga aprende a brincar vivenciando a
brincadeira e ao brincar acaba aprendendo. (SANTOS 1999 apud MORAES
2012, p. 40).

A ludicidade nao é apenas uma ferramenta de desenvolvimento e sim o0 meio
no qual se proporciona tal feito, percebe-se que o ludico nao faz parte apenas do
contexto infantil como também de outras etapas da vida do ser humano, porém e algo
presente com mais intensidade na vida das criangas, onde tudo € mais intenso, de
forma clara pode-se observar o desenvolvimento da crianga tanto em sua

individualidade como em conjunto.

Segundo A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) BRASIL (2018), o brincar
pode acontecer de diversas formas e parceiros (criangas e adultos) entende-se como
criangas, adultos, professores e familiares. Apresenta também desenvolvimentos que

podem ser adquiridos por meio do ato de brincar tais como: produgdes culturais de
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seus conhecimentos, imaginagao, criatividade, experiéncias emocionais, corporais,
sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais. Observa-se como é amplo
0s meios a serem desenvolvidos pelo simples ato de brincar e por ele podem alcar

diversos objetivos.

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espagos e tempos,
com diferentes parceiros (criangas e adultos), ampliando e diversificando seu
acesso a producdes culturais, seus conhecimentos, sua imaginacdo, sua
criatividade, suas experiéncias emocionais, corporais, sensoriais,
expressivas, cognitivas, sociais e relacionais. (BRASIL 2018, p. 36).

Segundo Vygotsky (1998) o ato de brincar é algo além de apenas diversao, ele
faz a relacéo de brincar e aprender, onde a crianga na agao de brincar procura meios
faceis e favoraveis para uma dindmica agradavel para alcangar o objetivo de seu
momento ludico, a brincadeira também faz com que a realidade se adeque a seu
momento imaginario, fazendo com que os obstaculos da vida se tornem menores ou
até mesmo imperceptiveis para quem esta brincando. Relaciona também a
brincadeira com o aprender interligado a regras, caminhos dificeis, dificuldades,
frustagdes e etapas. Por meio do brincar a crianga compreende que aprender pode
ser tdo prazeroso como o ato de brincar, e fazendo a jun¢do dos dois pode alcangar

varios objetivos na vida pessoal como no ambiente escolar.

A criagdo de uma situagao imaginaria nao ¢é algo fortuito na vida da crianga;
pelo contrario, é a é primeira manifestacdao de emancipagéo da criangca em
relagao restituigdes situacionais. O primeiro paradoxo contido no brinquedo &
que a crianga opera com um silicificado alienado numa situagao real. O
segundo é que, no brinquedo, a crianga segue o caminho do menor esforgo
— ela faz o que mais gosta de fazer, por que o brinquedo esta unido ao prazer-
e ao mesmo tempo, aprende, aprende a seguir caminhos mais dificeis
subordinados a regras e por seguinte renunciando ao que ela quer, uma vez
que a sujeicdo a regras € a renuncia a agao impulsiva constitui o caminho
para o prazer do brinquedo. (VIGOTSKY, 1998, P. 130).

2.2 Jogos e educagao

O jogo relacionado a educacgéo passa por uma sequéncia com mudangas de
entendimento com decorrer dos anos, KISHIMOTO (1999) cita trés concepgdes de
jogos infantis e educagao antes da revolugao romantica (1) Recreagao; (2) Uso de
jogos para favorecer o ensino de conteudos escolares e (3) Diagnostico de

personalidade infantil e recurso para ajudar o ensino as necessidades infantis.

Inicialmente se da a concepcédo de jogo voltado apenas para recreacgao,

momento descontragdo, esforgo fisico como jogos de correr, saltar, gesticular,
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também jogos intelectuais como xadrez, cartas e por fim escolar como material

dourado.

O jogo visto como recreagéo, desde a antiguidade greco-romana, aparece
como relaxamento necessario a atividades que exigem esforgo fisico,
intelectual e escolar (Aristoteles, Tomas de Aquino, Séneca, Sécrates). Por
longo tempo o jogo fica limitado a recreagdo. (KISHIMOTO, 1999. P. 28).

A brincadeira, o jogo vai modificando com o passar dos periodos e no
Renascimento sai da visdo de apenas recreacdo e passa a ser intitulado como
favorecimento de desenvolvimento da inteligéncia e facilitando aprendizagem e
assimilagdo de conteudos de quem o pratica, de forma a ser visto como forma

adequada para desenvolver aprendizagem de conteudos escolares.

O Renascimento vé a brincadeira como conduta livre que favorece o
desenvolvimento da inteligéncia e facilita o estudo. Ao atender necessidades
infantis, o jogo infantil torna-se forma adequada para aprendizagem dos
conteudos escolares. (KISHIMOTO, 1999. P. 28).

A brincadeira infantil passa a ser observada por psicologos como meio de
estudar, analisar e compreender os comportamentos de criangas de modo que seja
de forma espontédnea e extrovertida, a crianga passa a expressar seus medos,
desejos, anseios. Para psicélogos, especialmente freudianos, a brincadeira infantil &

o meio de estudar a crianga e perceber seus comportamentos (KISHIMOTO, 1999).

A escola esta interligada a educacgao, e segundo GADOTTI (1992) a escola nao
deve apenas transmitir o conhecimento, precisa intervir, mediar e se preocupar com
um todo, como aquele aluno ira desenvolver futuramente, por isto o educador precisa
conhecer seu aluno, e por meio da troca de experiéncia adquirir o conhecimento

necessario para utilizar o ludico de forma positiva.

A escola ndao deve apenas transmitir conhecimento, mas também se
preocupar com a formagéo global dos alunos, numa visao em que o conhecer
e o intervir no real se encontrem. Mas, para isto, é preciso saber trabalhar
com as diferengas: € preciso reconhece-las, mas ndo camufla-las, aceitando
que, para conhecer a mim mesmo preciso conhecer o outro. (Gadotti, 1992.
P. 82).

Com o passar dos anos percebe-se como a ludicidade, o jogo e a brincadeira
vem se fortalecendo no ambiente educativo, propiciando desenvolvimento por meio
da espontaneidade de forma prazerosa e significativa, desenvolvendo o individual de

forma inteira, e o brinquedo € o meio de alcangar objetivos pré-estabelecidos.
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O uso de brinquedo/jogo educativos com fins pedagodgicos remete-nos para
relevancia desse instrumento para situagbes de ensino aprendizagem e
desenvolvimento infantil. Se consideramos que a crianca pré-escolar aprende
de modo intuitivo, adquire nogdes espontaneas, em processo interativo,
desenvolvendo o ser inteiro com suas cognigbes, afetividade, corpo,
interagdo sociais, o brinquedo desempenha um papel de grande relevancia
para desenvolve-las. (KISHIMOTO, 1999. p. 36).

Os jogos e brincadeiras sdo de suma importancia, pois, esta presente no
cotidiano da crianga, seja de forma espontdnea ou pré-estabelecida pelos
professores.

2.3 O ludico e a base nacional comum curricular

A Base Nacional Comum Curricular € um documento de carater normativo que
define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os
alunos devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educagao Basica
(BRASIL, 2018) a fim de contribuir para alinhamento de objetivos, formacao de
professores, a avaliacio, a elaboracao de conteludos educacionais e aos critérios para

a oferta de infraestrutura adequada para o pleno desenvolvimento da educacéo.

A BNCC apresenta duas etapas da educacéao basica nos eixos estruturais das
praticas pedagdgicas: interagdes e brincadeiras. De forma a devolver aprendizagem
por meio do convivio, interagdes e socializagao, a juncédo destes dois eixos permite

gue o aluno desenvolva diverso objetivos, seja por meio dos campos de experiéncias:

e Tragos, sons, cores e formas.
o Escuta, fala, pensamento e imaginagao.

o Espacos, tempos, quantidades, relacoes e transformacgoes.

Ainda de acordo com as DCNEI, em seu Artigo 9°, os eixos estruturantes
das praticas pedagodgicas dessa etapa da Educacdo Basica sao
as interagoes e a brincadeira, experiéncias nas quais as criangas podem
construir e apropriar-se de conhecimentos por meio de suas agbes e
interacdes com seus pares e com os adultos, o que possibilita aprendizagens,
desenvolvimento e socializagéo. (BRASIL, 2018).

O ministério da educagao MEC elaborou a BNCC buscando um ensino justo,
inclusivo e democratico, para auxiliar os educadores da educacao basica, € um
documento rico de informagdes, de facil entendimento e acesso seja em meios digitais

Ou impressos.

A BNCC da educacéo infantil esta dividida estruturalmente de forma a propiciar

acessibilidade dos professores da educacao basica.
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A Base Nacional Comum Curricular esta dividida da seguinte forma:

Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento

o Conviver.
e Brincar.

o Participar.
o Explorar.

o Expressar.
o Conhecer-se.
Campos de Experiéncias
e O eu, ooutroe onods.
o Corpo, gestos e movimentos.
e Tracgos, sons, cores e formas.

« Escuta, fala, pensamento e imaginagao.

A Base Nacional Comum Curricular apresenta os direitos de aprendizagem e
desenvolvimento na educacgao infantil pontuando, por meio deste instrumento de apoio
docente, o professor de acordo com a BNCC (BRASIL, 2018) Fornece condicbes para
que as criancas aprendam em situacbes nas quais possam desempenhar um papel
ativo em ambientes que as convidem a vivenciar desafios e a sentirem-se provocadas
a resolvé-los, nas quais possam construir significados de suma importancia sobre si,

os outros e o mundo social e natural.

A BNCC é um material riquissimo que deve ser consultado frequentemente,
pois além de auxiliar no planejamento educacional apresenta dicas de como podemos

desenvolver e trabalhar campos das experiéncias.

2.4 O ludico na formagao docente

A formagéao do professor é primordial para um bom desenvolvimento de seus
alunos, porém a formacao é apenas uma parcela do total, pois o professor além de
conhecimentos tedricos fornecidos por meio da formacao, tedricos, leituras
bibliograficas e tedricos renomados, precisa vivenciar a pratica, conviver e conhecer
a particularidade de seu aluno, por meio de relagdes do convivio diario, o educador

pode utilizar-se de instrumentos para enriquecer sua pratica como: Contagcado de
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histéria, jogos ludicos, brincadeiras, musicalizacdo e material concreto. Segundo
MACARET (1991, P. 12) A pratica da aula deve ser esclarecida pelos principios teéricos
e melhorados pelos resultados da investigacdo. A teoria pedagdgica sé pode ergue-
se a partir de uma pratica conhecida e refletida. O educador precisa ter as duas partes
teoria e pratica, pois, a teoria assegura as informacdes necessarias para que a pratica

seja realizada de forma correta ou apropriada para um bom desenvolvimento do aluno.

Antes de lidar com a ludicidade do aluno, é preciso que o professor
desenvolva a sua propria. A capacidade ludica do professor que precisa ser
paciente trabalhado. O professor que, ndo gosta de brincar, esforga-se por
faze-lo, normalmente assume postura artificial. Facilmente identificada pelo
aluno. As atividades propostas ndo andam[...] em decorréncia, muitas vezes
os professores deduzem que brincar € uma bobagem mesmo, e que nunca
deveria ter dado essa atividade em sala de aula. A saida deste processo é
um trabalho mais consciente e coerente do professor no desenvolvimento de
sua atividade ludica (KISHIMOTO, 2000, p. 122).

O professor deve apresentar seguranga, conforto e acolhimento a seus alunos,
pois ele é visto como exemplo a ser seguido, responsavel por mediar a assimilagao
de conhecimento, estara em convivéncia diariamente, auxiliando na constru¢cdo de
individuos conscientes, pensantes e criticos na sociedade. O professor auxilia a
interacdo, convivéncias e impde regras, € um profissional que estd no inicio das
formacgdes das demais profissdes, todo profissional teve seu primeiro contato com
ambiente escolar, com colegas e professores, e sempre tera uma professora disposta
a auxiliar essas criangas a desvendarem o mundo, o ludico, o novo e surpreendente

mundo do conhecimento.

A esperanga de uma crianga, ao caminhar para escola é encontrar um
amigo, um guia, um animador, um lider — alguém muito consciente e
que se preocupe com ela e que a faca apender a tomar consciéncia
de si e do mundo (ALMEIDA, 1987, P. 195).

2.5 O ludico na sala de aula

O ludico pode ser encontrado em diversas situacdes e ambientes do cotidianos
das pessoas, mais quando o relacionamos em sala de aula buscamos fazer a ligagao
da diverséo, do prazer, expressdo de sentimentos com o aprender, o ludico traz a
brincadeiras como uma atividade social, que faz a interagao entre a crianga e o mundo,
como foi citado anteriormente nas habilidades da BNCC, uma o6tima ferramenta de
trabalho em sala de aula, pois a escola vem se modificando ao longo dos tempos,
antes a educacgao podia ser vista como sincronizagdo de conhecimentos, algo rigido

e sem abertura para dialogos e interagao entre professores e alunos.
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O lddico é eminente educativo no sentido em que constitui a forga impulsora
de nossa curiosidade a respeito do mundo e da vida, o principio de toda
descoberta e toda criagdo. (SANTO AGOSTINHO apud SOUZA, 1996, p. 45)

Mas a educagédo como toda humanidade sofre modificagdo e a cada momento
se aperfeigoa mais, € viu no ludico como um impulso positivo para assimilagcéo e
constru¢cdo de conhecimentos, cada vez mais comum depararmos com atividades
com foco na ludicidade, ha professores que se identificam com jogos e brincadeiras,
como ha professores que ndo ainda tem como linha de pensamento educagéo de

forma tradicional.

A educacgao e escolas devem utilizar o ludico como suplemento para ensino
aprendizagem. Segundo Piaget (1996, p. 49) “brincando, a crianga experimenta,
descobre, inventa, aprende e confere habilidades”, é brincado que as criancas
desvendam o mundo, conhecem o novo, se divertem, quando tomamos a educagao
tdo prazerosa quanto a brincadeira fazemos com que a aprendizagem surja de forma
espontinea sem pressao, a criancga ao brincar além de se divertir e aprender, se torna

uma crianca reflexiva e consiste de suas interagoes.
3. ASPECTOS METODOLOGICOS

A pesquisa caracterizou-se como revisdo literaria, foi utilizado livros, artigos
e documentos, cuja fundamentacéo tedrica foi coletada por meio de obras ja
existentes e encontradas em midias digitais e de material particular do
pesquisador que serviram como base para analise e interpretacdo do material
coletado no ambiente campo de pesquisa em conjunto com o tema estudado,
segundo PRODANOVE (2013).

Elaborada a partir de material ja publicado, constituido principalmente de:
livros, revistas, publicagdes em periddicos e artigos cientificos, jornais,
boletins, monografias, disserta¢des, teses, material cartografico, internet,
com o objetivo de colocar o pesquisador em contato direto com todo
material ja escrito sobre o assunto da pesquisa. (PRODANOVE, 2013, p.
54).

O presente artigo foi embasado por meio da pesquisa qualitativa tendo em vista
que foi empregado questionario como instrumento de coleta de dados utilizando
estatisticas para comparagao de dados, além da interpretagao dos dados, foi utilizado

embasamento por meios de autores que abordam temas citados neste trabalho.
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Este trabalho configura-se como uma pesquisa de campo de carater qualitativo.
A pesquisa foi feita através de um questionario com 10 questdes objetivas (Apéndice
A). Através de questionario, foi aplicado a 20 docentes dos mais variados niveis de

formacao e trabalham nas escolas publicas e privadas da cidade de Caigara.

Ao analisar o material coletado por meio do questionario pode-se dizer que este
trabalho teve uma contribuicdo positiva na coleta de dados, desta forma sendo
possivel analisar e debater de tais respostas.

4. ANALISE DE RESULTADOS
4.1 A ludicidade na educacao infantil por meio da perspectiva do professor

Neste tépico serdao analisadas e expostas as reflexdes acerca dos dados
obtidos por meio do questionario aplicado com as professoras da educacgao infantil do
municipio de Caigara, Utilizando a teméatica LUDICIDADE NA EDUCACAO INFANTIL:
A importancia da brincadeira no aprendizado da crianga. Foram aplicadas 10 questdes

objetivas.

GRAFICO 1: Qual sua formag&o?

1r =
I-'_—. =i i |
Graduagdo 65% = H

Especializagdo 20%
Mestrado 10%

Graduando 5%

Fonte: Pesquisadora, 2021.

O Grafico 1 apresenta 65% dos professores que contribuiram com esta
pesquisa sado graduados, 20% especialistas e apenas 10% possui mestrado, e uma
pequna parcela com 5% em formacgao. A maior parte dos professores sdao que atuam
na educacéo infantil sdo graduados, desta forma foi possivel verificar que este grafico
se relaciona com Art. 62. A formacao de docentes para atuar na educacao basica far-

se-a em nivel superior, em curso de licenciatura plena, admitida, como formacao
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minima para o exercicio do magistério na educagao infantil e nos cinco primeiros anos
do ensino fundamental, a oferecida em nivel médio, na modalidade normal. (Redagéo
dada pela lei n® 13.415, de 2017)

GRAFICO 2: Ha quanto tempo trabalha no ensino infantil?

= 2 anos
® 4 anos ou mais
= 1ano

3 anos

Fonte: Pesquisadora, 2021.

O Gréfico 2 mostra que 40% dos professores lecionam a mais de 2 anos no
ensino infantil, seguido de 35% com 4 anos ou mais, 20% 1 ano e uma pequena
parcela leciona a tres anos com uma porcentagem de 5%. Com estas respostas &

possivel verificar que a educacgao infantil ha professores iniciantes como veternos.

GRAFICO 3: Vocé utiliza com frequéncia a ludicidade como ferramenta para
desenvolver aprendizagem dos alunos?

= Sim 90% = Ndo 10%

Fonte: Pesquisadora, 2021.
O Gréfico 3 apresenta que com maioria de 90% dos professores utilizam com
frequéncia a ludicidade como ferramenta de desenvolvimento da aprendizagem de

seus alunos, e apenas 10% dos professores respondem n&o. Segundo Piaget (1996)
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brincando, a crianga experimenta, descobre, inventa, aprende e confere habilidades,
e por isso cabe ao professor utilizar de forma prazerosa e positiva o ludico em sala de

aula.

GRAFICO 4: O Iudico é uma ferramenta essencial para ocupar os alunos
quando nao ha um planejamento a ser cumprido?

Sim 55%
Nao 25%
As vezes 20%

Fonte: Pesquisadora, 2021.

O Gréfico 4 apresenta que 55% dos professores responderam sim, que o ludico
€ uma ferramenta essencial para ocupar os alunos quando nao ha um planejamento
a ser cumprido, 25% dos professores respondem nao e 20% respondeu as vezes.
Com estas respostas pode se observar que as maiores parcelas dos professores
utilizam o ludico como ocupacao de seus alunos quando nao se planejam. Segundo
KISHIMOTO (2000) em decorréncia, muitas vezes os professores deduzem que
brincar € uma bobagem mesmo, e que nunca deveria ter dado essa atividade em sala
de aula, poré é notavel a importancia de se planegar e nao utilizar o ludico apenas

como uma opgao para um planejamento néo elaborado.

Grafico 5: Quando relacionamos a ludicidade a pratica e teoria, é possivel
desenvolver aprendizagem do aluno por meio do ludico, sem prejudicar a carga

de conhecimentos e habilidades que o aluno precisa receber?
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B Sim 85% M Nado 15%

Fonte: Pesquisadora, 2021.
O Grafico 5 apresenta que 85% dos professores respondem sim, afirmando que
€ possivel desenvolver aprendizagem do aluno por meio do ludico, sem prejudicar a
carga de conhecimentos e habilidades que o aluno precisa receber, e apenas 15%

respondeu que nao.

GRAFICO 6: Em relaco a ludicidade em sala de aula, qual método vocé mais
utiliza?

M Contagdo de histéria 35% 1 Brincadeiras 30%
M Jogos 20% B Material de sucata 10%
B Musicas 5%

Fonte: Pesquisadora, 2021.

O Grafico 6 apresenta os métodos mais utilizados em sala de aula, com maioria
de 35% temos a contac&o de histéria, seguido de brincadeiras com 30%, jogos com

20% e matérias de sucata com 10%, e com minoria de 5% musicas.
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GRAFICO 7: Vocé conhece a BNCC?

N&o 15%

Sim 85 %

Fonte: Pesquisadora, 2021.
O Gréfico 7 apresentou que 85% dos professores conhecem a BNCC e 15%
dos professores ndo conhecem a BNCC. Por meio destas respostas foi possivel saber
que uma grande parcela dos professores conhece a BNCC, que de fato é uma

ferramenta pedagdgica de suma importancia.

GRAFICO 8: Vocé utiliza a BNCC como apoio pedagdgico?

/

15%

HSim Ndo M Asvezes

Fonte: Pesquisadora, 2021.

O grafico 8 apresenta que 40% dos professores utilizam a BNCC como apoio
pedagodgico, porém 36% so utiliza as vezes e 15% nao utiliza. Apresentando uma
divergéncia em relagao ao grafico 7 onde maioria dos professores conhecem a BNCC,
mas quando é para utiliza-la como apoio pedagoégico ja ha uma diminuigéo para 40%
dos professores. BRASIL (2011) A BNCC da educagdo infantil estd dividida

estruturalmente de forma a propiciar acessibilidade dos professores da educacao
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basica, sendo assim de suma importancia que os professores da educagao basica a
conheca como a ultilize como ferramenta de aprimoracao de conhecimento.

Grafico 9: Vocé possui dificuldade em aplicar a ludicidade em sua aula?

®Sim5% = N3o30% = Asvezes65%

Fonte: Pesquisadora, 2021.

O Grafico 9 apresenta que 65% dos professores possui dificuldade as vezes
em trabalhar a ludicidade em sala de aula, 30% nao possui dificuldade e uma minoria
de 5% possui dificuldade. Quando relacionando a ludicidade em relagdo a aplicagéo
em sala de aula, obtivemos uma resposta positiva no qual 65% dos professores
afirmam n&o ter dificuldade.

Grafico 10: Vocé utiliza com frequéncia a ludicidade como ferramenta para

desenvolver aprendizagem dos alunos?

10% 97

ESim mN3o MAsvezes

Fonte: Pesquisadora, 2021.

O Gréfico 10 apresenta 90% das respostas sim para ultiizagdo da ludicidade

como ferramenta de desenvolvimento de aprendizagem dos alunos, e apenas 10%
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das respostas foram ndo. Pode-se observar que a ludicidade em maior parte das

respostas é que as vezez é ultilzados pelos professores daeducagao basica.

A contribuicao dos professores por meio do questionario foi positiva, pois
propiciou entendimento sobre a ludicidade em sala de aula e material apoio

pedagdgico para um bom desenvolvimento de seus alunos.

5. CONSIDERAGOES FINAIS

Com a realizagdo deste artigo buscou-se compreender a importancia da
ludicidade na educacao infantil, uma forma de enriquecer os conhecimentos sobre a
ludicidade e sua evolugdo, saindo do ato de sé brincar como passa tempo, depois
tornou-se um método para descontrair e facilitar no expressar de sentimentos, medos
e desejos das criangas que a pratica e na educacao surge como ferramenta, meio de

aprimorar as praticas educativas.

Este artigo propiciou encontrar as perguntas e indagacbes referente a
ludicidade na educacéo infantil. Ao contruir este artigo encontrei a educacéao infantil
como um novo ambiente, rico de conhecimento e que por muitas vezes e visto como
um local de apenas cuidar de criangcas pequenas, porém no corpo deste projeto
podemos observar como é minucioso a importancia e introducdo da ludicidade.
Também foi bastante positivo analisar parte por parte da BNCC, pois ela é riquissima
em detalhes sobre habilidades e areas de conhecimento, facilitando o planejamento

do educador.

7

Podem estar se perguntando, mais o foco deste artigo é a introdugéo e
importancia da ludicidade na educacao infantil? Sim exatamente, porém o publico alvo
de pesquisa foram as professoras, pois por meio das respostas delas foi possivel
interligar a ludicidade e pratica e planejamento pedagdgico, conseguimos idealizar
um ambiente de execucao de tais praticas e por meio dai, foi possivel absorver a
melhor forma de utilizar tais instrumentos como produtora de conhecimento, como
podemos observar a ludicidade € um campo extremante extenso e ndo se remete
apenas a uma brincadeira ou uma contagdo de historia, e este artigo veio nos

apresentar tais respostas.



24

Por fim percebe-se que por mais que surjam dificuldades na introdugado da
ludicidade na educacgao infantil, quando se busca compreender e absorver novos
conhecimentos as dificuldades passam a ser impulsos positivos para uma melhor
educacao, em especial a educacgao infantil, como foi citado anteriormente, a educagao
infantil € o ambiente onde tudo é mais intenso e podem surgir novas experiéncias

vivenciadas e troca de conhecimentos por meio da relagcdo do cotidiano escolar.
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QN

UEPB
UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA
CAMPUS 111
CENTRO DE HUMANIDADES
CURSO DE PEDAGOGIA

APENDICE A- Questionario aplicado aos professores entrevistados

Prezado (a) Professor (a), como aluna do curso de Licenciatura em Pedagogia, solicito
sua contribuicdo para preenchimento desse questionario, que é parte da nossa
pesquisa para construgao do nosso Trabalho de Conclusédo de Curso, com finalidade
conhecer sua pratica pedagogica voltada para ludicidade. Este questionario é
composto por 10 questdes abertas. Desde ja agradecemos sua colaboracdo e
garantimos o sigilo dos dados.

1. Qual sua formagéo?
( )graduacao ( )especializagao ( )mestrado ( ) doutorado ( ) outros

2. Ha quanto tempo trabalha no ensino infantil?
()01ano ( )02anos ( )03anos( )04 anos ou mais

3. A ludicidade € importante para o desenvolvimento de seus alunos?
()sim () nédo

4. Vocé utiliza com frequéncia a ludicidade como ferramenta para desenvolver
aprendizagem dos alunos?
()sim ()nédo () as vezes

5. O ludico é uma ferramenta essencial para ocupar os alunos quando nao ha um
planejamento a ser cumprido?
()sim () nédo () as vezes

6. Quando relacionamos a ludicidade a pratica e teoria, € possivel desenvolver
aprendizagem do aluno por meio do ludico, sem prejudicar a carga de
conhecimentos e habilidades que o aluno precisa receber?

()sim () néo () as vezes

7. Em relagao a ludicidade em sala de aula, qual método vocé mais utiliza?

( ) Contacéo de histéria ( ) brincadeiras ( ) jogos ( ) material de sucata ( ) musica
( ) outros

8. Vocé conhece a BNCC?
()sim () nédo

9. Vocé utiliza a BNCC como apoio pedagdgico?
()sim ()nédo () as vezes

10. Vocé possui dificuldade em aplicar a ludicidade em sua aula?
()sim () néo () as vezes



