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RESUMO

O ambito escolar vem progressivamente sentindo a necessidade de sair do
tradicionalismo que consiste na transmissao-recepc¢ao dos conhecimentos, bem como
de inovar e apresentar metodologias diferenciadas, com o intuito de que o0s
professores consigam ressignificar a educacdo. As metodologias ativas sdo um
conjunto de estratégias facilitadoras no processo de ensino-aprendizagem, bastante
aceita no dia a dia escolar. O presente trabalho trata-se de uma pesquisa qualitativa
de cunho bibliogréfico. Tem como objetivo principal analisar as contribuicbes das
metodologias ativas, voltadas para o ensino das func¢des organicas. Diante da revisao
realizada, percebe-se a maior utilizacdo de duas metodologias para o ensino de
funcdes organicas, sao elas: a sala de aula invertida e a gamificacdo. A sala de aula
invertida ou flipped classroom como o proprio nome sugere, possibilita o aluno inverter
a ordem de estudo, inicialmente ele se prepara e em seguida volta pra escola com
certa bagagem de conhecimento, assim se espera, desta forma otimizando o tempo
de exposicdo dos contetdos e promovendo maior participacdo em sala de aula junto
aos colegas e ao docente, e a gamificacdo vai pressupor a utilizacdo de elementos
tradicionalmente encontrados nos games/jogos. Para isso foram selecionados,
analisados e interpretados alguns artigos de periddicos e trabalhos cientificos que
discutem o tema proposto, neste foi possivel identificar um namero reduzido de artigos
qgue o discutem de forma mais especifica, nestes trabalhos tém objetivos bem
semelhantes, sempre tentando fugir do tradicional, e implantar uma metodologia que
permita ao aluno desenvolver suas habilidades cognitivas na aprendizagem das

funcdes organicas.

Palavras-Chave: Ensino de Quimica. Metodologias Ativas. Fungdes Organicas.



ABSTRACT

The school environment has been progressively feeling the need to leave the
traditionalism that consists in the transmission-reception of knowledge, as well as to
innovate and present differentiated methodologies, with the intention that teachers can
re-signify education. Active methodologies are a set of facilitating strategies in the
teaching-learning process, widely accepted in everyday school life. The present work
is a qualitative research of a bibliographic nature. Its main objective is to analyze the
contributions of active methodologies, aimed at teaching organic functions. In view of
the review carried out, we can see the greater use of two methodologies for teaching
organic functions, they are: the inverted classroom and gamification. The inverted
classroom or flipped classroom as its name suggests, allows the student to reverse
the order of study, initially he prepares himself and then returns to school with a certain
amount of knowledge, as expected, thus optimizing the exposure time content and
promoting greater participation in the classroom with colleagues and the teacher, and
gamification will presuppose the use of elements traditionally found in games/games.
For this, some articles from journals and scientific works that discuss the proposed
theme were selected, analyzed and interpreted, in this it was possible to identify a
small number of articles that discuss it more specifically, in these works they have very
similar objectives, always trying to escape the traditional, and implement a
methodology that allows students to develop their cognitive skills in learning organic

functions.

Keywords: Active Methodologies. Organic Functions. Chemistry teaching.
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1 INTRODUCAO

A idealizacéo deste estudo partiu de experiéncias ja vivenciadas pela autora as
aulas das func¢des organicas, no ensino medio, nas quais as aulas eram ministradas
de forma mecéanica de conceitos, e memorizacdo das regras de nomenclaturas.

O presente trabalho trata-se de uma revisdo bibliografica, os moldes de
abordagem qualitativa onde se obtém informacdes e dados de revistas e peridédicos
de ensino de ciéncias/quimica, com o intuito de averiguar e apresentar as propostas
existentes e compartilhadas através dos instrumentos de comunicagdo cientifica
dentro do ensino de quimica, especificamente sobre funcdes orgéanicas, através de
metodologias diferenciadas - que fazem parte das metodologias ativas, com o intuito
de que os professores consigam ressignificar a educacao, de forma a contribuir para
um ensino diferente, descontraido e leve, mas sem esquecer do seu principal papel,
fazer com que os estudantes compreendam e construam na pratica o que lhes foi
ensinado. Paulo Freire, traz a ideia que, ensinar ndo € apenas transferir

conhecimentos, mas possibilitar a prépria construcao de conhecimento do aluno.

No ensino de quimica podemos encontrar uma grande repulsdo por parte dos
alunos a respeito desta ciéncia, por ser considerada complexa e distante da realidade
deles, pois muitos ndo conseguem compreender a necessidade do seu estudo e a
importéancia da mesma no seu cotidiano. Essa desarmonia no ato de ensinar aos
alunos determinado conteddo, estdo geralmente associados com poucos recursos
oferecidos e/ou uma metodologia inadequada, onde se baseia apenas na
aprendizagem mecanica de conceitos.

Especificamente no ensino das funcdes organicas a dificuldade dos alunos é
visivel, pois ainda se observa um ensino descontextualizado, com o método tradicional
por meio da transmissdo direta dos contetdos e formulas, memoriza¢do de simbolos
e nomes, 0 que gera um grande desinteresse por parte dos alunos.

Nessa perspectiva, a aprendizagem se dara de forma mais significativa quando
aplicarmos uma metodologia que busque despertar o interesse dos alunos, de forma
gue venha a favorecer o aprendizado. Diante disso as metodologias ativas surgem

como uma alternativa ao proporcionar que o aluno se torne o centro e o protagonista
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do seu préprio desenvolvimento educacional, claro que o professor deve levar em
consideracdo qual metodologia ativa usar ao seu favor, pois de nada adianta uma
metodologia aplicada sem um bom planejamento.

A gamificagdo costuma chamar bastante atengdo dos estudantes, sendo
baseada em elementos, como por exemplo, desafios, competi¢cdes, ranking,
recompensas, avatar, niveis entre outros. Entretanto, a gamificacdo vai além do
entretenimento, por isso devido a sua eficiéncia vem sendo bastante utilizada e tem o
objetivo de motivar os alunos e oferecer uma experiéncia diferente.

Diante do exposto, a questdo que norteou este trabalho foi: Quais as
contribuicdes das metodologias ativas voltadas para o ensino das funcdes organicas?
Reforcados ainda mais pelas: se as revistas cientificas da area de educacao quimica
vem reportando artigos no foco desta tematica? Se as pesquisas publicadas apontam
caminho para o desenvolver de competéncias e habilidades requeridas para o novo

milénio.

2 OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GERAL
Sistematizar e analisar artigos de revistas da area de educacdo quimica que
reporta trabalho sobre as metodologias ativas como abordagem didatico pedagdgico

para o ensino das func¢des organicas.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Analisar de que forma as metodologias ativas estdo sendo aplicadas para
auxiliar no ensino das func¢des organicas;

e Identificar quais as metodologias ativas mais utilizadas para ensinar as funcdes
organicas;

e Verificar como os autores abordaram as metodologias ativas nos trabalhos

pesquisas;



11

3 DESENVOLVIMENTO

3.1 Dificuldades No Ensino De Fung¢des Organicas na Educacéo Bésica

Atualmente ainda se observa um ensino das funcbes organicas
descontextualizado, onde os alunos sentem essa dificuldade relacionar com o seu
cotidiano. E quando o professor consegue fazer essa ponte do cotidiano do aluno e o
ensino-aprendizagem, as aulas fluem com mais eficiéncia, assim deixando o ensino
mais prazeroso e eficaz.

Essa dificuldade em torno dos contetudos de quimica organica no geral esta
muito atrelada a falta de contextualizacdo com o dia-a-dia dos alunos e a comunidade.
Nas fun¢des organicas ainda temos visto o método de memorizacdo da nomenclatura
seguindo as regras da IUPAC (Unido Internacional Da Quimica Pura E Aplicada), das
suas estruturas organicas, e suas propriedades quimicas e fisicas 0 que acaba
deixando os alunos desinteressados e se questionando, o porqué de aprender
quimica. Entdo cabe ao docente buscar novas metodologias de ensino que despertem
a curiosidade dos alunos.

De acordo com Germano (2020), € possivel destacar as fun¢des organicas

como um conteudo que retrata dificuldades.
A Quimica é uma das disciplinas escolares em que os alunos apresentam
grandes dificuldades de aprendizagem dos conteudos. Entre eles, destaca-
se o de fun¢des orgénicas, cuja compreensdo pelos estudantes do ensino
médio tem sido comprometida, uma vez que a falta de aulas contextualizadas,

por parte do professor, do conteddo com o cotidiano do aluno implica em uma
aprendizagem pouco significativa (GERMANO et al., 2010).

Apesar da quimica organica relacionar-se de forma muito intrinseca com a vida
cotidiana, o ensino, e, entretanto, a aprendizagem das funcfes organicas ainda é tida
como dificil tanto por professores, como por estudantes. Pode-se atribuir como fator
principal disso, a diversidade das func¢des, assim como a semelhanca existente entre
elas, o que pode causar muitas vezes, confusdo nos estudantes para reconhecé-las
e diferencid-las (ROCHA et al, 2009). Entretanto, apesar das dificuldades
apresentadas, o objetivo inicial de fazer com que os discentes compreendam as
funcdes e seus respectivos grupos funcionais podem ser alcancados (PEREIRA et al,
2020).
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3.2 Metodologias Ativas no ensino de Quimica

Metodologias ativas sao estratégias de ensino centradas na participacao efetiva
dos estudantes na constru¢cdo do processo de aprendizagem, de forma flexivel,
interligada, hibrida. As metodologias ativas num mundo conectado e digital se
expressam através de modelos de ensino hibridos, com muitas possiveis
combinagdes. A juncdo de metodologias ativas com modelos flexiveis, hibridos traz
contribuicdes importantes para o desenho de solucdes atuais para os aprendizes de
hoje (MORAN, 2017).

As metodologias ativas sdo um conjunto de estratégias facilitadoras no
processo de ensino-aprendizagem, e tem como objetivo incentivar os alunos a serem
mais engajados, reflexivos e autbnomos nas suas escolhas, e o docente tem o papel
fundamental nesse processo, ndo como detentor de todo o saber, mas como o0
mediador entre o aluno e o conhecimento.

As metodologias ativas possibilitam a valorizacdo da formacado critica e
reflexiva do estudante que participa da construcdo de seu conhecimento, no processo
de ensino e aprendizagem, favorecendo sua autonomia. A proposta € que o aluno se
interesse pelo contetdo, pesquise e encontre solucdes, aprendendo a refinar suas
respostas. A diversidade de propostas que apresentam principios norteados por
metodologias ativas é bastante significativa na educacéo, tais como: sala de aula
invertida, aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem baseada em projetos,
método de caso, avaliagdo por pares, peer instruction, design thinking, aprendizagem
baseada em games e gamificagdo. (LEITE, 2017)

Visto a grande importancia dessas metodologias, como também o objetivo pelo
qual devem ser implantadas diante de um bom planejamento, o trabalho sera
delimitado seguindo dois métodos de metodologias ativas: a sala de aula invertida e
a gamificacdo, pelo motivo de que dentre os trabalhos analisados dentro dos critérios
escolhidos pela autora, foram observados que tais métodos eram o mais utilizados e
adequados dentro do planejamento e também os mais aceitos pelos alunos. Dito isso,

a seguir iremos conhecer um pouco de cada método separadamente.

3.2.1 Sala De Aula Invertida

A sala de aula invertida ou flipped classroom, como também €& conhecida, &

uma ferramenta inovadora que vem sendo bastante utilizada nos dias atuais, embora
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tenha sido desenvolvida desde os anos 90. Como o préprio nome sugere essa
inversdo da metodologia tradicional, onde o aluno primeiramente se prepara
estudando em casa, com o0s materiais previamente escolhido pelo docente e
encaminhado por meio de uma plataforma, como por exemplo: youtube, EdModo,
Moodle como também o Classroom, em seguida na instituicdo escolar praticam o0s
conceitos aprendidos.

Essa forma de trabalhar € afirmada por da Silva (2021), ao dizer que “A sala
de aula invertida, como o proprio nome indica, inverte a dindmica das aulas no sentido
de que a aula presencial ndo é mais aquela em que o estudante ira sentar e assistir
uma exposicado de contetudo. Na sala de aula invertida o estudante ira ser orientado
pelo professor com relagdo ao conteldo que sera ministrado. Esta estratégia possui
duas etapas: (1) uma virtual, em que o professor ird selecionar o conteudo e
compartilhar com a turma por alguma plataforma on-line (por exemplo, Google Sala
de Aula, Email, Whatsapp etc.) de sua preferéncia, em que os estudantes vao estudar
o conteldo da aula, tendo como base o material fornecido pelo professor, todavia, 0s
estudantes podem fazer uso de outros materiais para obterem mais informacdes; (2)
uma presencial, em que o estudante que ja teve contato com o conteudo e o estudou,
vem para sala de aula debater com os colegas e com o professor sobre o que foi
estudado, assim o professor ird contribuir com sua experiéncia e aprofundar o
conteudo, além de sanar as duvidas que surgiram durante o estudo do conteudo”.

Segundo da Silva (2020), a metodologia da sala de aula invertida foi proposta
por Eric Mazur, nos anos 1990, como proposta para preencher as lacunas existentes
entre 0 modelo de ensino tradicional e a sociedade atual, ligada as tecnologias, mas
a implantacé@o desse sistema ndo € uma tarefa facil. Tal adogdo impacta em diversas
caracteristicas e culturas das instituicdes, dos professores e dos alunos. Dessa forma,
a mudanca precisa ser estudada, buscando evitar prejuizos para o ensino, pois,
professores e alunos ainda ndo tém o dominio desta modalidade, podendo impactar
nas notas e aprendizado dos alunos (MILHORATO; GUIMARAES, 2016).

3.2.2 Uso Da Gamificacao

A gamificacdo € uma metodologia ativa de ensino, quando bem planejada e
explorada torna-se uma poderosa ferramenta no processo de ensino, colocando o
aluno como protagonista, fazendo com que ele participe ativamente, proporcionando

o desenvolvimento de competéncias socioemocionais, incentivando a tomada de
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decisbes, como também desenvolvendo algumas habilidades (agilidade, percepcéo,
atencdo, raciocinio légico, preciséo afetiva, entre outros) e desenvolver a criatividade,

permitindo assim uma aprendizagem mais prazerosa e significativa.

Leite (2017), afirma: Partindo do pressuposto que as metodologias ativas nao
sdo novidades, a gamificacdo também pode seguir esse pensamento de ndo ser uma
novidade. O que atualmente chamamos de gamificacdo, Brougére (1998; 2002)
chamava, ha um bom tempo, de jogo educativo. Neste trabalho, assumimos os termos
‘game” e “jogo” como similares, uma vez que game € traduzido para o portugués como
jogo e significa um tipo de jogo com regra, diferente da palavra Play, que também é

um jogo, mas no sentido de diversao, prazer, ludico, ndo necessariamente regrado.

Além disso, o termo jogo digital (por vezes associado a game) nada mais € que
um jogo aplicado em uma plataforma digital. Soares (2013) ja alertava que definir jogo
é dificil, talvez por isso com o surgimento do termo gamificacdo, algumas definicées
equivocadas emergiram, tais como: a origem da expressao ser provinda do acrénimo
das palavras “Game” e “Educagao” (Game + Education); como sendo o ato de utilizar
games em ambientes educacionais, contudo tal acdo compete a aprendizagem
baseada em games (também fundamentada na metodologia ativa); a acdo de
aprender a partir dos games. Embora a gamificacdo tenha recebido criticas por
agueles que estudam jogos (NICHOLSON, 2012), observamos um crescimento
exponencial de trabalhos envolvendo a gamificacio na educacdo (ARAUJO, 2016;
COSTA; VERDEAUX, 2016; SANTOS; FREITAS, 2017).

A gamificacdo € baseada em elementos, como por exemplo, desafios,
competicdes, ranking, recompensas, avatar, niveis entre outros. Em suma a
gamificacdo vai além do entretenimento, por isso devido a sua eficiéncia vem sendo
bastante utilizada e tem o objetivo de motivar os alunos de forma divertida e oferecer
uma experiéncia diferente.

De maneira geral, os jogos sdo um importante recurso para as aulas de
guimica, no sentido de servir como um reabilitador da aprendizagem mediante a
experiéncia e a atividade dos estudantes. Além disso, permitem experiéncias
importantes ndo s6 no campo do conhecimento, mas desenvolvem diferentes
habilidades especialmente também no campo afetivo e social do estudante (CUNHA,
2004). Assim, as vantagens de sua utilizacdo, em sala de aula, ultrapassam a simples

assimilacao de conceitos e formulas. A respeito disso, € importante deixar claro que a
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funcdo do jogo no ensino de quimica ndo é a de memorizacdo de conceitos, nomes
ou férmulas. Quando alguns utilizam nomes de compostos, férmulas quimicas e
representacgdes, ndo o fazem com a intengcédo de sua memorizagdo, mas como forma
de o estudante se familiarizar com a linguagem quimica e adquirir conhecimentos
basicos para aprendizagens de outros conceitos.

A utilizacdo de um jogo didatico de quimica com a finalidade de proporcionar o
conhecimento amplo das representacdes utilizadas em quimica parece ser bem
promissora, especialmente quando se deseja desenvolver no estudante a capacidade
de entender os conceitos quimicos e aplica-los em contextos especificos. Ainda nos
parece ser importante que os alunos saibam os nomes de elementos quimicos,
compostos ou mesmo representacées de formulas para o entendimento de muitos
conceitos que devem ser trabalhados na escola, pois conhecer o0s aspectos
representacionais da quimica faz parte de uma cultura cientifica importante para
formacéo dos individuos (CUNHA,2012).

3.2.3 Ensino Hibrido (Blended Learning)

Em muitas escolas, o ensino hibrido estd emergindo como uma inovacao
sustentada em relacdo a sala de aula tradicional. Esta forma hibrida € uma tentativa
de oferecer “o melhor de dois mundos, isto €, as vantagens da educacdo online
combinadas com todos os beneficios da sala de aula tradicional. Por outro lado, outros
modelos de ensino hibrido parecem ser disruptivos em relacdo as salas de aula
tradicionais. Eles ndo incluem a sala de aula tradicional em sua forma plena; eles
frequentemente tém seu inicio entre ndo-consumidores; eles oferecem beneficios de
acordo com uma nova definicdo do que é bom; e eles tendem a ser mais dificeis para

adotar e operar. (Christensen, Horn & Staker, 2013).

Segundo o autor Donato (2018):

O ensino hibrido proporciona ao aluno maior autonomia, disciplina,
flexibilidade de horarios em grande parte das atividades, mas, também, a
interacdo com o grupo nos momentos presenciais. Dessa forma, esse modelo
permite aliar inGmeros recursos relacionados & aprendizagem,
proporcionando a cada aluno a chance de aproveitar mais 0S momentos on-
line e presenciais. (DONATO, 2018).

No ensino hibrido ha espaco para a juncao de diversas metodologias causando,
com isso, grande impacto nas antigas posturas e comportamentos de professores e

alunos em situagdes de aprendizagem. Nele, parte do ensino acontece online e parte
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offline, incluindo momentos individuais e em grupo. Os momentos online priorizam o
controle do aluno sobre parte do seu proprio estudo, o que o leva a tomar decisées
que desenvolvam sua autonomia. J& nos momentos offline valoriza-se o contato
pessoal entre os sujeitos (alunos e professores), dando prioridade a construcéo de

relacBes que sdo melhores desenvolvidas a partir do contato pessoal. (DINIZ, 2018)

3.2.4 Aprendizagem Baseada Em Projeto

A aprendizagem baseada em projeto, € uma metodologia ativa que promove ao
discente uma aprendizagem de forma autbnoma e patrticipativa, partindo de problemas
e situacdes reais onde é desenvolvido uma atividade pratica como ferramenta, com o
intuito de estimula o desenvolvimento de competéncias, como trabalho em equipe,
protagonismo e pensamento critico por meio de um processo de investigacao, onde o

aluno tenha um papel efeito no seu préprio desenvolvimento educacéao.

A aprendizagem baseada em projetos é uma metodologia ativa que visa interagir
saberes disciplinares, favorecendo a capacidade de dialogar entre as disciplinas e
contribuindo para a ndo fragmentacdo do ensino. A aprendizagem baseada em

projetos ocorre em um determinado tempo e o resultado final ndo é somente a

pesquisa, mas também a possibilidade de criagcdo de um produto. (BOFF, 2015)

A aprendizagem baseada em projetos torna o ensino mais significativo, pois
proporciona momentos em grupo, 0s quais, 0os educandos tém a oportunidade de
trocarem experiéncias e de produzir com autonomia; o que é de extrema relevancia
na sociedade, pois a mesma exige cada vez mais um sujeito critico, criativo e reflexivo.
(MASCARELO, 2021)

3.4 Metodologias Ativas No Ensino De Quimica da educacéo Basica

A utilizacdo de novas metodologias de ensino vem sendo implantadas por
muitos professores com a intencao de atrair a atencdo dos alunos, facilitando assim o
melhor entendimento do contetdo. O ensino de Quimica a cada dia precisa ser
aprimorado e exige uma atencdo especial por parte dos professores para que 0s

resultados venham de maneira expressiva por parte dos estudantes (SILVA, 2020).
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Qualquer que seja a concepcdo metodologica a ser seguida, os saberes
desenvolvidos no ensino de Quimica devem ser fundamentados em estratégias
gue estimulem a curiosidade e a criatividade dos estudantes, despertando sua
sensibilidade para a inventividade e compreendendo que esta ciéncia e seus
conhecimentos permeiam a sua vida, estando presentes nos fendmenos mais
simples do seu cotidiano (ASTOLFI, 1995).

De acordo com Melo (2020), quando a atencdo € direcionada a quimica
organica percebe-se que as aulas sdo ministradas majoritariamente em um ritmo de
transmissao —recepcao de conteudo, favorecendo assim a aprendizagem mecanica e
dificultando a assimilacdo do assunto pelos estudantes, o que o torna desinteressante
(SANTIAGO, 2019). Nessa perspectiva, propde-se que sejam utilizadas abordagens
capazes de estimular a curiosidade e promover uma aprendizagem significativa
favorecendo que novos conteudos cientificos se liguem aos conhecimentos prévios
pertinentes fornecendo sentindo a esta juncdo (KLAUSEN, 2017). Dessa forma,
busca-se utilizar estratégias metodoldgicas ativas por meio de exibicdo de videos,
filmes, recursos eletrbnicos, jogos, textos, modelos moleculares, livro didatico e
artigos cientificos (FRANCISCO; SILVA, 2011).

4 METODOLOGIA

4.1 DELINEAMENTO METODOLOGICO

A pesquisa trata-se de uma revisdo bibliografica, seguindo os moldes de
abordagem qualitativa, nesta obtém informacdes de dados de revistas e dissertagoes,
além de artigos de base de dados eletrbnicos, em que, especificamente para este
trabalho, buscamos aqueles que discorrem sobre as metodologias ativas no ensino

das fungbes organicas.

Conforme afirma Gil (2002, p. 45) sobre pesquisa bibliografica.

A pesquisa bibliogréafica € desenvolvida com base em material ja elaborado,
constituido principalmente de livros e artigos cientificos. Embora em quase
todos os estudos seja exigido algum tipo de trabalho dessa natureza, ha
pesquisas desenvolvidas exclusivamente a partir de fontes bibliogréaficas.
(GIL, 2002, p. 45)
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Os critérios utilizados na pesquisa foram: a metodologia e ano de publicacéo.

Os l6cus da presente pesquisa foi a analise de periddicos de trabalhos cientificos,

revistas de ensino de ciéncias e ensino de quimica, durante o periodo dos anos entre

2016 a 2021. As revistas analisadas foram: Revista Virtual de Quimica, Quimica nova,

Revista Renole e Revista Educacéo publica.

Quadro 1: Sistematizacdo dos dados da pesquisa.

. Tipo de
o e o producéao / Objetivos Metodologia
N Documento Autores Ano
Elaborar e avaliar um
processo voltado para o
ensino de fun¢des organicas
Empreender e educar: FERREIRA, para verificar como a A pesquisa foi dividida em trés fases:
a sala de aula invertida Pedro Dissertacdo, | metodologia da sala de aula | pesq to. imol tach lacdo d :
no ensino de funcdes Henrique 2020 invertida contribui no planejamento, Impiementacdo € avallagdo do
~ ; ; processo
orgéanicas Severino. desenvolvimento de
habilidades empreendedoras
no processo de ensino e
aprendizagem
Teve como objetivo a
aplicagédo do jogo
pedagoégico “Dominé Trata-se de um estudo qualitativo, baseando-
Fungbes Orgéanicas: O FLOR, Organico”, com intuito de se em relatos de 16 alunos, regularmente
Ladico Facilitando O Rafaele Dos Artigo avaliar e melhorar de forma matriculados, tendo como instrumento de
Ensino De Quimica Na Santos 2017 significativa a aprendizagem | coleta de dados dois exercicios que foram
Aprendizagem. Batista et al dos alunos do 3° ano do aplicados antes e apés o0 jogo e um
ensino médio, sobre o guestionario pés-jogo
contetdo de fungdes
orgéanicas oxigenadas
As duas metodologias propostas para o
presente estudo foram aplicadas em duas
turmas regulares do terceiro ano do ensino
O Efeito da o médio de um colégio da rede p_ﬂl:_)lica de_
Contextualizagéo e ALMEIDA _ (0] _objetlvo ~do tra}bglho é | Fortaleza, totalizando 45 alunos_. A (_a\t|V|dad_e f_0|
do Jogo Didatico na Mayara. O ’et Artigo, ensinar fgngoes organicas de | executada em du_a}s etapa}s_: a primeira con3|§tlu
Aprendizagem de al 2016 maneira interessante para os | de Aa‘ula expositiva tedrica sobre fungbes
Funcdes Organicas ) alunos. organicas, contextualizada com as drogas na
turma A (23 alunos); a segunda etapa consistiu
de aula expositiva tedrica sobre funcdes
orgéanicas ndo contextualizada na turma B (22
alunos) e aplicacdo de um jogo didatico.
investigara aplicacdo da
Sala De Aula Invertida DA SILVA, estratégia da sala de aula | A pesquisa segue os moldes de natureza
No Ensino Da Quimica Bruna R. Artigo, invertida, em duas turmas de | qualitativa na qual se obtém dados a partir da
Organica: Um Estudo Ferreira 2021 semestres  diferentes na | observagéo, entrevistas ou interacdes verbais
De Caso Et al. e foco nas inten¢des dos participantes.

disciplina  de
Orgénica

Quimica
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Gamificando as
aulas de quimica:
uma andlise

Com o objetivo de analisar
as propostas de gamificar as
aulas de quimica, este artigo
relata os resultados de uma

A pesquisa de natureza qualitativa abrange uma

prospectiva das LEITE, Bruno Artigo, . s ; abordagem descritiva e interpretativa das propostas
5 tas de . investigacao realizada com S L h ;
propostas Silva 2017 tent 79 de gamificagdo pelos sujeitos investigados. A partir
licenciandos em setenta e nove (79) de um estudo de caso
quimica estudantes da licenciatura
em quimica de uma
universidade federal
Gamificagao no Aliens vs Estudantes: Vol. 1
ensino-aprendizagem — Fungdes Orgéanicas na | O estudo proposto foi classificado como uma
~ Ao Fazenda; foi criado com o . .
de fungbes orgéanicas: SIMOMUKAY . objetivo de ser um recurso pesquisa de natureza aplicada, com o estudo do uso
L Artigo, . e L, . .
6 estratégias de 2021 de apoio didatico- | dos recursos tecnoldgicos digitais no processo de
Elton et al. ool
pedag6gico para 0 processo

avaliacdo da producao
de um jogo educativo

digital

de aprendizagem das
fungdes organicas no ensino
de Quimica.

ensino de Quimica, em relacédo & aprendizagem das

fungBes organicas em sala de aula.

Fonte: elaborada pela autora, 2022.

A principio foi realizado um levantamento bibliografico buscando artigos e
dissertacdes que abordassem a tematica proposta: A aplicabilidade das metodologias
ativas no ensino das funcdes organicas. Apés levantamento, realizou-se uma
classificacdo destes trabalhos a partir do tema e abordagem utilizada pelos autores,
utilizando um quadro para levantamento bibliografico como instrumento de coleta de
dados (APENDICE A), os trabalhos considerados irrelevantes para o estudo foram
descartados. Ao final totalizaram 6 artigos, disponiveis de forma completa e gratuita,
publicados no periodo de 2016 a 2021.

5 RESULTADOS E DISCUSSAO

No quadro abaixo (Quadro 1), apresentamos 0 numero, objetivos,
metodologias, como também o titulo e o ano em que foram publicados os artigos e
dissertacao utilizados na pesquisa, dentro do periodo estipulado pela autora de 2016
a 2021. Verifica-se que embora alguns dos estudos tenham objetivos distintos entre
si, todos estdo dentro da tematica, voltada as metodologias ativas e o ensino das

funcbes organicas.

Conforme observamos, o trabalho nimero 1 tem o objetivo de elaborar e avaliar
um processo voltado para o ensino das fun¢des organicas com a metodologia ativa
da sala de aula invertida. O autor apresenta nos seus resultados que a aplicabilidade
dessa nova metodologia permitiu que os alunos se sentissem mais motivados e

incentivados positivamente a aprender as atividades propostas como um desafio.
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Desta forma, o professor podera contribuir para sua formacéo e desenvolvimento de
novas habilidades.

No trabalho 2 teve como objetivo a aplicagdo do jogo pedagdgico “Domind
Orgéanico”, e nos traz como resultados diversos pontos positivos visto que, 0 uso
didatico de jogos pode ser utilizado como ferramenta complementar de aprendizagem
de funcdes organicas, uma vez que proporcionou aos alunos, aulas mais significativas

e divertidas, bem como, facilitou a compreenséo do conteudo abordado.

No trabalho de nimero 3, foi aplicado o jogo didatico “MEMOQUIMICA” apés a
aula expositiva tedrica sobre as fungcbes organicas, os resultados apresentados
indicaram que o uso do jogo didatico € uma pratica pedagogica eficaz no sentido de
tornar as aulas mais atraentes e divertidas. Além disso, a contextualizacdo do
conteudo em sala permitiu aos alunos estabelecerem uma ligacdo com o seu

cotidiano.

No trabalho de nimero 4, os resultados indicaram que ao se realizar a anélise
das respostas obtidas dos discentes observou-se que a maioria é favoravel a
estratégia da sala de aula invertida mesmo sem saber exatamente qual era a
metodologia que estava sendo aplicada pelo professor em sala de aula. Essa
informacdo mostra que independente da estratégia a ser utilizada, é possivel quando
se ha um planejamento do docente buscar formas diferentes de praticas pedagdgicas
das observadas no modelo tradicional de ensino (expositivo e ndo dialogado) para
abordar determinado conteido com os estudantes. Em contrapartida, um ponto
negativo foi observado pelo mediador, alguns dos estudantes ainda tém uma certa
resisténcia com metodologias novas, desconhecidas por eles, mas que no geral a

receptividade positiva é relativamente alta.

O trabalho 5, traz como objetivo analisar propostas de gamificacdo em sala de
aula, sem muitas novidades para eles, ja que vivem em era altamente tecnoldgica.
Como resultados a andlise das propostas e as percepc¢fes dos estudantes sobre a
gamificacdo no ensino de quimica mostraram, por um lado, que embora seja
necessario tempo e dedicacdo para sua elaboragcdo, as atividades gamificadas
apresentam contributos na aprendizagem do aluno e, por outro, sdo suscetiveis a
aprendizagem ativa (centrada no aluno). Os licenciados destacam um ponto

importante, que o tempo seria um dos maiores desafios que poderiam encontrar como
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futuros professores na implementacéo da gamificagdo como uma estratégia de ensino
e aprendizagem. Visto que ha diversos fatores que devem ser levados em
consideracao na hora de aplicar uma metodologia, o professor deve conhecer bem a
sua turma e ver aquilo que vai se encaixar melhor, para assim tornar a aula mais

dindmica e proveitosa.

O trabalho 6 foi criado com o objetivo de ser um recurso de apoio didatico-
pedagogico para o processo de aprendizagem das funcdes organicas no ensino de
Quimica, inicialmente foi aplicado um guestionario de avaliacdo sobre o uso de jogo
digitais em sala de aula, com a finalidade de avaliar a relevancia da usabilidade e da
eficacia desses recurso nas aulas de Quimica, mais especificamente no ensino das
funcdes organicas. Nota-se, entdo, que, ao analisar as doze questdes propostas para
a avaliacdo do jogo desenvolvido para este estudo, ele teve uma boa aceitacdo por
parte dos professores participantes que o avaliou, necessitando apenas de um
aperfeicoamento quanto a sua parte grafica e a sua navegacdo, além de seu
enquadramento dentro da realidade de acesso a internet em sala de aula e a forma
adequada de uso, pois ha diferengas quanto a navegacao no celular e no computador.
Diante disso, esses resultados demonstraram o carater educativo e pedagdgico que
0 jogo Aliens vs Estudantes apresenta em relacéo a este estudo, nao restringindo-se
apenas a ser uma atividade ludica para as praticas de sala de aula, mas, também, de
possuir papel engajador no processo de aprendizagem das func¢des organicas no

ensino de Quimica.

Sistematizamos a percentagem de trabalhos que abordam o uso de
metodologias ativas no ensino aprendizagem de func¢des organicas, no periodo entre
2016 e 2021.

Gréfico 1: Ano de publicagédo dos artigos analisados na pesquisa e suas respectivas porcentagens

Ano/Artigos

m 2016
@ 2007

33% 2020
17%
2021

Fonte: elaborada pela autora, 2022.
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Com base no grafico acima, podemos observar a percentagem de artigos que
discorrem sobre o tema proposto, no ano de 2016 apresenta apenas 17% dos artigos
pesquisados, em 2017 o percentual foi de 33%, ja no ano de 2020 apresentou o
mesmo percentual que no ano de 2016, apenas 17% e para finalizar o ano de 2021

fechamos com os 33% restante.

Muitos expdem sobre as metodologias ativas de forma muito genérica, sabendo
gue se trata de um assunto abrangente, mas poucos incluem as funcdes organicas
dentro dessa metodologia. Compreendendo que as metodologias ativas estdo sendo
cada vez mais utilizadas como estratégias metodologicas pelos professores em sala
de aula, esperamos que este nUmero aumente consideravelmente.

Um fator crucial antes de implantar qualquer metodologia, seja ela qual for, é
ter um bom planejamento, pois a metodologia € um instrumento de ensino e para que
tenha resultados satisfatorio, o professor deve conhecer sua turma, sabendo que cada

um tem suas limitagdes, e ritmos totalmente diferentes de aprendizagem.

6 CONSIDERACOES FINAIS

Esperava-se ao realizar toda esta busca de informagdes e propostas sobre o
tema escolhido: “a aplicabilidade das metodologias ativas para o ensino de fungdes
organicas” encontrar uma quantidade significativa de artigos, mas percebeu-se ainda
um numero reduzido de trabalhos que discutem o tema, principalmente ao aplicar os
critérios pré-estabelecidos, descritores como o “ensino aprendizagem das fungbes
organicas”, dentro dos trabalhos que discutem as metodologias ativas no ensino de

quimica.

Com andlise no quadro apresentado, que foi utilizado como instrumento de
coleta de dados, foi possivel confirmar os objetivos especificos estipulados pela
autora. Foi identificado a maior utilizacdo de duas metodologias ativas no ensino de
funcdes organicas, sdo elas: a sala de aula invertida e a gamificacdo, que
habitualmente trazem objetivos semelhantes de elaborar e avaliar propostas voltada
para o ensino das fungcfes organicas com utilizacdo de questionarios ou jogos, de
formas ludicas, mas que demonstram carater educativo que colabora com o processo

de ensino-aprendizagem. Além disso, foi possivel analisar quais as metodologias
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ativas mais utilizadas nas pesquisas, comumente seguindo os moldes de natureza
qualitativa.

Através da pesquisa foi possivel analisar as contribuicbes das metodologias
ativas voltado para o ensino das func¢des organicas, visto que os artigos de pesquisa
tém objetivos bem semelhantes, buscando implantar uma metodologia que permita ao
aluno desenvolver suas habilidades cognitivas na aprendizagem das funcdes
organicas, utilizando nos trabalhos encontrados com este objetivo, 0 uso de games
ou a sala de aula invertida, fazendo sempre com que o estudante seja o protagonista
da sua aprendizagem, construtor do seu conhecimento, que seja ativo e que consiga

trabalhar bem em grupos.
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