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RESUMO

Devido o alto desenvolvimento dos agronegdcios € por representar uma parte significativa do
PIB brasileiro, ¢ de suma importiancia o desenvolvimento de recursos para aprimorar esse
setor e com isso gerar o crescimento da area que consequentemente reverte-se a uma maior
taxa de empregabilidade e de desenvolvimento para o pais. Esse projeto visa o
desenvolvimento de um software de gestdo de propriedades rurais, que tem como foco os
pequenos e médios produtores, para que eles tenham um contato com a nova fase da
agricultura denominada "agricultura 4.0", onde tem uma maior integragdo das areas do
agronegocio com a tecnologia. Em resumo, o foco principal do projeto ¢ fornecer uma
ferramenta simples de gestdo que auxilie os usudrios a terem um panorama geral acerca de seu
negocio € com isso possam tomar melhores decisdes, visando o crescimento exponencial do
faturamento e desenvolvimento tecnoldgico na propriedade. Como resultados para esse
projeto, foi produzido uma versao inicial do software proposto, para que seja possivel a coleta
de dados e o registro em um banco de dados, para isso a ferramenta finaliza com uma
aplicacdo back-end e uma front-end, e com um manual de apoio ao usuario.

Palavras-Chave: Gestao de negocio; Agronegocio; Sistema Web.



ABSTRACT

Due to the high development of agribusiness and for representing a significant part of the
Brazilian GDP, it is of paramount importance to develop resources to improve this sector and
thereby generate growth in the area that consequently reverts to a higher rate of employability
and development to the country. This project aims to develop a software for managing rural
properties, which focuses on small and medium-sized producers, so that they have contact
with the new phase of agriculture called "agriculture 4.0", where there is greater integration of
the areas of the agribusiness with technology. In summary, the main focus of the project is to
provide a simple management tool that helps users to have an overview of their business and
with that they can make better decisions, aiming at the exponential growth of revenue and
technological development in the property. As a result for this project, an initial version of the
proposed software was produced, so that it is possible to collect data and register in a
database, for this the tool ends with a back-end and a front-end application, and with a user
support manual.

Keywords: Business Management; Agribusiness; Web System.
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1 INTRODUCAO

Atualmente o Brasil vem vivenciando uma ascensdo do agronegocio, representando
cerca de 27,4% do Produto Interno Bruto (PIB) brasileiro de acordo com a medi¢ao do ano de
2021, em comparagdo ao ano de 2020, ano este que se instaurou a pandemia do COVID-19, o
ano de 2021 teve um crescimento de 8,36% que em relagdo ao ano anterior, € isso representa
cerca de 183 bilhdes de reais. Com isso, o agronegdcio no Brasil representou sua maior
parcela no PIB desde 2004, onde chegou a representar 27,53% de todos os bens e servigos
prestados naquele ano (Cepea, 2022).

No entanto, nem todo esse crescimento € s6 bonus, tem também o Onus referente as
dividas dos produtores rurais. Em um levantamento feito em 2019 pelo portal de noticias do
Globo Rural, junto as institui¢des financeiras vinculadas ao Banco Central e ndo financeiras,
como empresas que ofertam créditos e que concedem financiamentos, apurou-se que a soma
das dividas dos produtores rurais brasileiros ¢ cerca de 600 bilhdes de reais, sendo destes, um
pouco mais de 300 bilhdes devidos a bancos cadastrados no Banco Central (BACEN) e a
outra parte as instituigdes ndo-financeiras.

Devido a isso, fica evidente que um dos fatores negativos nos agronegdcios ¢ a ma
gestdo, seja ela financeira ou de pessoas, pois como uma empresa os produtores rurais
precisam ter todo um controle do que ocorre em sua propriedade e com relacdo a saude
financeira do seu negdcio. Vale ressaltar que a problematica da gestdo ndo € unica desse setor
e também ndo € o Unico problema que eles enfrentam, outros exemplos sdo alteragdes
climaticas e de mercado, e a volatilidade do mercado internacional e do dolar.

De acordo com a pesquisa de campo realizada para o atual projeto, e que serad
apresentado e detalhado mais a frente, demonstrou que uma ferramenta bastante utilizada na
gestao dos agronegocios dos produtores envolvidos na pesquisa sao as planilhas do excel.
Alguns deles apontaram utilizar caderno para anotar e até mesmo aplicativos de smartphone.

Dessa maneira, vem se evoluindo o crescimento da tecnologia no mundo agro e
moldando um novo ciclo denominado agro 4.0, onde a tecnologia entra no mundo dos
agronegocios para auxiliar na gestdo e automatizar alguns processos feitos nas propriedades,
com isso surgem aplicagdes especificas para a area. Dessa forma, o atual projeto, foca em
desenvolver uma solugdo para os pequenos e médios produtores, para auxilid-los na gestao de

seu negocio.
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1.1 Objetivos

O atual trabalho de conclusdo de curso tem como objetivo ser uma ferramenta de
auxilio na gestdo de agronegdcios, mas principalmente auxiliar os pequenos e¢ médios
produtores, para que se tenha um melhor controle do fluxo de caixa da propriedade, do capital
humano que presta servicos para o negédcio e de todos os fornecedores e compradores dos
insumos produzidos.

Com isso, este trabalho desenvolveu um sistema composto por uma interface,
responsavel pelo front-end web do sistema, que € a aplicagdo que o usudrio utiliza para
interagir com o mesmo. Também havera um back end, onde armazena no banco de dados os
dados trafegados por ele. O conjunto dessas duas stacks (areas do desenvolvimento web)

devem gerar informagdes relevantes para o usudrio da aplicacao.

1.1.1 Objetivos Especificos

e Realizar o levantamento de requisitos e por conseguinte, realizar a modelagem do
software e o projeto de arquitetura.
e Desenvolver o back end.
e Desenvolver o front end.
e Gerar informacgdes para auxiliar no controle financeiro do agronegocio.
Por fim, esse trabalho tem como objetivo, gerar um MVP, sigla do inglés que significa
Minimo Produto Vidvel, com funcionalidades basicas referente a gestdo de agronegdcios, para

que seja de facil implementagdo e entendimento para os usudrios do sistema.

1.2 Justificativa

A partir das estatisticas mostradas na introdugdo, foi possivel perceber que o
agronegdcio ¢ uma area promissora e de bastante importancia para o Brasil, mas a ma gestao
acaba agravando a situacdo econdmica de varios produtores desse setor, principalmente os
pequenos e médios produtores.

Assim, surge a oportunidade de desenvolver um software que tenha como intuito
organizar toda gestdo desde a receita até os setores da propriedade, para que o proprietario
tenha uma visdo clara da situag@o atual do seu negdcio e possa fazer um planejamento mais
assertivo para o futuro e tornar sua rentabilidade mais escalavel.

Portanto, esse sistema surge com o intuito de tornar os pequenos e médios produtores

em grandes negdcios, dando a eles ferramentas que organize a gestao de suas propriedades e
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gerem métricas, para que os mesmo alavanquem os seus ganhos e por consequéncia geram
mais empregos, movimentando a economia local € que posteriormente possam agregar para o

crescimento do PIB brasileiro.

1.3 Metodologia

Para resolver os problemas de um publico especifico, primeiramente ¢ necessario
entender melhor esse publico e suas dores, para isso, inicialmente foi feita a analise de
sistemas ja existentes do mercado, para entender o que eles ja entregam para o cliente. Em
seguida, foi necessario uma pesquisa de campo por meio de um questiondrio para entender
diretamente as dores dos proprietarios de terras.

Devido a pesquisar ser destinada a um publico bastante especifico, onde todos os
pesquisados necessariamente precisam ser produtores rurais, recorri fazer a pesquisa com
familiares e amigos da familia que trabalhando no ramo, assim pude garantir que todos os
pesquisados realmente faziam parte desse nicho de mercado, para garantir uma maior
assertividade no resultado e por consequéncia no levantamento de requisitos e na producdo do
software.

Em suma, foram utilizados dois métodos de pesquisa, a primeira foi um estudo de
mercado para entender os sistemas ja existentes, ¢ em seguida, uma pesquisa direta com
possiveis usudrios finais do sistema, para coletar e analisar os dados com seu perfil € com
todas as dificuldades encontradas no mercado do agronegbcio, para que seja possivel

identificar o que o sistema pode agregar e simplificar.

1.4 Estrutura do trabalho

Este trabalho esta organizado em 5 capitulos. O primeiro capitulo, mostra a
introdugdo, os objetivos, justificativa e a metodologia usadas neste documento, para que todos
os leitores entendam melhor a dindmica do atual trabalho e seus objetivos.

No segundo capitulo é apresentado o referencial tedrico, topico esse que foca em
trazer o detalhamento dos principais conceitos estudados para o desenvolvimento do trabalho,
nele € exposto os conceitos e caracteristicas de cada topico, trazendo para o atual projeto um
ambito académico, unindo a pratica do desenvolvimento do sistema com toda a teoria
estudada durante o curso, embasando cada secdo de acordo com o estudado e com as

bibliografias indicadas pelos professores.
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O capitulo 3, aborda as metodologias utilizadas desde a pesquisa de campo até o fim
do desenvolvimento. O foco dessa se¢do ¢ mostrar todas as escolhas metodoldgicas tomadas
para a producao do atual projeto.

O capitulo 4, neste topico foi retratado o passo a passo para chegar ao resultado final
do sistema e as metodologias e justificativas de utilizar tais métodos. Neste topico, expde a
unido da pratica utilizada no desenvolvimento do sistema com a teoria mostrada no capitulo 2.

O capitulo 5 busca expor os resultados obtidos tanto com relacao ao desenvolvimento
do sistema, desde a concepcdo da ideia até o resultado final, detalhando tudo que foi
desenvolvido.

O ultimo capitulo e logo em seguida as referéncias bibliograficas, no ultimo capitulo
(capitulo 6) ¢ apresentado a conclusdo do trabalho, onde o foco principal ¢ mostrar as
contribui¢des, as limitagdes que houve na pesquisa durante todo o processo, mostrar as
melhorias identificadas para esse projeto e por fim trazer as consideragdes finais.
Posteriormente, vem as referéncias, topico esse onde ¢ citado todas as informagdes acerca das
bibliografias, artigos e paginas da web utilizadas para embasar e adquirir o conhecimento
contido neste projeto.

Por fim, tem o apéndice, se¢do responsavel por trazer informagdes extras para arquivar
junto ao projeto, como as pesquisas de campo feitas, alguma documentacao necessaria para o
desenvolvimento. Nesta secdo tem a pesquisa de campo feita, e que os resultados serdao

mostrados no topico 4.1 do atual documento.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Neste capitulo, serd apresentado o referencial tedrico contendo os conceitos e

caracteristicas tratadas neste projeto.

2.1 Agronegdcio

Agroneg6cio ¢ um termo usado para se referir a produg@o agropecuaria, e isso inclui
desde as atividades comuns como pecudria e agricultura, como também a todos os
maquinarios e técnicas utilizadas nesse meio. Diferente do que ¢ pensado sobre o
agronegdcio, ele ndo se prende apenas a produgdo de graos e a criagdao de animais, hd todo um
mercado que gira em torno dele, como a produ¢ao de maquinas, tem também a demanda por
adubos e fertilizantes.

Este setor vem crescendo cada vez mais, ¢ tem tido cada vez mais contribuigdes
cientificas, como no caso da EMBRAPA (Empresa Brasileira de Pesquisa Agropecuaria), que
desenvolve pesquisas para melhorar e tornar cada vez mais todo o setor agricola e que faz

cada vez mais o Brasil se destacar nesse setor.

2.2 Agricultura 4.0

Agricultura 4.0 ¢ uma nova fase de desenvolvimento da agropecudria, onde a
tecnologia esta cada vez mais se unindo na produgdo agricola, para gerar melhores resultados
e melhorar o desempenho. Cada vez mais, a tecnologia vem agregando nesse mercado, com
automacao, robotica, big data, inteligéncia artificial, dentre outras tecnologias, com isso,

acaba elevando os indices de produtividade e eficiéncia do uso dos insumos.

2.3 Engenharia de Software

Podemos tratar a engenharia de software como uma forma sistematica e disciplinada
para o desenvolvimento de software, essa forma de entender a engenharia de software foi
proposta por Pressman na edi¢ao do seu livro em 2006. Em seu livro na edi¢ao de 2016, traz
uma imagem que define o necessdrio para a criagdo de um software de qualidade, que
basicamente ¢ inicialmente focar na qualidade e seguir um processo, ter um conjunto de
métodos e utilizar as ferramentas certas para chegar ao resultado final. Na figura 1 temos a

imagem citada anteriormente.
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Figura 1 - Camadas da Engenharia de Software

Ferramentas .
“ Métodos ’

Processo

Foco na qualidade

Fonte: Pressman (2016)

Por ser de forma sistematica, tem todo um passo a passo no processo de
desenvolvimento de um software, o modelo proposto pelo autor Sommerville contém 4 passos
principais que sdo: especificagdo, projeto, implementacgdo e validagdo e por fim manutengio e
evolugdo. Esses sdo os passos do processo de desenvolvimento, que sera detalhado nos
proximos paragrafos.

Cada topico retratado anteriormente faz parte de uma se¢ao do desenvolvimento de um
software, no passo da especificagdo ¢ onde ocorre a defini¢do das funcionalidades, essa etapa
consiste em planejar a engenharia do sistema, analisar os requisitos € por fim definir as
especificagdes do sistema. Na etapa de projeto, ¢ onde ocorre o planejamento do software,
essa etapa geralmente ¢ composta pelos seguintes passos: ¢ feito um projeto arquitetural, um
projeto da interface do sistema e por fim um projeto mais detalhado sobre o sistema.

Na penultima etapa temos a implementagado e validagao do sistema, essa fase ¢ onde se
implementa o sistema de acordo com os projetos do passo anterior € ao fim tem toda uma
bateria de testes para averiguar se o sistema estd funcionando como planejado. Em seguida,
tem a ultima etapa, onde ¢ feita a manutencdo caso necessite, para arrumar qualquer problema
identificado na segdo de testes e a etapa de evolugdo do sistema, onde o ciclo recomega com
intuito de adicionar novas funcionalidades ao software.

Anteriormente, foi detalhado o passo a passo de um modelo proposto por
Sommerville, no entanto a engenharia de software tem varios modelos de processos que
podem ser seguidos, € cabe no planejamento definir qual modelo devera ser utilizado, tendo
em vista que cada um terd seus prds e contras, alguns modelos de processo sdo, processo em
cascata, modelo incremental, processo unificado, dentre outros processos que podemos
utilizar. Devido a toda essa variedade, deve-se escolher com cuidado, para que se tenha uma

melhor progressao no desenvolvimento do projeto.
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2.4 Engenharia de Requisitos

A engenharia de requisitos, tem como objetivo principal a defini¢do do que o sistema
deve fazer e quais s3o as necessidades do mesmo, outro objetivo ¢ identificar os
impedimentos para que o software seja desenvolvido, essa € uma visdao do autor Sommerville
sobre a engenharia de requisitos. Esse ¢ um estagio critico do projeto, pois qualquer erro
nessa fase pode acarretar problema em todas as fases do projeto, principalmente no momento
de implementacao.

Na etapa do processo de engenharia de requisitos, o objetivo ¢ criar um documento
com os requisitos, sejam eles funcionais ou ndo funcionais, acordados anteriormente e
procurar entender melhor o que satisfaz os stakeholders (os envolvidos do sistema, seja o
usuario final ou algum cliente). O importante é chegar em uma documenta¢do que defina
exatamente o que ¢ o fim do projeto e como ele deve ficar ao final de tudo, especificando e
detalhando ele por completo. Visto na figura 2 os requisitos da engenharia de processo, de
acordo com Sommerville.

Figura 2 - Os requisitos da engenharia de processo

Estudo da Elicitacao e andlise

e
viabilidade de requisitos
Especificacao

de requisitos
Relatario Validacao
de viabilidade de requisitos
Modelos
de sistema

Requisitos de
usuarios e de sistema

I—-— Documentacao

de requisitos

-

Fonte: Sommerville (2011, p.24)

2.5 Desenvolvimento Web

O desenvolvimento web € uma area da programagao focada em desenvolver websites
ou aplicagdes web, onde o usudrio possa acessar por meio de um web browser, que sdo
softwares comumente chamados de navegadores, os mais conhecidos sdo o google chrome,
internet explorer, edge e firefox. Com esses navegadores o usudrio tem acesso a consumir
quase que qualquer aplicagao na web, o problema que impede as vezes ¢ a versdao que nao

esteja atualizada, com isso ndo dé acesso a algumas estruturas desenvolvidas.



21

Essa parte do desenvolvimento pode ser dividida em trés partes principais, o backend,
frontend e a infraestrutura. No backend ¢ desenvolvido toda estrutura que o usuério nao vé
mas que ¢ de extrema importancia para o bom funcionamento do software, que sdo as ldgicas
do sistema e o banco de dados. O frontend é onde o usuario tem contato com o sistema, sao as
telas e toda parte visual. Por fim, a infraestrutura ¢ o responsavel para que o usudrio possa
acessar o sistema perfeitamente, usando uma url (o link de acesso).

No entanto, vale salientar que, quanto maior o software mais pessoas estardo
envolvidas e mais dividido serd o projeto, fora os citados anteriormente ¢ possivel que se
tenha pessoas responsaveis pelos testes, pelo design, fora todo o grupo pré-desenvolvimento,

responsavel por planejar e esquematizar todo o sistema.

2.6 Arquitetura MVC

A arquitetura MVC ¢ um padrao bastante utilizado, que ¢ composto por trés partes:
Model, View e Controller, essas partes sao as divisdoes do sistema em partes logicas. A parte
do model ¢ responsdvel por modelar a estrutura do banco de dados, especificando o
funcionamento do banco, baseado nas documentagdes feitas na etapa anterior de engenharia
de software e de engenharia de requisitos. A se¢do view, refere-se a forma de acessar os dados
e poder visualizar e interagir com eles, no desenvolvimento web essa parte refere-se a camada
do desenvolvimento front end. Por fim, a parte de controller, que ¢ onde ¢ definido as
interconexdes dos dados e definido as a¢des que serdo feitas com os dados do banco de dados,

como mostrado na figura 3.

Figura 3 - Esquema do MVC

«—— «—

View 5 Controller 3 Model

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)

2.7 Geréncia de Projeto

Ao tratar-se de geréncia de projetos, um dos topicos mais importantes ¢ a metodologia
agil, que nada mais € do que uma forma de planejar e fazer as atividades com foco em ter uma
maior rapidez em todo o processo de desenvolvimento, para que ao final tenha-se um projeto

feito de forma 4gil e bem estruturado. Pensando nisso, em 2001 foi publicado por 17
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desenvolvedores de software o manifesto agil, uma “documenta¢do” com 12 principios e 4

valores a serem seguidos para um desenvolvimento agil.

2.7.1 SCRUM

r

Impossivel falar de metodologia 4gil e ndo se remeter ao Scrum, ele ¢ uma dos
métodos mais populares nessa metodologia. O criador dessa metodologia, Jeff Sutherland, foi
um dos participantes no desenvolvimento do manifesto 4gil e o objeto principal dessa
metodologia é ganhar eficiéncia e qualidade nos projetos. Para alcangar esse objetivo o foco ¢
na reducao de tempo de entrega e facil adaptacdo a mudangas caso necessario.

No Scrum, o projeto ¢ dividido em sprints, € em cada sprint ¢ definido uma série de
atividades que cada pessoa deve fazer até¢ o fim da sprint. A duracdo de cada sprint vai
depender do que é combinado, mas geralmente o utilizado sdo sprints de 1 semana. Durante
esse periodo de sprint tem-se as dailys para acompanhar o progresso de cada pessoa da equipe
de forma répida, para ndo tomar muito tempo.

Por fim, ao final de toda sprint, o Scrum Master, pessoa responsavel por planejar a
sprint, faz a revisao de tudo que foi feito e coleta os dados para ja planejar a proxima sprint.
Vale ressaltar que o método Scrum nado € a inica metodologia que pode ser usada, mas ¢ uma

das mais utilizadas.
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3 METODOLOGIA

O atual projeto trata-se de uma pesquisa de estudo descritivo, com isso foi estudado
uma area especifica do desenvolvimento web voltado para o mercado dos agronegdcios. Este
estudo aconteceu por meio de andlises bibliograficas e de algumas pesquisas como a pesquisa
de campo desenvolvida e a de mercado. A produgdo deste trabalho foi segmentada da seguinte
forma.

De inicio, o trabalho teve uma revisao bibliografica, para embasar os conhecimentos
teoricos acerca do desenvolvimento web, padrdes de projeto, e geréncia de software.
Utilizando como base outros projetos desenvolvidos durante o curso e também outros
softwares disponiveis na internet para entender as teorias utilizadas para colocar em pratica
posteriormente.

Em seguida, vem a pesquisa de campo, que trata-se do questiondrio veiculado a alguns
produtores rurais para entender melhor as dores dessa area para que a solug@o proposta possa
atender melhor as necessidades dos usudrios.

A terceira fase deste trabalho, ¢ a pesquisa de mercado, para analisar os sistemas que
jé existem atualmente e verificar se eles atendem os requisitos levantados na fase anterior de
pesquisa com o usudrio e também analisar os pontos fortes e fracos, para identificar outros
requisitos funcionais e ndo funcionais ainda ndo mapeados.

Na quarta etapa, ¢ composta pelo levantamento de requisitos funcionais e nao
funcionais propriamente ditos, nessa fase € utilizado as duas pesquisas anteriores para definir
os requisitos do sistema. Apods essa defini¢do, vem toda a etapa de documentagao, planejando
os diagramas que serdo utilizados de base e o planejamento da arquitetura e funcionamento do
sistema.

Posteriormente, na quinta fase, ¢ a etapa de desenvolvimento, onde ¢ dividido em back
end e front end. No back end, o foco sdo as regras de negocio do sistema e o desenvolvimento
das funcionalidades, ja no front end, o foco ¢ a usabilidade e o fluxo de navegacdo do usuario,
0 objetivo ¢ ter um software de facil entendimento e usabilidade.

Por fim, tem o teste do software e a producao do atual documento, com objetivo de
documentar e registrar tudo o que foi desenvolvido neste projeto. E também ¢ feito uma
re-andlise sobre o sistema para definir os passos futuros da producao do sistema e definir as

proximas funcionalidades a serem implementadas.
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4 DESENVOLVIMENTO

A producdo deste trabalho foi dividida em etapas, etapas essas que foram uma
pesquisa de campo para identificar as dores do nicho, para coletar dados para a validacao dos
requisitos do sistema e poder documentar tudo, em seguida, teve toda a produgdo da
documentacdo com base na engenharia de software e na engenharia de requisitos. Por
conseguinte, veio a fase de desenvolvimento, seguida dos testes e da criagdo de um manual do
usudrio. Por fim, a produ¢ao do atual documento, com intuito de trazer todo o ambito tedrico
ao projeto e documentar todo o progresso feito até finalizar o MVP do sistema.

A seguir sera detalhado cada tdpico citado anteriormente, abordando detalhadamente

todo o desenvolvimento e técnicas utilizadas.

4.1 Pesquisa de mercado

De acordo com o site Capterra, o Brasil ¢ o quarto maior produtor mundial de graos e
o maior produtor bovino do mundo. Como abordado na introducdo do atual documento, o
agronegocio no Brasil ¢ um setor cada vez mais em crescimento, € junto a essa ascensao vem
também a necessidade de evolucdo, e a tecnologia atua nessa area, fazendo parte da
agricultura 4.0 onde a tecnologia entra para revolucionar e incrementar esse setor.

Com isso surgiram varias aplicagdes para auxiliar os produtores rurais na gestdo e
controle de suas atividades, em seguida serdo citados exemplos de empresas que atuam nesse
mercado e uma breve analise sobre cada uma.

Primeiramente tem a ferramenta Aegro, ela ¢ uma das principais ferramentas no
mercado e que tem um controle geral da propriedade como: gestao financeira, gerenciamento
de maquinario, controle de estoque, dentre outras funcionalidades, que fazem ser um dos
softwares mais completos do mercado. As informagdes sobre essa aplicagdo estdo contidas no

quadro 1 e em seguida a figura 4 mostra a tela da aplicagao.



Nome
Plataformas

Empresa

Objetivo do software

Funcionalidades

Pontos fortes

Pontos fracos

Site do produto

Fazenda Aegro

® =

Maps Panal de
Conirsle

Orcamento

C

Semantes

Quadro 1 - Anélise Aegro

Aegro - Gestao Rural

Dispositivos moéveis (I0S e Android) e WEB.

Aegro Informatica LTDA

Gestéo de fazenda de forma simplificada

N o s~ N>

Caderno de campo;

Indicadores agricolas

Planejamento de safra;
Gestao financeira rural;

Controle de estoque rural;

Gerenciamento de maquinas agricolas
Comercializagéo agricola
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[ Coracitcs DESCRIGD

Ferramenta completa, que atua desde a gestdo até o monitoramento das
maquinas e da propriedade via satélite auxiliando no monitoramento de

pragas e do clima na regiéo.

Software pago.

https://aegro.com.br/aplicativo/

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)

Figura 4 - Imagem do software Aegro
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Fonte: Aegro Informatica LTDA (2022)

‘Wales Orgada (RS}

‘\I'lﬂlﬁ

wnddicadoms »
Ridalbiios

L]

RE1ATZ 8,70
RS 1,087 Bod,TH
B AT2 RIEDY
AS 8700000
RS 955 000 00
RS 474481049

Cartasta (R} —

241268




26

O segundo software analisado foi o Agrotitan da empresa Viasoft, ele ¢ um sistema
assistente de produtores rurais, que promete auxilid-los na gestdo e entregar solugdes
especializadas para agronegocios. No quadro 2 juntamente com a figura 5, tera as informagdes

e a imagem tirada dos site do sistema, respectivamente.

Quadro 2 - Anélise Agrotitan

Nome Agrotitan
Plataformas Sistema WEB.
Empresa VIASOFT

Objetivo do software  Gestao de fazenda e solugdes especializadas
Controle de rentabilidade;

Preco de venda;

Previsdo de demanda;
Funcionalidades Aprovagéo setorizada;
Planejamento de safra;

Gestéo de propriedade;

N o o s~ o DNd =

Gerador de relatorios;

Diversas funcionalidades de gestéo, tem o fato de fazer previsdes futuras
Pontos fortes com relagdo aos dados ja obtidos e o fato de ser especialista para cada
tipo de producao pode ser um fator favoravel a depender do usuario.

Software pago e a depender do uso o fato de ser bastante especialista

Pontos fracos pode atrapalhar.

Site do produto https://viasoft.com.br/agrotitan/

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)
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Figura 5 - Imagem do site do Agrotitan mostrando as areas de especializacdo

Veja o que um software para
agronegocio especializado pode
fazer pela sua empresa

o B ® X
Insumos Cerealistas Fazendas Algodoeiras Sementeiras
& fi ] i
Cooperativas Industria de Laticinios Agroindustrias
Laticinios

Fonte: VIASOFT (2022)
O software analisado por ultimo foi o App +Gestdo, um software para gestdo de
propriedades agricolas e pecuaria. Esse sistema tem como foco principal a gestdo, desde a
gestdo do capital humano até os processos da propriedade. No quadro 3 e na figura 6 traz mais

informagdes sobre esse sistema.

Quadro 3 - Anélise App +Gestao

DESCRIGAD

Nome App +Gestao
Plataformas Sistema WEB e aplicativos moveis (10S).
Empresa Connectere AgroGestéo

Objetivo do software  Gestao de fazendas agricolas e pecuaria.

1. Planejamento agricola;
. . 2. Controle financeiro e contabil;
Funcionalidades 3. Controle do manejo de culturas e animais;
4. Controle de estoque;

O software ao invés de ser generalista é focado totalmente em gestao,

Pontos fortes . . .
com isso garante uma melhor qualidade nas analises.

Pontos fracos Software pago.

Site do produto https://connectere.agr.br/

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)
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Figura 6 - Imagem do site do Connectere mostrando uma das paginas do sistema

Produtor Fazenda " Safra %
Pecuaria N N

{ VOLTAR

Fonte: Connectere AgroGestéo (2022)

ApoOs a analise de alguns dos softwares mais populares do mercado, ¢ possivel
identificar varios pontos positivos e negativos acerca do desenvolvimento de sistemas de
gestdo, tendo em vista esses pontos e as principais funcionalidades, € possivel desenvolver o
MVP do atual sistema proposto com mais assertividade, focando nas principais

funcionalidades apresentadas.

4.2 Requisitos do sistema

Apos a documentacdo dos dados coletados na pesquisa de campo, tanto do
questionario enviado a alguns produtores rurais ¢ com o estudo de mercado, visando as
aplicacdes ja existentes, foram determinados os requisitos funcionais e ndo funcionais do

sistema, esses que serdo detalhados e registrados a seguir.

4.2.1 Requisitos funcionais

Pode-se definir como requisitos funcionais serdo as funcionalidades que o software
deve conter para suprir as necessidades, dos requisitos identificados na etapa de elicitagao.

Com isso, a quadro 4 mostra os requisitos funcionais do sistema de gestdo de fazenda,
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atenta-se que por se tratar de um sistema de gestdo, priori contém bastantes CRUD (termo
utilizado para especificar funcionalidade de criar, ler, atualizar e deletar algum dado) pois a
etapa principal da gestdo de algo ¢ ter em maos todas as informagdes possiveis, para assim

auxiliar na visualizacdo e organiza¢do dos dados.

Quadro 4 - Requisitos funcionais

“ REQUISITOS DESCRIGAO

Fase inicial onde cadastra a fazenda e o

RF1 Criar, ler, atualizar e excluir fazenda - .
administrador juntos

O administrador pode criar outros usuarios,

RF2 Criar, ler, atualizar e excluir usuario mas so eles mesmos podem alterar os
dados.
RF3 Criar, ler, atualizar e excluir investidor Area exclusiva para administrador

RF4 Criar, ler, atualizar e excluir investimento  Area exclusiva para administrador

RF5 Criar, ler, atualizar e excluir fornecedor Area exclusiva para administrador e gestor
RF6 Criar, ler, atualizar e excluir suprimento Area exclusiva para administrador e gestor
RF7 Criar, ler, atualizar e excluir comprador Area exclusiva para administrador e gestor
RF8 Criar, ler, atualizar e excluir produto Area exclusiva para administrador e gestor
RF9 Criar, ler, atualizar e excluir setor Area de acesso de todos
RF10  Criar, ler, atualizar e excluir item Area de acesso de todos

RF11 Criar, ler, atualizar e excluir mercadoria Area de acesso de todos

O administrador e gestor tem acesso as

RF12 | Pode imprimir relatério do dashboard o .
métricas do sistema

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)

4.2.2 Requisitos nao funcionais

Os requisitos ndo funcionais, pode-se definir como requisitos que ndo tem
interferéncia direta no desenvolvimento, mas o desenvolvimento deve ser planejado e
executado com intuito de satisfazer todos os requisitos nao funcionais definidos. Abaixo tem

o quadro 5 dos referidos requisitos e uma breve descri¢do de cada topico.
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Quadro 5 - Requisitos ndo funcionais

“ REQUISITOS DESCRIGAO

RNF1 Disponibilidade O sistema deve estar funcionando 24 horas
por dia e os 7 dias da semana

RNE2 Seguranca Apenas usuarios cadastrados tem acesso ao
sistema por meio do email e da senha

RNF3 Seguranca Todas as senhas do banco de dados devem
ser criptografadas para garantir a seguranca

RNF4 Compatibilidade O sistema deve ser aceito pelos navegadores
mais usados pelos usuarios

RNF5 Legais O sistema deve respeitar as normas da LGPD
utilizando apenas dados necessarios

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)

4.3 Diagrama de casos de uso

A fase de desenvolver o diagrama de casos de uso, ¢ a primeira etapa para planejar o
funcionamento ¢ o fluxo de cada requisito, elucidado anteriormente nas fases de entender o
problema e os requisitos do mesmo. Nesta etapa do desenvolvimento o foco ¢ planejar as
funcionalidades e o fluxo do funcionamento do sistema sem necessariamente especificar o
comportamento.

A figura 7 apresenta um diagrama geral desenvolvido para o sistema SoftFarm, onde ¢é
possivel ter uma visao do fluxo geral de como funciona o sistema, mostrando os atores e cada

funcionalidade que eles tém acesso e a heranga de cada tipo de ator.
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Figura 7 - Diagrama de casos de uso
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Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)

4.4 Diagrama de classes

O diagrama de classe visa mapear e estruturar o sistema, modelando suas classes,
atributos, operacdes e relagdes. O método utilizado nos diagramas de classe foi o UML
(Linguagem de Modelagem Unificada), por ser uma das formas mais populares no mercado.

A seguir temos a figura 8 com a primeira modelagem do diagrama de classes.



Figura 8 - Diagrama de Classes

- nome :string
- CNPJ :number

+ adicionarFazenda(nome,
CNPJ)

+ visualizarFazenda(
idFazenda :number)

+ alterarFazenda(
idFazenda :number,
dadosAlterados)

+ desativarFazenda(
idFazenda :number,
idAdministrador :number,
senhaAdministrador :string)

usuario

- nome :string
- celular :string
- email :string
- senha :string

- tipo :enum "Administrador” | "Gestor" | "Operador"

+ fazerLogin(usuario, senha)
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mercadoria

setor

No fazerLogin() tem-se a + alterarDados(idFazenda :number, usuario)
de i + desativarUsuario(idFazenda :number,
idAdministrador :number,
senhaAdministrador :string,
idUsuario :number)
fornecedor ‘comprador investidor

- nome :string - nome :string - nome :string

- celular :string - tipo :enum "Atacado" | - celular :string

- email :string "Varejo" | "Consumo Interno" - email :string

- suprimentos :array

+ adicionarFornecedor(
idFazenda :number
nome, contato, produtos)

+ visualizarFornecedor(
idFazenda :number)

+ alterarFornecedor(
idFazenda: number,
dadosAlterados: objeto)

+ desativarFornecedor(
idFazenda: number,
idFornecedor: number)

- celular :string
- email :string
- produtos :array

+ adicionarComprador(
idFazenda :number
nome, contato, produtos)

+ visualizarComprador(
idFazenda :number)

+ alterarComprador(
idFazenda: number,
dadosAlterados: objeto)

+ desativarComprador(
idFazenda: number,
idComprador: number)

4

- valorTotallnvestido :number

+ adicionarlnvestidor(
nome: string, valorlnvestido: number,
idFazenda: number)

+ visualizarlnvestidor(idFazenda: number)

+ alterarinvestidor(idFazenda: number,
dadosAlterados: objeto)

+ desativarlnvestidor(idFazenda: number,

- nome :string
- quantidade :number
- valor :number

- nome :string

- tipo :enum "Plantacao” |
"Pecuaria” | "Tanque"

- { :number

idInvestidor: string)

suprimento

produto

\ investimento

- nome :string

- quantidade :number
- valor :number

- data :Date

- obesrvacao :string

- status :string

+ adicionarSuprimento(nome, quantidade, valor
data)

+ visualizarSuprimento(idFazenda :number,
idFornecedor: number, idProduto :number)

+ alterarSuprimento(idFazenda: number,
idFornecedor: number,
idSuprimento: number,
dadosAlterados: objeto)

+ deletarSuprimento(idFazenda: number,
idFornecedor: number,
i number)

- nome :string

- quantidade :number
- valor :number

- data :Date

- obesrvacao :string

- status :string

+ adicionarProduto(nome, quantidade, valor
data)

+ visualizarProduto(idFazenda :number,
idComprador: number, idProduto :number)

+ alterarProduto(idFazenda: number,
idComprador: number,
idSuprimento: number,
dadosAlterados: objeto)

+ deletarProduto(idFazenda: number,
idComprador: number,
idProduto: number)

- valor :number
- data :Date
- tipo :enum "Entrada" | "Saida"

+ adicionarinvestimento(
valor: number, data: number,
tipo: enum, idInvestidor: number,
idFazenda: number)

+ visualizarinvestimento(idFazenda: number,
idinvestidor: number)

+ alterarinvestimento(idFazenda: number,
idinvestidor: number,
idinvetimento: number,
dadosAlterados: objeto)

+ desativarinvestimento(idFazenda: number,
idInvestidor: number,
idInvestimento: number)

+ adicionarMercadoria(
nome, quantidade,
valor)

+ visualizarMercadoria(
idFazenda :number)

+ alterarMercadoria(
idFazenda :number,
idMercadoria :number,
dadosAlterados :objeto)

+ desativarMercadoria(
idFazenda :number,

idMercadoria :number)

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)

- dataDelnicioCriacao :Date
- gastoAtual :number

- receita :number

+ adicionarSetor(nome,
tipo, quantidade,
dataDelnicioCriacao,
custoEstimado,
gastoAtual, receita)

+ visualizarSetor(
idFazenda :number,
idSetor :number)

+ alterarSetor(
idFazenda :number,
idSetor :number,
dadosAlterados :objeto)

+ desativarrSetor(
idFazenda :number,
idSetor :number)

- nome :string

- codigo :string

- valorDeCompra :number
- consumoMedio :number
- valorDeVenda :number

- obesrvacao :string

- status :string

+ adicionarltem(nome,
codigo, valorDeCompra,
consumoMedio,
valorDeVenda)

+ visualizarltem(
idFazenda :number,
idSetor :number,
idltem :number)

+ alterarltem(
idFazenda :number,
idSetor :number,
idltem :number,
dadosAlterados)

+ deletarltem(
idFazenda :number,
idSetor :number,
idltem :number)

O proximo diagrama, na figura 9, foi baseado no diagrama da figura 8, mas ele tem

como foco planejar por meio da arquitetura MVC, com isso ele utiliza do mesmo padrao

anterior, mas deixa de acordo com a arquitetura escolhida para facilitar o desenvolvimento.



Figura 9 - Diagrama de Classes no padrao MVC

- modellnvestment :ModelInvestment

-+ read(id_investor: number)

- modellnvestment :Modellnvestment

+ create(value :number, date :Date,
type :enum, id_investor: number)
+ update(id_investor: number,
id :number, updatedData :object)
+deactivate(id_investor: number,
id: number)

- modelUser: ModelUser

- modelUser: ModelUser

+login(email, password

+ update(id_farm :number, id,
pdatedData :object)
+ deactivate(id_farm :number,

)
+ create(name, email, phone, password),

tokenAdmin :number, id :number)

+ read(id_farm :number, id)

- name :string
mber

:string
- type ‘enum "admin’ | 'manager" | "operator”

No fazerLogin() tem-se a

R

- type :number

- date :Date
- type :enum "credit" | "debit"

- modelBuyer :ModelBuyer

+ read(id_farm :number)

- nome sstring

ring
- phone :string

- modelProvider :ModelProvider
+ read(id_farm :number)

- modelProvider :ModelProvider

+ create(id_farm :number, name,
phone, email)

+ update(id_farm: number,
updatedData ‘object)

+ deactivate(id_farm: number,
id: number)

- modelSupply :ModelSupply

- name sstring
- quantity :number

- value number

- date :Date

- observation :string

- status enum "owe" | "paid"

4

- modelBuyer :ModelBuyer

- name sstring
~type ‘enum "wholesal
pior

1 "Inter_consurmy
- phone sstring
- email :string

+ create(id_farm :number, name, type,

phone, email)

+ update(id_farm: number,
updatedData :object)

+ deactivate(id_farm: number,

id: number)

- modelProduct :ModelProduct

- name :string
- quantity :number
- value :number

- date :Date

- observation :strin

- modellnvestor :Modellnvestor

+ read(id_farm: number)

- modelinvestor :Modellnvestor

+ create(name: string, email: string,
phone :string, id_farm: number)

+updateid_farm: number, id ‘string
updatedData ‘object)

+deactivate(id_farm: number, d: string)

- name :string
- quantity :number

- value :number

- modelFarm :Modk

- modelCommadity :ModelCommodity

+ read(id_farm :number)

- modelCommodity :ModelCommodity

+create(name, quantity,
value)

+update(id_farm :number,
id :number,
updatedData ‘object)

+delete(id_farm mumber,
id :number)

elFarm

+deactivate(

+create(name, cnp))
+updateid_farm :number.
updatedData :object)

id_farm :number,
tokenAdmin :number)

- modelFarm :ModelFarm

+ read(id_farm :number)

- name :string

~type ‘enum *agriculture” |
“livestock"

- quantity :number

- start_date :Date

- actual_spent :number

- revenue :number

- modelitem :Modelltem

- name :string
- code number

- purchase_price :number
- consumption :number

- sale_value :number

+ read

i
id_sector :number,
id number)

+read(id_farm :number,

+ create(name, type,
quantity, start_date,

9
- status :enum "owe" | "paid"

- modelProduct :ModelProduct

actual_spent, revenue)
+ update(id_farm :number,
id :number,
updatedData :object)
+deactivate(
id_farm :number,
id :number)

- modelltem :Modelltem

+create(name,
code, purchase_price,
consumption, sale_value,
observation, status)
+update(
id_setor :number,
id number,

+ read(id_provider: number, id .numbsr]|

quantity, value, date

+ create(name, quantity, value, date
observation, status)
+Uupdate(id_buyer: number,
umber, updatedData -object)
+delete(id_buyer: number,
id: number)

observation, status)
+ updatefid_provider: number,

id: number, updatedData -object)
+ delete(id_provider: number,

id: number)

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)

updatedData ‘object)
+delete(

id_setor :number,

id :number)
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4.5 Diagrama entidade relacionamento

Utilizando o mesmo padrdo de UML usado na figura 9, o diagrama de entidade
relacionamento (DER), ¢ um modelo utilizado majoritariamente para auxiliar no
desenvolvimento do banco de dados. Além do diagrama de classes, o DER visa apontar aos
desenvolvedores o tipo de relacionamento de cada tabela e a cardinalidade deles, para que
possam ser tomadas as melhores decisdes de desenvolvimento. Abaixo temos a figura 10, do

diagrama de entidade relacionamento do projeto SoftFarm.

Figura 10 - Diagrama entidade relacionamento

investimento
PK 'id
FK | idinvestidor
valor
data
tipo
(0,n)

1)

investidor
PK |id
FK |idFazenda
nome
celular
email

setor "
jtem Tar valorTotallnvestido

PK | id FK | idFazenda (1,n)

FK |idFazendo nome comprador produto
nome ©n @1 tipo ©n K E:: fc a
codigo — quantidade o1 FK | idFazenda idComprador
valorDeCompra dataDelnicioCriacao ~ A nome (1,1) (0,n) nome
consumoMedio gastoAtual \ / tipo  — quantidade
valorDeVenda receita \\ "1 produtos valor
observacao active A1) ! celular data
status fazenda (1,1) email observacao

PK id / status
nome fornecedor suprimento
mercadoria P CNPJ (1,1) PK |id PK id
PK g o 1)7(137 FK | idFazenda 1 ©n FK | idFornecedor
FK | idFazenda 0,n) nome E— nome
nome 0, n) celular quantidade
quantidade suprimetos valor
valor email data

observacao
status
Relag&o especifica de
fazenda administrador

(1,n)
usuario
PK | id
FK | idFazenda
nome
celular
email
senha
tipo

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)

4.6 Arquitetura

A arquitetura escolhida foi a arquitetura MVC, que foi citada na se¢do 2.6 do atual
documento, essa arquitetura foi selecionada por sua popularidade, pois ¢ bastante utilizada e
por questdes mais técnicas, como: seguranca, organizac¢ao e eficiéncia. Por ser bem dividida

entre model, view e controller ela fica bem organizada e de facil entendimento, essa divisao
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auxilia na eficiéncia dessa arquitetura e gera maior seguranga pois funciona como uma

espécie de filtro impedindo dados invalidos. Arquitetura essa que € apresentado o esquema na

figura 11.
Figura 11 - Arquitetura MVC
. — ——
View 5 Controller 3 Model

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)

4.7 Desenvolvimento

As tecnologias do desenvolvimento foram selecionadas visando utilizar de ponta a
ponta o javascript. Pensando nisso selecionei o Vue.js como o framework de front end, pois
até entdo ja havia trabalhado 10 meses com ele no NUTES, com relacdo ao back end utilizei o
node.js, express, sequelize e o docker essas sdo ferramentas para desenvolver e auxiliar no
desenvolvimento e por fim os bancos de dados utilizados foram MySQL e PostgreSQL. A

figura 12 mostra um modelo com as tecnologias escolhidas.

Figura 12 - Arquitetura do sistema

Aplicagao Cliente Aplicagao Servidor Banco de Dados

nede AN

EXOress

(VAN W IRV AN

Vv — 0% — My
—

—
Vue.js ©SEque|ize
@ Jdocker

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)

@ PostgreSQL

4.7.1 Desenvolvimento do backend

Apbs todo o processo de planejamento, o desenvolvimento iniciou na parte do
backend, etapa essa que foca em toda a regra de negdcio do sistema e que tem que ser
desenvolvida focando em varios possiveis problemas futuros, como o foco na seguranga do

sistema, um dos requisitos ndo funcionais. A linguagem escolhida para desenvolver o sistema
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foi o node.js, que ¢ uma forma de utilizar o javascript rodando server-side (rodando o
javascript do lado do servidor).

Como forma de auxiliar no desenvolvimento foi utilizado o Express, que ¢ um
framework node.js que torna o desenvolvimento mais rapido e flexivel, servindo tanto para
desenvolver aplicagdes web como mobile, no entanto o foco do atual projeto € apenas web.
Foi utilizado também o Docker junto ao docker-compose, ferramentas essas para criacao de
ambientes isolados na maquina, fazendo com que a aplicacao rode da mesma forma que foi
configurada em qualquer maquina.

Por fim, foi utilizado o Sequelize, que ¢ uma ORM (Object-Relational Mapper) para
node.js, com essa ferramenta fazemos os mapeamentos do banco de dados, criando as tabelas
e relacionamentos utilizando o padrao do node.js e ele depois converte para o banco de dados
desejado. Ao tratarmos de banco de dados, foram usados dois bancos, primeiramente o
MySQL foi o primeiro banco utilizado e foi feito todo projeto nele, ao fazer o deploy
(publicar o sistema, para que fique disponivel na web) houve uma incompatibilidade onde o
Heroku (plataforma usada para fazer o deploy do back) s6 aceitava que o banco fosse feito em

PostgreSQL, devido a isso foi migrado para tal banco de dados.

4.7.2 Desenvolvimento do frontend

O front end foi feito exclusivamente com Vue.js juntamente com o Vuetify uma
biblioteca de UI, que ja cria os componentes padrdes facilitando assim o desenvolvimento,
pois ja vem com componentes ja desenvolvidos e testados quanto a usabilidade. A escolha do
framework Vue.js foi oriundo dos meses de trabalho que exerci no projeto Regnutes do
NUTES onde pude aprender bastante, devido a isso utilizei como inspiracdo o projeto que

trabalhei para desenvolver o MVP para meu trabalho de conclusao de curso.

4.8 Testes

Como forma de certificar que meu sistema estava funcionando como planejado,
utilizei o Cypress para fazer os testes do sistema e verificar o funcionamento do mesmo. O
Cypress ¢ um framework de teste End to End, isso significa que ele teste de ponta a ponta do
sistema, testando o funcionamento de cada parte do sistema para garantir que realmente esta
funcionando como o planejado. Essa etapa ¢ crucial para evitar alguma falha critica no

sistema.
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5 RESULTADOS

Neste capitulo sdo apresentados aos resultados obtidos com este trabalho, mostrando a
pesquisa de campo feita e logo em seguida ¢ apresentado em detalhes as telas desenvolvidas
do sistema com suas respectivas funcionalidades, produzidas de acordo com os artefatos
gerados durante todo o processo de desenvolvimento, como foi mostrado e detalhado nos

topicos anteriores.

5.1 Pesquisa de campo

A pesquisa abordada aqui foi feita pos producao do sistema, como uma forma de
validar as funcionalidades ja desenvolvidas e para auxiliar a entender ainda mais as
necessidades dos provaveis clientes, assim, foi possivel ter um planejamento acerca do futuro
do projeto, planejando os proéximos passos possiveis para seguir e aprimorar o software. Essas
informacdes sobre os proximos passos serdo melhor detalhadas ao fim do documento no
topico 5.1 sobre trabalhos futuros.

A seguir sera fornecido algumas imagens dos gréaficos fornecidos pelo google forms,
apods o término da pesquisa de campo. Juntamente com as imagens terd um breve comentario
sobre as estatisticas obtidas. Ao todo a pesquisa foi respondida por 3 proprietarios de terra, da
zona rural de Itabaiana, onde a atividade principal dos mesmos ¢ a carcinicultura,

popularmente conhecida como criagdo de camardes. A figura 13 apresenta um dos graficos.

Figura 13 - Tipo de conexao dos entrevistados

Qual o tipo de conexao de internet ?
3 respostas

@ wifi
@ Dados méveis (3G ou 4G)

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)
Como primeira anélise, sera utilizado a pergunta sobre a conexdo com a internet. E
perceptivel que 33% dos entrevistados utilizam de dados moveis para se conectar, ou seja,
futuramente a aplicagdo devera ser aprimorada para suportar quedas de conexdes e sera

possivel trabalhar com uma conexao limitada. A figura 14 traz as areas de atuacao.
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Figura 14 - Area de negdcios dos entrevistados

Qual as areas seu negocio atual ?!
3 respostas

Agricultura 2 (66,7%)

2 (66,7%)

Pecuaria

Carcinicultura 3 (100%)

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)

A proxima andlise, ¢ sobre a atividade dos produtores rurais, como citado
anteriormente o foco dos entrevistados ¢ a carcinicultura, no entanto a pesquisa aponta que
eles ndo se prendem apenas nessa area, o grafico, da figura 14 mostra que eles tem uma
diversificacdo na produgdo.

Como ultima andlise com relacdo a esses dados, sera abordado a questdo das
funcionalidades que os usudrios entendem como necessdrias para eles. Na figura 15 tem o

grafico com as necessidades expressas e logo em seguida o comentario acerca dos dados.

Figura 15 - Funcionalidades necessarias de acordo com a pesquisa

Quais dados vocé julga necessarios ter em um sistema de gestao de agronegocios ?
3 respostas

Gestao de funcionarios 3 (100%)

Gestao de investidores

1(33,3%)
2 (66,7%)
2 (66,7%)

Gestao de compradores dos pr...

Gestao de fornecedores
1(33,3%)
1(33,3%)
1(33,3%)

Gestéo de animais

Gestéao de plantagdes

Gestao dos investimentos
3 (100%)
3 (100%)

Gestéao das dividas

Gestao das recebimentos

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)

Analisando esse grafico, na figura 15, é perceptivel que as funcionalidades mais
importantes sdo relacionadas a gestdo de funcionarios e a gestdo monetaria. Funcionalidades

essas que o atual sistema ja supre as necessidades, mas como tem uma énfase nessa parte do
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sistema, ¢ necessario estudar melhorias para essa funcionalidade, para que possa ser
incrementado ainda mais e entregar um sistema com exceléncia para os usuarios.

Por fim, em questdo das outras questdoes que ndo foram abordadas nesse topico, serd
possivel visualizar e analisar os resultados obtidos no fim do documento no apéndice B
denominado “RESULTADOS DA PESQUISA DE CAMPQO”. Nele estardo as estatisticas de

todas as questdes feitas aos entrevistados.

5.2 Sistema desenvolvido

A tela, na figura 16 apresenta a pagina de login, pagina essa que o usuario devera
passar suas credenciais (e-mail e senha) para efetuar o login no sistema. Para satisfazer os
requisitos ndo funcionais relacionados a seguranca, a senha passa por uma criptografia,

tornando o sistema mais seguro.

Figura 16 - Tela de login do SoftFarm

SoftFarm

o
I}

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)

Foi criado um fluxo alternativo, para caso o usudrio perca sua senha de acesso, neste
caso ele ira clicar no botdo “Esqueceu a senha?” que esta no final do card mostrado na figura
16, em seguida ird solicitar que ele digite seu e-mail, onde serda enviado uma nova senha
aleatoria para que ele possa acessar o sistema novamente. Na figura 17 e figura 18
respectivamente, tem as imagens da tela de digitar o e-mail para recuperar senha e a imagem

do e-mail com a nova senha aleatoria.
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Figura 17 - Tela de recuperagdo de senha do SoftFarm

SoftFarm

& Email
0 *

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)

Figura 18 - E-mail de redefini¢do de senha

Redefinicdo de senha (Edema) Caiva de entrada

softfarmapp@gmail.com dom., 20 de fev. 12:09 “
para mim

SoftFarm

014, klay

Vocé solicitou a redefinicio de sua senha
Nova Senha de Acesso: 65984987734

Se ndo foi vocé que solicitou a redefinigio de sua senha, por favor, ignore este
e-mail ou entre em contato conosco.

Obrigado
Equipe SoftFarm

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)

Como ja foi citado o fluxo de alteracdo de senha, na aba minha conta o usudrio pode
visualizar os dados cadastrados no sistema, pode alterar os dados e fazer a alteragdo da senha
dele. O fluxo indicado apds a perda da senha ¢ ir na aba de minha conta e cadastrar uma nova
senha. As figuras 19, 20 e 21 demonstram as telas de visualizacdo dos dados, de editar os

dados e a tela para redefinir a senha.
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Figura 19 - Tela minha conta do SoftFarm

| “@ MINHA CONTA

@  sus conta ol cadastrads em 23/04/2022 85 1103,

Dados pessoais

Klayton Junior

Tipo

Administrador

Dados de autenticaao

Klayton junior@aluno.uepb.edu.br

EDITAR ~ || ALTERAR SENHA &

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)

Figura 20 - Tela de edicdo da aba minha conta do SoftFarm

| % MINHA CONTA

NNNNN
Contato

Dados de autenticagdo
Emait
Klayton junior@aluno.uepb.edu.br

CANCELAR SALVAR v

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)
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Figura 21 - Tela alteracdo de senha do SoftFarm

B ALTERAR SENHA x

Senha atual* o

Nova senhat o

Confirmag#o da nova senha* o

CANCELAR SALVAR v

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)
Ha também a tela de “minha fazenda”, essa é de acesso exclusivo dos administradores
da fazenda, nela contém o nome cadastrado da fazenda e o CNPJ, ¢ o administrador tem a

opc¢ao de visualizar os dados e editar, como mostrado respectivamente nas figuras 22 e 23.

Figura 22 - Tela minha fazenda do SoftFarm

| {2 MINHA FAZENDA

Dados da fazenda

fazenda 2 01.000.000/0001-03

EDITAR /

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)
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Figura 23 - Tela de edi¢cdo da aba minha fazenda do SoftFarm
| {2 MINHA FAZENDA

Nome da fazends: o
fazenda 2 01.000.000/0001-03

CANCELAR SALVAR v

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)
As figuras a seguir, figuras 24 e 25, mostram as telas de gerenciamento dos usudrios,
nela € possivel visualizar todos os usuarios cadastrados e suas respectivas informagoes, essa
tela ¢ de exclusivo acesso dos administradores do sistema, pelo fato de conter os dados de

outras pessoas.

Figura 24 - Tela de usuarios do SoftFarm

| 2 USUARIOS

ADICIONAR +

Nome Email Contato
Operador operador@gmail.com (83) 987654789
Gestor gestor@gmail.com (83) 987876787

Klayton Junior Klayton junior@aluno.uepb.edu.br (83) 988888388

o - Exibindo1-3de3 < 1 >

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)
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Figura 25 - Tela de visualizag@o de usudrios do SoftFarm

2o USUARIO

@  Usuirio cadastrado em 23/04/2022 s 11:03
Dados pessoais
Klayton Junior (83) 98888-8888
Tipo
Administrador

Dados de autenticado

Kiayton junior@aluno.uepb.edu.br

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)
Além de visualizar, o administrador tem a permissdo de adicionar novos usuarios
vinculando-os automaticamente a sua fazenda, na imagem abaixo, figura 26, ¢ apresentado a

pagina com o formulério de criagdo de novo usudrio.

Figura 26 - Tela de edicao de usuarios do SoftFarm

2o USUARIO

Dados pessoais
Nomme:

Contato
Operador (83) 98765-4789

Tipo
Selecione o tipo de usustio

Operador

Dados de autenticagdo
emsi
operador@gmail.com

CANCELAR SALVAR v

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)
Anteriormente foi demonstrado as funcionalidades basicas relacionadas aos usuarios
do sistema, a partir desse ponto sera demonstrado as telas especificas relacionados a gestao de

agronegocios sendo elas a pagina com os investidores, compradores, fornecedores, os setores
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da propriedade e o almoxarifado e por fim o dashboard com as informagdes gerais do
negocio.

Primeiramente sera abordado a pagina de investidores, pagina essa onde o usudrio seja
ele administrador ou gestor terd acesso de visualizar, criar, editar e excluir os dados, sera
apresentado posteriormente a possibilidade de adicionar investimentos especificos para cada
investidor cadastrado, consequentemente incrementando no total investido do investidor. A

imagem abaixo, figura 27, demonstra a tela de visualizacao de investidores cadastrados.

Figura 27 - Tela de investidores do SoftFarm

| &, INVESTIDORES

ADICIONAR +

Nome Total investido Email Contato Agdes
Investidor 2 RS 10.000,00 investidor@mail.com (94) 99499-9999 s

Investidor RS 0,00 investidor@mail.com (89) 66666-6666 V]

ten
0 - Exibindo 1-5 de 5

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)
As préximas imagens, figura 28 e 29, apresentam o formulério de criagdo de um novo

investidor e a pagina de visualizacdo do investidor, respectivamente.
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Figura 28 - Tela de edi¢ao de investidor do SoftFarm

2o INVESTIDOR

Dados pessoais

Nome*

Contato

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)

Figura 29 - Tela de visualizagdo de investidor do SoftFarm

2 INVESTIDOR
@  Investidor cadastrado em 23/04/2022 as 12:46.

Dados pessoais

Investidor 2

(94) 99499-9999 investidor@mail.com

:‘ INVESTIMENTOS

ADICIONAR +

Tipo Valor Data Acdes

Crédito R$ 10.000,00 31/12/2000 s i

Exibindo1-1de1 ¢ 1 >

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)

Como ¢ possivel visualizar na imagem anterior, cada investidor tem sua tabela com as
entradas e saidas de investimento, com isso € capaz de ter todo o controle do fluxo de caixa do
negocio. Nessa pagina € possivel notar as acdes de adicionar novo investimento, editar e
excluir, no quesito adicionar ¢ possivel observarmos na imagem abaixo, na figura 30, a
possibilidade de selecionar o tipo, sendo ele de débito (saida) ou um crédito (entrada) de

fundos na conta da empresa.
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Figura 30 - Tela de edicao de investimento do SoftFarm

2 INVESTIMENTO

Dados pessoais

Data*

Tipo

Débito

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)
Se faz possivel visualizar e editar os investimentos, por meio de agdes tanto na lateral
direita da tabela, como também em botdes de agdo que aparecem quando o usuario visualiza

os dados, como mostrado na figura 31.

Figura 31 - Tela de visualizacdo de investimento do SoftFarm

2 INVESTIMENTO

Dados pessoais

EDITAR /' REMOVER &

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)
As proximas seg¢Oes do sistema abordado serdo as paginas de compradores e
fornecedores que seguem o mesmo padrdo, com apenas algumas diferencas pontuais. As
principais diferencas entre essas duas se¢des sdo que na criagdo de compradores o usudrio

deve escolher um tipo, podendo ser varejo, atacado e consumo interno. Nas figuras abaixo,
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figura 32 e 33, ¢ possivel visualizar as tabelas referentes a compradores e fornecedores

respectivamente.

Figura 32 - Tela de compradores do SoftFarm

8, COMPRADORES

ADICIONAR +

Nome Tipo Email Contato Acdes
Comprador Varejo comprador@gmail.com (45) 45454-5454 /W

Exibindo 1-1de 1 <

"]

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)

Figura 33 - Tela de fornecedores do SoftFarm

| &, FORNECEDORES

ADICIONAR +

Nome Email Contato Acdes
fornecedor 2 fornecedor2@mail.com (84) 44444-4444 s i
forecedor 1 fornecedor@gmail com (83) 98885-8888 s i
tten

0 - Exibindo1-2de2 < 1 >

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)
Em ambos tem o formulario de criacdo ¢ edicao de dados, como mostrado nas
respectivas imagens abaixo, figura 34, 35, 36 e 37. Logo abaixo temos a imagem de

visualizacdo e outra de criagdo de comprador e em seguida as mesmas ac¢des para fornecedor.
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Figura 34 - Tela de visualizagdo de comprador do SoftFarm

2 COMPRADOR

Dados pessoais

Comprador

(45) 45454-5454 comprador@gmail.com

Tipo

Varejo

&, PRODUTOS

ADICIONAR +

Nome valor Quantidade Data Status Agbes
outro RS$12.000,00 12300 05/01/2022 Devendo s &

Compra R$ 100,00 100 31/12/2000 Devendo s 8

Exibindo 12de2 < 1 >

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)

Figura 35 - Tela de edicao de comprador do SoftFarm

2o COMPRADOR

Dados pessoais

Nome*

Contato

Tipo

Selecione o tipo de comprador

CANCELAR SALVAR v/

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)
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Figura 36 - Tela de visualizagao de fornecedor do SoftFarm

2 FORNECEDOR

Dados pessoais

fomecedor 2

(84) 44444-4444 fornecedor2@mail.com

&, SUPRIMENTOS

ADICIONAR +

valor Quantidade Data Status Acdes

R$ 10000 100 09/02/2022 Devendo a

Exibindo 1-1de1 < 1 >

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)

Figura 37 - Tela de edi¢ao de fornecedor do SoftFarm

2o FORNECEDOR

Dados pessoais

Nome*

Contato

CANCELAR SALVAR v

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)
Para os compradores ¢ possivel visualizar, criar, editar e excluir um produto, vinculado
ao comprador. Ja para o fornecedor ¢ possivel fazer as mesmas agdes para um suprimento, €
ambos (produtos ou suprimentos) seguem um padrdo de dados semelhantes. A imagem a

seguir, figura 38 e figura 39, ilustra o formulario de criagdo de cada um deles.
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Figura 38 -Tela de edi¢do de produtos do SoftFarm

2 PRODUTOS

Dados pessoais

CANCELAR SALVAR v

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)

Figura 39 - Tela de edi¢ao de suprimentos do SoftFarm

& SUPRIMENTO

Dados pessoais

Nome*

Quantidade

Observagdes

Tipo

Selecione o status d

CANCELAR SALVAR v

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)

No sistema ¢ possivel criar setores, setores esses que foram idealizados para
particionar a fazenda em areas, para que o controle de dados e a gestdo fique mais assertiva e
facilitada. A propriedade pode ser dividida em quantas areas sejam necessarias para atender as
necessidades dos gestores e administradores.

A imagem abaixo, figura 40, refere-se a pagina de setores, € como em quase todas as
outras secoes do sistema, € possivel adicionar novo, editar e excluir o setor. Vale ressaltar que,

cada setor tem um tipo podendo ser: agricultura, pecuaria e carcinicultura. No caso da
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pecudria e carcinicultura, como lida com animais, ¢ disponibilizado a se¢do itens dentro de

cada setor, para que o usuario possa fazer o controle de seus animais. Em seguida tem as

figuras 41 e 42 que fazem o detalhamento.

Figura 40 - Tela de setores do SoftFarm

=
| T SETORES
ADICIONAR +
Nome Gasto Atual Quantidade Data de Inicio Tipo Agdes
Curral 01 R$3.900,00 1 02/11/2022 Pecudria |
Plantacéo [Milho] R$ 100,00 100 30/12/2021 Agricultura V|
\\\\\
[ 10 - Exibindo 1-2de2 < 1 >

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)

Figura 41 - Tela de visualizagdo de setores do SoftFarm

2 SETOR
Dados pessoais

Curral 01

ADICIONAR +

Valor de Compra Cadigo Valor de venda Status AgBes

R$3.600,00 BNEOO1 R$ 000 Pago 7 i

Exibindo1-1de1 ¢ 1 >

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)



53

Figura 42 - Tela de edicdo de setores do SoftFarm

2 SETOR

Dados pessoais
Nome:
Curral 01

Queniase
100 bois

Tipo
Selecions ot

Selecione o tpo de ust
Pecuaria

CANCELAR SALVAR v

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)
A seguir tem a figura 43, do formulario de itens com as informacgdes solicitadas para a

cria¢do de um item vinculado a um setor.

Figura 43 - Tela de edicao de item do SoftFarm

2o ITEM
Dados pessoais

Nome* codigo Consumo médio

Valor de compra Valor de venda

Observagdes

Tipo

paid

CANCELAR SALVAR v

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)
Para finalizar as paginas de entrada de dados, tem a pagina do almoxarifado, que serve
para salvar todos os itens e quantidades do mesmo que tem armazenado nos galpdes da
propriedade, como mostrado anteriormente, tem todas as agdes das paginas anteriores, como

visualizar, editar e excluir dados.
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As imagens a seguir, figura 44 e 45, mostram a pagina do almoxarifado e o formulério

de cadastro.

Figura 44 - Tela de almoxarifado do Soft Farm

| ] ALMOXARIFADO

ADICIONAR +

Nome Quantidade Valor Acdes
Bomba sapinho 1 RS 900,00 /i
Motor dois tempos 1 RS 600,00 /i

Enchada 2 R$ 150,00 ]

tens
{lu v‘ Exibindo 1-3de3 < 1 >

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)

Figura 45 - Tela de edi¢do de mercadoria do SoftFarm

25 MERCADORIA

Dados da mercadoria

Nome*

Quantidade*

CANCELAR SALVAR v

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)
Por fim, o sistema contém a pagina do dashboard, que consiste em uma pagina que
sintetiza alguns dados para auxiliar os usudrios na visualizacdo das informagdes, e com isso

auxiliar na tomada de decisdes. A imagem a seguir, figura 46, mostra a tela do dashboard.
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Figura 46 - Tela de dashboard do SoftFarm

| [ DASHBOARD

@ 2

Receita

Ocupagéo

14520

10890

7260

3630

0

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2022)
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6 CONCLUSAO

6.1 Consideracoes finais

O sistema SoftFarm tem como principal usudrio os proprietarios rurais, principalmente
os pequenos e médios proprietarios, que geralmente nao possuem acesso as tecnologias para
estarem informatizando sua gestdo e podendo se estender ao uso de gestores externos que
auxiliem na gestdo das propriedades. O foco deste projeto ¢ criar uma ferramenta de facil
acesso € com uma interface simples para que qualquer pessoa esteja apto a utiliza-la.

Como conclusdo do referido trabalho, foi possivel concluir um MVP (Produto Minimo
Viavel) do sistema SoftFarm, contendo uma API REST na stack de backend. Durante o
desenvolvimento foi necessario algumas alteragcdes, principalmente no momento do
desenvolvimento frontend, que utilizou do framework Vue.js baseado em JavaScript ¢ a
biblioteca de Ul (User Interface) Vuetify, onde em alguns momentos foram apresentados
alguns erros de funcionamento da API e da infraestrutura no Heroku, que foram rapidamente
sanados.

Para chegar nesta ferramenta foi necessario uma pesquisa de campo, para entender
como esta a relacdo entre os produtores rurais e a tecnologia e com relagdo ao acesso dos
mesmo a conexao. Outra necessidade foi acerca de uma pesquisa de mercado, para entender
melhor o que outros aplicativos do mesmo segmento se propdem a entregar € com isso ter
novos insights (ideias) acerca do SoftFarm. Contudo, o que auxiliou bastante a entender como
esta o desenvolvimento das tecnologias e entender melhor o mercado foi com relagdo aos
artigos desenvolvidos sobre a area e também sobre noticias veiculadas em meios digitais,
assim foi possivel ter um panorama geral de como vem ocorrendo a expansao tecnologica e
identificar que em nossa regido ainda ¢ possivel expandir bastante essa area.

Com a pesquisa de mercado realizada, foi possivel perceber que ainda ha muitas
funcionalidades a serem abordadas e desenvolvidas, e que agregaram ainda mais a ferramenta
desenvolvida, no proximo subtdpico “Trabalhos Futuros™ serdo topicalizados e abordados
melhorias possiveis para incrementar o software, trazendo mais funcionalidades e auxiliando
ainda mais na gestdo dos negdcios. O projeto busca cada vez mais auxiliar os produtores
rurais dando a eles uma maior gestdo de seu negocio e com isso auxiliando-os a tomarem as
melhores decisdes para o desenvolvimento da propriedade.

Com essas pesquisas e estudos foi possivel fazer os levantamentos de requisitos

funcionais e ndo funcionais, com isso, foram identificadas as principais necessidades para o
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desenvolver a primeira versdo do sistema e ter uma nocao das necessidades para desenvolver

as proximas funcionalidades.

6.2 Trabalhos futuros

Para os trabalhos futuros com todas as pesquisas e estudos foi possivel identificar
algumas 4areas que da para aprimorar o sistema para um melhor funcionamento. A seguir tem
a listagem de funcionalidades que podem melhorar o funcionamento do sistema e trazer uma
melhor experiéncia para o usuario.

- Melhoria do dashboard com analises estatisticas mais detalhadas;

- Melhoria da interface para uma usabilidade mais acessivel e simplificada;

- Criagao de aplicativos WEB e Mobile;

- Converter o sistema para PWA, tecnologia responsavel por permitir que os usudrios
possam utilizar o software mesmo sem conexdo com a internet, esse tipo de sistema
poderia auxiliar na questdo de varias propriedades terem instabilidade nas conexdes
com a internet;

- Adicionar ferramentas de planejamento ao sistema, como por exemplo, planejamento
de caixa e de safras;

- Adicionar a funcionalidade de auditoria, para registrar todas as entradas e saidas de
dados do sistema, para assegurar que os dados nao sejam violados;

- Desenvolver a funcionalidade de gerar relatérios para facilitar no quesito gesto.

Esses sdo alguns topicos que podem ser desenvolvidos para incrementar o atual MVP
que foi desenvolvido, tornando-o mais competitivo com relagdo aos sistemas concorrentes
que foram estudados e apresentados na se¢do 3.2 do atual documento. Uma melhoria que ndo
foi citada, mas poderia auxiliar em tornar o sistema mais escalavel, ¢ mudar a arquitetura de
monolitica para uma baseada em micro servigos, mas esse tipo de mudanga sé ¢ ideal em caso

de monetizacdo do sistema, pois deve aumentar o consumo relacionados a infraestrutura.
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APENDICE A - FORMULARIO DA PESQUISA DE CAMPO

As imagens abaixo sdo referentes a pagina do Google Forms, desenvolvida para fazer
uma pesquisa de campo com os produtores locais conhecidos, para auxiliar na valida¢do dos

requisitos.

Sistema de Gestao de Fazendas

0 levantamento de requisitos para a produgdo de um software que auxilie na gestéo de
agronegocios visando ter uma maior solidez e estabilidade no negdcio. Os dados obtidos
neste formulario contribuiram para o levantamento de requisitos do Trabalho de Concluséo
de Curso de Klayton Marcos, aluno do curso de Ciéncias da Computagdo da Universidade
Estadual da Paraiba (UEPB).

Para uma consisténcia dos resultados, € importante que os questionamentos sejam
respondidos de forma sinceras, serdo perguntas simples e rapidas.

Desde ja agradeco a sua participagdo! Por favor, se puder envie esse formulario para outros
produtores rurais, para que um maior nimero de pessoas responda.

@\} klayton.junior@aluno.uepb.edu.br (ndo compartilhado) ()
Alternar conta

*0Obrigatorio

Concordo em participar da pesquisa de campo ™

(] sim

Proxima Limpar formulario
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Sobre vocél

Vocé tem ou trabalha com propriedades rurais 7 *

(O sim
(O nNéo

A propriedade que vocé tem/ftrabalha tem acesso a internet 7 *

(O sim
(O Néo

Qual o tipo de conexao de internet 7 *

O wii

(O Dados moveis (3G ou 46G)
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*

Ma sua opiniao, acredita que o agronegocio € uma atividade essencial para a
economia do Brasil?

Qual as areas seu negocio atual 7! *

(] Agricultura

[] Pecuria

|:| Carcinicultura

(] outro:

Voltar Proxima Limpar formulario
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Em sua opiniao, qual o grau de importancia que a gestao tem em seu negocio *

Pouco O O O O O Muito

E feito algum controle de gestdo na sua propriedade ou onde trabalha? Se sim, *
qual a forma que & feito 7

Caderno

Planilha do excel
Sistemas de computador
Aplicativo de celular

M&o sei responder

00000

Outro:
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Sabia que existem sistemas que auxiliam na gestao de agronegocios ?! Marque *
0s que vocé conhece!

(] Aegro

Agrotitan

Connectere

Farmbox

MyFarm

Perfarm

TOTYS Agro Multicultivos

MNéo conhego nenhum sistema de gestdo

00000000

MN&o conhego nenhum desses, mas conhego outros

Viocé estaria disposto a utilizar uma ferramenta de gestao que vocé so *
precisasse de um computador ou celular e a internet

O sim
O nio
o Talvez
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Quais dados voce julga necessarios ter em um sistema de gestio de *
agronegocios ?

[] Gestdo de funcionarios

Gestdo de investidores

Gestdo de compradores dos produtos
Gestdo de fornecedores

Gestdo de animais

Gestdo de plantagdes

Gestdo dos investimentos

Gestdo das dividas

Gestdo das recebimentos

Qutro:

Voltar Enviar Limpar formulario

000000000
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APENDICE B - RESULTADOS DA PESQUISA DE CAMPO

As imagens abaixo sdo referentes aos resultados do Google Forms, obtidos a partir da
pesquisa de campo com os produtores locais conhecidos, para auxiliar na confirmagdo dos

requisitos.

Concordo em participar da pesquisa de campo

3 respostas

Sim 3 (100%)

Vocé tem ou trabalha com propriedades rurais ?
3 respostas

@® Sim
@ Nzo




A propriedade que vocé tem/trabalha tem acesso a internet ?
3 respostas

@® Sim
® Nao
Quial o tipo de conexao de internet ?
3 respostas
@ Wi

@ Dados méveis (3G ou 4G)
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Na sua opinido, acredita que o agronegocio € uma atividade essencial para a economia do Brasil?

3 respostas

@® Sim
® Nao

Quial as areas seu negocio atual ?!
3 respostas

Agricultura 2 (66,7%)

Pecuaria

2 (66,7%)

Carcinicultura
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3 (100%)
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Em sua opinido, qual o grau de importancia que a gestao tem em seu negocio
3 respostas

3 3 (100%)
2
1
0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)
0 | | | I
1 2 3 4 5

E feito algum controle de gestao na sua propriedade ou onde trabalha? Se sim, qual a forma que é
feito ?
3 respostas

Caderno 1(33,3%)

Planilha do excel 3 (100%)

1(33,3%)

Sistemas de computador
Aplicativo de celular 1(33,3%)

N&o sei responder 0 (0%)
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Sabia que existem sistemas que auxiliam na gestao de agronegocios ?! Marque os que vocé

conhecel!
3 respostas

Aegro 2 (66,7%)
Agrotitan
Connectere 2 (66,7%)

Farmbox

MyFarm

Perfarm

TOTVS Agro Multicultivos

Nao conhego nenhum sistema...

N&o conhego nenhum desses,...

Vocé estaria disposto a utilizar uma ferramenta de gestao que voceé so precisasse de um

computador ou celular e a internet
3 respostas

® Sim
® Nao
@ Talvez
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Quais dados voceé julga necessarios ter em um sistema de gestao de agronegocios ?
3 respostas

Gestao de funcionarios 3 (100%)

Gestao de investidores 1(33,3%)
Gestédo de compradores dos pr...
Gest&o de fornecedores

Gestéo de animais 1(33,3%)

1(33,3%)

1 (33,3%)

Gestéo de plantagdes
Gestéo dos investimentos
Gestao das dividas 3 (100%)

Gestao das recebimentos 3 (100%)
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