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CALCULO MENTAL: UMA ABORDAGEM LUDICA NO 6° ANO DO ENSINO
FUNDAMENTAL.
MENTAL CALCULUS: A PLAYFUL APPROACH IN THE 6TH GRADE OF
ELEMENTARY SCHOOL
Jodo Victor Guedes De Azevedo!
Marcos Thadeu Lucio da Silva?
RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo apresentar um estudo a respeito do ladico

como ferramenta para o ensino do célculo mental, envolvendo as quatro operagdes

basicas da Matemaética. E destacado como se deu o inicio do estudo em rela¢do ao

desenvolvimento dessa metodologia em sala de aula, bem como sua contribui¢ao

para uma melhor formacdo dos alunos. Desse modo, através da aplicacdo do jogo

“Bingo das quatro operagbes” como processo de diagnose e de avaliagao, foi possivel

detectar os pontos positivos e negativos na absorcdo do conteudo por parte dos

discentes, contribuindo na elaboracéo de possiveis solu¢gdes para o problema que é a

aplicacdo da matematica basica nas escolas, visto que sdo de indispensavel

importancia para o desenvolvimento de cada cidadao. Assim, a pesquisa atual traz,

essencialmente, uma contribuicdo fundamental para o ensino da matematica. Por

esse meio, pode-se obter uma compreensdo mais profunda da matemética e sua

contextualizacdo no ensino. Esse fator ajuda a treinar os discentes para aprender as

quatro operacdes basicas, como também sua aplicacdo no cotidiano de cada um
deles.

Palavras-chave: Célculo mental. Educacdo Matematica. Ensino ludico.
ABSTRACT

The present work aims to present a study on the ludic as a tool for the teaching of
mental calculation, involving the four basic operations of mathematics. It is highlighted
how the study began in relation to the development of this methodology in the
classroom, as well as its contribution to a better formation of the students. In this way,
through the application of the game "Bingo of the four operations” as a diagnostic and
evaluation process, it was possible to detect the positive and negative points in the
absorption of the content by the students, contributing to the elaboration of possible
solutions to the problem that is the application of basic mathematics in schools, as they
are of indispensable importance for the development of each citizen. Thus, current
research is essentially a fundamental contribution to the teaching of mathematics. In
this way, a deeper understanding of mathematics and its contextualization in teaching
can be obtained. This factor helps train students to learn the four basic operations as
well as their daily application.
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1 INTRODUCAO

As diferencas nos contetdos elementares sao visiveis em grande parte das
salas de aula, lacunas essas que sao responsaveis por interferir na compreenséao de
habilidades utilizadas no processo de aprendizagem e/ou ensino de um cidadao.

Entretanto, encontrar pessoas capazes de realizar célculos mentais simples
estd cada vez mais raro. A inclusdo do sujeito em uma sociedade globalizada e
dependente da tecnologia faz com que mecanismos como calculadoras comuns e
virtuais - geralmente disponiveis em smartphones, laptops e tablets — habilitados a
fazer todas as operacgbes, acabam por substituir o papel e a capacidade de realizar
mentalmente calculos basicos.

Apesar dos jovens manusearem estes instrumentos de forma &gil e facil, eles
adquirem dificuldades em utilizar esses recursos de forma adequada para o ensino,
indicando uma desconexao entre o mundo moderno e o ambiente escolar.

N&o obstante, o que acontece se os estudantes do Ensino Fundamental nédo
souberem efetuar célculos mentais envolvendo as quatro operac¢des? Por isso, as
dificuldades supracitadas devem ser primeiramente superadas pelos discentes antes
de considerar o0 uso da tecnologia disponivel em seu beneficio, seja na educac¢éo ou
na compreensao da Matematica.

E notorio que todo e qualquer assunto em matematica elementar requer todas
as quatro operacdes, ou ao menos uma delas. Segundo Gentile e Gurgel (2009, p.25)
quanto mais cedo comeca o trabalho com calculo mental, melhor ser4 a compreensao
da crianca sobre a constituicdo dos numeros e as operacfes em jogo.

Assim, o calculo mental, desenvolvida ao longo do Ensino Fundamental,
destaca seu potencial na compreensao da matematica, visto que quanto mais cedo
se trabalhar o céalculo mental, antecedentemente o aluno ir4 adquirir estratégias para
resolver situacdes envolvendo a &rea de exatas.

O presente artigo trata sobre dificuldades encontradas por alunos que
adentraram nos anos finais do ensino fundamental (precisamente no 6° ano), aos
guais encontram problemas referentes as quatros operacdes basicas da matematica,
bem como o uso delas em célculos mentais. Dentre as atividades propostas, destaca-
se 0 jogo “Bingo das quatro operagdes”, que, através da ludicidade, desenvolve no
aluno um aperfeicoamento dos célculos béasicos. Dessa maneira, a tabuada é
trabalhada pelos alunos de forma pratica, aperfeicoando o conhecimento dos alunos
nas quatro operacoes. Esse processo é importante pois a tabuada — devidamente
compreendida — constituira um repertério importante para que as criangas produzam
estratégias de calculo cada vez mais elaboradas (GENTILE; GURGEL, 2009).

Conhecer e compreender os mecanismos da operacdo mental é fundamental,
consistindo na capacidade de efetuar calculos sem o uso de material concreto, ou de
maneira popular, “fazer contas de cabeg¢a”. Sendo assim, trabalhar com operacoes
basicas, aléem de auxiliar na compreensdo da aritmética escrita, tem o objetivo de
desenvolver no aluno o raciocinio légico-matematico, bem como habilidades para
trabalhar com algoritmos e calculos precisos, ajudando no auto prosseguimento das
capacidades de contagem das criancgas.

Em relagéo ao célculo mental, a Base Comum Curricular (BNCC) destaca as
habilidades



(EFO2MAOQ5) Construir fatos basicos da adicdo e subtracdo e utiliza-
los no céalculo mental ou escrito (BRASIL, 2019, p. 281);
(EFO3MAOQ5) Utilizar diferentes procedimentos de calculo mental e
escrito para resolver problemas significativos envolvendo adicéo e
subtracdo com numeros naturais (BRASIL, 2019, p. 285);
(EFO4MAOQ03) Resolver e elaborar problemas com numeros naturais
envolvendo adi¢do e subtragdo, utilizando estratégias diversas, como
calculo, céalculo mental e algoritmos, além de fazer estimativas do
resultado (BRASIL, 2019, p. 289).

O desenvolvimento deste documento tem como um dos objetivos contribuir na vida
dos discentes sobre a importancia do calculo mental, bem como o uso dela para
efetuar as operacfes basicas. Sabe-se que através do dominio dessas habilidades o
académico pode progredir em conteudo mais complexos da matematica, visto que
dominio desta base tornara o aluno apto a lidar com outras teméticas da area. Por
conseguinte, saber adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisédo influencia diretamente
na vida do individuo por obter informacgdes que serdo necessarias ndo apenas para a
formacéo escolar, como também para o hodierno geral do ser envolvido.

Assim, pretendeu-se analisar se em uma turma do 6° ano da Escola DR.
Firmino Ayres Leite e Otto de Sousa Quinho (localizada no bairro do Jatoba na cidade
de Patos — PB), existe a compreensédo, bem como a prética do calculo mental. Apds
isso, analisar os niveis de dificuldades apresentados e indicar - caso haja problematica
diagnosticada - uma ferramenta ou recurso que auxilie na solucédo e/ou melhora do
quadro que sera abordado.

O objetivo do artigo é observar se os alunos do 6° ano dessa escola conseguem
realizar calculos mentais com as quatro operacfes envolvendo os nimeros naturais,
analisando o dominio dos alunos em relacdo as quatro operacfes béasicas da
matematica, e o uso delas no calculo mental através da aplicacédo do jogo “Bingo das
quatro operacdes”. Além disso, ele se faz necessario, pois promove o0
aperfeicoamento de técnicas utilizadas para o ensino na sala de aula ao apresentar
elementos ludicos para uma melhor pratica da matematica nas escolas. Logo, por
meio desse documento sera possivel identificar as dificuldades dos alunos no
processo de aprendizagem, como também desenvolver novos métodos para sanar
davidas acarretadas durante o ensino.

2 A IMPORTANCIA DO CALCULO MENTAL

Quando se trata de elencar as disciplinas que os alunos em geral sentem
dificuldade, obtém-se como provavel resultado a Matematica. Considerada pela
maioria dos discentes como uma area de dificil compreensao, essa percepcéao foi
intensificada mediante a nova realidade imposta pela fase pandémica, ocasionada
pela COVID-19, bem como uma readequacéo pés-pandemia.

Se anteriormente ao periodo relatado jA se encontravam alguns impasses
como ao trabalhar as areas de exatas em sala de aula, mais relevante se tornou a
preocupacao dos pesquisadores e docentes no contexto pds-pandemia, indispensavel
a necessidade de adequacdo no processo de ensino para propiciar a inclusao e
evolucdo para a aprendizagem da mateméatica nas escolas brasileiras. Em especial,



nessa estacao a falta de interagdo pessoal no especo fisico da sala de aula trouxe
ainda mais prejuizo, dificultando o contanto entre professor e aluno.

Hodiernamente, vé-se — relativo a esse contexto - que o célculo mental € uma
consequéncia das habilidades adquiridas com o ensino das quatro opera¢gdes. Com
isso, debater sobre esse tema € de total relevancia por estar no cotidiano de toda e
qualquer pessoa.

Um exemplo que prevalece no publico alvo trabalhado é uma simples ida ao
mercado, onde precisa-se do uso do calculo basico para efetuar uma compra, pegar
desconto ou até mesmo o troco. Logo, visto que € de essencial importancia no
cotidiano dos alunos, trabalhar esse tema e promover solucbes para as lacunas
existentes € indispensavel pois contribui diretamente no desenvolvimento do aluno.

Dessa forma, considerando a aprendizagem desse assunto a base fundamental
do ensino da Matematica, se um aluno ndo possui a habilidade de fazer célculo
mental, bem como tem dificuldade nas quatro operacdes, 0 aprendizado da matéria é
prejudicado. Esse fator desenvolve consequéncias a longo prazo visto que, tal area é
de total importancia na formac&o de um cidadéo, podendo afetar a vida académica e
social de um estudante.

A demanda no conhecimento, bem como no progresso de uma educacao
fundamentada - envolvendo o desenvolvimento do raciocinio l6gico e cognitivo das
criancas - é indispensavel. Diante disso, € necessario analisar o ensino das quatro
operacdes como o principal eixo da matematica, visto que € a partir da base que se
promove um ensino atrativo e, por conseguinte, proporciona o aprendizado dos
alunos.

Ha uma defasagem na formacdo matematica dos discentes, fato esse
reconhecido pela maioria dos docentes responsaveis pela educacao. A consequéncia
pode ser vista ndo s6 no ensino fundamental, mas analogamente no ensino médio,
podendo ocorrer em casos mais raros, no ensino superior. Entretanto, encontra-se
com mais evidéncia no ensino basico, fase de extrema importancia para a formacgéao
psiquica e estudantil de um individuo.

A escola alvo para a realizacdo da pesquisa de campo vinculada a este
trabalho, foi escolhida apés a disciplina de Estagio Supervisionado, quando ao
trabalhar na escola no periodo da observacdo, foram constatadas algumas
dificuldades por parte dos alunos na realizacdo de calculos simples. Esse impasse ja
existente se agravou devido as condic¢des financeiras das familias dos discentes frente
a realidade imposta pela necessidade de aulas remotas, na qual muitos deles néo
possuem equipamentos tecnoldgicos que possam fornecer esse modelo de ensino.

Assim, no ensino presencial levantam-se reflexdes sobre os alunos do Ensino
Fundamental:

e Eles estdo conseguindo efetuar calculos mentais envolvendo as quatro
operacgoes?

e Quais consequéncias futuras, de médio e/ou longo prazo, podem ocorrer para
os alunos com dificuldades na efetuacdo de céalculos mentais das quatro
operacgoes?

e Existe algum fator que contribui para o crescimento do déficit encontrado nas
escolas?

e Quais ferramentas podem ser utilizadas para sanar essa problematica, ou ao
menos minimiza-la?

Por meio da observacao dos pontos positivos e negativos, pretende-se tornar
o ensino fundamental da Matematica mais agradavel e atrativo para os discentes.



Com esse processo, podera haver uma quebra nos padrbes estabelecidos pela
sociedade quanto a dificuldade da area e mostrando que a pratica da ludicidade ajuda
no aprendizado dos alunos.

3 A UTILI'ZA(;AO DE FERRAMENTAS NO PROCESSO DE ENSINO DE
MATEMATICA

Na perspectiva de ensino e aprendizagem, € frequente encontrar muitos alunos
afetados pela pandemia, visto que durante o ensino a distancia, ndo possuiam
recursos e ambientes adequados para assistir aula.

O ensino remoto

[...] envolve o uso de solucdes para a producdo de atividades, como,
por exemplo, a producdo de videoaulas que podem ser transmitidas
por meio da televiséo ou da internet [...] O objetivo principal deste, ndo
€ recriar um novo modelo educacional, mas sim, fornecer acesso
temporario aos contelildos educacionais de uma maneira que possa
minimizar os impactos causados em decorréncia do isolamento social
nesse processo (JOYE; MOREIRA; ROCHA, 2020, p. 13).

Conhecer a Matemaética e aplica-la € fundamental para todos os discentes, mas
muitos deles voltaram a escola sem ter contato direto e aplicavel. Alguns alunos,
durante as aulas remotas ndo obtiveram um bom resultado quanto a pratica de
calculos simples. Quando disponivel a experiéncia do aprendizado na execucao de
uma acdo matematica, ndo usava-se o céalculo mental, contando com a ajuda de
calculadoras ou até mesmo com pesquisas nas redes midiaticas. Outros discentes
também néo conseguiram aprender de uma forma bem detalhada, pois - para criancas
ou adolescentes - ter aulas sem o0 auxilio do professor presencialmente é bastante
complexo, visto que a facilidade da distracdo na frente das telas, bem como
imprevistos em casa eram mais evidentes.

O Centro de Estudos e Pesquisas em Educacédo, Cultura e Acdo Comunitaria
(Cenpec), portal de desenvolvimento pedagogico, focado nas escolas publicas
Brasileiras. Tem uma pesquisa chamada: “Desafios e aprendizagens em um ano de
pandemia” que mostra a necessidade de estudar novos recursos no processo de
aprendizagem atual. Nessa pesquisa, a pedagoga Anna Helena Altenfelder (2020,
online) defende que

Esses estudos sdo muito relevantes, porque nos ajudam a
compreender a realidade e este fenbmeno muito complexo que
estamos vivendo. Mas eles mesmos deixam perguntas importantes
gue precisam ser aprofundadas. A gente sabe que, para aprender, é
preciso ter experiéncias educativas em quantidade e qualidade
suficientes. E nés ja4 sabemos que a pandemia afetou tanto a
guantidade quanto a qualidade — e de maneira desigual.

O pensamento de com Montin (2020, p. 253) - juntamente ao contexto da
citacdo supracitada - estabelece que:

Com as aulas remotas precisamos recriar maneiras de manter os

estudantes atentos e interessados, visto que eles tinham outras novas

distracdes, que agora ultrapassavam a utilizacéo do celular e de outras
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tecnologias na aula, ampliando para a propria cama, o animal de
estimacao e ainda os familiares.

Além do ambiente adequado ao estudante, vé-se a importancia para o processo
de ensino e aprendizagem, por iSso € necessario que o professor - como principal
auxiliar - esteja presente, e assim, os alunos consigam manusear essas ferramentas
de forma correta e eficaz.

Sobre o0 uso da tecnologia em sala de aula, para Godoi

E premente a necessidade de se qualificar os professores, pois temos
um “gap geracional” em que os professores nado nasceram
digitalizados em contrapartida com seus alunos que séo digitais antes
de comecar a frequentar a escola. Mesmo sendo desafiador aliar a
tecnologia com a sala de aula o conhecimento sistematizado que o
professor possui aliado ao dominio das ferramentas digitais por parte
dos alunos transforma o processo de ensino-aprendizagem uma
parceria dindmica e colaborativa. (GODOI, 2010, Online)

O uso da calculadora em sala de aula é permitido de acordo com os Parametros
Curriculares Nacionais (PCN). O documento traz em suas orientacdes a importancia
das novas tecnologias no ensino, bem como os beneficios gerados decorrente do uso
desse recurso pelos professores do ensino fundamental.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais,

Estudos e Experiéncias evidenciam que a calculadora é instrumento
gue pode contribuir para a melhoria do ensino de Mateméatica. A
justificativa para essa visao é o fato de que ela pode ser usada como
um instrumento motivador na realizacao de tarefas exploratérias e de
investigacdo. Além disso, ela abre novas possibilidades educativas,
como a de levar o aluno a perceber a importancia do uso dos meios
tecnolégicos disponiveis na sociedade contemporanea. A calculadora
€ também um recurso para verificacdo de resultados, correcdo de
erros, podendo ser um valioso instrumento da autoavaliagdo.”
(BRASIL, 1997, p. 46)

Ao abordar sobre Matemética, sabe-se que ela é significativa e necessaria para
todo aquele ser que estd em sociedade. A metodologia tecnolégica possui uma
consideravel relevancia ao qualificar discentes, criando a base fundamental para
exercer papel como cidaddo consciente e, consequentemente, tornando-o apto a
transformar a realidade.

No que diz respeito a Matematica, a Base Comum Curricular (BNCC), (BRASIL,
2017, p. 263) destaca que

o conhecimento matematico é necessario para todos os alunos da
Educacao Basica, seja por sua grande aplicacdo na sociedade
contemporanea, seja pelas suas potencialidades na formacgédo de
cidadaos criticos, cientes de suas responsabilidades sociais.

3.1 O USO DE RECURSOS PARA O CALCULO MENTAL



11

O principal desafio - e dificuldade — para se trabalhar o célculo metal é a falta
de interesse dos alunos em realizar operacoes rapidas. Qualquer conta que possa ser
efetuada sem o uso de algum material adentra-se a esse conjunto. Assim, essa
ferramenta auxilia no processo de solucdo de determinada problematica, ndo sendo
necessariamente um utensilio associado a fazer apenas operacfes rapidas, mas
também a desenvolver o intelecto do aluno em toda a area ciéncias de exatas. O uso
frequente da calculadora no cotidiano do discente, ocasiona uma contribuicdo na
formacéo do individuo ao agilizar o processo de resolucéo de calculos.

Parra (1996) considera, em sua perspectiva, que

Para muitas pessoas, calculo mental esta associado a célculo rapido.
Na perspectiva que adotamos a rapidez ndo é nenhuma caracteristica
nem um valor ainda que possa ser uma ferramenta em situacdes
didaticas nas quais, por exemplo, permita aos alunos distinguir 0s
calculos que dispdem. (PARRA, 1996, p. 189)

Igualmente ao pensamento de Parra, Conti e Nunes (2019) afirmam que

Para alguns, célculo mental esta relacionado a rapidez com que se faz
uma conta ou a memorizacao. Para outros, célculo mental &€ o oposto
de calculo escrito, sendo considerado entdo qualquer calculo que
possa ser feito sem anotagdes, sem “lapis e papel”’. (CONTI; NUNES
2019, p. 361-378).

O calculo mental esta relacionado ao intelecto - ndo sendo necessariamente
rapido — visto que essa caracteristica é particular de cada aluno.

Ao estudar a tabuada em sala de aula, percebe-se que alguns estudantes
realizam — com dificuldade - as operacdes, podendo em outros casos, fazer riscos no
caderno com a finalidade de encontrar os resultados. Sendo assim, essas estratégias
sao validas e levam o aluno a encontrar a solucéo correta. Por isso, quando se trata
de calcular, cada pessoa usa as habilidades mais favoraveis, por mais que esse
método demande mais tempo - sendo mais propicios com calculos simples.

Sobre essa declaracdo, a BNCC também destaca a importancia da utilizacao
de diversas estratégias de calculo. Segundo esse documento, “espera-se que 0S
alunos desenvolvam diferentes estratégias para a obtencao dos resultados, sobretudo
por estimativa e calculo mental, além de algoritmos e uso de calculadoras.” (BRASIL,
2017, p. 266)

Quando os valores aumentam, a dificuldade encontrada pelos alunos em
responder os célculos também se eleva. Nesse contexto, esse fator contribui no déficit
do discente ao elevar o nimero de davidas, bem como a ascendéncia da divergéncia
no progresso do ensino em geral.

Por isso, € necessario o uso de métodos que facilitem essa resolucéo. Entéo,
para que a matéria seja bem explorada pelo professor durante as aulas e haja uma
maior compreensdo dos alunos do ensino fundamental, é indispensavel a utilizagdo
de novos recursos.

Hodiernamente, podem ser usados diversos mecanismos para o calculo rapido
e eficaz, ajudando no desempenho dos alunos durante as aulas. Portanto, pode-se
afirmar que essas ferramentas sao extremamente precisas (como a calculadora, o uso
de célculo no Excel,etc), proporcionando um calculo totalmente automatico, preciso e
rapido, necessitando apenas que o individuo cite o problema para que assim, obtenha-
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se o resultado preciso. Outros tipos de calculos podem ser realizados sem o uso de
ferramentas mecanicas, podendo fazé-los através de papel com a caneta, ou atraves
do calculo pensado, onde o individuo pode obter o resultado exato ou aproximado.

De acordo com Baricatti (2010), o uso de metodologias para efetuar as
operacodes intelectuais é essencial, pois 0

Célculo mental compreende-se da utilizacdo de diversos invariantes
I6gico matematicos também presentes no uso de algarismos escritos,
como as propriedades associativa, distributiva e comutativa, no
momento de evocacdo de uma resposta (Corréa, 2004). Assim, longe
de ser sinbnimo de memorizacdo mecénica de fatos numéricos, o
calculo mental destaca-se pela articulacdo de procedimentos para a
obtenc&o de resultados exatos ou aproximados. Parra e Saiz (1996)
diferenciam o célculo automatico ou mecanico (uso de um algoritmo
ou de um material) e o calculo pensado ou refletido e, dessa forma, o
define (p. 61).

Dessa maneira, a BNCC também destaca a importancia da utilizacdo de
diversas estratégias de calculo. Conforme consta no texto: “No tocante aos calculos,
espera-se que os alunos desenvolvam diferentes estratégias para a obtencdo dos
resultados, sobretudo por estimativa e calculo mental, além de algoritmos e uso de
calculadoras” (BRASIL, 2019, p. 266).

Contudo, essa nova implementacao trouxe consigo outros impasses, onde, de
acordo com Gonzalez, “muitos discentes de escola publica ndo estavam preparados
para incluir novas tecnologias, considerando que sua formagéao nédo contempla o uso
de tecnologias digitais, sendo necessarias capacitacdes para assim preservar a
educacado” (GONZALEZ et al., 2020; KIM et al., 2020). Dessa forma, metodologias que
se adequem ao ensino atual, sdo essenciais.

Por conseguinte, quando ha lacunas no processo de aprendizagem, operacdes
simples - que eram possiveis de serem realizadas mentalmente — comecaram a ser
efetuadas através de recursos tecnoldgicos - disponiveis em quaisquer dispositivos
digitais no contexto atual - tornando o uso dessa ferramenta fundamental no ensino
dos discentes, quando auxiliados pelo professor. S6 entao, com a implantacéo desses
recursos - bem como o uso de maneira correta — o que inclui na formacao de
professores no contexto também do trabalho, além de outros fatores, assim havera
uma mudanca na construcdo do ensino das escolas.

3.2 O CALCULO ATRAVES DE JOGOS

Um dos métodos de tornar a Matemética mais interessante de se trabalhar no
ambiente escolar é atraveés da ludicidade. Com isso, esse processo favorece no
desenvolvimento de habilidades nos alunos quanto a resolugéo de calculos mentais,
bem como na solucdo de problematicas apresentadas em sala e no cotidiano. Como
resultado desse processo, ocorre o desenvolvimento de conceitos matematicos mais
elaborados que contribuem para a evolucao do discente na matéria. Essas estratégias
podem reverter o quadro de alunos que apresentam déficit, visto que - ao trabalhar
com jogos - estimula-se o uso do calculo mental.

Muniz (2016) destaca a necessidade de jogos nas aulas de matematica.
Segundo o autor, 0s jogos e as brincadeiras sao
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uma forma de panaceia para o resgate do prazer na realizagdo de
atividades e aprendizagens matematicas escolares. A caréncia de
uma discussao aprofundada e fundamentada dos multiplos e diversos
significados das relagfes tedricas e praticas entre a brincadeira e a
aprendizagem matematica faz com que corramos o risco de limitar
periférica e marginalmente as possibilidades de articulacdo entre o
lidico e a matemética. Essa limitagdo implica conceber dois
momentos possiveis de utilizacdo do jogo na aula de matemética:
primeiro o desenvolvimento e a oferta de atividades ludicas no
momento de preparacdo para a aprendizagem e mobilizacdo de
motivacfes extrinsecas; e, segundo, 0 jogo posterior a realizacdo da
aprendizagem, como forma de sistematizar, exercitar, adestrar,
praticar aprendizagens realizadas antes e fora o jogo. (MUNIZ, 2016,
Cap. 1, sem péagina).

Esse tipo de recurso € essencial, pois através dessas atividades ludicas, o
aluno pode aprender e ao mesmo tempo desenvolver suas habilidades. Mas também,
utilizando dessas metodologias é possivel analisar o grau de dificuldade dos alunos e
sé assim, encontrar uma possivel solucdo, a fim de superar essa problemética
encontrada nas salas de aula. Por isso, € indispensavel a presenca do docente na
formacdo de seus estudantes, pois - como mediador - o professor pode aplicar
estratégias pedagdgicas aptas, a fim de que o aluno consiga uma gradativa evolucao
através de jogos e materiais manipulaveis.

Passos (2006) faz as seguintes observacfes sobre 0 que pode ser usado como
material didatico:

Qualquer material pode servir para apresentar situagdes nas quais 0s
alunos enfrentam relacdes entre objetos que poderéo fazé-los refletir,
conjecturar, formular solucdes, fazer novas perguntas, descobrir
estruturas. Entretanto, 0os conceitos matematicos que eles devem
construir, com a ajuda do professor, ndo estdo em nenhum dos
materiais de forma a ser abstraidos deles empiricamente. Os
conceitos serdo formados pela acéo interiorizada do aluno, pelo
significado que ddo as acles, as formulagbes que enunciam, as
verificagcdes que realizam (PASSOS, 2006, p. 81).

Com isso, vale a ressalva que esses jogos devem ser utilizados como materiais
manipulaveis e que possam ser construidos com materiais relativamente baratos ou
reciclaveis. Quanto a isso, na visdo de Moreira e Dias, utilizar o ludico

Esta associado ao ato de brincar, de jogar e quando realizadas

frequentemente, essas atividades Iudicas também ajudam a

memorizar fatos. Através da atividade ludica, a pessoa aprende

brincando, porém é necessario que todas as brincadeiras sejam

direcionadas e possuam um objetivo, pois elas influenciardo no

desenvolvimento integral da pessoa, (MOREIRA, DIAS, 2010, p. 11).

Para a Matematica, um desenvolvimento criativo é essencial pois, com as

ferramentas certas, pode-se atenuar um conjunto de lacunas que impedem o sucesso
e o crescimento dos alunos na disciplina.
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Assim, Brousseau (1996) declara que por meio da Teoria das Situagdes
Didaticas®, buscou-se destacar a necessidade de modelar as situacdes de ensino-
aprendizagem de matematica, de modo a torné-las adequadas para que a acdo do
aluno viabilize a construcéo do conhecimento. Desse modo, € visivel que 0s recursos
lidicos, mas também os materiais concretos sdo fundamentais para mediacdo do
conhecimento, favorecendo simultaneamente a interacdo entre aluno e professor. O
seu objetivo € modelar situag6es de ensino-aprendizagem de maneira adequada, para
gue a acao do aluno viabilize a construcao do conhecimento. Dessa forma, analisando
a relacao entre professor e aluno, sendo essa interacao de forma continua.

4. METODOLOGIA

O presente trabalho foi produzido sob a perspectiva da pesquisa qualitativa com
fins descritivo e explicativo. Para Vergara (2000): “a pesquisa descritiva expde as
caracteristicas de determinada populag¢édo ou fenémeno, estabelece correlacbes entre
variaveis e define sua natureza”. E, segundo Gil (1999): “a pesquisa explicativa tem
como objetivo basico a identificacdo dos fatores que determinam ou que contribuem
para a ocorréncia de um fenémeno”.

Ao longo do desenvolvimento da pesquisa, estabeleceram-se critérios a fim de
contribuir para a construcéo de conhecimento aos discentes. Referente a isso, um dos
requisitos pré-estabelecidos para os materiais, foi a adaptacdo e reproducdo do
conteado em materiais concretos para os alunos. Além disso, vale o acréscimo de que
deva ser efetivado com baixa taxa de custo na fabricagcdo, bem como utilizar de
matérias-primas mais acessiveis, facilitando a produ¢do do mesmo.

4.1 DESCRICAO E USO DOS MATERIAIS

Neste tdpico serdo descritos 0Ss recursos concretos, utilizados para o
desenvolvimento do trabalho, as estratégias de ensino para a aplicagdo do jogo, bem
como do formulario.

No primeiro momento foram apresentados aos alunos expressdes numericas,
desenvolvimento de tabuada, suas figuras e simbolos matematicos, a fim de que
pudessem ver e entender os calculos basicos das quatro opera¢cdes. SO assim, partira-
se para a mentalizacdo das regras de cada operacdo, como Seus possiveis
resultados.

No segundo momento, explorou-se com a turma do 6° ano, o jogo “Bingo das
qguatro operacfes"”. Nesta aula, os alunos eram incentivados a participar, mediante a
arrecadacéo de pontuacédo a cada rodada ganha. Sobre o jogo, o “Bingo das quatro
operacgoes" funciona com todos os participantes, cada um com uma cartela, os quais
a cada numero sorteado, devem encontrar o célculo correspondente. Ganha o jogo
guem primeiro preencher sua cartela.

Para o aplicador, a principal motivacdo para o uso do jogo foi a participacéo
ativa dos discentes até mesmo dos alunos mais timidos. Desse modo, os estudantes

> A Teoria das Situagdes Didaticas desenvolvida por ele se baseia no principio de que "cada

conhecimento ou saber pode ser determinado por uma situagéo", entendida como uma ac¢éo entre duas
ou mais pessoas. Para que ela seja solucionada, é preciso que os alunos mobilizem o conhecimento
correspondente.
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treinaram o aprendizado das quatro operac¢des de forma ludica, objetiva e sem
pressdo por nota ou desempenho.
Regras do jogo:
1. Cada aluno recebeu uma cartela, com numeros dispersos em um
intervalo de 1 a 75.
2. O professor deve sortear contas que contenham o resultado dentro
desse intervalo.
3. Os jogadores gue obtiverem o resultado do problema em sua cartela
devera marcéa-lo e os que ndo tem, deve esperar a proxima partida.
4. Ganha o jogo quem marcar todos 0s numeros primeiro.
O “Bingo das quatro operagdes” foi aplicado mediante a seguinte configuragao:
Foi-se explicando todo o processo do jogo, no dia da aplicacdo, em sala de
aula. Dessa maneira, explanou-se as regras e as operacdes que seriam necessarias
para a resolucdo dos calculos (adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo). Por
conseguinte, apds todo o processo descrito, foram entregues as cartelas para os
alunos do 6° ano.
Cada cartela possuia em sua composicdo, 24 nameros para que cada
estudante pudesse marcar os numeros sorteados ao longo do jogo. A figura abaixo
ilustra os bilhetes utilizados durante a aplicagéo.

Figura 1 - Exemplos da cartela do bingo

B I NGO|B I NGO
26|18 [45]25/ 27 |36 56| 9 [31]8

——— p——————— - -

145 45| 40] 98 || 43 |15 30|45 | 46

I
4

o110 |16 0 )ko |95 | ]8F| ¥
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|
|

5 41|56 N AUl {an |44 28|10
30 |48 [44[30] 9 [ 2 {20 64| m1] 3¢

i !
Fonte: Elaborada pelo autor, 2022.

O intuito da aplicacdo desse jogo, ndo € apenas contribuir no ensino atual
através da ludicidade, mas também comprovar que o método utilizado pode ser
desenvolvido com materiais simples e de facil fabricacdo. Dessa forma, o professor
dispOs apenas de cartelas impressas em papel A4 e uma caneta para desenvolver o
jogo, montando a tabela com nimeros aleatérios que se encontravam no intervalo
proporcionado.

A escolha dos céalculos também aconteceu de forma elaborada, a fim de que
apenas um aluno pudesse ganhar o jogo, sendo elas entregues para os alunos de
forma aleatéria. Assim, ao preencher as tabelas, somente uma delas continha todos
os resultados dos calculos desenvolvidos. Contudo, para prolongar o jogo, também
haviam cinco bilhetes em que faltavam poucos nameros, fazendo o aluno se esforcar
nos calculos para ganhar. Dessa forma, essa metodologia favorece - ao estudante - o
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desejo de acertar as problematicas, com a finalidade de “bater”, (nome popular dado
ao ato de conquistar a vitéria em um bingo).

5 RESULTADOS DISCUSSOES

Os resultados adquiridos a partir da pesquisa evidenciam, nas duas etapas
desenvolvidas, as dificuldades encontradas pelos discentes, na realizacdo dos
calculos mentais envolvendo as quatros operacoes basicas.

Na primeira etapa - onde a metodologia utilizada foi uma aula de reviséo a
respeito da tematica — identificou-se uma dificuldade quanto ao aprendizado dos
alunos, principalmente quanto as operagbes de divisdo e multiplicagdo com
determinados valores.

A segunda etapa utilizou como estratégia de ensino, a aplicagéo do jogo: “O
bingo das quatro operagbes”. Como resultado - mesmo tendo dificuldades nas
resolucbes dos calculos - os alunos participaram ativamente do jogo, questionando
sobre as regras, bem como o modo de jogar.

Dessa maneira, é notério os beneficios gerados decorrente o uso de novos
recursos, e neste trabalho, a ludicidade sobressaiu sobre as estratégias. Assim, 0
portal do Ministério da Educacado, relata o exemplo do Colégio Marista Maria
Imaculada, no Rio Grande do Sul, onde sao trabalhados "jogos matematicos”, desde
2015, como ferramenta de estimulo ao aluno, a fim de desempenhar a prética do
conteudo de forma ludica.

A etapa de verificagao da aprendizagem - efetuada a fim de observar como se
deu o processo de ensino, bem como as dificuldades encontradas pelos alunos
durante o jogo - analisou as respostas de cada estudante. P6de-se constatar, com o
retorno do questionario que foi entregue aos estudantes, o ponto de vista dos mesmos
em relacéo ao jogo, como também caracterizar a area em que o discente encontrou
mais dificuldade.

ApGs o término dessa atividade, as cartelas disponibilizadas aos alunos foram
avaliadas com intuito de comparar todos os caélculos realizados e analisar o
desempenho dos discentes em relacdo aos calculos, conferindo se todos marcaram
corretamente. Durante a aplicagdo do jogo - foram feitas algumas anotacbes
referentes a atuacdo dos alunos em sala de aula, visando destacar os pontos positivos
e negativos acerca do calculo mental, envolvendo as quatro operacées no contexto
investigado.

Na andlise dos bilhetes, verificou-se que, para muitos alunos, faltaram poucos
nameros para completar o “Bingo”. Entretanto, alguns estudantes marcaram numeros
que nao eram os resultados de nenhum célculo sorteado, ja outros poderiam marcar
0 numero, devido a trés incidentes verificados:

Figura 2 - Tabela com as contas que foram sorteadas

6X6=36 2x4=8 3x5=15 15-4=11 | 28+28=56 | 2x7=14 20-7=13
35+35=70 | 44-7=37 | 17+43=20 | 35+40=75| 23-7=16 | 70-30=40 | 8+4=2
27+3=9 5x5=25 5x6=30 3x9=27 49+7=7 7x4=28 3x5=15
35+7=5 | 34+2=17 | 3x7=21 13-7=6 2x9=18 23+8=31 | 8x4=32

Fonte: Elaborada pelo autor, 2022.

No primeiro evento, o aluno A marcou nimeros achando que a resposta estava
correta, mas, na verdade, estava incorreta. Um dos nimeros que este aluno marcou
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foi o numero 38, sendo que nenhuma operacao que o tinha como resultado havia sido
sorteada. Por outro lado, também haviam numeros que ele deveria ter marcado, pois
ja haviam sido sorteados, como por exemplo, os numeros 11, 8, 17, 75, 5, 21, 14 e 9.
Nem todos esses valores eram resultados de multiplicacdo e divisdo, mas a maior
parte deles eram decorrentes dessas duas operacdes, a exemplo do numero 21
(Conta sorteada de multiplicacdo, 3 x 7 = 21).

Figura 3 - Carte]a do aluno A
B I NG O
11 |5 | 5643Eadll
a8 & | ISR
16 |90 31 R

-«

] 13 |15| H0| 08
20118 {11 ]20] 9

Fonte: Elaborada pelo autor, 2022.

J& o segundo caso, o aluno B ndo soube resolver determinado célculo e entdo
deixou em branco. Com isso, ele poderia ser prejudicado, visto que o nimero poderia
ter sido sorteado, mas também, poderia marcé-lo sem o calculo correto, prejudicando
o desempenho do discente no jogo. Alguns exemplos de contas que o aluno teve
dificuldade: (27 +3=9), (21 +3=7) e (44 - 7 = 37). Assim, para melhor visualizacao
desse fator, incorpora-se a imagem do bilhete retratado:

Figura 4 - Cartela do aluno B

B I NGO
2 56| 9 | 3K &%
19| 30 |1 5] 1K
ho R (3|
5 M]3 %
QX| 2 |64 |41 |26

A

Fonte: Elaborada pelo autor, 2022.

Observa-se ainda um terceiro caso, onde um estudante C poderia ter ganhado
0 jogo, pois ao observar sua cartela ap0s a aplicagdo do jogo, percebeu-se que 0s
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resultados que faltavam j& haviam sido sorteados, mas o aluno ndo conseguiu
resolver, por isso, ndo marcou os valores em sua cartela, como consta na imagem do
bilhete:

Figura 5 - Cartela do aluno C

B I NGO
26 X |18 25| R
X | X[ J6| M0 )8
R % 26| 90
XM (R W
36 |18 |1 | |3

Fonte: Elaborada pelo autor, 2022.

Apés a realizacdo do jogo, foi perguntado para os alunos: “Qual operacao
matematica vocé tem mais dificuldade?” Observou-se que a maioria dos alunos
obtiveram mais dificuldade quanto a operacdo de divisdo. Em contrapartida, nenhum
destacou ter duvida em adicéao.

O questionario aplicado aos 22 alunos contou com trés questdes abertas, com
perguntas sobre as caracteristicas de cada aluno, destacando seus pontos positivos
e negativos. E interessante a ressalva de que em uma das perguntas 13 alunos
alegaram ter dificuldade em divisdo, 2 em multiplicacédo, 2 em divisdo e multiplicacédo
simultaneamente, e apenas um aluno citou ter dificuldade em subtragdo, divisdo e
multiplicacdo, enquanto 4 alegaram néo ter nenhuma dificuldade.

Ao perguntar aos alunos se eles tém facilidade em fazer calculos mentais, as
respostas direcionam que muitos conseguem realizar algumas contas ao lembrar da
tabuada. Para eles, quando aparece alguma dificuldade, contam nos dedos ou fazem
riscos no papel. Embora um nimero pequeno de alunos tenha respondido que tem
facilidade no calculo mental, muitos mostraram ter bastante dificuldade, tendo em vista
gue ndo conseguem lembrar da classica tabuada em determinados momentos.

Um outro fator analisado juntamente com as cartelas de cada aluno foi que
alguns marcaram a resposta errada - e os que deixaram em branco - ndo souberam
responder. Esses casos aconteceram em operacdes como multiplicacdo e diviséo,
sendo elas citadas pelos alunos como operacdes em que eles ndo dominam e tém
mais dificuldade.

Apbs o processo de aplicagdo, analisou-se dois principais pontos positivos:

Na aprendizagem dos alunos, viu-se uma maior interagéo entre os colegas da
classe, bem como uma melhora progressiva no contato entre docente e discentes.
Dessa maneira, pode-se concluir que o0 objetivo estabelecido durante o
desenvolvimento dos calculos foi adquirido, influenciando no processo de ensino, mas
também ajudando na relag&o coletiva da sala de aula em geral.



19

Outro ponto a ser destacado, € a diversidade das formas de aplicagéo do jogo,
favorecendo uma adaptacdo a cada professor, aluno e o contetudo. Nesse caso, na
observacéo feita apds a jogatina, houve a apresentacdo dos resultados, a fim de que
pudessem ser analisados e observados, sanando duvidas adquiridas pelos alunos
durante o jogo. Logo, esse fator contribuiu para uma maior evolugéo no processo de
aprendizagem da turma, abrindo oportunidades para a exploracdo de outros
conteddos na area.

6 CONSIDERACOES FINAIS

O atual estudo teve como foco, o aprendizado dos alunos do 6° ano a respeito
das quatro operacdes. O déficit encontrado na absorcédo do contetdo por parte dos
discentes, eleva o desafio do ensino apropriado de Matematica, fazendo com que os
professores a cada dia tenham que influenciar interesses nessa area em seus alunos.
As dificuldades surgiram apenas a respeito do cronograma, mas apesar de tudo, os
objetivos foram concluidos.

Diante disso, a pesquisa teve como objetivo geral analisar se os alunos do 6°
ano estdo conseguindo realizar célculos com as quatro operacfes envolvendo 0s
nameros naturais. Constata-se que, o devido trabalho conseguiu analisar os pontos
positivos e negativos com relacdo ao dominio das quatro operacées em relacéo aos
alunos do sexto ano. Também foi visto que muitos dos alunos ndo tém propriedade
suficiente para realizar essas operacfes, apresentando déficit de leitura e
interpretacdo, desconhecimento sobre a tabuada e apresentando dificuldades em
calculos mentais simples. Como consequéncia, diagnosticou-se que a falta de ensino
desse conteudo da maneira correta acarreta problemas para a vida desses alunos,
pois para o estudante, o entendimento de todos esses pontos citados é fundamental
para o seu desenvolvimento.

No que se refere aos objetivos especificos, um deles foi trabalhar com os alunos
as quatro operacfes matematicas e promover o aperfeicoamento de tal caracteristica.
Ao analisar o dominio deles sobre o contetdo investigado, foi entendido que a maioria
dos alunos tem dificuldades na divisdo e multiplicacdo. Esses impasses foram
percebidos através do levantamento de elementos ludicos para o ensino de
matematica, mostrou que, através de jogos, podemos identificar as dificuldades e as
facilidades dos alunos no processo de aprendizagem.

Portanto, o atual estudo traz em sua esséncia, contribuicées fundamentais para
0 ensino da matematica. Através deste meio pode-se obter um aprofundamento maior
sobre a educacdo matemaética e a sua contextualizacdo no ensino. Esse fator contribui
com resultados relevantes na formacao dos estudantes acerca dos estudos das quatro
operac¢des com numeros naturais.
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APENDICE - Questionéario para os alunos do 6° ano
Questionario para os alunos do 6° ano da Escola DR. Firmino Ayres Leite e
Otto de Sousa Quinho

1. Qual foi o calculo do Bingo que vocé demonstrou ter mais dificuldade para
fazer?

2. Qual operacdo matematica vocé tem mais dificuldade?

3. Sobre o calculo mental, vocé tem facilidade em fazer certos calculos
mentalmente?
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