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RESUMO

O ensino de Geografia passou e vem passando por diversas modificagdes ao longo de sua
trajetoria enquanto disciplina escolar. Desde o inicio do processo de escolarizagdo brasileira,
a implementagcdo dessa ciéncia no curriculo escolar e o exercicio da docéncia nos dias
atuais, varios questionamentos acerca de quais recursos didaticos e metodologia ideal
utilizar para se ensinar Geografia perseguem alguns professores cotidianamente. Desde
antes dos smartphones dominarem os corredores das escolas, varias metodologias foram
prescritas/adotadas visando fugir do modo tradicional de ensino e promover um processo de
aprendizagem mais dindmico e divertido. Com isso, o uso de recursos didaticos foi
ganhando adeptos e o ludico se tornou uma das metodologias capazes de dinamizar o
ensino e favorecer o processo de aprendizagem dos alunos. Diante disso, o presente estudo
tem o objetivo de analisar o uso de metodologias ludicas no ensino de Geografia a partir do
que vem sendo produzido e publicado no Encontro Nacional de Pratica de Ensino de
Geografia - ENPEG nos anos de 2017 e 2019. Como objetivos especificos constituem-se: a)
entender a valorizagdo do ludico como atividade geradora de desenvolvimento intelectual,
emocional e social dos educandos; b) compreender de que forma a insercdo de
metodologias Iudicas pode estimular o interesse, a imaginagdo e o desenvolvimento do
estudante para o aprendizado em Geografia; c) refletir sobre a utilizagdo do ludico no ensino
de Geografia, de modo que seja possivel despertar a criticidade dos alunos. Além disso, se
justifica como uma forma de analisar os beneficios e desafios acerca da utilizacdo da
ludicidade no ensino de Geografia. A metodologia utilizada foi a pesquisa qualitativa, em que
buscamos em referenciais bibliograficos, artigos e documentos de autores/as como: Roloff
(2018), Lima (2008), Santos (2021), Almeida (1987), Santos, Carvalho e Dias (2018) que
abordam em seus estudos, praticas e metodologias de ensino, bem como a utilizagdo do
ludico como metodologia de ensino. Essas obras associadas as publicagées do ENPEG nos
possibilitaram compreender ao fim desta pesquisa, como o ludico pode, além de dinamizar
as aulas de Geografia, facilitar o seu processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-Chave: Geografia. Ludico. Metodologias de ensino.



ABSTRACT

The teaching of Geography has undergone and is undergoing several changes throughout its
history as a school subject. Since the beginning of the Brazilian schooling process, the
implementation of this science in the school curriculum and the practice of teaching today,
several questions about which didactic resources and ideal methodology to use to teach
Geography haunt some teachers on a daily basis. Since before smartphones dominated the
corridors of schools, several methodologies were prescribed/adopted in order to escape the
traditional way of teaching and promote a more dynamic and fun learning process. As a
result, the use of didactic resources gained supporters and the ludic became one of the
methodologies capable of streamlining teaching and favoring the students' learning process.
In view of this, the present study aims to analyze the use of playful methodologies in the
teaching of Geography from what has been produced and published at the National Meeting
of Geography Teaching Practice - ENPEG in the years 2017 and 2019. they consist of: a)
understanding the appreciation of the ludic as an activity that generates intellectual,
emotional and social development of students; b) understand how the insertion of ludic
methodologies can stimulate the student's interest, imagination and development for learning
in Geography; c) reflect on the use of playfulness in Geography teaching, so that it is
possible to awaken students' criticality. In addition, it is justified as a way of analyzing the
benefits and challenges of using playfulness in Geography teaching. The methodology used
was qualitative research, in which we searched bibliographic references, articles and
documents by authors such as: Roloff (2018), Lima (2008), Santos (2021), Almeida (1987),
Santos, Carvalho and Dias ( 2018) who address teaching practices and methodologies in
their studies, as well as the use of play as a teaching methodology. These works associated
with ENPEG publications enabled us to understand, at the end of this research, how playful
activities can, in addition to streamline Geography classes, facilitate their teaching and
learning process.

Keywords: Geography. Ludic. Teaching methodologies.
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1. INTRODUGAO

A Geografia prepara os estudantes para as praticas da vida em sociedade,
ajudando-os a compreender as relagdes entre sujeito, tempo e espaco. No entanto,
€ preciso analisar a forma como o ensino de Geografia vem sendo trabalhado nas
escolas. Desde o inicio da escolarizagao brasileira, era muito comum que o ensino
de Geografia se reservasse a memorizacdo de conceitos e caracteristicas
geograficas de determinado lugar. Caracteristicas estas, que segundo Guedes, Silva
e Sousa (2016) pertenciam a outros paises do mundo, especificamente paises
europeus, assim os conteudos estudados se distanciavam da realidade local dos
discentes, sendo os mesmos estudados por alunos em colégios franceses.

Durante anos, o ensino de Geografia nas escolas brasileiras adotou o carater
ufanista nas salas de aulas, onde o respeito e amor pela patria estavam em primeiro
lugar e os professores, por vezes, se tornaram reféns dos livros didaticos. Contudo,
€ preciso destacar, que “novas” metodologias foram sendo propostas e adotadas por
alguns professores que buscavam inovar e tornar o processo de

ensino-aprendizagem de Geografia mais dinamico e criativo. Destacamos aqui, os



recursos ludicos, no qual jogos, brincadeiras e outros recursos didaticos, s&o
utilizados para se ensinar conteudos Geograficos.

A insercao do ludico no ensino de Geografia proporciona uma aprendizagem
significativa e prazerosa, tentando romper com o ensino tradicional e tornando-se
uma alternativa atrativa para o ensino atual. Para que ocorra o processo educativo
através do ludico, é preciso que os educadores estimulem o conteudo a partir de
metodologias diferenciadas, tornando assim a sua pratica pedagodgica mais
integradora. Logo, o papel do educador enquanto propagador do conhecimento deve
ser o de buscar sempre inovar sua pratica em sala de aula, com o intuito de
enriquecer o processo de ensino-aprendizagem. Dessa maneira, os alunos se
sentirdo motivados a realizarem as atividades propostas, contribuindo assim para
uma aprendizagem significativa.

O interesse pelo tema se deu ao observar que as pesquisas que tratam sobre
a pratica de ensino de Geografia a partir dos recursos ludicos vém aumentando, no
entanto, nem sempre estas propostas sao aplicadas na realidade escolar. Assim,
para tratar o tema, optamos por uma pesquisa de revisdo de literatura tomando
como fonte as publicacbes das duas ultimas edi¢des do Encontro Nacional de
Pratica de Ensino de Geografia - ENPEG (anos de 2017 e 2019), que se configura
como espaco de divulgagao de pesquisas e praticas docentes na area.

Nesse cenario, o presente estudo se justifica como uma forma de analisar e
identificar os beneficios acerca da utilizagdo de metodologias ludicas no processo de
ensino e aprendizagem de Geografia. O principal objetivo deste estudo é analisar a
importancia do uso de metodologias Iludicas no ensino de Geografia a partir do que
vem sendo produzido e publicado no Encontro Nacional de Pratica de Ensino de
Geografia (2017 e 2019).

Como objetivos especificos constituem-se: a) entender a valorizagao do ludico
como atividade geradora de desenvolvimento intelectual, emocional e social dos
educandos; b) compreender de que forma a inser¢cao de metodologias ludicas pode
estimular o interesse, a imaginacdo e o desenvolvimento do estudante para o
aprendizado em Geografia; c) refletir sobre a utilizagdo do ludico no ensino de
Geografia, de modo que seja possivel despertar a criticidade dos alunos.

A metodologia utilizada para a constru¢ao deste trabalho foi realizada a partir
de uma pesquisa bibliografica em documentos e obras de autores, como: Roloff
(2018), Lima (2008), Santos (2021), Almeida (1987), Santos, Carvalho e Dias (2018),



Suess e Silva (2019), Furlan e Scarlato (2002), Friedmann (2006), Kaercher (2002),
Breda (2020) e Oliveira (2010), que discutem a importancia do ensino ludico em
Geografia. Para o levantamento de dados foi desenvolvido uma pesquisa qualitativa
a partir dos Anais do ENPEG dos anos de 2017 e 2019.

O presente trabalho estrutura-se da seguinte forma: apos a introdugao, neste
primeiro momento, € feita a problematizagdo do ensino de Geografia no Brasil e é
caracterizada a sua historia e desenvolvimento ao longo dos anos. Apds isso,
relacionamos as principais metodologias utilizadas no ensino de Geografia bem
como a importancia da insercdo de metodologias ludicas neste processo de ensino e
aprendizagem.

No capitulo posterior, é feita a caracterizacdo do Encontro de Pratica de
Ensino de Geografia, bem como seus objetivos, publicagées e contribuigbes para a
formagao docente e o processo de ensino e aprendizagem de Geografia. O terceiro
capitulo aborda todo o processo metodoldgico realizado para a construgdo deste
trabalho.

Posteriormente, no quarto capitulo, sdo apresentados os resultados e
discussoes da analise feita acerca dos anais publicados no ENPEG de 2017 e 2019.

Por fim, o ultimo capitulo contempla as consideracbes finais, onde
relacionamos o uso do ludico como metodologia de ensino e suas contribuigdes para

0 processo de ensino e aprendizagem em Geografia.



2. REFERENCIAL TEORICO
2.1. METODOLOGIAS DE ENSINO DE GEOGRAFIA

A palavra metodologia vem do grego methodos, que significa META (objetivo)
e HODOS (caminho), ou seja, o caminho para se atingir um objetivo. Por sua vez,
LOGIA significa conhecimento, estudo (MANFREDI, 1993). Nesse sentido,
metodologia significa o estudo dos métodos, dos caminhos, objetivando o alcance
de uma meta.

Albuquerque (2011, p. 17) define:

[...] metodologia de ensino de geografia como uma construgdo permanente
dos professores e tedricos da geografia e da educacdo formada na relagédo
entre selecdo e abordagem dos conteudos (conceituais, atitudinais e
procedimentais), fundamentagéo tedrica (ciéncia de referéncia), “técnicas”
de ensino propostas no ambito da Pedagogia (teoria/pratica) e as praticas
de sala de aula, assim como as demais disciplinas escolares.

Diante do exposto, a Geografia em seu ensino escolar, passou e vem
passando por diversas modificagdes na forma de ensinar bem como, dos recursos e
metodologias utilizadas durante o processo de ensino e aprendizagem. Desde os
breves conhecimentos geograficos ensinados pelos Jesuitas no Brasil Colbnia, até a
implementacgéo do ensino de Geografia nas escolas brasileiras e sua modernizagao
nos dias atuais, varias foram as preocupacdes com as prescricdes didaticas que
cativassem e instigassem o aluno a buscar, criticar e ampliar o conhecimento de
forma atraente e criativa.

Gouveia e Ugeda (2021) retratam que no inicio do processo de educagao
realizado pelos membros da Companhia de Jesus' no Brasil Colénia em meados de
1549, o ensino de Geografia aos nativos era algo restrito e sem tanto embasamento
visto que, esta ciéncia era sempre associada e embasada por conhecimentos

provenientes de outras ciéncias. Gouveia e Ugeda (2021, p. 859) ainda afirmam que:

Com a expulsao da igreja catolica do controle da educagéo devido a reforma
pombalina, a coroa portuguesa passou a ser responsavel pela mesma.
Ainda assim, por ndo ser uma disciplina independente, a Geografia n&o
possuia livros e outros materiais didaticos proprios, continuando
subordinada a textos de outras disciplinas que faziam parte do curriculo
escolar da época.

'A Companhia de Jesus foi criada em 1534 por Santo Inacio de Loyola, no contexto da reagdo
catdlica contra o avancgo do protestantismo. Os Jesuitas, membros pertencentes a essa organizagéo,
foram os responsaveis por catequizar e educar os habitantes nativos no Brasil Colénia. Fonte:

https://www.historiadomundo.com.br/idade-moderna/companhia-jesus.htm


https://www.historiadomundo.com.br/idade-moderna/companhia-jesus.htm

Mais adiante, o autor supracitado ressalta que, o ensino de Geografia era
muito raso, se destacando apenas “aos exercicios voltados a cartografia e aos
conteudos da area fisica de maneira geral, juntamente com a memorizacdo de
nomenclaturas de aspectos fisicos”. Esse modo positivista de se ensinar
estendeu-se até meados do século XX, conforme citam Guedes, Silva e Sousa

(2016. p 06) ao afirmarem que:

Primeiramente, a Geografia escolar era tratada de uma forma em que esta,
estava apenas encarregada de trazer os conhecimentos do que eram
produzidos em outras partes do planeta, fazendo com que os alunos
brasileiros fossem “desligados” de sua vivéncia diaria onde residiam, se
distanciando do cenario politco e social de onde habitavam,
predominava-se uma Geografia meramente descritiva, claro, em conjunto
com o que alicergou o inicio da sua construgao cientifica, temos o exemplo
do significado e a etimologia da sua palavra: Geo=Terra + Graphia =
Descric&o, ou seja, a descricao da Terra.

Esse distanciamento da realidade local, de acordo com Gouveia e Ugeda
(2021) provém desde o inicio do ensino de Geografia no Brasil, quando os
conteudos e materiais utilizados, eram os mesmos que os professores da Europa
utilizavam para ensinar Geografia nos colégios franceses. Ainda de acordo com os
autores supracitados, ndo havia preocupagao em abordar e aproximar conteudos
geograficos com a realidade do pais e muito menos com o local de vivéncia dos
alunos.

Este modelo de ensino se estendeu até meados do século XX e s6 a partir da
segunda década, o modelo francés foi deixado de lado e a Geografia escolar passou
a abordar conteudos relacionados a realidade nacional. Essa década foi de grande
importancia para a Geografia enquanto ciéncia e disciplina escolar, uma vez que foi
nesse periodo que a Reforma de Jodo Luiz Alves ou Lei Rocha Vaz, estabeleceu a
Geografia enquanto uma disciplina do curriculo escolar brasileiro, e a partir de entao,
passou a fazer parte do curriculo até o segundo ano do ensino basico e que, “a
Geografia ganha caracteristicas nacionais quando os primeiros livros didaticos
especificos da area comegaram a ser produzidos no Brasil, com informacgdes do
pais.” (GOUVEIA e UGEDA, 2021, p. 862).

Porém, a Geografia ainda era uma disciplina que abordava em seus
conteudos muito mais caracteristicas nacionais que regionais e visava
principalmente disseminar valores patriéticos e nacionalistas. Por isso, de acordo

com Dias (2013, p.19) era a “disciplina primordial para a criagdo de um sentimento



nacional", essa afirmagdo se concretiza no que foi dito por Silva (2010) apud Dias

(2013 p.19) quando se diz que:

A Geografia foi algada a disciplina de formagdo da nacionalidade, pois
necessitava conformar o futuro cidaddo segundo os novos principios
republicanos [...] Assim, a Geografia passou a ser vista como uma das
principais disciplinas, como a que melhor contribuiria para disseminar os
valores patridticos nacionalistas.

Além de tornarem as aulas de Geografia enfadonhas e nada atraentes, esse
distanciamento da realidade local impossibilita também, a oportunidade de se utilizar
metodologias e recursos didaticos que possam explorar o local de convivio, discutir
e problematizar conflitos da vida cotidiana e trazer para a sala de aula algo mais
proximo da realidade dos alunos para que possa ser debatido e ndo apenas
memorizado. Falando em memorizagdo, essa era a forma que a Geografia era
ensinada no inicio do processo de escolarizagao brasileira, como coloca Gouveia e
Ugeda (2021, p. 860):

[...] a Geografia desenvolvia um carater de descricdo de fatos fora da
realidade dos alunos, ndo sendo necessaria a relagdo entre os conteldos
escolares e a vida cotidiana. Assim, o carater de disciplina de memorizagao
comecou a se arraigar, visto que por ndo ter contato com o que era visto, os
conteudos eram decorados.

Essa afirmacgao ainda serve para os dias atuais, visto que ainda € comum
vermos professores utilizarem essa forma de ensinar Geografia seja pela formagéo
recebida na graduacgdo, escassez de recursos ofertados em seus ambientes de
trabalho e/ou comodismo para inovar. Para evitar a reproducdo desse método de
ensino nos dias atuais e na formacao de futuros professores, € necessario buscar
metodologias de ensino que tornem o processo de ensino e aprendizagem mais
atrativo e dinamico, além de aproveitar o conhecimento prévio dos alunos,
adquiridos na sua vivéncia cotidiana.

Mas afinal, como ensinar Geografia? Existe uma maneira certa? Quais
metodologias e recursos utilizar para inovar na forma de ensinar? De acordo com
Campos (2010), a resposta para essas perguntas vai depender de que Geografia se
quer ensinar, afinal, se tratar de mera Geografia de descricdo de aspectos e
caracteristicas fisicas de determinado local, guiadas apenas com o uso do livro

didatico, torna-se mais cbmodo memorizar que de fato, aprender Geografia.



O autor supracitado afirma que “a metodologia ndo deve ser vista como
instrumento que leva ao conhecimento, mas como conhecimento que instrumenta o
professor no seu fazer cotidiano.” (CAMPQOS, 2010, 10). Para isso devem-se buscar
diversificadas metodologias e recursos didaticos e n&o prender-se apenas ao uso do
livro didatico, bem como, buscar inserir o aluno no processo de construgao do
conhecimento, e sempre, aproximar o maximo possivel, o conteudo abordado com a
realidade fisica e social em que o mesmo esta inserido. Afinal, “é preciso que os
alunos aprendam a pensar sua participagao na constru¢cao dos espagos geograficos
desde cedo. Para isso, é fundamental entrar em contato com as experiéncias sociais
tecidas no seu fazer cotidiano.” (CAMPQOS, 2010, p. 11).

Diante disso, atualmente, na busca de superacdo de problemas de longas
datas, ou como coloca Albuquerque (2011) permanéncias na pratica de ensino de
Geografia, a discussao sobre o uso de metodologias ativas e recursos didaticos nas
aulas de Geografia, voltam a ser foco para despertar nos alunos o interesse pela
disciplina e cada vez mais, tornar o aluno individuo ativo no processo de ensino e
aprendizagem. Esse método de ensino, que tem sua origem no periodo
escolanovista no Brasil?, traz o aluno para o centro da discuss&o, o tornando
protagonista na construgdo do conhecimento. Visto que, diferentemente da
metodologia predominante onde apenas o professor “domina” e transmite o
conhecimento, agora € o aluno que vai buscar conteudos, respostas e
questionamentos acerca do que € abordado em sala de aula.

Essas metodologias objetivam mobilizar o aluno, fazé-lo pesquisar, questionar
e construir conhecimento juntamente do docente. Para Bacich e Moran (2018, p.37)
“a aprendizagem por meio da transmissao € importante, mas a aprendizagem por
questionamento e experimentacido € mais relevante para uma compreensao mais
ampla e profunda.” E sobre desconstruir o modo de ensino tradicional onde os
alunos sao apenas ouvintes e reprodutores de conceitos memorizados.

De acordo com os autores supracitados e com o resultado de pesquisas
neurocientificas, o individuo estd mais apto a aprender sobre aquilo que tem um
significado pessoal para ele, sobre um contexto em que ele esta inserido e aquilo

que é relevante para o mesmo, dai a necessidade em aproveitar conhecimentos

2 O ensino ativo no Brasil e, mais precisamente na Geografia, se da na propagagéo dos ideais
escolanovistas no pais a partir da década de 1920, ganhando maior énfase na década de 1930.
Sobre este assunto ver os trabalhos de Dias (2013), (2021); e Albuquerque (et. al., 2021).



prévios dos alunos e aproximar os conteudos da realidade em que ele vive. Além
disso, ressaltamos também a importancia da participagdo ativa dos alunos na
construgcdo do conhecimento, como forma de tornar o processo de ensino e

aprendizagem prazerosos, pois como afirmam Baciche Moran (2018, p. 39):

Ensinar e aprender tornam-se fascinantes quando se convertem em
processos de pesquisa constantes, de questionamento, de criagdo, de
experimentacado, de reflexdo e de compartilhamento crescentes, em areas
de conhecimento mais amplas e em niveis cada vez mais profundos.

Diante disso, destacamos o uso de recursos ludicos como filmes, musicas e
jogos, os quais podem ser utilizados para dinamizar as aulas e tornar o processo de

ensino e aprendizagem mais leve, criativo e divertido.

2.2. O LUDICO COMO METODOLOGIA DE ENSINO DE GEOGRAFIA: O
USO DE JOGOS, MIDIAS E LINGUAGENS COMO RECURSOS
DIDATICOS

Quando falamos em ludico a etimologia da palavra nos descreve algo
relacionado a brincadeiras e diversao, pois a palavra vem do latim /udus, que
significa brincar. “Este brincar também se relaciona a conduta daquele que joga, que
brinca e se diverte. Por sua vez, a funcdo educativa do jogo oportuniza a
aprendizagem do individuo: seu saber, seu conhecimento e sua compreensio de
mundo” (ROLOFF, 2018, p. 1). Porém, o ludico ndo se resume apenas a jogos,
podendo-se utilizar diversos recursos, a exemplo de brinquedos, midias, musicas e
tecnologias, desde que o seu uso possa garantir diversao e dinamicidade durante o
processo de ensino. Segundo Almeida (1987) a atividade ludica perpassa o brincar
pelo brincar e consiste em praticas prazerosas em sala de aula, que estimulam a
criatividade e o senso critico dos alunos.

Nesse sentido, o uso de praticas ludicas no contexto educacional remonta a
tempos mais antigos. Na Grécia Antiga, o papel dos jogos era voltado para o lazer
apos a realizagdo de atividades mais desgastantes, como “meio de recuperagao
para as atividades produtivas” (LIMA, 2008, p. 13, apud SANTOS, 2021, p. 10). Ja
no periodo do Império Romano, os jogos ganharam novos sentidos e significados.
De acordo com Almeida (1987, p. 16), nesse periodo, ndo s6 para os Romanos, mas
também para os Egipcios e Maias “0s jogos serviam de meio para a geragao mais

jovem aprender com os mais velhos valores e conhecimentos, bem como normas



dos padrbes de vida social”. Com a expansao do cristianismo, esse ponto sofreu
declinio por ser considerada uma agao profana.

Posteriormente, ja na ldade Média, os jogos tinham dois pontos de vista
distintos. Para alguns, o jogo era visto como uma pratica cultural capaz de
proporcionar interagdo social de maneira ampla e indistinta (SANTOS, 2021). Para
outros, 0 jogo era considerado uma pratica indecente, e por isso, a educagao optou
por se distanciar das praticas ludicas. No periodo do Renascimento, “a partir do
século XVI, os humanistas comegaram a perceber o valor educativo dos jogos, e 0s
colégios jesuitas foram os primeiros a recoloca-los em pratica” (ALMEIDA, 1987, p.
16). Vale salientar que, os colégios jesuitas enalteciam a importancia do jogo na
educacdo, sendo “[...] os responsaveis pela insercdo dessa ferramenta de
aprendizagem no ambiente escolar no ocidente” (DIAS, 2013, p. 22).

A partir do século XVII o uso de jogos em ambito escolar comegou a ganhar
forcas em diversas areas do conhecimento. No periodo romantico, entre os séculos
XVIIl e XIX, o jogo passa a ser considerado uma atividade formal. Essa época é
marcada pela discussdo de Dewey e Montessori sobre a “aplicagao pedagodgica dos
jogos com ideias como a educagédo dos sentidos e o desenvolvimento intelectual”
(SANTOS, 2021, p. 13). Esse periodo também foi um marco para a ciéncia
geografica.

No século XX, o movimento da Escola Nova ganhou forgas a partir da década
de 1920, “que teve por combustivel a critica ao modelo tradicional de escola
objetivando uma renovagado nas metodologias de ensino” (SANTOS, 2021, p. 14).
Para Dias (2013, p. 18):

O Movimento Escolanovista introduz novas atividades e praticas didaticas
no ambito educacional, contribuindo assim com as metodologias de ensino
aplicadas nas diversas disciplinas escolares, assim, a Geografia escolar néo
ficou & margem desse movimento sendo também alvo de novas orienta¢des
metodoldgicas.

Os séculos XX e XXI destacam-se por “representar a ascendéncia de alguns
movimentos de rompimento com o forte carater mnemonico que se enraizou no
ideario popular em relagdo a disciplina de Geografia” (SANTOS, 2021, p. 15).
Delgado de Carvalho foi uma figura de grande expressdo na area da educagao
brasileira, pois através dele “propostas renovadoras da Escola Nova sao incutidas

na Geografia escolar, objetivando a construgdo de uma disciplina ativa que



superasse praticas mnemaonicas e listas de nomenclaturas” (SANTOS, CARVALHO e
DIAS, 2018, p. 68).

E possivel analisar que o ludico, enquanto atividade que proporciona prazer
pode fazer parte do processo ensino-aprendizagem, ajudando a tornar as aulas de
Geografia mais dinamicas e participativas, dando sentido ao conhecimento
construido. A insergdo do ludico na Geografia contribui para tornar as aulas mais
interessantes, de modo que possibilite os alunos a criar e recriar a partir dos
conteudos aprendidos.

A ciéncia geografica € de grande relevancia na formagao escolar, por se tratar
de uma disciplina que muito se aplica ao dia a dia, fazendo com que o aluno tenha
uma percepgao do espago em que vive. Furlan e Scarlato (2002. p. 59) afirmam ser
“[...] habitual reconhecer que a Geografia fornece, por meio do estudo da realidade,
instrumentos para a compreensdo da nossa vida e do mundo em que vivemos”.
Sobre a inser¢cao de recursos ludicos, os professores devem, de acordo com a
autora, “definir os espacos fisicos onde estas atividades se desenvolverao: dentro da
sala de aula, no patio ou em outros locais.

Como mencionado anteriormente, o ludico ndo se resume apenas a jogos. Na
Geografia, o uso de recursos ludicos ja era algo utilizado por professores que se
“‘desviavam” do modo tradicional de ensinar e procuravam dinamizar suas aulas,
utilizando recursos como: maquetes, videos, brincadeiras, quizzes, musicas entre
outros.

A linguagem musical, por exemplo, através da utilizagdo de letras e
composi¢cdes de musicas, possibilita abordar e trabalhar conteudos de diversas
areas, como: politica, paisagem, problemas sociais, meio ambiente e entre outros.

De acordo com Félix, Santana e Junior (2014, p. 21):

A pratica musical estimula a percepgdo, a memoéria e a inteligéncia
desenvolvendo no “ser” a capacidade de assimilagdo de conteldos por meio
da sensibilidade. O lado afetivo-emocional, quando tocado, contribui para a
construgéo do conhecimento a base da motivagao, principalmente quando o
educando consegue relacionar letras e sons, trabalhados junto a musica
com a realidade cognitiva construida em sala.

Porém, de acordo com os autores supracitados, muitos profissionais ainda
tém receio em utilizar a musica recurso didatico devido ndo acreditarem na eficacia
desta ferramenta no processo de ensino. Contudo, apesar de poucos adeptos, os

autores ressaltam a importancia da musica como ferramenta didatica, visto que:



O movimento com a musica motiva os educandos, a partir do momento que
é ela, a musica, o elemento préoximo das realidades cotidianas. O simples
fato do educando perceber um violdo na sala, um aparelho de radio, uma
flauta ou qualquer outro recurso sonoro, faz o entender que a aula vai ser
diferente, mais dindmica e mais prazerosa do que eles estao muitas vezes
acostumados a enfrentar: a verdadeira “tortura intelectual”. (FELIX,
SANTANA e JUNIOR, 2014, p. 26).

Outro recurso bastante utilizado por alguns docentes sao as midias visuais.
Filmes, documentarios e videos desde alguns anos atras foram inseridos na sala de
aula e sao até hoje, um recurso didatico que além de dinamizar a aula, possibilita

uma melhor compreensao acerca do conteudo abordado. Além disso, de acordo

com Messias e Bezerra (2018, p.08):

O cinema carrega em si outras possibilidades para o ensino, tanto para
debates de conteudos curriculares, quanto para temas que englobam a
sociedade, pois propicia a formacao de individuos mais criticos, aptos a
refletirem a partir de variadas informagbes que chegam até eles pelos
diversos meios de comunicagdo de massa, inclusive os disseminados pela
industria cinematografica.

Fortalecendo a ideia acerca da utilizacdo de filmes como ferramenta didatica

para o ensino de Geografia, os autores supracitados afirmam que:

Podemos usar o filme para a leitura, debate e analise do espaco geografico.
Assim, a Geografia constitui-se de uma ciéncia rica e repleta de conceitos
que possibilitam entender e se relacionar melhor em sociedade a partir da
sua leitura de mundo. (MESSIAS e BEZERRA, 2018, p.10).

Com o avango da tecnologia e a modernizagdo de recursos tecnoldgicos, o
uso de jogos, o ato de assistir flmes e documentarios e o de ouvir musicas foram se
adaptando. Hoje em dia, raramente vemos criangas e adolescentes brincando nas
ruas, interagindo socialmente e entretidas com brinquedos que antes eram o desejo
de todo individuo na infancia. Os filmes agora n&o precisam ser comprados ou
alugados em locadoras e muito menos transportados em um disco fisico. As
brincadeiras de rua foram deixadas de lado e os brinquedos, assim como as midias,
migraram das estantes para a tela do celular.

Porém, com a modernizagdo do ato de brincar e o surgimento de aplicativos,
games e softwares, um leque de possibilidades se abre diante do docente disposto a
aproveitar os beneficios que as novas tecnologias nos oferecem. Se antes era
necessario confeccionar jogos de tabuleiro, a exemplo do batalha naval, elaborar

quizzes e maquetes ou ainda, esperar a disponibilidade da sala de video (se a



escola oferecesse) para poder reproduzir um filme e ou documentario para a turma,
hoje em dia, esses mesmos recursos didaticos sdo ofertados, elaborados e podem
ser transportados na palma da mao com o uso de dispositivos como: celulares,
tablets e smartphones.

Nesse contexto, o uso de recursos tecnologicos se tornou ferramenta
essencial no processo de ensino e aprendizagem, especificamente no ensino de

Geografia, pois como afirma Oliveira (2013, p. 03):

O uso de recursos tecnolégicos pode favorecer o aprofundamento de
diversas disciplinas, em particular a Geografia, pois o estudo do espago
geografico como hoje é entendido requer a apropriagdo de métodos
diversos para o seu entendimento.

Em consonancia com o autor supracitado, de fato, varios sdo os métodos que
podem ser utilizados, bem como, os recursos disponiveis para uso. Porém, ao
contrario dos jogos, maquetes e mapas entre outros recursos didaticos que antes
necessitavam de confecgdo, agendamento prévio, entre outros desafios para se
poder utilizar, hoje em dia, esses mesmos recursos destinados ao ensino ludico e
dinamico da Geografia, se tornaram mais praticos e acessiveis. A Geografia, do
ponto de vista etimologico e conteudista, continua sendo a mesma, mas a forma de
se ensinar e fazer Geografia pode ser mais divertida e interessante com o uso

desses recursos.

2.3. ENCONTRO DE PRATICA DE ENSINO EM GEOGRAFIA — ENPEG

O Encontro Nacional de Préaticas de Ensino de Geografia (ENPEG) € um
evento nacional no campo do ensino de Geografia, que teve inicio apds o periodo
militar, no cenario de redemocratizacdo politica no Brasil. “Cenario esse onde se
buscava novos paradigmas para a formagdo de professores, para a Geografia
Académica e Escolar’ (SANTOS e MARTINS, 2021, p. 97). O evento reune
professores de Geografia e da educagao basica, estudantes universitarios da area,
pesquisadores da area da educagdo em Geografia e alguns interessados no
assunto.

A Geografia foi introduzida como ciéncia escolar no Brasil no século XIX, no
ano de 1937, no Colégio Pedro Il, na cidade do Rio de Janeiro. No final do mesmo

século surgiu o movimento da Escola Nova, objetivando a renovagdo do ensino,



substituindo o ensino tradicional por um ensino com métodos ativos. No século XX
destacam-se as contribuicbes de Jean Piaget, “considerado um grande pensador do
séc. XX, que criou teorias para a educacdo em consonancia com sua formagao
enquanto bidlogo” (SANTOS, 2021, p. 14). As contribuicbes de Piaget foram
utilizadas nas discussbées do primeiro encontro, “assim como a ideia de que a
educacdo, no caso a Geografia, deveria atender aos desafios na busca de uma
sociedade mais justa e isto precisaria ser feito de forma critica e dialogada”
(CASTROGIOVANNI, 2020, p. 236).

De acordo com Castrogiovanni (2020), as ideias discutidas no primeiro
encontro relatam que “A escola deveria estimular a formacgao de valores, habitos e
comportamentos que respeitassem as diferengas e as caracteristicas proprias de
grupos e minorias € a Geografia teria (ttm) um papel importante neste processo”
(2020, p. 237). O primeiro encontro foi realizado em 1985, na Universidade Estadual
Paulista (UNESP), no campus de Rio Claro/SP, coordenado pela professora Livia de
Oliveira. Na época, o termo "Pratica de Ensino” era o que chamamos de estagio
curricular atualmente.

“‘No primeiro encontro foram discutidas as praticas escolares, os curriculos
praticados, os métodos e os materiais didaticos que eram produzidos e vistos como
avancgos no processo pedagoégico” (CASTROGIOVANNI, 2020, p. 238). Desde entao,
o encontro vem sendo realizado em estados brasileiros em um intervalo de dois a
seis anos. O maior tempo de um encontro para o outro aconteceu entre 1993 e
1999.

Nesse sentido, tendo em vista que o evento conta com varias edi¢oes, serao
destacadas as edi¢cdes de 2017 e 2019, que sdo as utilizadas como embasamento
deste trabalho. Referente a décima terceira edicdo da ENPEG, a mesma foi
realizada na cidade de Belo Horizonte, na Universidade Federal de Minas Gerais,
entre os dias 10 e 14 de setembro de 2017. O evento discutiu questdes associadas
a area de ensino de Geografia, tendo como tematica central “Conhecimentos da
Geografia: percursos de formacédo docente e praticas na educacgédo basica” e
dividiu-se em quatro eixos, sendo eles: Conhecimentos da Geografia escolar e a
pluralidade sociocultural; Conhecimentos da Geografia escolar, Politicas
Educacionais, Diretrizes e propostas curriculares; Conhecimentos da Geografia e
Fundamentos Didaticos na formacdo docente e Os conhecimentos da Geografia

Escolar, suas linguagens e as representagdes espaciais.



Essa edicao foi marcada pela quantidade recorde de trabalhos apresentados,
comparado com as edi¢cdes anteriores, contando com 334 produgcdes académicas e

enfatizando a importancia dos encontros para o ensino de Geografia.

Grafico 1- Quantidade de trabalhos publicados nos Anais dos ENPEG, 2003-2017.

TRABALHOS APRESENTADOS EM GTS PUBLICADOS EM ANAIS
DOS ENPEG 2003 A 2017

2003 2005 2007 2009 2011 2013 2017

Fonte: Anais das edigbes dos ENPEG

Observa-se que o ano de 2017, como citado anteriormente, foi a edicao do
evento com a quantidade mais expressiva de trabalhos apresentados. Entre os
temas debatidos, nota-se grande presenca de pesquisas que abordam outras
esferas de conhecimento, principalmente aqueles relacionados a vivéncia dos
alunos e desafios enfrentados por minorias e pela sociedade em geral como,
preconceito, desigualdade de género, racismo, deficiéncia visual entre outros.

E notavel também, a predominancia de trabalhos que abordam metodologias
que objetivam a inclus&o dos alunos no processo de ensino e aprendizagem, bem
como dos variados recursos que podem ser utilizados de forma ludica para abordar
esses e outros temas nas aulas de Geografia. Dentre alguns trabalhos expostos no
ENPEG (2017), podemos mencionar o das autoras Sandra de Castro e Natalia de
Paula cujo tema: “A questdo de género e a Geografia escolar: Uma anadlise das
politicas publicas educacionais e da pratica em sala de aula” aborda questdes como
0 machismo e a desigualdade de género na sociedade e na educagao. De acordo

com as autoras:

Discutir questdes de género na escola é fundamental e pode ser facilitada
pelo fato de ser um ambiente com muita diversidade, fato que deve ser



utilizado para mostrar que independente de qualquer coisa todos merecem
respeito (ENPEG, 2017. p.38).

Além deste, serdo mencionados no capitulo seguinte (Tabela 1) outros
trabalhos apresentados no 13° ENPEG, que abordam o ludico na sua discusséao e
nos mostram as diversas possibilidades de trabalhar conteudos geograficos a partir
do uso de recursos como, filmes, musicas, jogos e entre outros. Abordando a
proxima edicdo utilizada neste estudo, o 14° ENPEG ocorreu entre os dias 29 de
junho a 04 de julho de 2019, na Universidade Estadual de Campinas, em
Campinas-SP. A edigéo trouxe discussdes acerca da tematica “Politicas, linguagens

e trajetdrias”. Castrogiovanni (2020, p. 249) afirma que:

Em sua décima terceira edigdo, percebeu-se o reconhecimento do
crescimento significativo do numero de pesquisadores e grupos de
pesquisas que assumem o ensino de Geografia como caminho de pesquisa
para avaliar, problematizar e questionar: qual é o sentido de pesquisar o que
se ensina? Como tém sido enfrentados os desafios epistemoldgicos pelos
pesquisadores do ensino de Geografia? Como, afinal de contas, a
metamorfose curricular proposta no atual contexto das politicas
educacionais brasileiras tém se constituido e alterado nossa forma de
enxergar a educagao?

Mais uma vez, foram apresentados diversos trabalhos dos mais variados
temas e sua aplicagcdo na Geografia escolar. No capitulo posterior (Tabela 2)
destacamos aqueles cujos temas que abordam o uso do ludico no processo de
ensino e aprendizagem e apontamos os resultados acerca do uso de recursos
ludicos no ensino de Geografia. Atualmente, o ENPEG é considerado um dos
principais eventos da area de educagdo em Geografia. Com mais de 37 anos de
histéria, o evento vem ganhando forgas e contando com a participagao de diversos
profissionais da area da educacao de todas as regides do Brasil, proporcionando a
exposicao e incentivo de pesquisas relacionadas ao ensino de Geografia e
especificamente para os interessados em metodologias ludicas, os Anais dispdem
de varios estudos e pesquisas que abordaram conteudos Geograficos a partir do uso

de metodologias ludicas.



3. METODOLOGIA

O presente estudo trata-se de uma revisdo bibliografica realizada entre
outubro de 2021 a novembro de 2022, a partir de trabalhos disponiveis nas bases de
dados do Scielo e Google Académico, além de abordar pesquisas em revistas,
teses, dissertagdes e monografias relacionadas ao tema. Foram utilizados os
descritores: Geografia, Ludico e Metodologias do ensino, e a partir disso, foram
realizadas leituras acerca do tema, que serviram de base para o desenvolvimento do
referencial tedrico. Nesta perspectiva, a pesquisa bibliografica permite um maior
contato com os autores que tratam da tematica e contribui para uma melhor
compreensao do assunto. Optou-se por essa metodologia, pois de acordo com
Santos e Morosini (2021, p. 126):

A revisao bibliografica ou revisdo de literatura € amplamente utilizada para
compor o referencial tedérico de teses e dissertacbes. No campo das
ciéncias sociais este tipo de pesquisa ainda é bastante utilizado para
compor uma pesquisa cientifica, embora se perceba um grande esforgo de
complementaridade com a pesquisa empirica, como percurso metodolégico
na pos-graduagao.

Para o levantamento de dados foi desenvolvido um estudo caracterizado por
uma abordagem qualitativa, a partir dos Anais do Encontro Nacional de Pratica de
Ensino em Geografia — ENPEG - dos anos de 2017 e 2019. Para a pesquisa dos
anais foi utilizado o descritor “ludico”, no entanto, visto que se trata de um tema
amplo, optou-se por analisar o titulo das obras. Apds isso, foram selecionados todos
os trabalhos que evidenciavam em seus titulos a referida tematica. Posteriormente,
foram elaboradas duas tabelas contendo todos os trabalhos que abordavam o ludico
como tema principal, uma com os trabalhos apresentados no ano de 2017 e a outra
com os trabalhos apresentados no ano de 2019. A construgao das tabelas serviu
para ter uma melhor sistematizacdo dos dados coletados e foram compostas por
titulo, nome do(s) autor (es) e as paginas em que o trabalho esta localizado. Por fim,
foi elaborada uma terceira tabela a fim de reunir todos os artigos encontrados,
separando-os pelo tipo de recurso didatico abordado.

A escolha em analisar esse evento se deu por ser um encontro nacional e ser
considerado um dos maiores no ambito do ensino de Geografia no pais. Com isso,
torna-se importante utilizar desse evento para o levantamento de dados do presente

trabalho.



4. RESULTADOS E DISCUSSOES

O uso do ludico como metodologia de ensino de Geografia vem ganhando
varios adeptos no decorrer da historia. Varios sdo os recursos disponiveis e
elaborados para se utilizarem na sala de aula. Musicas, videos, filmes, jogos,
maquetes, textos literarios, entre tantos outros, se tornaram fundamentais no
planejamento e execugdo de aulas de docentes que buscam dinamizar seus
métodos e tornar o processo de ensino e aprendizagem mais leve e divertido,
fugindo do modo “tradicional” e de recursos que em sua maioria se distanciam da
realidade dos discentes, além de tornarem as aulas mondétonas e n&o explorar ao
maximo os conteudos abordados.

A partir desse contexto, selecionamos os trabalhos apresentados nas edi¢gbes
do ENPEG dos anos de 2017 e 2019, cujas tematicas abordam o uso de recursos
ludicos na Geografia escolar. Apos isso, organizamos nas tabelas abaixo onde séo
apresentados: os titulos dos trabalhos, o eixo tematico, nos quais foram
apresentados nas edigdes do ENPEG, os grupos de trabalho (GT), autores e as

paginas em que se encontram nas publica¢des dos Anais.

Quadro 1 - Anais do 13° ENPEG

TiTULO EIXO GT AUTOR (ES)
Imagens do cerrado na GT 3-C - Os [ OLIVEIRA, R. C. S
literatura infantil: uma conhecimentos da | MACIEL, V. M.;
pratica pedagdgica na i Geografia  Escolar na | OLIVEIRA, E. A.
Geografia do 6° ano. Educacao Infantii e nos

anos iniciais do Ens. Fund.

Mapas mentais e as GT 4-A - O raciocinio SOUZA, M. C. M,;

suas aplicabilidades no geografico e as varias SILVA, J. S.; PRADO, M.
ensino da Geografia: possibilidades de J.R.

estudo de caso da IV representacoes espaciais

Escola Estadual
Aureliano Pimentel em
Sao Joao Del - Rei -

MG

Caca ao tesouro: o GT 3-A - A Geografia | ARTIGAS, E. L.
lidico no ensino de Escolar e o | SOMMAVILA, J. A;
Geografia 1l desenvolvimento de | WILHELM, M. F.;

didaticas e metodologias | SCHLOSSER, M. T. S;;
de ensino




Charge: possibilidades GT 3-A - A Geografia [ LACERDA, R. S. de;
para o ensino de Escolar e o | ARAUJO, R. L. de.
Geografia i desenvolvimento de

didaticas e metodologias

de ensino
Entre cancbes, imagens GT 3-A - A Geografia | OLIVEIRA, G. S.;
e imaginacgdes: Escolar e o | PINHEIRO, M. F. O
conhecendo as m desenvolvimento de | ARAUJO, M. M. M.
Geografias do Brasil didaticas e metodologias

de ensino
Jogo como estratégia GT 3-A - A Geografia [ APOLINARIO, A. E;
didatica para o ensino Escolar e o|JUNIOR, J. S. F;
de Geografia ] desenvolvimento de | CELLA, T.

didaticas e metodologias

de ensino
Jogos e suas GT 3-A - A Geografia | BORGHARDT, D. T,
multipossibilidades no Escolar e o | JORGE, M. S.
ensino de Geografia i desenvolvimento de

didaticas e metodologias

de ensino
O wuso de material GT 3-A - A Geografia | CARVALHO, l. O;
didatico alternativo para Escolar e o | VICOSO, L. C. B.
o ensino de Geografia desenvolvimento de
no oitavo ano do ensino didaticas e metodologias
fundamental: 1] de ensino
aprendendo sobre os
continentes a partir do
jogo “placas dos
continentes”
A linguagem imagética GT 4-A - O raciocinio | CARNEIRO, D. C,

no cotidiano escolar: a

geografico e as varias

MASCARENHAS, T.

V.;

charge como possibilidades de | SILVA, A. M. G.
instrumento didatico na v representacdes espaciais.

formacao

critica/reflexiva no

ensino de Geografia

A linguagem literaria GT 4-A - O raciocinio | NETO, M. B. B
como recurso geografico e as varias | SANTOS, F. K. S..
pedagégico para © Y, possibilidades de

ensino de geografia:
uma experiéncia do
PIBID — Geografia.

representacdes espaciais.




Contribuigbes do PIBID GT 4-A - O raciocinio | MORAIS, T. L. S;
no ensino de Geografia geografico e as varias | SANTOS, L. P S,
na escola publica: possibilidades de | SANTOS, J. A
reflexbes da utilizagao representacdes espaciais. | SANTOS, J. S.
das charges e IV
quadrinhos como
dispositivos
mediadores na
producéo do
conhecimento
Educacgao Geogréfica: o GT 4-A - O raciocinio | PORTO, I. M. R;
encanto da linguagem IV geografico e as varias | RAMOS, P. V. B.
tridimensional da possibilidades de
maquete representacdes espaciais.
Fanzine na aula de GT 4-A - O raciocinio | BARROCAS, R.
Geografia: recurso Y, geografico e as varias
didatico e exercicio possibilidades de
criativo representacdes espaciais.
O lugar na letra da GT 4-A - O raciocinio | VANDERLEI, S. A. V;
canc¢ao aquarela: uma geografico e as varias | PEREIRA, C. M. R. B.
proposta metodologica v possibilidades de
para o0 ensino de representacdes espaciais.
Geografia
Origami e a Geografia GT 4-A - O raciocinio | MACIEL, V. M.;
do cerrado: atividades I\ geografico e as varias | OLIVEIRA, R. C. S
ludicas para melhor possibilidades de | OLIVEIRA, E. A.
conhecé-lo representacdes espaciais.
A  fotografia como GT 4-C - O conhecimento | SILVA, I. F. F.; SANTOS,
recurso mediatico no da Geografia Escolar, | F. K. S.; SILVA, L. L;
ensino de Geografia: a IV midias e  tecnologias | CANEJO, V. P.
paisagem urbana em digitais.
multiplos olhares e
convergéncias
As histérias em GT 4-C - O conhecimento | SILVA, D. O.; SILVA, J.
quadrinhos de Chico Y, da Geografia Escolar, | R. F.
Bento: abordagem do midias e tecnologias
meio rural na Geografia digitais.
Caminhos da musica GT 4-C - O conhecimento | FARIAS, H. S,;
nas aulas de Geografia I\ da Geografia Escolar, | CANEJO, V. P.
midias e tecnologias | SANTOS, F. K. S.
digitais.
Ensino de Geografia e GT 4-C - O conhecimento | FERREIRA, D. S.;
cinema: ampliagcao IV da  Geografia Escolar, | TONINI, I. M.
geografica de mundo midias e  tecnologias
digitais.
Jogos vorazes: GT 4-C - O conhecimento | MELO, E. M.; DANTAS,
imaginacdes espaciais Y, da Geografia Escolar, | E. M.
e 0 ensino de midias e  tecnologias
Geografia digitais.




O dia depois de GT 4-C - O conhecimento | SOUZA, N. A. R
amanha? Como o uso da Geografia Escolar, | OLIVEIRA, E. M.;
do filme associado a midias e tecnologias | SILVA, B. M. F;
praticas em Geografia Y digitais. MORAGAS, R.A. R.
podem gerar

conhecimento,

conscientizagao e

criticidade.

Fonte: Elaboragao prépria, 2022.

De acordo com a tabela acima, podemos perceber a variedade de conteudos
que podem ser trabalhados na sala de aula a partir de recursos ludicos, como: a
musica, poemas, filmes e jogos. No total, foram selecionados 21 trabalhos que,
direta ou indiretamente, tinham relagcdo com recursos ludicos. Diante do grande
numero de trabalhos apresentados nas duas Uultimas edicdes do evento,
selecionamos dois trabalhos, ambos apresentados no 13° e 14° ENPEG
respectivamente, para evidenciarmos os beneficios adquiridos no processo de
ensino de Geografia a partir da utilizagdo de determinados recursos ludicos.

No estudo intitulado “O lugar na letra da cancdo aquarela: uma proposta
metodoldgica para o ensino de Geografia” das autoras Shirley Alves Viana Vanderlei
e Carolina Machado Rocha Busch Pereira o recurso utilizado € a linguagem musical
a partir da musica Aquarela, composta por Toquinho, Vinicius de Moraes, Guido
Morra e Maurizio Fabrizio no ano de 1983. A proposta foi realizada em turmas do 6°
ano do ensino fundamental (anos finais) e de acordo com as autoras supracitadas a
musica se caracteriza como um forte recurso metodolégico podendo “ser uma
excelente ferramenta para auxilia-lo em suas aulas e torna-las atraentes” e que “em
uma letra de musica o professor pode explorar os problemas sociais, politicos e
culturais a partir do conhecimento de mundo que fazem parte do préprio cotidiano
dos alunos” (ENPEG, 2017, p. 3546).

Com o uso da cancdo mencionada acima, além de trabalhar conteudos
interdisciplinares é possivel abordar conteudos geograficos como o lugar; tempo;
espaco; localizagdo geogréfica; populagéo; expectativa de vida e envelhecimento da
populagdo. Contudo, as autoras supracitadas ressaltam a importancia do
planejamento prévio por parte do professor e que 0 mesmo se prepare para utilizar
de forma correta o recurso escolhido para assim colher seus beneficios. Por falar em
beneficios, as autoras destacam que o uso da musica no ensino de Geografia bem

como diferentes metodologias “contribui para um ensino e uma aprendizagem de



qualidade, pois os alunos participam ativamente da atividade devido ser mais
significativa.” (ENPEG, 2017, p.3546) fazendo com que o aluno deixe “de ser um
mero espectador e passa a desenvolver seu senso critico 0 que permitira a
construgdo de um novo olhar geografico. (ENPEG, 2017, p.3552).

A partir dos dados apresentados na Tabela 1, que foram selecionados a partir
dos Anais do 13° ENPEG, pudemos observar o numero expressivo de trabalhos que
abordam recursos ludicos como metodologia de ensino na Geografia.

A tabela abaixo agrupa os 35 trabalhos selecionados e apresentados na 14°

edicdo do evento.

Quadro 2 - Anais do 14° ENPEG

TiTULO EIXO GT AUTOR (ES)
Geografia, infancia e Saberes e Praticas do | MAIA, H. C. A.; ARAUJO,
ludicidade: um dialogo 1 Ensino de Geografia |J. G.; SOUZA, J. V. R;
sobre a construcédo dos Infantil € Anos Iniciais | CARVALHO, A. L. S.
conceitos geograficos. do Ens. Fund.

Producdo de um globo Linguagens QUARESMA, L. Q.; LUZ, V.
terrestre e um cartograficas no Ensino | V.

planisfério: um baldo de > de Geografia

festa como recurso

didatico na educacao

geografica.

Representacao do Linguagens SILVA, D. M. P; LEITE, C.
globo terrestre na bola: cartograficas no Ensino | M. C.

estratégia didatica para 2 de Geografia

o ensino fundamental —

anos finais.

o xadrez como Raciocinio geografico o | AMARAL, J. D. F;
instrumento no ensino 2 Ensino de Geografia AZEVEDO, S. C.

de Geografia

A charge como recurso Multiplas linguagens no | SILVA, E. C.

metodolégico para > Ensino de Geografia

tematica  urbanizacao

no ensino de Geografia




Nos passos de
Severino: As
possibilidades de

ensinar a Geografia das
sub-regides nordestinas
com o0 poema morte e
vida Severina

Multiplas linguagens
Ensino de Geografia

no

KLEINFELDER, D.

Musica e ensino de
Geografia: o PIBID no
territério do sisal da
Bahia

Multiplas linguagens
Ensino de Geografia

no

COSTA, A. L.; SANTOS, C.
N. S., MOTA, C.

Discussao sobre
urbanizacdo pelo viés
da linguagem musical:

uma experiéncia
proporcionada pelo
PIBID

Multiplas linguagens
Ensino de Geografia

no

SOUSA, V. L. J.; COSTA,
M. S.; OLIVEIRA, S. S.

Teatro como ferramenta
de
ensino-aprendizagem

em educacao
ambiental: relato de
experiéncia na

formacao docente em
Geografia

Multiplas linguagens
Ensino de Geografia

no

PAIVA, L. V. R.; SAMPAIO,
C.F.

Educacéo e inclusdo: o
uso de jogos como uma
metodologia para a
integracdo de pessoas
com necessidades
educativas especiais

Multiplas linguagens
Ensino de Geografia

no

COELHO, K. A;; MORAES,
M.A.S.

Literatura como Multiplas linguagens no | GARCIA, G. G.

proposta didatica para o Ensino de Geografia

ensino de Geografia

O uso de musicas como Multiplas linguagens no | OLIVEIRA, A. C. F.; SILVA,

recurso  metodoldgico
para o0 ensino da
Geografia na educacéao
basica

Ensino de Geografia

S. M.

Musica e imaginagdes
espaciais: uma analise
a partir de estudantes
de escola publica de
Dourados (MS)

Multiplas linguagens
Ensino de Geografia

no

RIBEIRO, K. M.




A utilizagdo do teatro
como pratica educativa
para o ensino de
Geografia da populagao

Multiplas linguagens
Ensino de Geografia

no

SANTOS, Y. O.; OLIVEIRA,
B. P.

Utilizagao das
linguagens
iconograficas no ensino
de Geografia

Multiplas linguagens
Ensino de Geografia

no

OSHIDA, |.; BARROCAS,
R.

A contribuigcdo de jogos
de interpretacdo de
papéis para o ensino e
aprendizagem de
conteudos abstratos em
Geografia

Multiplas linguagens
Ensino de Geografia

no

GARCIA, G. G.

O cinema nos livros
didaticos de Geografia:
apontamentos a partir
da analise das colecdes
aprovadas no
PNLD/2018

Multiplas linguagens
Ensino de Geografia

no

ROCHA, L. H. D.

Ensino de Geografia
com obras
cinematogréficas: da
taiga siberiana a
caatinga brasileira

Multiplas linguagens
Ensino de Geografia

no

PERON, T. A.

Parédias Geograficas:
uma abordagem ludica
dos conteudos

Multiplas linguagens
Ensino de Geografia

no

FESCINA, C.

A linguagem do
desenho e o conceito
de paisagem no ensino
de  Geografia com
criangas escolares

Multiplas linguagens
Ensino de Geografia

no

QUEIROZ, F. R. O.

O uso da fotografia no
ensino de Geografia:
relato de experiéncia
com alunos do ensino
fundamental Il

Multiplas linguagens
Ensino de Geografia

no

JESUS, Q. O.; GOMES, A.
R.

Musica
dispositivo
didatico-pedagogico
nas aulas de Geografia:
experiéncias
vivenciadas no PIBID
da UNEB no territdrio
do sisal

como

Multiplas linguagens
Ensino de Geografia

no

OLIVEIRA, S. S.; LIMA, O;
CAMPOS, A. S.; MATOS,
A.S.




Sobre cinema e
Geografia na escola:
algumas aproximagdes
de pesquisa

Multiplas linguagens
Ensino de Geografia

no

CHAVES, A. P. N,; PREVE,
A. M. H.

Educacdo e fotografia:
multiplicidades do lugar
escolar

Multiplas linguagens
Ensino de Geografia

no

BORGES, R. ZACHARIAS,
A. A, TEIXEIRA, M. O.

Entre sons e imagens:
ensino de Geografia e
linguagens

Multiplas linguagens
Ensino de Geografia

no

PORTUGAL, J. F.;
FRANCA, D. S.; SOUZA, L.
C.; QUEIROZ, M. A.

A utilizacdo do meme Tecnologias digitais no | SILVA, I. G.

no cotidiano e a sua Ensino de Geografia

aplicagdo em sala de

aula

Ensino de Geografia Tecnologias digitais no | VERGES, J. V. G,

com auxilio de jogos Ensino de Geografia VERGES, N. M.
online: uma andlise

sobre o "kahoot"

O uso de jogos de Metodologias ativas no | SILVA, D. G.
tabuleiro como apoio Ensino de Geografia

para o ensino da

Geografia

Samba de enredo no Metodologias ativas no | LIMA,A. S. F.
ensino do conceito da Ensino de Geografia

paisagem geografica

Professores e seus Metodologias ativas no | THEDIGA, A. H. S.

artesanatos:
aprendendo a
transformar  Geografia
em jogos ludicos

Ensino de Geografia

O uso de jogo teatral
como proposta ludica

Metodologias ativas
Ensino de Geografia

no

BITTENCOURT, L. F;
FARIA, J.; CARVALHO, W.

no conceito de R.

migragcao

Conhecer para Metodologias ativas no | FERREIRA, S. M.; VILELA,
conquistar: o} Ensino de Geografia C.L.

desenvolvimento de um
jogo como estratégia
didatica para o ensino
de Geografia do 9° ano
EF.




Carimba  cartogréfico: Metodologias ativas no | RODRIGUES, S. C.
brincadeira regional Ensino de Geografia
como metodologia no 2
ensino interdisciplinar
de Geografia

Cinema, clima e Metodologias ativas no | SANTOS, J. S.; RADTKE,
trabalho de campo: Ensino de Geografia D.T.; MORAIS, E. M. B.
possibilidades para 2

encaminhar o ensino de

Geografia

Metodologias ativas no [ MATOS, S. S.
Ensino de Geografia

Jogando com Ab’saber 2

Fonte: Elaboragao propria, 2022.

A partir das pesquisas relacionadas acima, escolhemos um estudo cujo
recurso didatico pedagodgico chamou atengdo da autora e que nédo é tdo comum
vermos sendo utilizado nas salas de aula, que é o teatro. A utilizagdo desta
ferramenta como recurso para o ensino de Geografia foi abordada no trabalho
intitulado “Teatro como ferramenta de ensino-aprendizagem em educac¢ao ambiental:
relato de experiéncia na formacao docente em Geografia", cuja autoria € de Luiza
Vitéria Ribeiro de Paiva e Camila Freire Sampaio. A partir da pecga teatral foram
trabalhados conteudos referentes a Educacdo Ambiental tais como: poluicdo e
desmatamento durante o curso de licenciatura em Geografia do Instituto Federal do
Ceara. Sobre a utilizagdo da linguagem teatral como recurso metodoldgico as

autoras mencionam a sua importancia ao afirmarem que:

Quando utiliza-se alguma(s) dessas linguagens juntamente com o livro
didatico no ensino da educagdo ambiental na geografia, & visivel a
interacao/participacao dos discentes com o tema que esta sendo proposto,
deixando a aula mais dindmica e de facil compreensao (ENPEG, 2019.
p.1741).

As autoras ainda ressaltam a importancia de aproximar os conteudos
abordados com a realidade local, aquela vivida pelo aluno no seu dia a dia. Segundo

elas:

Quando fala-se de espago, os alunos conseguem compreender melhor
quando tem algum exemplo em que ele esta inserido, por isso a utilizagao
de diferentes linguagens na educagao geografica € importante, para que os
mesmos consigam um melhor aproveitamento/entendimento da aula sobre o
assunto citado (ENPEG, 2019, p.1741).



Apo6s a construcdo e apresentacdo da peca teatral as autoras supracitadas
relatam que de acordo com os alunos a aula “ficou mais prazerosa e interessante”,
pois possibilitou “uma melhor compreensédo do que estava sendo tratado”. E que “os
envolvidos na apresentagdo ficaram com um sentimento de aprovacido, pois o
conteudo foi estudado de forma dindmica e facil”. Mais adiante concluem que “a
experiéncia foi prazerosa, fazendo com que aquela aula em especifico conseguisse
alcancar os objetivos propostos”. (ENPEG, 2019, p.1742).

Por fim, as autoras ressaltam os beneficios acerca da utilizagdo do teatro

como ferramenta metodoldgica ao afirmarem que:

O teatro, enquanto estratégia didatica na educagao geografica, que objetiva
a construgdo do senso critico e o despertar da consciéncia espacial, foi
pedagogicamente muito proveitoso, pois facilitou a compreensdo dos
conteudos da educacdo ambiental e suas relagbes com a ciéncia
geografica.

Com isso, pudemos enxergar a importancia do uso desse recurso em sala de
aula, visto que, € um recurso dinamico e que desenvolve o aprendizado de forma
significativa.

Visando sintetizar os dados obtidos nos Anais do ENPEG dos anos de 2017 e
2019, elaboramos uma tabela (Tabela 3), onde é possivel identificar os recursos dos
quais os estudos abordam, seguido do titulo da pesquisa, o ano de apresentagdo no
evento supracitado e, por fim, a quantidade de trabalhos que abordam os

determinados recursos.

Quadro 3 - Agrupamento dos artigos

RECURSO ; QUANTIDADE DE
DIDATICO LLLLLES, ANO TRABALHOS

O lugar na letra da
cancao aquarela:
uma proposta 2017
metodoldgica para o
ensino de Geografia. 9

MUSICA
Caminhos da musica
nas aulas de 2017
Geografia.




Musica e ensino de
Geografia: o PIBID

no territério do sisal 2019

da Bahia.

Discusséao sobre

urbanizacao pelo

viés da linguagem

musical: uma 2019

experiéncia

proporcionada pelo

PIBID.

O uso de musicas

como recurso

metodolégico para o 2019

ensino da Geografia

na educacgao basica.

Musica e

imaginacoes

espaciais: uma

analise a partir de 2019

estudantes de

escola publica de

Dourados (MS).

Musica como

dispositivo

didatico-pedagogico

nas aulas de

Geografia: 2019

experiéncias

vivenciadas no

PIBID da UNEB no

territério do sisal,

2019;

Samba de enredo no

ensino do c_oncelto 2019

da paisagem

geografica.

Parddias

Geograficas: ‘uma 2019

abordagem ludica

dos conteudos.

Imagens do cerrado

na literatura infantil:

uma pratica 2017
AUDIOVISUAIS pedagégica na 12

Geografia do 6° ano.




Entre cancoes,
imagens e
imaginacgdes:

conhecendo as
Geografias do Brasil.

2017

A fotografia como
recurso mediatico no
ensino de Geografia:
a paisagem urbana
em multiplos olhares
e convergéncias.

2017

Ensino de Geografia
e cinema: ampliagéo
geografica de
mundo.

2017

O dia depois de
amanha? Como o
uso do filme
associado a praticas
em Geografia
podem gerar
conhecimento,
conscientizacdo e
criticidade.

2017

O cinema nos livros
didaticos de
Geografia:
apontamentos a
partir da analise das
colegdes aprovadas
no PNLD/2018.

2019

Ensino de Geografia
com obras
cinematogréficas: da
taiga siberiana a
caatinga brasileira.

2019

O uso da fotografia
no ensino de
Geografia: relato de
experiéncia com
alunos do ensino
fundamental II.

2019

Sobre cinema e
Geografia na escola:
algumas
aproximacgoes de
pesquisa.

2019




Educacéo e
fotografia:
multiplicidades  do
lugar escolar.

2019

Entre sons e
imagens: ensino de
Geografia e
linguagens.

2019

Jogos vorazes:
imaginacdes
espaciais e o0 ensino
de Geografia.

2019

LITERATURA

A linguagem literaria
como recurso
pedagogico para o
ensino de geografia:
uma experiéncia do
PIBID - Geografia.

2017

Literatura como
proposta didatica
para o ensino de
Geografia.

2019

TEATRO

Teatro como
ferramenta de
ensino-aprendizage
m em educacao
ambiental: relato de
experiéncia na
formacao  docente
em Geografia.

2019

A utilizacdo do teatro
como pratica
educativa para o
ensino de Geografia
da populagao.

2019

O uso de jogo teatral
como proposta
ludica no conceito
de migragéo.

2019

CHARGE/QUADRI
NHOS

Charge:
possibilidades para
o} ensino de
Geografia.

2017




A linguagem
imagética no
cotidiano escolar: a
charge como
instrumento didatico
na formacéao
critica/reflexiva  no
ensino de Geografia.

2017

Contribuigbes do
PIBID no ensino de
Geografia na escola
publica: reflexdes da
utilizacéo das
charges e
quadrinhos como
dispositivos
mediadores na
producéo do
conhecimento.

2017

As histérias em
quadrinhos de Chico
Bento: abordagem
do meio rural na
Geografia.

2017

A charge como
recurso
metodolégico para
tematica
urbanizacao no
ensino de Geografia.

2019

JOGOS/BRINCAD
EIRAS

Caga ao tesouro: o
ludico no ensino de
Geografia.

2017

Jogo como
estratégia  didatica
para o ensino de
Geografia.

2017

Jogos e suas
multipossibilidades
no ensino de
Geografia.

2017

11




O uso de material
didatico alternativo
para o ensino de
Geografia no oitavo
ano do ensino
fundamental:
aprendendo  sobre
os continentes a
partir do jogo “placas
dos continentes”.

2017

O xadrez como
instrumento no
ensino de Geografia.

2017

Educacéo e
inclusdo: o uso de
jogos como uma
metodologia para a
integracao de
pessoas com
necessidades
educativas
especiais.

2019

A contribuicado de
jogos de
interpretacao de
papéis para o ensino
e aprendizagem de
conteudos abstratos
em Geografia.

2019

Ensino de Geografia
com auxilio de jogos
online: uma analise
sobre o "kahoot".

2019

O uso de jogos de
tabuleiro como apoio
para o ensino da
Geografia.

2019

Conhecer para
conquistar: o]
desenvolvimento de
um  jogo como
estratégia  didatica
para o ensino de
Geografia do 9° ano
EF.

2019

Jogando com
Ab’saber.

2019




Professores e seus

artesanatos:
aprendendo a 2019
transformar
Geografia em jogos
ludicos.
Carimba
cartogréfico:
brincadeira regional
como metodologia 2019
no ensino
interdisciplinar  de
Geografia.
Fanzine na aula de
Qqurafla: recurso 2017
didatico e exercicio
criativo.
LINGUAGENS Origami e a
ICONOGRAFICAS | Geografia do
cerrado: atividades 2017
ludicas para melhor
conhecé-lo.
Utilizagao das
inguagens 2019
iconograficas no
ensino de Geografia.
A linguagem do
desenho e o]
concelto .de 2019
paisagem no ensino
de Geografia com
criangas escolares.
A utiizacdo do
meme no gotldjano e 2019
a sua aplicagdo em
sala de aula.
Educacéo
Geografica: o]
Igncanto da 2017
OUTROS inguagem
tridimensional da

maquete.




Mapas mentais e as
suas aplicabilidades
no ensino da
Geografia: estudo de

2017
caso da Escola
Estadual Aureliano
Pimentel em Sao
Joao Del - Rei — MG.
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Fonte: Elaboragéo prépria, 2022.

Analisando a quantidade de trabalhos apresentados na Tabela 3, foi possivel
identificar que a maior parte dos trabalhos publicados utiliza os recursos
audiovisuais como tema central (12); em seguida, os jogos e brincadeiras (11);

Musicas (9); As Linguagens Iconograficas e Outros recursos ludicos como poema e



elaboracdo de maquetes, abrangeram a mesma quantidade de trabalhos publicados
(7), precedido de Charge/Quadrinhos (5); Teatro (3) e Literatura (2).

Diante do que foi abordado nos capitulos anteriores em relagdo ao uso do
ludico como metodologia de ensino e a partir de experiéncias relatadas por diversos
docentes nos inumeros estudos abordados e publicados no Encontro Nacional de
Praticas de Ensino de Geografia nos anos de 2017 e 2019, foi possivel observar a
grande variedade de recursos didaticos pedagogicos disponiveis para serem
utilizados no ensino de Geografia, bem como, beneficios relacionados ao processo
de ensino e aprendizagem dos alunos.

Contudo, assim como mencionado por alguns autores durante a pesquisa,
ressaltamos a importancia em escolher os recursos que melhor se encaixem na
realidade de cada professor bem como do conhecimento prévio ao utilizar
determinados recursos. Evidenciamos também, a necessidade do planejamento
prévio das aulas que serdo ministradas com esses recursos, de forma a garantir que
o objetivo desejado seja alcangado. Por fim, incentivamos a busca e utilizagdo dos
mais variados recursos ludicos no ensino de Geografia, como forma de aperfeicoar
nossos meétodos e garantir aulas mais dindmicas e interativas onde aluno e

professor ensinam e aprendem juntos.



5. CONSIDERAGOES FINAIS

Notamos que de acordo com diversos estudiosos, o ludico, enquanto
metodologia de ensino, além de dinamizar as aulas, torna o processo de ensino e
aprendizagem mais significativo e divertido, favorecendo assim o aprendizado dos
docentes. Percebemos a vasta possibilidade de conteudos geograficos que podem
ser trabalhados a partir do uso de midias, jogos, linguagens e entre outros recursos.
E notavel também a grande adesdo da ludicidade por parte dos docentes como
metodologia de ensino e o crescente numero de pesquisas relacionadas ao tema.

Contudo, é perceptivel a dificuldade por parte de alguns professores em
adotar essas novas metodologias na sala de aula, seja pela auséncia de formagao
académica em relagdo ao uso de recursos e novas tecnologias ou, a néao
disponibilidade dos mesmos nos ambientes de trabalhos. Percebe-se também, a
utiizagdo do livro didatico como unica ferramenta didatica, principalmente, em
escolas de carater privado, visto que, se trata de um material adquirido pelos
préprios alunos e responsaveis, sendo o0 seu uso “obrigatorio”.

Porém, assim como a evolugdo da educagdo em relacdo aos métodos,
acesso do publico, conteudos e recursos didaticos nas ultimas décadas, torcemos e
trabalharemos para que, da mesma forma como varias areas da sociedade vém se
modernizando e tornando-se mais acessiveis e inclusivas a partir dos avangos
tecnolégicos, a educacao brasileira ndo seja esquecida e fique “desatualizada”, e
que cada vez mais sejam investidos recursos e melhorias ndo apenas na formacao
de “futuros cidadaos”, mas, de futuros docentes, visto que, de nada adianta termos
varios possibilidades de se ensinar se ndo recebemos uma formacao adequada para
issoO.

Por fim, cabe a no6s atuais e futuros professores, pesquisarmos novos
meétodos, utilizar os recursos que nos sao oferecidos, buscar inovagoes
metodoldgicas e novas formas de se ensinar. Fugir do “modo tradicional” e tornar
nossas aulas mais criativas e significativas para que, a cada aula ministrada, os
alunos sejam motivados a pensar, criticar e buscar aprender cada vez mais e com
isso, se tornarem individuos ativos, conhecedores de seus direitos e deveres e nao

apenas reprodutores de frases e conceitos.
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