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RESUMO

O presente trabalho tem o objetivo de analisar como o comportamento dos nativos digitais
na internet participa na transformacao da visao de direitos autorais que temos hoje e como o
Direito deve se posicionar diante das evolucGes tecnoldgicas e culturais. Nesta nova fase da
histéria da humanidade, a sociedade ingressa no que Manuella Santos (2009) chama de era
digital, na qual a producéo e compartilhamento de informac6es se tornaram simples e sem
altos custos por conta de tecnologias que permitem a desmaterializacdo em larga escala. O
ciberespaco fez com que novas praticas e relagbes sociais surgissem, construindo a
cibercultura e dando espaco para o0 nascimento de uma nova geragdo composta por nativos
digitais. Estes que nasceram e cresceram convivendo com o digital, desempenham um
comportamento na internet capaz de modificar a visdo que a sociedade tem a respeito de
diversas areas, inclusive a que toca os direitos autorais. Para a analise do tema foi realizada
uma pesquisa exploratdria para buscar mais informacGes sobre conceitos de diversas areas
como Comunicacgdo Social, Ciéncias Sociais, Psicologia, Antropologia e Ciéncias Juridicas,
bem como as reflexdes de tedricos das areas mencionadas como forma de discussdo, tendo
sido feita uma revisdo bibliografica. Conclui-se que a Ciéncia Juridica necessita de uma
adaptacdo diante do avanco das tecnologias digitais e dos novos meios de comunicacgéo,
criando, desta forma, alternativas que tragam o equilibrio das relacbes que dizem respeito ao
Direito na sociedade contemporanea.

PALAVRAS CHAVE: Internet. Cibercultura. Nativos Digitais. Direitos autorais.



ABSTRACT

This paper aims to analyze how the behavior of the digital natives on the internet plays a
role in the vision shift towards our current notion of copyright and how our Judicial and
Doctrinaire systems should place themselves before those technological and cultural
changes. In this new phase of the Human History, society immerses itself in what Manuella
Santos (2009) call digital age, in which the readiness to produce and share information had
become simple and involves a low cost as a result of the technologies that allow a large-
scale dematerialization. The cyberspace made possible new practices and social relations,
therefore building up the cyberculture and making room to the birth of a new generation
made up by the digital natives. Those who were born and grew up along with the Digital
perform a behavior on the use of internet capable of changing the notion society has
concerning a variety of fields, including those concerning copyright. In order to analyze this
subject, an exploratory research was conducted to the deepening concepts on the fields of
Social Communication, Social Sciences, Psychology, Anthropology and Judicial Sciences,
as well as the thoughts of diverse theorists from all those fields already mentioned as a way
of discussion, to what a bibliographic review was made. We come to the conclusion that the
Judicial Science needs an adaptation considering the progress of the digital technology and
the way new means of communication develop, therefore creating alternatives which brings
balance to the relations concerning Law in the contemporary society.

KEYWORDS: Internet. Cyberculture. Digital Natives. Copyright.
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INTRODUCAO

Tecnologias digitais e meios de comunicacdo se conjugaram de tal forma a dar
espaco para a abertura do que chamamos de ciberespaco. André Lemos (2008, p.127)
defende que “temos uma ideia do ciberespaco como o conjunto de redes de
telecomunicagdes criadas com o processo digital de circula¢ao das informagdes”.

O novo espaco de comunicacdo estabelece novas praticas e novas maneiras de se
relacionar que ndo eram tidas em tempos passados contribuindo, assim, na construcéo de
uma cultura contemporanea pautada no novo estilo de vida surgido com o desenvolvimento
do ciberespaco.

A cibercultura, que é como Pierre Lévy (2010) chama essa nova forma de cultura,
resulta de um intercdmbio promovido entre a sociedade, a cultura e as novas tecnologias. A
sociedade, entdo, assume uma nova postura diante da era digital e desenvolve seu modo de
viver de acordo com a enxurrada de informacdes e contetido que o ciberespago proporciona,
sendo a internet, o0 ambiente comunicacional que mais oferece ao usuario possibilidades de
participacdo e compartilhamento de conhecimento. Como bem observa Clay Shirky (2011,
p.127), “a internet estd reduzindo o custo de transmitir ndo s6 palavras, como também
imagens, video, voz, dados brutos e tudo mais que possa ser digitalizado”.

Analisando toda essa revolugdo tecnoldgica e a introducdo de novas ferramentas
que facilitam a vida de imersdo digital*, acompanha-se o surgimento de uma nova geragéo
com um comportamento diferenciado dos mais antigos. Esses que fazem parte do grupo que
nasceu na época da digitalizacdo de dados e aprendeu uma linguagem diferente da de seus
pais, recebem o nome de nativos digitais.

As praticas dos nativos digitais na internet sdo fruto do seu relacionamento com as
novas tecnologias de informacdo e comunicacdo, formando, desta maneira, 0 seu
comportamento.

O comportamento dos nativos digitais na internet é diferente e proporcionou
significantes transformagdes no modo que a sociedade enxerga Vvarios aspectos da vida. A
partir disso percebe-se uma grande alteracdo no que tange a percepgéo e entendimento do
conceito e mesmo da adequacdo e amplitude dos direitos autorais, o que implica em um

conflito a ser solucionado pela Ciéncia Juridica.

! Sensacdo de estar inserido (imerso) em um ambiental digital.
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Levando isso em consideracdo, uma das propostas do presente trabalho é identificar
como se da o comportamento dos nativos digitais na internet. Partindo dai, busca-se analisar
como este comportamento diante das novas tecnologias da comunicacdo dita uma releitura
da matéria fazendo com que o Direito repense o assunto e crie alternativas eficazes para a
justa protecdo dos direitos autorais sem que isso interfira na liberdade de acesso a
informacdo. Esse acesso, um interesse juridicamente protegido, na era digital, se tornou
simples, facil e de baixo custo, o que evidencia um grande desafio para a Ciéncia Juridica.

Na medida em que a sociedade evolui, guiada pelo progresso da tecnologia, o
Direito deve seguir em ritmo equivalente se adequando as novas praticas e relacbes sociais,
para que ndo haja uma dissonancia entre o que a lei prevé e o que a sociedade compreende

como legitimo.

1 AS TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO INFRAESTRUTURA DO CIBERESPACO

A capacidade de inventar € uma caracteristica inerente ao ser humano. Desde 0s
primordios da humanidade que se pode observar uma forte tendéncia do homem ao ato
criativo, que reflete, assim, suas necessidades, vaidades e valores. Como afirma Manuella
Santos (2009, p. 91), “o desenvolvimento do homem estd diretamente ligado a sua
capacidade de criar, de inventar, de construir ferramentas para facilitar sua vida ou
proporcionar alguma sensacdo de conforto, de bem-estar”. Essas ferramentas, como também
0s instrumentos e métodos criados pelo homem para facilitar a vida na natureza e na
tentativa de entender e saber lidar com o0 mundo que o cerca, sdo chamadas de técnicas.
Desde que existe humanidade ha também a técnica, e ela, nas palavras de André Lemos
(2008, p.29), “desempenha um papel fundamental na formag&o do homem”.

No decorrer da historia as técnicas desenvolvidas pelo homem foram mudando de
acordo com as necessidades de cada epoca, até chegarmos ao momento em que a técnica
atinge um nivel mais avancgado, o qual chamamos de tecnologia. Isso acontece devido ao
“estreitamento das relagdes entre ciéncia aplicada e intervencdo técnica” (LEMOS, 2008,
p.45).

Desta maneira, nota-se que a técnica é fruto da relacdo homem-mundo e, na medida
em que se passa a estuda-la como forma de inovacdo e aperfeicoamento das préaticas
exercidas pelo homem como membro integrante da sociedade, surge a tecnologia, que, na
origem da palavra, pode ser entendida como o estudo da técnica. Porém, em muitas

situacOes se encontra o uso das duas palavras com 0 mesmo valor semantico. O importante é
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entender que “o par ciéncia-técnica é determinante para a disseminacdo da ideia de
progresso” (LEMOS, 2008, p.47), e que “a tecnologia, compreendida como novas
ferramentas e inventos, anda de maos dadas com a evolucdo da humanidade” (SANTOS,
2009, p.91).

Na segunda metade do século XX houve uma grande explosdo tecnoldgica com o
advento de novas tecnologias que transformaram as relagdes de interacdo e comunicacao
entre as pessoas e mudaram completamente 0 modo como elas vivem, se comunicam e se
comportam. A revolucéo digital e o surgimento da internet trouxeram a facilidade de acesso
a informacao e, desta maneira, o compartilhamento e a democratizacdo do conhecimento, o
que, na perspectiva de realizacdo humana, € um grande avanco.

Nesse contexto, é possivel referir-se ao tempo em que vivemos como uma era
digital, no qual as informac6es e dados podem ser convertidos na forma numérica binaria de
bits; os atomos da era industrial sdo substituidos pelos bits nessa nova era, conforme observa
Nicholas Negroponte (1995). “Digital” esta relacionado a digito, que por sua vez é qualquer
dos niimeros “0” e “1” em um sistema binario, de acordo com o Dicionario Aurélio (2008,
p.318).

E na era digital que se da a abertura do ciberespago, tido como “o novo meio de
comunicagio que surge da interconexo mundial dos computadores” (LEVY, 2010, p.17). O
termo ciberespago foi criado por William Gibson em 1984 em seu livro de ficgdo cientifica,
Neuromancer. Para Lévy (2010, p.17), “o termo especifica ndo apenas a infraestrutura
material da comunicacdo digital, mas também o universo oceanico de informacdes que ela
abriga, assim como 0s seres humanos que navegam e alimentam esse universo”.

Percebe-se que em toda a historia, a sociedade e as tecnologias assumem a postura de
uma via de mao dupla. Enquanto o homem procura criar novas técnicas, instrumentos e
meios que facilitem a vida no mundo, as tecnologias aparecem como essenciais no Processo
de formacdo cultural daquele, e assim, a sociedade vai evoluindo no ritmo das novas

tecnologias.

O que chamamos de novas tecnologias de comunicacéo e informagdo surge a partir
de 1975, com a fusdo das telecomunicacfes analégicas com a informatica,
possibilitando a veicula¢do, sob um mesmo suporte — o computador —, de diversas
formatacBes de mensagens. (LEMQOS, 2008, p.68).

Essas tecnologias, segundo Lévy (2010, p.32), “surgiram [...] como a infraestrutura do

ciberespago”, ¢ este, por sua vez, atua como infraestrutura da comunicagao digital.
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Um dos maiores ambientes do ciberespaco, a internet é o responsavel pela criacéo de
uma nova forma de relacionamento e comunicacdo entre aqueles que interagem em seu
meio. Uma comunicacdo baseada na facilidade de compartilhamento e transferéncia de
dados. “A internet nos permite ver mais interagdes SOCiaiS que jamais esperavamos”
(FRAGOSO; RECUERO; AMARAL, 2012, p.15).

Sendo assim, por ser a internet o campo de estudo no presente trabalho, pretende-se,
a partir de agora, ir um pouco mais a fundo no entendimento desse fenémeno
comunicacional que revolucionou o mundo, conhecendo um pouco mais da sua historia,
como ela se manifesta na sociedade e como transformou o estilo de vida e 0 comportamento

das pessoas na cultura contemporanea.

1.1 A microinformatica e o surgimento da internet

N&o se pode falar em internet sem falar da ferramenta que deu base ao seu
surgimento: o computador. Ndo ha internet sem computadores. Todavia, 0s primeiros
computadores eram enormes, pesavam toneladas, e tinham poucas funcdes.

E seguindo essa linha, a da evolugio do computador, que surge a microinformatica,
guiada pelo anseio da sociedade em possuir computadores e poder desfrutar das funcdes de
armazenamento e processamento de dados que eles tinham. Conforme afirma André Lemos
(2008, p.101), “o lema da microinformética serd: ‘computadores para o povo’”.

A partir dai, uma série de estudiosos da informatica passaram a desenvolver
inovacdes tecnoldgicas capazes de tornar o uso do computador mais facil e aberto a todos.
Para Pierre Lévy (2010, p.44), “um computador € uma montagem particular de unidades de
processamento, de transmissdo, de memoria e de interfaces para entrada e saida de
informacdes”.

No meio do percurso que a informatica percorreu até chegar a microinformatica e a
computacdo ubiqua, a necessidade de se comunicar e interagir, que acompanha o homem
desde o inicio da histdria, apareceu no ambito dos computadores. André Lemos (2008,
p.104) explica que “nesse momento do desenvolvimento da informéatica, uma outra ideia
forte comegava a aparecer: a de comunidade eletronica ou virtual”. E ai comecam a ser
dados os primeiros passos para 0 nascimento da internet.

Foi criada, no final da década de 1960, a Agéncia de Projetos de Pesquisa
Avancada (ARPA), pelo Departamento de Defesa norte americano. Dentro da agéncia surgiu

a ideia de interligar os computadores das bases militares e dos departamentos de pesquisa do
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governo, nascendo, assim, a Arpanet. Segundo Michael Dertouzos (1997, p.62 apud
SANTOS, 2009, p.102),

Dois fatores impulsionaram a criacdo da Arpanet. O primeiro de cunho militar: no
auge da guerra fria pensou-se na criacdo de uma rede de computadores de uso
exclusivamente militar. Tratava-se de importante estratégia americana cujo
objetivo era a preservacdo de grandes bancos de dados e do préprio conhecimento
cientifico e tecnolégico armazenado nas maiores universidades, laboratdrios e
centros de pesquisa dos Estados Unidos, ameacados de destruigdo total em caso de
conflito nuclear com a extinta Unido Soviética. O segundo fator foi de carater
econdmico: cada grupo de pesquisa financiado pela agéncia exigia mais
computadores, mais caros e maiores.
A Arpanet se configurou, entdo, como a primeira rede de computadores interligados
entrando em funcionamento no ano de 1969, sendo considerada a origem da atual internet.
Porém, com a divisdo da rede entre Arpanet e Milnet devido as dificuldades de se
conjugar a comunicacdo dos assuntos cientificos e militares, juntamente também com as
conversas pessoais, abriu-se espaco para o surgimento de diversas outras redes com
destinagdes especificas como as Usenet, CSNET e a Bitnet. Isso posto, pode-se visualizar, o
nascimento da internet, que hoje “¢é formada por mais de 8.000 redes, interligando todos os
continentes” (LEMOS, 2008, p.117).

A partir dai, cada vez mais o computador vinha se tornando, nas palavras de Lévy
(2007a, p.41), “antes de tudo um operador de potencializacdo da informacéo”, sendo
aperfeicoado cada vez mais para facilitar o uso pessoal e receber mais adequadamente a
chegada da internet e das redes de computadores.

Muitas outras tecnologias também surgiram nesse contexto, como: o protocolo
TCP/IP, que permite a comunicacdo entre redes e a identificagdo e localizacdo do
computador na internet; o primeiro microcomputador do mundo, o Altair; o sistema
operacional Windows de Bill Gates e Paul Allen; o Macintosh de Jobs e Wozniac entre
outros. Dessa forma, tem-se que a evolugdo da microinforméatica caminha lado a lado ao
nascimento e crescimento da internet, tudo isso ligado as necessidades e anseios da
sociedade, como afirma André Lemos (2008, p.112), “a tecnologia é, e sempre foi, inerente
ao social”.

Mas, nenhuma dessas novas tecnologias se compara, em termos de popularidade, a
invencdo da World Wide Web (“www” ou “web”) no inicio da década de 90, pelo inglés Tim
Berners-Lee, que tornou o acesso e a busca de conteudo na rede muito mais facil, sendo um
passo enorme no processo de democratizagcdo da informagdo. Segundo o proprio Tim

Berners-Lee (1989, traducdo nossa), o objetivo da web “é proporcionar um lugar que seja
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usado para a procura de qualquer informacgéo ou referéncia que qualquer pessoa considere
importante, e uma forma de encontrar essas informagdes no futuro™.

A grande ideia de Berners-Lee foi pensar em unir o hipertexto a internet. Os
hipertextos sdo, nas palavras de André Lemos (2008, p.122), “informagdes textuais,
combinadas com imagens (animadas ou fixas) e sons, organizadas de forma a promover uma
leitura (ou navegacdo) né&o-linear, baseada em indexacOes e associagdes de ideias e
conceitos, sob a forma de links”, ou, na visao metaforica de Pierre Lévy (2008, p.33), “um
conjunto de nds ligados por conexdes”.

Desta maneira, a internet com sua World Wide Web, torna-se um dos principais
instrumentos da atualidade para o crescimento cultural da sociedade, visto que encontra-se
com facilidade qualquer tipo de informacdo que se procure. Entretanto, vale salientar que a
cultura gerada nessa nova era movida por bits, ndo € a mesma de tempos passados. Nela, o
consumo e producdo de informagédo e conhecimento se entrelagam. A cultura presente no
ciberespacgo é construida por uma sociedade da informacdo e ajuda na formacdo desta. “A
sociedade da informagdo tem como instrumento nuclear a Internet” (SANTOS, 2009, p.92),

e juntos contribuem no desenvolvimento da cibercultura.

1.2 A cultura do ciberespaco e a sociedade da informacéo

Para que se entenda como se formou toda essa cultura em volta das tecnologias
digitais, € importante uma breve analise em torno do conceito de cultura. De acordo com o
antropologo britanico do século XIX, Edward Tylor (1958, p.1 apud LARAIA, 2001, p.25),
cultura “¢ este todo complexo que inclui conhecimentos, crengas, arte, moral, leis, costumes
ou qualquer outra capacidade ou habitos adquiridos pelo homem como membro de uma
sociedade".

Todavia, devemos lembrar que toda a formacgdo desse complexo é condicionada
pela acdo direta do homem na natureza, como afirma Miguel Reale (2007, p.25),

‘Cultura’ é o conjunto de tudo aquilo que, nos planos material e espiritual, o
homem constroi sobre a base da natureza, quer para modifica-la, quer para
modificar-se a si mesmo. E, desse modo, 0 conjunto dos utensilios e instrumentos,
das obras e servigos, assim como das atitudes espirituais e formas de
comportamento que o homem veio formando e aperfeigoando, através da historia,
como cabedal ou patrimdnio da espécie humana.

> “The aim would be to allow a place to be found for any information or reference which one felt was
important, and a way of finding it afterwards”.
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Levando isso em consideracdo, pode-se dizer que cultura é tudo aquilo que €
aprendido pelo homem na sociedade e construido pelo préprio homem. Todo tipo de
informacdo que é assimilada pela capacidade cognitiva do ser humano enquanto habitante da

natureza, entra no conjunto que forma a cultura. Para Santos (2006), cultura:

Estd muito associada a estudo, educacédo, formagdo escolar. Por vezes se fala de
cultura para se referir unicamente as manifestagdes artisticas, como o teatro, a
mdsica, a pintura, a escultura. Outras vezes, ao se falar na cultura da nossa época
ela é quase identificada com os meios de comunicacdo de massa, tais como o
radio, o cinema a televisao. [...] Cultura diz respeito a tudo aquilo que caracteriza a
existéncia social de um povo ou nagdo, ou entdo de grupos no interior de uma
sociedade.

Sendo a cultura reflexo da existéncia social, entende-se que, se vivemos em uma
sociedade baseada na informacéo, a cultura do ciberespaco € aquela formada por tudo o que
as tecnologias digitais — criadas e desenvolvidas pelo homem — podem oferecer ao homem
para a construcdo de sua bagagem. A essa cultura da-se 0 nome de cibercultura.

Dentre os tedricos da comunicacdo que estudaram e tentaram definir o conceito de
cibercultura esta Pierre Lévy (2010, p.132), que a considera como sendo “a expressdo da
aspiragdo de constru¢do de um laco social”.

E facil observar, também, que a cibercultura se desenvolve no contexto da
microinformatica aliada as formas de relacionamento social p6s-modernas. Como assevera
André Lemos (2008, p.108), “a histéria da microinformatica mostra que, na sua origem, a
cibercultura é consequéncia da atitude social em relacdo a informatica”, ou seja, O
sentimento advindo da sociedade naquele momento estava pautado em uma nova forma de
se relacionar surgida com as novas tecnologias da informacdo e comunicacéo (TICs) e com
estas mantendo ligagcOes estreitas, dando espaco, assim, para novas praticas sociais e um
comportamento diante do digital, diferente daquele que se tinha em tempos do analdgico.

Para André Lemos (2003, p.11-23),

O termo esta recheado de sentidos mas podemos compreender a cibercultura como
a forma sociocultural que emerge da relagdo simbidtica entre a sociedade, a cultura
e as novas tecnologias de base micro-eletrénica que surgiram com a convergéncia

das telecomunicacfes com a informatica na década de 70.
Essa convergéncia das telecomunicagdes com a informatica da origem ao que é
chamado de sociedade da informacdo, na qual as pessoas utilizam dessas tecnologias para
uma melhor convivéncia no ambiente em que estdo inseridas e delas tiram vantagens em

todos os aspectos da vida. Como ja observou, na década de oitenta, 0 socidlogo japonés
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Yoneji Masuda (1982, p.67) “a espécie humana vive um processo de transformacéo
silenciosa da sociedade: o surgimento de uma época da informacéo, centrada na tecnologia
de telecomunicacdes e informatica”.

Entdo, compreende-se que a cibercultura nasce e se desenvolve na medida em que
vai surgindo uma sociedade baseada no conhecimento e na informagdo. Uma sociedade que
pauta suas praticas e comportamentos nas tecnologias da informagdo e comunicagdo. O
digital passa a fazer parte das vidas das pessoas influenciando na construcdo de uma cultura
do ciberespaco. Essa cultura, nas palavras de Lévy (2010, p.253), “desenvolveu-se a partir
de uma pratica assidua das trocas de informacdes e de conhecimentos”.

Esses conhecimentos e informacOes estdo dispostos na internet, cada vez com mais
intensidade e em maior quantidade, tornando o acesso e a busca facil para todos,
impulsionando o que Pierre Lévy chama de inteligéncia coletiva. “Ela nasce atraves do
compartilhamento de ideias, formando uma rede de comunicacgéo e inteligéncia que abrange
todos os conhecimentos criados e adquiridos de forma individual e apresentados em um
espago comum” (CARDINS; FERDINAND; NICOLAU, 2012).

1.3 A democratizacao da informagéo no contexto de uma inteligéncia coletiva

O ciberespaco torna disponivel um dispositivo comunicacional, que segundo Lévy
(2010, p.65), é o que “designa a relagdo entre os participantes da comunicagdo”, no qual a
informacdo é transmitida de todos para todos. Ndo € mais um polo emissor que envia
informacdo para uma grande quantidade de receptores. Agora todos podem ser emissores e
receptores de informacg@o ao mesmo tempo, participando assim de um contexto interativo da
comunicagdo. André Lemos (2003) chama isso de “liberacdo do polo de emissdo” e a
classifica como uma de suas trés leis da cibercultura, entre as quais se situam também a
“reconfiguracdo” e a “conectividade”.

Pode-se enxergar, muito bem, isso na internet. Hoje € facil produzir conteudo para a
web com um espago tdo aberto em que as pessoas que se utilizam dessa ferramenta
constroem uma cultura pautada na informacéo e na troca de conhecimento. A facilidade de
transmissdo e compartilhamento, desempenhada pela internet, fez com que houvesse uma
democratizagdo em larga escala da informagdo e do conhecimento e isso é bastante
influenciado pela inteligéncia coletiva. “O resultado ¢ o desenvolvimento maior da
diversidade, da liberdade de emisséo e da producdo de contetdo que contamina qualquer um
que explore seriamente a rede” (LEMOS; LEVY. 2010, p.89).
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Deixando bem claro que a inteligéncia coletiva ndo passou a existir junto com o
ciberespaco e sim, apenas foi potencializada por ele e pela cibercultura. Para Pierre Lévy
(2010, p.126), “o crescimento do ciberespago [...] corresponderia antes a um desejo de
comunicagao reciproca e de inteligéncia coletiva”.

Com um ciberespaco bem estruturado pelas tecnologias digitais e uma ferramenta
forte como a internet a inteligéncia coletiva se desenvolve rapidamente, fazendo com que 0s
saberes individuais e isolados de cada pessoa conectada a rede possam ser combinados
formando assim uma rede de inteligéncia e conhecimento que torna simples 0 acesso a
qualquer tipo de conteddo. Isso é facilmente percebido com os blogs, sites de busca, wikis,
féruns, portais etc.

Para Lévy (2007b, p.29), “a base e o objetivo da inteligéncia coletiva sdo o
reconhecimento ¢ o enriquecimento mutuos das pessoas”. Partindo do pressuposto de que
cada pessoa tem algum conhecimento a oferecer e muita coisa a aprender, o filésofo monta
seu conceito de inteligéncia coletiva imaginando a coordenacdo de toda essa informagéo em
um meio que a disponibilize com presteza.

Diante do exposto, nota-se que “ha formas de relacionamento surgindo e¢ sendo
estabelecidas no ambito de uma nova cultura midiatica” (NICOLAU, 2008). O momento em
que vivemos é marcado pelo surgimento de um novo estilo de vida, novas formas de
interacdo, novas praticas sociais e um novo comportamento por parte daqueles que estdo
inseridos na cibercultura e usufruindo da internet. Essa transformacdo deve-se ao fato de
que, com o advento do digital e das novas TICs, a sociedade precisou acompanhar 0 avango
tecnoldgico e se adaptar ao novo padrdo exigido pelo ciberespaco.

Em meio a tudo isso pessoas nasceram e cresceram em um ambiente totalmente
dominado por bits e sustentado pela tecnologia digital. Essas pessoas ndo conheceram outra
realidade, portanto, ndo tiveram que adaptar suas vidas a uma nova maneira de interagir

socialmente e de lidar com a comunicacéo e informacéo. Fala-se dos Nativos Digitais.

2 O NATIVO DIGITAL COMO PRODUTO CIBERCULTURAL

A palavra, “nativo”, diz respeito aquele que ¢ préprio do lugar que nasce, do
ambiente que foi gerado. Tomando por base o que ja foi discutido sobre a revolucgéo digital e
as novas tecnologias da informacdo, podemos dizer que os nativos digitais sdo aqueles que
nasceram nesse contexto de digitalizacdo e de desenvolvimento do ciberespaco.
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Para o criador do termo, Marc Prensky (2001), os nativos digitais representam uma
geracdo que cresceu com esta nova tecnologia, cercado de computadores, video games,
cameras de video e tocadores de mausica digitais, celulares, internet e todas as outras
ferramentas da era digital. Por outro lado, aqueles que ndo nasceram no mundo digital, mas
que em algum momento se sentiram atraidos por ele e passaram a usar alguns ou a maioria
dos instrumentos oferecidos pelas tecnologias digitais, Prensky denomina de imigrantes
digitais.

Foram criados nas Gltimas décadas varios outros termos que podem designar as
geragdes que estdo nascendo e crescendo na era digital como “Millennials ”, “Geragdo Net”,
Geracdo Y e o estudado neste trabalho, nativos digitais. Vale destacar que ndo é pretensdo
desse estudo definir e diferenciar todos os termos, visto que todos, apesar de partir de facetas
e critérios de definicdo diferentes, sdo usados para indicar essas novas geracfes que
nasceram convivendo com o digital nesse novo ambiente da comunicacdo mundial. Para a
finalidade desta pesquisa foi escolhido o termo “nativo digital” por se acreditar ser a mais
condizente com a realidade dos novos tempos de comunicacdo e informacdo, a era digital.

John Palfrey e Urs Gasser (2011, p.14), que também realizaram uma pesquisa
aprofundada sobre o conceito e sistematizaram em uma obra, afirmam que “esta nova
geracdo ndo tem que reaprender nada para viver vidas de imerséao digital. Eles comecaram a
aprender na linguagem digital; s6 conhecem o mundo digital”.

Entdo, é de se perceber que junto com o crescimento do ciberespaco através da
evolucdo tecnoldgica, que segue em um ritmo desenfreado, foi construido um novo tipo de
sujeito capaz de se relacionar com as novas ferramentas digitais de maneira mais habil e
descomplicada que aqueles denominados de imigrantes digitais. “Os nativos digitais formam
[...] o componente de uma cultura global de jovens unidos pela maneira como se relacionam
com a informag¢do, com as novas tecnologias € uns com os outros” (PALFREY; GASSER,
2011, p.23).

A construcdo dos nativos digitais esta fortemente relacionada com a cibercultura
que lanca a sociedade, diversas novas formas de se relacionar, se comunicar, novos habitos,
costumes, novos modelos de interacdo social, e isto provoca uma mudanga no
comportamento das pessoas que passam a viver no universo tecnolégico, principalmente
daquelas que irdo nascer mergulhadas nos bits e bytes.

Retornando & nogdo elementar de cultura que j& foi explorada anteriormente, o
homem exerce acdo sobre a natureza formando, assim, a cultura, que exerce influéncia no

homem o construindo e transformando. Nas palavras de Miguel Reale (2007, p.26), “a
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cultura existe exatamente porque o homem, em busca da realizacdo de fins que lhe séo
proprios, altera aquilo que lhe ¢ ‘dado’, alterando-se a si proprio”. Desta maneira, percebe-se
que, se 0 homem se altera ele transforma junto a sua forma de se comportar. Isso é analisado
por Roque de Barros Laraia (2001) que mostra que o comportamento social € influenciado
pela cultura.

Entdo, o individuo que tem seu comportamento pautado nas novas tecnologias e na
vida digital € um produto da cibercultura e das transformacdes que a tecnologia traz para a
sociedade. O nativo digital é um ator contribuinte para a formacao da cultura contemporanea
e a0 mesmo tempo é construido por ela.

Para se entender a forma como o0s nativos digitais se relacionam e quais sdo as
praticas e condutas que eles assumem diante das novas tecnologias e com o uso da internet,
passa-se a explorar, agora, a no¢do de comportamento e quais as implicacbes do ambiente

em que vivemos na sua constituicéo.

2.1 Relacdo entre estimulo e resposta na construcdo do comportamento humano

A analise do comportamento humano é um objeto de estudo da psicologia, a qual ja
concedeu inimeras reflexdes acerca do tema no decorrer da histéria e uma solidificacdo do

conceito, que seré considerado para que se possa aplica-lo no contexto da presente pesquisa.

O estudo do comportamento como também da personalidade do homem esteve, por
muito tempo, apenas atrelado a critérios naturais e fisiol6gicos como nas teorias da selecédo
natural de Darwin e também no Lamarckismo, que eram aplicadas ao estudo da evolugdo
das espécies. Segundo o bidlogo contemporaneo, Stephen Jay Gould (1989 apud SERIO;
MICHELETTO; ANDERY, 2009, p.3),

Ambas as teorias tém raizes no conceito de adaptacdo — a ideia de que 0s
organismos respondem as mudancas ambientais, desenvolvendo uma forma,
funcdo, ou comportamento mais adequado as novas circunstancias. Assim, nas

duas teorias, as informac6es do ambiente tém de ser transmitidas aos organismos.
E importante considerar os fatores biolégicos que contribuem na formagdo do
comportamento de um individuo, todavia, com 0 avan¢o das pesquisas, novas tendéncias
conduziram o entendimento de que o comportamento humano também estava associado a

fatores historicos e culturais. “O homem ¢, fundamentalmente produto, da sociedade em que

vive. Sua personalidade ¢ mais social do que biologica” (HALL; LINDZEY, 1973, p.136).
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Um dos grandes estudiosos da psicologia foi Frederic Skinner que desenvolveu
teorias acerca do comportamento humano. Segundo Skinner (1987 apud SERIO;
MICHELETTO; ANDERY, 2009, p.5),

O termo comportamento descreve sempre uma relacdo — o intercambio entre o
organismo e o ambiente; mais especificamente, comportamento descreve uma
relacio ou interacdo entre atividades do organismo, que sdo chamadas
genericamente de respostas, e eventos ambientais, que sdo chamados
genericamente de estimulos. Concluindo, definimos comportamento como a
relacéo entre estimulo e resposta.

Em outras palavras, o ambiente exerce uma acdo sobre o individuo chamada de
‘estimulo’ enquanto este oferece uma reagao ao estimulo que chamamos de ‘resposta’. Desta
forma percebe-se que o ambiente em que vive o sujeito € de suma importancia na sua

construcdo como também na constituicdo de seu comportamento.

Em sua obra, “Ciéncia ¢ Comportamento Humano”, Skinner (2003, p.138) afirma
que o “meio ambiente ¢ de tal modo construido que certas coisas tendem a acontecer juntas.
O organismo € de tal modo construido que seu comportamento muda quando entra em

contato com esse ambiente”.

Entdo, seguindo a linha de raciocinio proposta, ndo nos restam duvidas de que o
ambiente em que estamos inseridos é de grande influéncia na constituicdo do nosso
comportamento, e uma mudanca nesse ambiente, acarreta mudancas no proprio
comportamento, como disse Marvin Harris (2001) concordando com o pensamento de John
Locke.

Aplicando isso a0 momento em que vivemos, em que as tecnologias digitais tomam
conta do mundo e que a internet se configura como ambiente virtual, percebe-se que houve
uma transformacgéo em se tratando de relacfes e préaticas sociais, atitudes, habitos e condutas

dos individuos.

Levando em consideracdo que, com o crescimento do ciberespaco, ndo se faz mais
distingdo entre real e virtual, a sociedade contemporanea estd em meio a um ambiente novo

que esta trazendo mudancgas consideraveis ao comportamento humano.

Quando do inicio dessa revolugdo tecnoldgica as pessoas precisaram se adaptar ao
novo estilo de vida modificando em seu comportamento aquilo que Ihe era necessario ao
convivio no novo ambiente. Porém, aqueles que nascerem e cresceram convivendo com todo
esse aparato tecnoldgico, e ndo precisaram se adaptar, assumem um comportamento novo,

novos habitos e formas de relacionamento diferentes da dos imigrantes digitais.
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3PRATICAS E RELACOES SOCIAIS NA INTERNET

As trés leis da cibercultura, sistematizadas no estudo, ja por diversas vezes referido,
de André Lemos, sdo de vital importancia para o entendimento de como acontecem as
praticas e relacBes sociais na sociedade contemporénea, que, na internet, encontram
ambiente mais propicio para se desenvolverem entre 0s nativos digitais.

A comegar pela lei da “reconfigurag¢do”, estamos vivenciando ndo uma substitui¢éo
das préticas antigas, ou até mesmo a sua extingdo, mas sim uma reconfiguracdo do sistema
comunicacional. Nas palavras de André Lemos (2003, p.11-23), “trata-se de reconfigurar
praticas, modalidades midiaticas, espacos, sem a substituicdo de seus respectivos
antecedentes”. 1sso quer dizer que, a titulo de exemplo, antes nos precisdvamos sair de casa,
ir até uma banca de jornais e comprar um para poder acompanhar as noticias da semana;
hoje, n6s apenas acessamos algum portal de noticias da web na nossa propria casa, do nosso
computador, ou até mesmo do celular. Todavia, os jornais impressos ndo deixaram de existir
por conta dessa reconfiguracao.

E importante verificar que essas praticas e maneiras de se relacionar ndo fazem
parte apenas do comportamento dos nativos digitais. Até chegar neles houve uma fase de
transicdo acompanhando os imigrantes digitais que aprenderam e tentaram aplicar 0 novo
modo de viver em suas vidas cotidianas. Entretanto, como afirmam Palfrey e Gasser (2011),
essa nova geracdo é diferente da que Ihe antecede por ndo ter que reaprender novos métodos
e se adaptar a era digital, pois ja nasceu nela e o0 mundo digital € o Gnico que ela conhece.
Marc Prensky (2004, p.13) enfatiza isso dizendo que, “enquanto alguns imigrantes digitais
estdo com medo das novas tecnologias, e outros questionam seu valor, 0s nativos digitais
nunca v&o voltar, em massa, para as maneiras antigas™.

Voltando para as leis da cibercultura, a “liberagao do polo de emissao”, que ja foi
explicada anteriormente, permite que os nativos digitais ingressem em uma cultura da
participacdo. Segundo Clay Shirky (2011, p.186), nosso ambiente de midia mudou e
estamos vivendo “em um mundo no qual se mesclam a comunicagdo social publica e a
privada, em que a producédo profissional e a amadora se confundem e em que a participagédo
publica voluntaria passou de inexistente para fundamental.” Nas midias de massa o
espectador se via preso em sua poltrona apenas ingerindo aquela informacdo que era

transmitida. Agora, as pessoas passam para um nivel no qual elas também podem emitir

* “While some Digital Immigrants are afraid of the new technology, and others may question its value, the
Natives are never going back, en masse, to the old ways. ”



23

informacg&o. Tornou-se facil produzir contetdo para a internet e distribuir informacéo, visto
a facilidade que esse meio e outras tecnologias digitais ofereceram para a sociedade. “Hoje
ndo e preciso ser um profissional da informatica para circular pelo universo de informa¢ao”
(LEMOQS, 2008, p.109).

Isso pode ser facilmente verificado com o uso dos blogs que da a possibilidade de o
usuario se manifestar acerca de qualquer assunto e emitir opinido em forma de texto, o que
antes era atividade restrita ao jornalista. Os blogs também podem ser usados como diarios
pessoais onde 0s chamados “blogueiros” escrevem todos os passos que dao no seu dia a dia,
0 que, pelo menos sob o aspecto da privacidade, gera uma contradicdo com 0s antigos
diérios que eram cadernos guardados e escondidos para que ninguém os pudesse ler.

Da liberacdo do polo de emissdo podemos constatar a Ultima lei da cibercultura, a
“conectividade”. Segundo Lemos e Lévy (2010, p.25), “a liberacdo da emissdo e a
circulacdo da palavra em redes abertas e mundiais criam uma interconexdo planetéaria
fomentando uma opinido publica a0 mesmo tempo local e global”.

Com a conexdo geral dos computadores do mundo inteiro, quebraram-se as
fronteiras espaciais e a informacdo pode circular livremente por toda parte. Aquilo que é
publicado em um blog no Brasil pode ser, em questdo de segundos, visualizado no Japéo.

A tempestade de informacdes que se encontra facilmente hoje na internet é fruto
dessa facilidade que as novas tecnologias da informacdo e comunicagdo trazem na producéo,
emissdo, circulacdo e compartilhamento de contetdo. Para o sociélogo espanhol Manuel
Castells (2003, p.8), “a internet ¢ um meio de comunicagdo que permite, pela primeira vez, a
comunicagdo de muitos com muitos, num momento escolhido, em escala global”.

Sendo assim, a internet acaba se tornando um meio de contato social, uma forma
encontrada pelos nativos digitais para o relacionamento interpessoal. Comegando pelo email
até as redes sociais, “as pessoas estdo utilizando todo o potencial da telematica para se reunir
por interesses comuns, para bater papo, para trocar arquivos, fotos, musica,
correspondéncia” (LEMOS, 2008, p.138). Continuando na sua linha de raciocinio, André
Lemos (2008, p.142) pontua que “o que estd em jogo € 0 uso do ciberespaco como
ferramenta de vinculos sociais, como um ambiente midiatico de contato”.

Desta forma, tem-se que, a internet além de ser uma midia digital, confere aos seus
usuarios a possibilidade de se relacionarem entre si, se agrupando, muitas vezes, em
comunidades por meio de interesses em comum. Essa relagéo entre as pessoas por meio de
computadores conectados a grande rede da margem ao compartilhamento do contetdo que

elas préprias estdo criando. De acordo com Palfrey e Gasser (2011, p.131),
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Os nativos digitais estdo cada vez mais envolvidos na criagdo de informacéo,
conhecimento e entretenimento nos ambientes online. Criar seus préprios
programas de TV [...] ou fazer remixagens digitais de midias populares estéo entre
os exemplos mais espetaculares de contetido criado pelo usuario.

Essa mistura de conexdo de computadores, criacdo de conteudo e compartilhamento
de informacdo da a internet uma caracteristica impar entre 0os meios de comunicacéo, e
transforma inimeras praticas da sociedade e formas de relacionamento desencadeando,
assim, em um novo sistema de comunicagdo. Segundo Marcos Nicolau (2008, p.7), esse
sistema de comunicacdo interativo é sustentado por um “fluxo permanente e continuo de
informacBes em nivel interpessoal e coletivo, exacerbado pela multiplicidade de conexdes
que se organizam pelos significados que os relacionamentos passaram a ter na sociedade
midiatizada”.

Desta maneira, tendo em vista que a internet assume uma propriedade diversa das
antigas midias, o comportamento surgido nesse meio, por parte dos nativos digitais,
transforma vérios aspectos da convivéncia humana afetando dentre indmeras éareas, a
concernente a protecdo dos direitos autorais.

A disposicdo facilitada de informacbes na rede junto com a producdo e
disponibilizacdo de conteudo, seguidos do compartilhamento em massa pelos nativos
digitais, acarreta uma forte alteracdo no que chamamos de direitos de autor. As novas
praticas estabelecidas na internet, apesar de inovadoras e democratizantes, abrem uma nova
esfera no estudo e na previsdo dos direitos daquele que cria obra intelectual, cientifica ou
artistica. O comportamento dos usuarios muitas vezes pode ser considerado violador de
regras.

E certo que 0 momento em que a sociedade vive exige do Direito sua adequac&o as
novas tendéncias tecnoldgicas e adaptacdo de suas normas as midias digitais, porém, a
discussdo é mais complicada do que parece. Sendo assim, chega-se ao objeto de estudo do
trabalho e passa-se, agora, a analisar os direitos autorais e de que maneira eles sofrem as

consequéncias da revolugdo que a internet causou e do comportamento dos nativos digitais.

4 OS DIREITOS AUTORAIS E OS IMPACTOS DAS TICs EM SUA PROTECAO
JURIDICA

Com o rapido desenvolvimento das midias digitais, nota-se uma democratizacdo em

larga escala do acesso a informagdo. O mundo globalizado permitiu que grande parte da



25

populacdo tivesse facil acesso a qualquer tipo de contetdo. Segundo Patricia Peck (2002, p.
36), “O acesso a informacdo constitui o maior valor de uma sociedade democratica”.

Porém, ndo sao apenas coisas boas que esse progresso tecnoldgico traz a sociedade.
Muitos problemas que envolvem a protecdo juridica da propriedade intelectual foram
surgindo. A facilidade de acesso e compartilhamento de informacdo faz com que muitas
obras protegidas tenham seus direitos autorais violados.

Sendo assim, adentrando em nosso objeto de estudo, o presente trabalho ira tracar
um breve histérico dos direitos autorais, para que se torne facil a compreensdo do contexto

em que nossa sociedade vive em pleno século XXI.

4.1 Evolucdo do objeto de protecdo autoral ao longo da histéria

Como ja foi explanado no primeiro capitulo, desde o principio da humanidade
percebe-se uma tendéncia natural do homem para a criagéo intelectual. Grandes civilizagdes
foram colocadas de pé; instrumentos de trabalho, meios de transporte, técnicas e maquinas
foram criadas a medida que a sociedade sentia a necessidade de superar obstaculos.

Nesse contexto, a escrita foi desenvolvida, e concedeu ao homem liberdade para
registrar sentimentos e concepgdes de mundo ou de qualquer assunto que lhe despertasse
atencdo. Entretanto, somente no século XV, com a invencdo da prensa movel pelo alemao
Johannes Gutenberg e a possibilidade de massificacdo, veio a tona a preocupagdo com 0s
direitos que os autores deveriam ter sobre suas obras artisticas, literarias e intelectuais. A
essas criacdes, é dado, hoje, o nome de propriedade intelectual. Conforme analisa Henrique
Gandelman (2007, p.26),

Com Gutenberg, que inventou a impressdo grafica com os tipos mdveis (século
XV), fixou-se de maneira definitiva a forma escrita, e as ideias e suas diversas
expressdes puderam finalmente, e aceleradamente, atingir divulgacdo em escala
industrial. Af, sim, surge realmente o problema da protecdo juridica do direito
autoral, principalmente no que se refere a remuneragdo dos autores e do direito de
reproduzir e de utilizar suas obras.

O invento de Gutenberg, conforme a analise acima, certamente trouxe uma enorme
revolucdo para a época, pois apresentou uma alternativa mais barata para o consumo de
obras literarias. Antes os livros eram escritos manualmente pelos copistas e tanto o servigo
quanto o material utilizado eram muito caros. Com o advento da prensa movel a figura do

copista foi substituida pela dos livreiros e impressores. Aliado a isso, a possibilidade da
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reproducdo em grande escala contribui decisivamente para a reducéo de custos e viabiliza a
distribuicdo da criagdo como um produto oferecido a sociedade.

Segundo Manuella Santos (2009, p.30), “com isso, duas situagdes passam a ocorrer
simultaneamente: as praticas de concorréncia desleal e a preocupacdo por parte da classe
dominante, representada na época pela igreja e pela monarquia, em razdo das informacdes
que seriam veiculadas”.

Foi com a ocorréncia dessas situacdes que se estabeleceu o sistema de privilégios
que eram direitos concedidos, geralmente, pelo Estado para a exploracdo econdmica das
obras. S&8o com esses privilégios que podemos ver, segundo o pensamento de Jodo Ademar
de Andrade Lima (2011), a formalizacdo dos primeiros direitos autorais objetivos.

Durante este caminhar da histéria da protecéo juridica dos direitos autorais, o autor
da obra foi esquecido e ndo era visto como detentor de seus direitos, apenas, no que dizia
respeito ao aspecto moral de autoria. O termo copyright* s6 comecou a ser usado no inicio
do século XVIII com a publicacéo do Estatuto da Rainha Ana’, assegurando a Stationer’s
Company, uma entidade de livreiros e editores da Inglaterra, o direito exclusivo para a
publicacdo de livros. E o primeiro registro histérico de sistematizacdo de normas que
permitem aos autores ter algum direito patrimonial sobre a sua criagdo. Manuella Santos
(2009, p.34) diz que “essa lei estabeleceu que os stationers, impressores e livreiros,
poderiam continuar imprimindo suas obras, mas era preciso primeiramente adquiri-las de
seus autores, por meio de um contrato de cessao”.

Nesse interim, nota-se que o inicio dos direitos autorais € marcado por interesses
financeiros e politicos. Ndo se dava importancia aos direitos que o autor tinha por ter sido o
criador intelectual daquela obra, o que sé se tornou eficaz com a Revolucdo Francesa em
1789 e o seu droit d auteur®, que, como revisa Henrique Gandelman (2007, p.28), dava
enfoque “também aos aspectos morais, o direito que o autor tem ao ineditismo, a
paternidade, a integridade de sua obra, que ndo pode ser modificada sem 0 seu expresso

consentimento”.

Visto isso, os direitos autorais estavam se consolidando pela Europa e chegando aos
Estados Unidos, todavia, eles sé foram se expandir para outros paises ao redor do mundo

com a Convencdo de Berna. Segundo Jodo Ademar de Andrade Lima (2011, p.18),

* Direito de copia.
> Statute of Anne .
® Direito de autor.
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Com a Convencdo de Berna, em 1886, ata resultante de uma conferéncia
diplomatica sobre direitos autorais, ainda em vigéncia e com Gltima revisdo datada
de 1971, com ementas em 1979, o direito autoral adquire sua forma definida e
inicia seu desenvolvimento nas legislacdes de varios paises, inclusive no Brasil.

A respeito do impacto desta sistematizacdo juridica no ordenamento nacional, vale
ressaltar que desde a primeira constituicdo brasileira, a propriedade intelectual esteve
protegida como um direito fundamental do cidaddo, sendo mantida constituicdo apds
constituicdo, apenas esquecida na de 1937 com o Estado Novo de Vargas. As mudangas que
ocorreram em cada constituicdo foram apenas de carater atualizador, trazendo alteracdes que
refletiam meramente a evolugdo do pensamento a respeito da matéria, sem grandes
novidades.

Quando a Constituicdo Federal de 1988 prevé a protecdo aos direitos autorais em seu
art. 5%, XXVII, engloba também a figura dos direitos conexos aos de autor, que, segundo

Uadi Lammégo Bulos,

Séo para-autorais, porquanto anélogos, afins, proximos, vizinhos, equiparados. S&o
conferidos aos divulgadores da obra intelectual, quais sejam, os artistas,
intérpretes, locutores, apresentadores de televisdo e produtores de fonogramas.
(BULOS, 20093, p. 207).

Essa ampliacdo da protecdo dos direitos de autor deve-se a necessidade de
adequacdo do ordenamento juridico aos novos tempos, ao avanco do fendmeno da
globalizacdo. De fato a tecnologia avanca apressadamente e 0s meios de comunicagdo se
desenvolvem cada vez mais em busca da facilidade em se propagar contetido e informacéo.
“O Direito deve proteger o autor para proteger a propria evolugdo da sociedade”. (PECK,
2002, p. 56).

Neste contexto foi criada a lei N° 9.6010/98, mais conhecida como a lei de direitos
autorais (LDA), que veio para alterar e consolidar a legislacdo sobre os direitos concernentes
ao autor protegendo seus direitos morais e patrimoniais.

Em seu carater moral, como ja foi analisado aqui, € levantado o aspecto
personalissimo, como questBes relacionadas a autoria da obra, nome do autor, sua honra e
imagem. O maior valor para aquele que cria esta na riqueza estética de sua criacdo e 0 que
ela podera oferecer ao mundo, por isso a intengdo em protegé-la.

Entretanto, o autor pode optar por ndo abrir mdo da justa retribuicdo pecuniaria

derivada da utilizacdo da sua obra, e nisto consiste o carater patrimonial do Direito Autoral.
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O art. 28 da lei N° 9.610/98 prevé que cabe ao autor o direito exclusivo de utilizar, fruir e
dispor da obra literéria, artistica ou cientifica.

Diante do exposto, entende-se que os direitos autorais tém o escopo de proteger as
criagdes do espirito, bem como as obras literarias, artisticas e cientificas publicadas por
qualquer meio e suporte, e que o autor de tais obrais tem direitos de carater moral e
patrimonial sobre elas.

Todavia, verifica-se a ndo correspondéncia da atual legislacdo ao momento em que
vive a sociedade, visto que ela evolui rapidamente junto com as transformacfes causadas
pelo crescimento dos meios comunicacionais.

Ao mesmo tempo em que 0 acesso a informagdo é livre para toda a sociedade, o
Direito Autoral, por proteger o criador de obras cujo contetdo € Util e necessario para a
formacédo cultural da populacdo, restringe e limita muitas vezes esse acesso, tornando, assim,
a informacdo cara e inacessivel.

A imersdo da sociedade na era da informacdo e do compartilhamento é um fenémeno
irreversivel e o surgimento de novas tecnologias proporcionou tal fato. Percebemos que
estamos longe de alcancar um estagio ideal de nossa legislacdo que permita o perfeito
equilibrio entre o livre acesso a informacdo e compartilhamento de contetdo e a justa
protecdo de direitos autorais.

O ciberespaco é um dos fatores que mais alimenta esses problemas relacionados a
violacdo dos direitos autorais por ser um ambiente que proporciona a democratizacdo da
informacdo e facilidade de compartilhamento de conteudo. Partindo da mesma otica, o
comportamento dos nativos digitais praticado na internet € de grande influéncia na
transformacao da visao de direitos de autor que temos hoje, nos fazendo repensar a matéria e

cogitar alternativas para a situacao.

4.2 Efeitos do comportamento dos nativos digitais na internet no &mbito dos direitos autorais

Como ja foi observado em todo o trabalho, os nativos digitais desempenham um
comportamento diferente, na internet, daqueles individuos de costumes mais antigos. Eles
tém novas praticas sociais, novos habitos, e até a forma como eles se relacionam entre si é
diferente. S&o frutos da cibercultura. Palfrey e Gasser (2011, p.18) consideram
“extremamente promissora a maneira como os Nativos Digitais estdo interagindo com a
informacdo digital, expressando-se em ambientes sociais criando novas formas de arte,

sonhando com novos modelos de negocios e iniciando novos empreendimentos ativistas”.
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Esse comportamento atua sobremaneira na concep¢do que Sse tem hoje sobre
direitos autorais, visto que o estilo de vida dessa nova geragdo é baseado na cultura da
participacdo e do compartilhamento, o que dificulta bastante a protecdo desses direitos. Os
jovens de hoje pensam os direitos autorais diferente de seus pais, e suas préaticas refletem
1SSO.

Com a facilidade de disponibilizacdo de conteldo na internet, se tornou fécil
encontrar obras literarias, filmes, musicas de toda qualidade e género e isso gera um grande
conflito para o Direito que vé, muitas vezes, violacGes dos direitos de autor nessas praticas.
Porém, isso pode ser visto como um avanco social, tendo em vista a simplicidade que se tem
de adquirir conhecimento e cultura através do compartilhamento dessas informacdes.

Através do principio constitucional da isonomia, a liberdade de acesso a informacao
é garantida a todos no art. 5°, X1V, CF. Reiterando mais enfaticamente o dispositivo, Bulos
(2009b) afirma que todos, sem quaisquer discriminacdes, tém direito de acessar informacdes
que Ihes sejam pertinentes. Porém, o direito a informacao engloba, ndo somente o direito de
ser informado, como também o direito de informar, previsto no art. 5°, IV e IX, CF.

Desta maneira, observa-se que a Carta Magna se preocupou em disseminar a cultura
e incentivar a criacdo e producdo de obras de cunho artistico, cientifico e intelectual visando
o crescimento cultural da populacdo. Essa democratizacdo do acesso a informacao, como
também a liberdade de expressdo, sdo, nas palavras de Uadi Lammégo Bulos (2009a,
p.1391),

Fruto do momento em que a Constituicdo foi elaborada. O pais estava saindo da
ditadura, donde proveio o esforco de se garantir, a0 méaximo, a liberdade
democratica em todas as suas facetas, especialmente o direito de imprensa, o
direito a livre informacgdo, a livre manifestacdo do pensamento, a livre criacdo
artistica etc.

E foi esse sentimento democratico pos-regime militar que inspirou o capitulo V da
Constituicdo, concernente a comunicacdo social. O art. 220 deste capitulo garante que a
manifestacdo do pensamento, a criacdo, a expressdo e a informacéo, sob qualquer forma,
processo ou veiculo, ndo sofrerdo qualquer restricdo, observado o disposto nesta
Constituicao.

Partindo desse entendimento, tem-se a internet, que se tornou a principal ferramenta
de acesso a informacgdo e manifestacdo de pensamento onde, hoje, se pode encontrar um
grande contetido das mais variadas areas e, através do compartilhamento na rede, disseminar

essa informacé&o por toda a parte.
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Nesse contexto, nasce o conflito entre acesso a informacg&o/cultura e os direitos de
autor; como conciliar direitos, que em muitos momentos “militam em sentidos contrarios”,
se torna um dos principais dilemas para o Direito Autoral contemporaneo. Isso € acentuado
pelas TICs e pela acdo direta dos nativos digitais como usuarios dessas ferramentas. Palfrey
e Gasser (2011, p.94-95) deixam claro esse conflito dizendo que “ficou tdo facil fazer uma
copia de um trabalho criativo, e as normas sociais sao tdo fortes, que se desenvolveu um
abismo entre o que a lei diz e o que os Nativos Digitais fazem”.

Tudo isso s6 d& mais forca a ideia de que a Ciéncia Juridica precisa repensar a
matéria e desenvolver formas de proteger os direitos autorais diferentes das cléassicas. O
momento pede isso. O sentimento da sociedade contemporanea esta envolvido com toda
essa revolucdo tecnoldgica e evolucdo dos meios de comunicacdo dando dicas de que se
precisa de uma releitura acerca do direito autoral classico e pensa-lo nos moldes ditados pela
era digital. “A internet ¢ um meio global, e as leis sdo ainda muito limitadas por fronteiras
nacionais” (PALFREY; GASSER, 2011, p.317).

Outro elemento que contribui para a nova maneira de pensar 0 mundo gque 0s nativos
digitais possuem, é o que trata da privacidade. Atualmente as barreiras que separavam 0
publico e o privado estdo caindo, conforme afirmam Palfrey e Gasser (2011, p.71), o
significado de ‘publico’ e ‘privado’ estd mudando, pelo menos se vocé ouvir os Nativos
Digitais falarem a respeito dele”.

O que se vé hoje em dia € uma chuva de informac@es e dados pessoais das pessoas
espalhadas pela internet, em blogs e redes sociais. Eles ndo veem mais problemas em se
expor para 0 mundo e, portanto, isso ajuda na formagdo do pensamento que eles tém a
respeito de autoria e compartilhamento.

Tudo é compartilhado na era dos bits, e muitas vezes ndo se da a devida atencdo em
também compartilhar os créditos de autoria daquele material ou obra.

Diante de tudo isso, ja estdo sendo analisadas e desenvolvidas formas para
amenizar a constante violacdo de obras protegidas na era digital, muitas delas inspiradas no
estilo de vida dos nativos digitais, e até mesmo algumas criadas por eles. A doutrina do fair
use ou “uso justo”, por exemplo, destaca uma maneira em que se possa garantir o direito do

autor e o interesse da coletividade. Como afirma Manuella Santos (2009, p.135),

Uma pessoa pode utilizar livremente a obra protegida de terceiro com a finalidade
de critica, comentario, noticiar fatos, ensino (incluem-se copias multiplas
destinadas ao uso em sala de aula), dentre outras utilizagBes, sem precisar hem
mesmo da autorizacéo do autor.
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Esse instituto foi criado pelo direito norte americano, mas, néo foi devidamente
recepcionado pela legislacdo brasileira visto que a lei de direitos autorais ja preceitua
limitacGes aos direitos de autor, previstas no seu artigo 46, e que alguns consideram como
sendo relacionada, implicitamente, a doutrina do fair use.

Também foram criados projetos colaborativos (copyleft e creative commons) que
funcionam como licenciamento e visam expandir a maneira como os autores se utilizam de
seus direitos sobre a obra. Como deixou claro Candida Nobre (2012, p. 16), essas iniciativas
“propdem que o autor decida os usos que devem ser feitos da sua obra”, o que acaba se
tornando uma solucdo bastante viavel para o problema em questao.

O copyleft, segundo Santos (2009, p. 138), “originou-se do movimento de software
livre, que é baseado no principio do compartilhamento de conhecimento e na solidariedade
praticada pela inteligéncia coletiva conectada na rede mundial de computadores.”.
Continuando, ela afirma que o instituto “consiste em um mecanismo juridico que visa
garantir aos titulares de direitos de propriedade intelectual que possam licenciar o uso de
suas obras além dos limites da lei, ainda que amparados por ela”.

Da mesma forma, o creative commons (CC) pretende estabelecer uma forma de o
autor definir quem e como sua obra podera ser usada através de uma licenca. Nas palavras

de seu idealizador, Lawrence Lessig (2003, p.255), a licenga CC tem como objetivo,

Construir uma camada de copyright racional em cima dos extremos que
atualmente regem o debate. Isso é feito para tornar facil as pessoas construirem em
cima do trabalho dos outros, para tornar simples aos criadores expressarem a
liberdade para outros pegarem e construirem sobre suas obras.

Partindo de uma das leis da cibercultura, essas inciativas sugerem uma
reconfiguracdo do direito autoral para que a protecdo juridica da propriedade intelectual se
adapte aos ditames da sociedade da informacdo. Esta claro que elas ndo buscam o fim dos
direitos autorais, apenas que 0 ordenamento juridico preste atencdo aos movimentos sociais
e praticas que acontecem na internet e se reconfigure conforme os novos costumes. Como

alerta o professor Rafael Menezes em sua pagina na internet,

Se o DA ndo fosse protegido, a sociedade até teria mais liberdade para usar as
obras, em compensagdo 0s autores ndo teriam recompensa financeira e as criacdes
seriam reduzidas/atrofiadas. Proteger e remunerar o autor estimula a cultura, a
educacio e a tecnologia de um pais.’

” Disponivel em: http://www.rafaeldemenezes.adv.br/direitosreais/aulal8.htm



http://www.rafaeldemenezes.adv.br/direitosreais/aula18.htm
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O creative commons é uma das alternativas mais buscadas pelos criadores por se
tratar de uma licenca que d& liberdade ao autor para deliberar conforme sua vontade a
respeito da sua obra, sendo assegurado assim, tanto o direito autoral como também a
liberdade da sociedade em adquirir conhecimento, informacéo e cultura. Como salienta Jodo
Ademar de Andrade Lima (2011, p.38), “o Brasil foi o terceiro pais a aderir ao projeto
mundial creative commons, inclusive com apoio oficial do governo federal, através do ent&o
Ministro da Cultura, Gilberto Gil”.

Acredita-se que essas alternativas sdo formas promissoras de reconfiguracdo do

Direito Autoral, 0 adequando as necessidades da sociedade alimentada pelo digital.

Acompanhando, entdo, a evolugdo da sociedade movida pelo grande avanco
tecnoldgico, sobretudo nos meios de comunicacdo, percebe-se 0 nascimento de uma nova
geracdo que rege suas praticas e relagdes sociais baseadas na construgcdo de uma cultura
digital. Esses, os nativos digitais, através de seu comportamento na internet, ajudaram a
iniciar a jornada da sociedade na direcdo de uma releitura dos direitos autorais e estdo

fazendo com que a Ciéncia Juridica repense a mateéria.

CONSIDERACOES FINAIS

Para Manoel Santos (2006), a informacdo é o bem econdmico mais importante e que
determina profundas transformacdes em varios aspectos da vida. Ao passo que 0 acesso a
informacdo é livre para toda a sociedade, o Direito Autoral, por proteger o criador de obras
cujo conteido € util e necessario para a formacdo cultural da populagdo, restringe e limita,
muitas vezes, esse acesso, tornando, assim, a informacdo cara e inacessivel.

Reiterando o pensamento ja exposto neste trabalho, a imersdo da sociedade na era da
informacdo é um fendbmeno irreversivel, para o qual contribui decisivamente o surgimento
de novas tecnologias, que proporcionou, ainda, espago para 0 nascimento dos nativos
digitais. Sem duvidas os nativos digitais exercem um comportamento na internet capaz de
transformar a visdo de mundo da sociedade em diversos aspectos. Entende-se isso quando
analisamos o Direito Autoral classico e tentamos aplica-lo no contexto da cibercultura. Nao
se tem mais aquele pensamento essencialmente proprietario de direitos de autor que se tinha
décadas atras, e a cultura participativa encontrada na rede, as diversas formas de
compartilhamento e a facilidade de se encontrar conteudo e informacg&o contribuiram para o

reposicionamento do assunto.
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Devendo ser um fiel retrato do seio social e da vontade popular, a funcéo legiferante
é mergulhada, neste caso, no conflito entre cultura livre, protecdo das obras intelectuais e
profuséo da informacdo sem nenhuma resposta ou solucéo plausivel em vista.

E pertinente que exista protecdo aos direitos do autor, entretanto, esta nio deve ser
um empecilho ao acesso a informacdo que a sociedade tem direito. O avanco tecnoldgico
nos meios de comunicacdo € sedutor exatamente por conduzir essa democratizacdo da
cultura e trazer a facilidade em se produzir, criar e circular conteddo e informacéo, portanto,
o sistema legal ndo deve barrar essa potencializacdo gerada pelas midias digitais.

O ordenamento juridico ainda precisa de uma maior velocidade para acompanhar
esse ligeiro crescimento da tecnologia, e passar a dar importancia a uma maior amplitude de
fatos que hoje estdo sem nenhuma previsao normativa. Segundo Jodo Ademar de Andrade
Lima (2011, p.51).

As novas tecnologias da informacdo e comunicagdo trouxeram, a reboque das
indmeras novas possibilidades de producdo, difusdo e comercializagdo de
conteldo intelectual, uma gama igualmente revolucionaria de questdes novas —
ainda que para habitos antigos — a serem abarcadas, apreciadas e solucionadas pela
Ciéncia Juridica moderna, necessariamente intimada a evolucéo, vital a assungao
do bem-estar social conclamado por todos.

Para solucionar este problema, diversas formas alternativas de se assegurar a
protecdo de obras intelectuais estdo surgindo e oferecendo maneiras claras de se ter a
criacdo protegida e também de oferecé-la, sob algumas regras, para a sociedade utiliza-la
conforme a vontade do autor.

E importante verificar que os nativos digitais com o seu novo comportamento
desenvolvido frente as tecnologias digitais, em especifico, a internet, tem significante
contribuicdo no pensamento dessas iniciativas que visam reconfigurar o Direito Autoral.
Diante do contexto em que vive a sociedade hoje, eles estdo transformando a visdo de
mundo, de relacionamento, de privacidade, intimidade, como tantos outros, e, como propds

este trabalho, a visdo de direitos autorais.
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