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Em memodria do meu amado pai, Miguel
Marques, onde quer que esteja esse
merecimento também é seu,

DEDICO!



Se vocé tem meta para um ano. Plante arroz. Se vocé tem metas para 10 anos.
Plante uma arvore. Se vocé tem metas para 100 anos, entdo eduque uma
crianca. Se vocé tem metas para 1000 anos, entao preserve o Meio Ambiente.
(Confucio)



3.1
3.2

SUMARIO

INTRODUGAOD ..ottt ettt 8
Percuso MetodolOgiCO.....ccuvivvieeeiiiiiiiiee e 9
COMO AS RELAQC)ES PODEM INFLUENCIAR O DESEMPENHO
DA CRIANCA SEGUNDO

A T IS 1151 PPN 9
A Inclusdo da crianca na sociedade na visdo de
VY GOESKY et 11
BRINCAR COMO ESTIMULO PARA A CAPACIDADE DE
ENSINO/APRENDIZAGEM DA
CRIANCA ..o, 12
A dialética dos recursos pedagdgicos na pratica docente.............. 14
A Ludicidade como ferramenta facilitadora o trabalho
dOCENTE.....cc e 15
CONSIDERAQC)ES FINAIS. .. e 17
REFERENCIAS.......octiiitetiiietetese ettt 18

AGRADECIMENTOS. ..ot 20



LUDICIDADE NA ESCOLA: A IMPORTANCIA DE RECORRER AOS
RECURSOS PEDAGOGICOS PARA PRODUZIR A APRENDIZAGEM NA
EDUCACAO INFANTIL

PLAYFULNESSIN SCHOOL: THE IMPORTANCE OF THE USE OF
DIDACTIC RESOURCES IN THE TEACHING PROCESS LEARNING IN
CHILD EDUCATION

Ana Beatriz Bezerra da Costa !
Luandson Luis da Silva 2

RESUMO

O nosso artigo desenvolveu-se a partir de um levantamento de pesquisas
bibliograficas que analisa a relevancia de se trabalhar com a utilizacdo de
materiais didaticos na formacdo docente, investigando esse espaco escolar
recreativo e prazeroso no processo de aprendizagem na educacdo infantil. A
realizacdo deste trabalho € de carater bibliografico que se classifica em Rego
(2001); Vygotsky (1987-2007); Ariés (1978); Santos (2019); Dermeval (1945),
dentre outros autores que norteia a compreensdo do estudo pesquisado.
Despertando aos préoprios educadores a levantar o0s  seguintes
guestionamentos: Qual trabalho metodoldgico eu quero realizar em sala de
aula? E que resultados quero atingir nos meus alunos no final do ano letivo?
Sob a luz de pesquisas teoricas de autores ilustres que contribuiu efetivamente
para a base desse estudo, visto que a finalidade é refletir e discutir a acdo que
0s instrumentos pedagogicos promovem em no campo educacional, ambiente
esse de grande valor para a formacédo dos educandos, tendo como estimulo o
brincar no momento de aprendizagem da crianca. A principio, o ladico tem um
papel fundamental para a educacdo, pois, resgata a liberdade do aluno,
construindo sua criatividade cognitiva, social e afetivo, ou seja, melhora sua
interacdo de trocar ideias com seus colegas e professores, havendo uma
possibilidade de se abrir e expressar-se melhor para o conhecimento e as
demais pessoas que lhe cercam. Como educadores precisamos planejar uma
metodologia que ressignifique a educagdo, com ou sem tecnologias em
escolas, ou seja, a utilizacdo de ferramentas possibilita acesso ao mundo de
conhecimento no mundo, desempenhando o desenvolvimento cognitivo do
aluno, permitindo despertar seus saberes produzidos no cotidiano escolar,
como também trabalhando a sua capacidade de formar-se enquanto aprendiz
cumpra deveres escolares sem carregar o fardo de um estudo tradicional. A
escolha da tematica se justifica desmistificar a eficacia que o ladico colabora
para o desenvolvimento educacional, garantido o futuro da criangca com mais
autonomia mediante a praxis do professor, tal qual visa apresentar também a
emblematica histérica que a educacdo infantii percorreu até o eixo
contemporaneo. A estruturagdo da seguimento a introducdo que abrange a
figura do educador na escola, dando continuidade com o objetivo que gera
indagacdes sobre a questdo-problema reconhecendo como as atividades
ludicas instigam o desenvolvimento da criangca estudar, é nessa fase de
laténcia que ele inicia sua construcdo de referéncia e vai se modificando sua
personalidade na sociedade em decorréncia do tempo e espaco.

1 Aluna concluinte do curso de Pedagogia da Universidade Estadual da Paraiba (UEPB).
2 Professor orientador do curso de Pedagogia da Universidade Estadual da Paraiba (UEPB).
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PALAVRAS CHAVES: Educagédo Infantil; Formacdo Docente; Recursos
Didaticos; Ludicidade.

ABSTRACT

Our article was developed from a survey of bibliographic research that analyzes
the relevance of working with the use of teaching materials in teacher
education, investigating this recreational and pleasurable school space in the
learning process in early childhood education. The accomplishment of this work
is bibliographic in nature that is classified in Rego (2001); Vygotsky (1987-
2007); Ariés (1978); Santos (2019); Dermeval (1945), among other authors, that
guide the understanding of the study. Awakening the educators themselves to
raise the following questions: What methodological work do | want to do in the
classroom? And what results do | want to achieve in my students at the end of
the school year? And what results do | want to achieve in my students at the
end of the school year? In the light of theoretical research by illustrious authors
who effectively contributed to the basis of this study, since the purpose is to
reflect and discuss the action that pedagogical instruments promote in the
educational field, an environment that is of great value for the education of
students, having as a stimulus play in the moment of learning of the child. At
first, the playful has a fundamental role for education, because it rescues the
student's freedom, building their cognitive, social and affective creativity, that is,
improves their interaction of exchanging ideas with their colleagues and
teachers, with the possibility of opening up and expressing themselves better
for knowledge and other people around them. As educators we need to plan a
methodology that ressignifies education, with or without technologies in schools,
that is, the use of tools enables access to the world of knowledge in the world,
performing the cognitive development of the student, allowing to awaken their
knowledge produced in the daily school, as well as working on their ability to
graduate as an apprentice fulfilling school duties without carrying the burden of
a traditional study. The choice of thetheme is justified by demystifying the
effectiveness that the playful contributes to the educational development,
guaranteeing the future of the child with more autonomy through the praxis of
the teacher, as it also aims to present the historical emblematic that early
childhood education has traveled to the contemporary axis. The structuring
follows the introduction that covers the figure of the educator in the school,
continuing with the objective that generates questions about the problem-issue
recognizing how the playful activities instigate the development of the child to
study, it is in this phase of latency that he begins his reference construction and
changes his personality in society as a result of time and space.

Keywords: Early Childhood Education; Teacher Training; Didactic Resources;
Playfulness.



1. INTRODUCAO

Inicialmente, trabalhar o ludico dentro da escola utilizando recursos
didaticos como ferramenta pedagdgica na formacdo docente possibilita a
crianca construir seus conhecimentos através de brincadeiras educativas que
estimulam a imaginagdo, e a partir dela desenvolver sua criatividade. No
entanto, o principal objetivo desse estudo baseia-se discutir de forma reflexiva
como se da as atividades ludicas e como esse instrumento pedagdgico age
para a transformacédo na educacéo infantil, tornando os estudos no ambiente
escolar mais prazerosa e motivando os alunos a participar da aula.

Em funcéo disso, a escolha da temética desse estudo visa avaliar quais
sdo os resultados de aprendizagem quando relaciona brincar e aprender, visto
gue para se alcancar o éxito na educacgéo o educador tem um papel importante
no contexto escolar, ou seja, de mediar e cuidar de todo envolvimento na
turma, sabe-se que ele (a) € o grande responsavel de contribuir a
aprendizagem para o aluno. A partir dessa Gtica, € inegavel desconsiderar a
participacdo do Projeto Politico Pedagdgico (PPP) da instituicdo escolar, cabe
somente as redes de ensino garantir o direito de brincar que é previsto no
Estatuto da Crianca e do Adolescente.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) € um conjunto de acbes
para mediar o docente, a ideia desse incremento € orientar o professor aplique
em sua pratica habilidades que seja intencional, tanto de produzir
conhecimentos em diversas disciplinas e envolver o alunado a designar
situacBes educativas tendo como finalidade preparar o mesmo para a vida
adulta. Enquanto a metodologia Iudica em sala de aula favorece ainda mais
para a formacédo do sujeito, porque é brincando que se aprende, apesar dessa
“‘liberdade” ser violado constantemente, tornando um grande desafio para o
sistema da educacdo desconstruir como as criancas eram tratadas desde a
época da idade média (adultos em miniatura), entdo, o modelo de vida das
criancas no século XIX vai perdendo forca em reproduzir comportamentos de
adultos, ressignificando um novo conceito de vida e estabelecendo direitos
legais para inserir o individuo a escolarizacdo e explorando o exercicio de
brincar.

E sucinto relatar ainda, que a valorizacdo da ludicidade nas escolas é
considerando como desperdicio na sociedade, até mesmo pelas proprias redes
de ensino, causando uma inquietacdo aos professores em subsidiar a essa
ferramenta pedagdgica. Partindo a um olhar mais apurado, o desenvolvimento
do ser humano se da através ndo so pela fala que o educador produz, porém, é
necessario analisar como a ludicidade pode ser introduzida no planejamento e
curriculo do docente, promovendo um ambiente de conhecimentos,
fortalecendo o amadurecimento intelectual do aluno sobre o mundo. O artigo se
justifica em fontes de informacfes de pensadores significativas cujo conceito
da temética realga a divergéncia de opinides entre formadores da educacao
infantil que surge através da pratica com o uso de recursos didaticos, criando
uma ponte para o ladico acontecer no campo escolar. A presente tese cientifica
esta estruturada em trés capitulos, o primeiro organiza a ideia pelo qual ‘A
infancia é inserida no meio social: as vivéncias contribuem notadamente um
conjunto de conhecimentos no processo de aprendizagem do aluno com o
cotidiano antes mesmo de adentrar a escola’.

Na segunda parte trata a questao ‘A transi¢cado do aprendizado da crianca
através do brincar, tracando uma marca memoravel: constituindo os
conhecimentos, valores e saberes uma educacao de qualidade a todos. Posto
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isso, o pendltimo capitulo reflete o desafio em lecionar e as interfaces
adaptados a sua formacdo continuada. E por fim, as consideracgfes finais se
resume responder a linha de raciocinio da leitura que sintetiza a iniciacdo de
alfabetizacéo.

Percuso Metodologico

A pesquisa teve percurso qualitativo que permite trazer conclusbes
claras quanto ao objetivo de novos ensinos nas escolas, avaliando as
mesclagens de ferramentas pedagogicas que desempenham mudancas que
correspondem as necessidades da escola que supere a ineficiéncias de
atividades didaticas aplicando o modelo tradicional nos dias atuais, pois, a
finalidade de fichar leituras que exploram em cima da teméatica é descrever
novos resultados através de tedricos que aborda além do que foi transcrito,
como afirma Moura, Silva e Janior (2019, p. 09):

Para isso, sdo feitos véarios estudos até que se cheguem a resultados
satisfatérios, e tenham a plena consciéncia de que o referido projeto
ird contribuir significativamente na construgcao novos curriculos, assim
norteando os professores, os auxilios na efetivagdo do novo.

E consideravel atentar quanto a natureza deste artigo, pois reflete
provocacfes do cotidiano por meio da pratica profissional que foi aplicada na
area de conhecimento que, conforme afirma Minayo (2008, p, 22) faz referéncia
subjetiva que se baseia nas teorias bibliograficas “a metodologia inclui
concepcdes tedricas de abordagem do conjunto de técnicas que possibilitam a
apreensao da realidade e o potencial criativo do pesquisador”. Dessa forma, o
viés de buscar informacdes no formato qualitativo e sugere uma aproximacao
maior da apuracdo dos fatos da linha tedrica com os resultados e a realidade
gue pode consultar diretamente a diversos recursos como livros, sites, fontes
tecnoldgicas etc. Minayo e Sanches. (1993, p. 244) apontam que:

A abordagem qualitativa realiza uma aproximacdo fundamental e de
intimidade entre sujeito e objeto, uma vez que ambos sdo da mesma
natureza: ela se volve com empatia aos motivos, as intengdes, aos
projetos dos atores, a partir dos quais as a¢des, as estruturas e as
relag@es significativas.

Desta forma, Minayo e Sanches (1993), com fins exploratdrio,
descrevem a importancia da acao do ser humano com o objeto de estudo, para
isso, a realizacdo da pesquisa € extrair a importancia que o tema aborda, tendo
enfoque a base de autores que da continuidade a investigacdo as mudancas e
davidas que engloba o aspecto contextual deste artigo que personifica ao
cenario da educacéo.

2. COMO AS RELACOES HUMANAS PODEM INFLUENCIAR O
DESEMPENHO OCUAL DA CRIANCA SEGUNDO VYGOTSKY

Desde muito cedo a crianga inicia seus registros de vida no mundo, e é a
partir desse processo do estagio de pensamento que comeca sua introducéo
de saberes, ou seja, 0 sujeito necessita explorar para que seja construido sua
formacédo educativa. Segundo Vygotsky (2001, p. 79), o meio é fundamental
para o desempenho social da crianga, visto que ha uma necessidade ainda
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maior de uma transformacado intelectual daquele individuo, no entanto, a
mediagdo de um auxiliador empenha tornar o homem em cidad&do tendo o
dominio do poder de conhecimento em funcdo da educacéo basica produzido
no ambiente educativo no que diz a respeito da construcdo de aprendizagem
da crianca, esbocando a base mais importante do aluno. Saviani (1995, p. 20-
21) indica que:

Tal aprendizagem seria uma decorréncia espontanea do ambiente
estimulante e da relacéo viva que se estabeleceria entre os alunos e
entre professores. Para tanto, cada professor teria de trabalhar com
pequenos grupos de alunos, sem o que a relacdo interpessoal,
esséncia da atividade educativa, ficard dificultada; e num ambiente
estimulante, portanto, dotado de matérias didaticos ricos, biblioteca
de classe etc. Em sua, a feicdo das escolas mudaria seu aspecto
sombrio, disciplinado, silencioso e de paredes opacas, assumindo um
alegre, movimentado, barulhento e multicolorido.

Logo, a natureza desse trabalho, € sobretudo refletir de maneira
avaliativa as contribuicdes que o ser humano produz na sociedade, que
perpassa além de fatores biolégicos, como também o de aprendizagem que
dar-se se através da convivéncia, é o que afirma a teoria de Vygotsky (1987)
gue discorre abertamente sobre educacdo e como ela pode ser significativa
para a formacdo cognitiva da crianga, pois, 0 contato como por exemplo da
diversidade social (pais, amigos, escola...) insere o sujeito integralmente como
homem no cotidiano.

Nesse contexto, destaca-se que Vygotsky (1987) pauta € a questdo do
ZONA DESENVOLVIMENTO PROXIMAL (ZDP) que conceitua a diferenca de
gue o ser humano conhece o mundo por si proprio, mas, somente a interacédo
com o0 outro que potencializa seu desenvolvimento, amadurecer-se com a
experiéncia das demais pessoas ao redor, permitindo ainda, se tornar apto
para executar diversas atividades e proporcionando seu crescimento pessoal e
intelectual. Nesse sentido, Rego (2001, p. 73) aponta que:

O aprendizado é o responséavel por criar a zona de desenvolvimento
proximal, na medida em que, em interacdo com outras pessoas a
crianca € capaz de colocar em movimento Vvarios processos de
desenvolvimento que sem a ajuda externa seriam impossiveis de
ocorrer.

Salienta-se que o meio social na introducdo de vida da crianca €
fundamental, na verdade, uma necessidade para a sua construcdo cientifica,
convém dizer que a geragdo futura depende da humanidade intencionalmente
para ampliar seus saberes educativos, culturais e socias. As relagbes que o
autor Vygotsky (1987) destaca a educacdo da crianca acerca do seu
desenvolvimento cognitivo superior. E como definir essas funcdes
psicologicas?

E considerado como a (linguagem; memaria; pensamento e etc.) que se
formam a partir do externo, parte do grupo coletivo para o individual. “[...]
Todas as funcbes superiores originam-se das relacdes reais entre individuos
humanos. ” (VYGOTSKY, 2007, p. 75). E notério que o autor da énfase a
varias emblematicas, que uma das principais que discorro continuamente é o,
contato do ser humano no mundo e a massa agindo sobre ela; a mediacéo; o
conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), mas, ha outras
guestdes vertentes a serem abordas.
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A Incluséo da crianca na visado de Vygotsky

Apos Vygotsky (1987) enfatizar como se da o processo/aprendizagem
logo depois o seu nascimento, os fatos sociais, culturais quanto historicos
aprimoram sua formacdo, visto que 0 sujeito ndo permanece de maneira
isolada, mesmo antes mesmo de ir & escola, a crianca ja tem o convivio no
nacleo familiar com o que faz ele obter informacdes de conhecimento,
possibilitando participar, interagir e se comunicar, assim afirma o autor “o
comportamento € formado por peculiaridades e condi¢cdes biolégicas e sociais
do seu crescimento” (VYGOTSKY, 2001, p. 63). Como podemos observar, os
lacos afetivos tém um importante papel de estabelecer condicbes para a
atividade da crianca acerca do ambiente habituado. Em razdo do que foi
discutido, é considerado alentar na minha visdo de oOtica, que a infancia € um
dos momentos de maior fragilidade enquanto homem, pois, a casa e o vinculo
com 0s pais para o0 menino (a) € um instrumento essencial para adquirir da
cultura e habitos.

Compreende-se entender, que a familia € o educador principal e partilha
de conhecimentos simbdlicos para a crianga, em contrapartida, quando o
sujeito é ausente dessas informacgdes informais fica mais delicado sua inclusdo
na escola. Se analisarmos criticamente a situacdo de um individuo que nao
participa, ndo brinca, ndo se comunica na familia e fica durante o dia a frente
de uma tela de telefone constantemente, tera desafios de se impor no contexto
escolar, impedindo sua criatividade e imaginacéo, bloqueando seu cognitivo de
realizar uma tarefa didatica. E 16gico, que ao pensarmos como a tecnologia
pode ser usufruida em prol da educacado, por sua vez ndo deixa de ser uma
excelente ferramenta pedagdgica. Seguindo essa linha de raciocinio, Silva
(2000, p. 154) afirma que:

Do ponto de vista técnico, pode ser entendida como a fusdo das
possibilidades oferecidas pela multimidia enquanto combinagdo de
texto, arte, grafica, som, animacdo e video monitorado por
computador e exposta aos sentidos do receptor e as caracteristicas
de uma estrutura de hipertextual pela qual se movimenta com
autonomia ndo s6 para combinar dados, mas para altera-lés, para
criar novos e para construir novas rotas de navegacao.

E vital de que Vygotsky (1987) deu significado como o ser humano
tende desenvolver na sociedade, e como as vivéncias podem influenciar o
estimulo disciplinar decorrente da ciéncia pedagdgica, organizando 0 processo
educacional ativo ao interesse heterogénea da escola, a qual esse ambiente
existe pessoas pensantes, compartilhando ideias e da sua singularidade
pessoal. Embora o conceito de aprendizagem na concepc¢do de Vygotsky
esteja paralelamente ligada a sociedade, nem sempre a infancia no periodo
medieval foi sinbnimo de cuidado e educagédo, além do mais, a referida analise
sobre Histéria Social da Infancia e da Familia (1960), pesquisa de Aries (1981,
p. 156), que através desse estudo afirma em sua teoria qual posi¢céo a crianca
ocupava naquela época.

N&o quer dizer que as criancas fossem negligenciadas, abandonadas
ou desprezadas. O sentimento da infancia ndo significa 0 mesmo que
afeicdo pelas criancas: corresponde a consciéncia da particularidade
infantil, essa particularidade que distingue essencialmente a crianca
do adulto, mesmo jovem. Essa consciéncia ndo existia. Por essa
razdo, assim que a crianca tinha condicdes de viver sem a solicitude
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constante de sua mée ou de sua ama, ela ingressava na sociedade
dos adultos e néo se distinguia mais destes.

Nesse sentido, o0 modo de vida das criancas até o século XIX era
justamente estar proximos dos adultos, a ideia que Ariés (1981) destaca acerca
dessa corrente sociologica que a infancia foi literalmente inexistente,
eventualmente considerado criancas como seres incompletos, que
principalmente o jeito de vestir aparentemente era marcante e igual a dos
adultos, consequentemente geravam gastos e por essa razao nao se pensava
nos estagios de vivenciar suas fases e direitos que atualmente hoje a
sociedade impde ocupando seu espaco social e cultural. Contudo, a discursao
maior nesse estudo é refletir o perfil da infancia e como foi concebido a
educacgdo para 0s menores nessa época, afirma Sousa (2015, p. 272):

A ideia ndo € "resenhar" a obra de Ariés, mas trazé-la fortemente
para, a partir dela, problematizar o que ele chamou de "descoberta”
da infancia, questionando, sobretudo, o risco que significa a
interpretacdo unidirecional de um sentimento de infancia.

Em virtude da teoria de Ariés, que traca o trajeto historico da infancia
atravessando varias transformacfes, €& exatamente no eixo XVII que
corresponde a mudanca social e como a educagao se insere nesse contexto “a
descoberta da infancia comecou sem davidas no século XVII, e sua evolucao
pode ser acompanhada na histéria da arte e da iconografia entre os séculos XV
e XVII” (AIRES, 1981, p. 65). Um novo olhar & voltado em relacdo ao menino
na sociedade vai ganhando forgca de integrar programas escolares para o
exercicio da burocracia ao direito publico que elabora novos habitos para a
adaptacao da crianca a formalidade de educacéo.

3. BRINCAR COMO ESTIMULO PARA A CAPACIDADE DE
ENSINO/APRENDIZAGEM DA CRIANCA

A chegada da crianga na escola soa um novo inicio designando sua
jornada estudantil; periodo de transformacao para ela, e talvez por esse motivo,
o0 mesmo sinta dificuldade de se habituar, pois, sair da sua zona de conforto é
um momento delicado, mas que ele consegue superar as mudancas sociais.
No entanto, 0 meio escolar tem que provocar no alunado o gosto de estudar,
oferecer a ele a liberdade de se sentir em sua prépria casa, despertar a sua
participacdo de se enturmar com os professores, colegas e funcionarios.
Oliveira, Andrade e Sandes (2021, p. 2).

Nesse interim, a partir da promulgacdo da Constituicdo Federal de
1988, a creche foi inserida na esfera de competéncia da Educacéo,
adjunto a pré-escola, mudando assim, a concepcao de atendimento a
crianca, além de atender a necessidade da familia, faz-se necessario
atender a crianca em todas as suas necessidades, pertencentes a um
ser em desenvolvimento. Os documentos oficiais, como LDB, RCNEI,
DCNEI, BNCC etc., reconhecem que através da Educacao Infantil a
crianca interage por meio de socializagbes, interagBes e relacdes
sociais nos espacos escolares e fora dele, possibilitando que cresca e
se desenvolva em diferentes aspectos.

A partir da Constituicdo Federal de 1998, o documento articula o
planejamento aos interesses da crianca na sociedade, em razdo a margem do
poder de governanca que constitui um fator de responsabilidade ndo s6 da
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familia, como também das instituicGes da educacéo e dever do Estado perante
leis que regem o direito de brincar e aprender, compreendendo a brincadeira
como sinénimo de diversdo para o menino (a). E sucinto argumentar ainda,
existe redes de ensino que nao exerce a metodologia de realizar atividades
ludicas através de objetos didaticos que consolida o conhecimento para difundir
a evoluir a humanidade enquanto sua construgdo cientifica. Apesar da
pedagogia ter enfrentado barreiras visto superar a linha tradicional, percebe-se
gue algumas redes de ensino equaciona a desvalorizacdo de ferramenta
pedagdgica tratando a algo inuatil, se referindo como bagunca no recinto
escolar. Ora, ao contrario desses olhares negligenciaveis, que impedimento o
alunado tera tendo como base o uso de ferramentas didaticas? Sabemos que
0S jogos educativos promovem o conhecimento basicos de aprendizagem e
segundo a BNCC (BRASIL, 2018) estabelece “conviver, brincar, participar,
explorar, expressar e conhecer-se”, (KISHIMOTO, 1998, p. 15).

Brincar e jogar: dois termos distintos em portugués e fundidos nas
linguas de cuja cultura somos devedores: o francés (juer) e o inglés
(play). Por causa disto, frequentemente desperdicamos a
diferenciagcdo de ordem psicogenética que a nossa lingua nos
permite: brincar € anterior a jogar, conduta social que supde regras.
(...) O termo “ludico” abrange os dois: a atividade individual e a
coletiva e regrada.

E qual a importancia de recorrer aos instrumentos didaticos na educagéo
infantil? A principio a crianca desde cedo tem uma curiosidade mais agucada, o
gue difere o0 menino do adulto, logo os recursos escolares como 0s jogos;
multimidias; tecnologias; dancas entre outros, servem de estimulos para o
comportamento proativo da crianga, despertando a vontade dos discentes em
aprender além de propor contetdos disciplinares mais atraente, trabalhando de
modo geral as habilidades dos pequenos, sem falar dos diferentes modos de
ensino provocando a ludicidade no ambiente. E necessario pensar na
decoracdo do espaco escolar, seja alfabeto, nimeros, natureza, alimentacéo,
animais, personagens de historinha infantis, elaborado de forma colorido, tinta,
brilho levando diverséo para o lugar. E porqué discutir essa questao?

Sabemos que a crianca gosta de tocar nos objetos, olhar ilustracao
exposta e conduzindo ele a ter interesse de buscar e partilhar de informacdes,
mas também se sentir pela escola. Todavia, quando o educando mostra
interesse pelo tema abordado fazendo varios questionamentos e se insere no
contexto é perceptivel que a metodologia esta causando efeito, a participacao €
um ponto fundamental para um bom resultado da turma. Imagine uma situacao
sob a luz da pratica docente tal qual o professor se encontra a frente de uma
classe com inumeros alunos cuja metodologia 0 mesmo tem vez de falar,
autonomia de circular em sala caracterizando um local de ensino ausente de
interacdo e enfadonho donde o direito do ser humano em formacédo sé ouvir,
copiar e reproduzir os conhecimentos transmitido; como aponta Freire (2004)
“ndo € como uma memorizagédo de ba — be — bi — bo — bu e sem como uma
transferéncia de conhecimento da escrita do alfabetizador para o
alfabetizando” provocando a todos educadores que se comportam passivos
diante as exigéncias no que diz respeito o inicio da alfabetizacdo do aluno.
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A dialética dos recursos pedagoégicos na préatica docente

Ao adotar os instrumentos pedagdgicos, o professor tem que planejar o
material que seré inserido no contexto da aula, questionando qual objetivo ele
pretende atingir mediante as atividades, pois, € necessario estabelecer uma
melhor compreensé&o de ensino considerando que o elemento de fundamental
importancia é o aprender para uma nocédo de conhecimento de forma efetiva.
Dai, a adequacgdo de uma boa metodologia busca minimizar o risco decorativo
gue interfere 0 que o professor deve fazer, ndo basta somente olhar a
eficiéncia que o ludico beneficia na modalidade e préatica que o material didatico
disponibiliza, é preciso pontuar as estratégias docente usufruindo do recurso
escolar que esta ao alcance do professor, ou seja, analisar o uso dessa
ferramenta atende a capacidade do educando em corresponder com éxito a
tarefa, o que diz Souza Broering (2015, p. 112-113):

Utilizar recursos didaticos no processo de ensino- aprendizagem é
importante para que o aluno assimile o conteldo trabalhado,
desenvolvendo sua criatividade, coordenagdo motora e habilidade de
manusear objetos diversos que poderdo ser utilizados pelo professor
na aplicacdo de suas aulas.

Em suma, a metodologia de ensino trata avaliar o aluno de forma mais
didatica além de preparo cientifica, mas também a caminho de um pensar
critico, é utilizado para aplicar o contedado escolar com mais clareza, para que
os alunos se apropriem dos conhecimentos educativos e saibam 0 que esta
sendo trabalho em sala de aula, dando continuidade em aprofundar seus
saberes intelectuais nas séries mais avancadas futuramente. Por essa razdo o
papel do educador é essencial na trajetoria de formacéo basica do educando,
levando em consideracdo que o sucesso intelectual na vida do ser humano
depende de cada fase escolar. Dessa forma, Santos e Midlej (2019, p. 11).

As transformacdes de avaliacdo sdo multidimensionais. Uma grande
guestao é que avaliar envolve valor, e valor envolve pessoa. O que se
sabe em mudltiplas dimensfes. Quando se avalia uma pessoa,
envolve-se por inteiro o que se sabe, 0 que se sente, 0 que conhece
desta pessoa, a relacéo que tem com ela. E é esta relagao que o ser
professor acaba criando com seu aluno. Entdo, para que ele
transforme essa sua prética, algumas concepc¢des sdo extremamente
necessérias. Em primeiro lugar, o sentimento de compromisso em
relagdo aquela pessoa com quem estd se relacionando. Avaliar é
muito mais que conhecer o aluno, é reconhecé-lo como uma pessoa
digna de respeito e de interesse.

Outra observacdao relevante, o professor em sua trajetéria tem que estar
bem preparado no momento de lecionar a praxis, refletir o que ele pretende
atingir ao final do ano letivo. E viavel dizer, se o docente souber se posicionar
sem duvidas no espacgo escolar ele (a) possivelmente preenchera uma lacuna
na educacdo com resultados satisfatorios. O sistema de ensino é falho porque
0 educador ndo tem um bom planejamento na maioria das vezes e escolhe
gualquer meio de material didatico para passar o tempo em sala de aula,
causando um grande erro em ter utilizado o recurso. Outro ponto importante é
se informar quanto a disponibilidade dessa ferramenta pedagodgica na
instituicdo, ha muitas escolas publicas no Brasil que a realidade € precéria, por
sua vez, o pedagogo tem que recorrer a outras estratégias, como exemplo
produzir o préprio material sendo criativo nesse aspecto.
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A escolha da tematica € pensar justamente na inovacdo da escola a
partir do uso dos recursos didaticos, podendo facilitar o trabalho do professor e
na qual devem apostar nessa ferramenta pedagogica para transformacao do
ambiente escolar. Refletindo como os contetdos te6ricos podem instigar tanto
a pratica como o ambiente de aprendizagem, tornando a ludicidade parte da
rotina do objeto de estudo na escola. Apesar do grande desafio que o
profissional sente em lecionar atualmente é preciso resistir, buscar mudancas
em relacdo ao ensino-aprendizagem e desempenhando um papel importante
na vida do aluno e da sociedade. Sabemos que grande parte de criancas nao
possuem brinquedos, e muito menos brinquedos didaticos, impedindo
desenvolver suas habilidades, tendo incapacidade em aprender.

4. A LUDICIDADE COMO FERRAMENTA FACILITADORA DO TRABALHO
DOCENTE

A ludicidade como instrumento pedagogico traz um importantissimo
papel para a construcdo da aprendizagem da crianca e também como meio de
facilitar a préatica docente. Segundo a LDB a crianca aprende no ato de brincar,
despertando seu desenvolvimento cognitivo, fisicos, socioemocionais e
interagindo com o mundo. Mediante isso, 0s jogos e brincadeiras é um estimulo
para o aluno proporcionando a ele aspectos fundamentais como a experiéncia
de aprender fazendo, desenvolvendo suas habilidades da fala, motora, escrita,
entre outros que contempla a descoberta da crianca na sociedade
reconhecendo como sujeito envolvido na constru¢cdo do seu conhecimento. Ser
professor nos dias atuais requer uma pratica pedagodgica bem elaborada na
gual o lddico esteja inserido no planejamento docente com a intencdo de
produzir o conhecimento no ambiente escolar, de modo que essa mediacédo do
professor possa contribuir com resultados positivos na educacéao infantil. Nesse
sentido, trabalhar a ludicidade no contexto escolar requer diversas atividades
multidisciplinares que impelem a crianca manifestar as competéncias do aluno
corrente aos objetivos especificos de aprendizagem intitulado pela LDB.
Portanto, a metodologia do Iudico deve ser estimulo de aprendizagem para o
aluno desenvolvendo a capacidade de inteligéncia e criatividade na escola,
conforme aponta Veiga (2002, p. 42):

Com relacdo a metodologia utilizada pelo professor, observa-se que
esta tem se caracterizado pela predominancia de atividades
transmissoras de conhecimentos, com pouco ou henhum espago para
a discussdo e a andlise critica dos conteddos. O aluno sob essa
situacdo tem se mostrado mais passivo do que ativo e, por
decorréncia, seu pensamento criativo tem sido mais bloqueado do
gue estimulado.

O autor aborda observacgfes acerca da utilizacdo dos recursos didaticos
buscando solucionar problemas no corpo docente, uma vez que a pratica
pedagdgica se mostra neutra muita das vezes pela falta de dedicacdo nas
salas de aula, deixando a desejar uma educacéo ativa e de muito aprendizado
no convivio coletivo. Para isto, € necessario que o professor compreenda o que
aluno ir4 aprender durante o ano letivo e em seguida elaborar propostas de
intervencdo pedagogica que define os jogos e brincadeiras como processos
metodologicos capazes de despertar a interacdo do sujeito com os contetdos
aplicados no ambiente escolar, e a0 mesmo tempo expressando a¢des que



16

compde o raciocinio ldgico, critico e reflexivo. Assim, o educador tera mais
facilidade de chegar até o aluno diminuindo sua dificuldade de conduzir a aula,
construindo transformacfes fundamentais para a escola e colaborando para
expandir o conhecimento a partir dos recursos didaticos. Sabemos que o
ensinar vai além de preparar uma aula, escolher materiais que serve de base
para os profissionais da educagéo, o ato de ensinar determina fazer tudo isso e
na hora da pratica, é perceber as vivéncias que se escondem diante do siléncio
dos alunos, entdo a ludicidade é uma metodologia de ensino que intenciona
reinventar o planejamento do preceptor em sala de aula, melhorando a
comunicacéo entre ele e o aluno.

Dessa maneira, cabe ao educador busque recorrer ndo s6 materiais de
ludicidade modernos como recursos tecnolégicos e multimidias, mas renovar a
didatica trabalhando a producéo do conhecimento através do uso de fantoches,
pinturas, brincadeiras entres outros que esté interligado a metodologia escolar,
causando transformacdes no espac¢o de educacéo. Para tanto, com a utilizacao
do ludico na pratica docente possibilita o velho modelo de ensino tradicional e
sistematizado ficar de fora do contexto educacional.

A finalidade de estudar a ludicidade rege refletir como a metodologia
pedagdgica é aplicada nos dias atuais, e em diferentes escolas, que ainda se
encontra um cenario engessado e mecanico no ambiente onde o aluno é
receptor de conhecimentos, mas que esse direito de aprender brincando é
ignorada, de modo que ha uma complexidade em desenvolver o trabalho Iudico
pela falta de percepcdo do mediador em saber as reais necessidades da
crianca. Ora, 0S recursos escolares servem justamente para melhorar a
qualidade da aprendizagem como afirma Freire (1980, p. 41):

[...] Procurdvamos uma metodologia que fosse um instrumento do
educando, e ndo somente do educador, e que identificasse — como
fazia notar acertadamente um sociélogo brasileiro — o contetdo da
aprendizagem com o processo mesmo de aprender. (FREIRE, 1980,
p. 41).

Freire realca ainda, que a utilizacdo ludica torna uma importantissima
ferramenta do proprio educando, em razdo dele instruir a troca de saberes
educativos, convivéncias e experiéncias sendo de cunho objetivo a formagéo
de ser humano na sociedade. O docente pode recorrer a qualquer tipo de
recurso ludico para desenvolver assuntos disciplinares de forma continua
mesmo quando a tematica ndo apresentar dificuldade para os alunos, mas é
necessario a. Segundo Fonseca (2002, p. 32), € atraves de diversas fontes de
informacdes que podemos chegar a um levantamento proximo da realidade
escolar enquanto ao manuseio do recurso didatico, provocando conclusdes
subjetivas de tedricos e professores. Nessa perspectiva, Fonseca (2002, p. 32)

A pesquisa bibliografica é feita a partir do levantamento de
referéncias tedricas ja analisadas, e publicadas por meios escritos e
eletrbnicos, como livros, artigos cientificos, paginas de web sites.
Qualquer trabalho cientifico inicia-se com uma pesquisa bibliografica,
gue permite ao pesquisador conhecer o que ja se estudou sobre o
assunto. Existem, porém pesquisas cientificas que se baseiam
unicamente na pesquisa bibliografica, procurando referéncias teoricas
publicadas com o objetivo de recolher informac¢8es ou conhecimentos
prévios sobre o problema a respeito do qual se procura a resposta.
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A analise deste artigo serviu de embasamento para clarear a modalidade
de ensino ludica como ferramenta docente, justificando a relagdo das teorias a
gue fazem o uso dos recursos didaticos, permitindo constatar a veracidade que
a ludicidade metodoldgica auxilia para a cooparticipacado do aluno. Partindo do
contexto fragmentada, a interpretacdo da dialética quanto a utilizacdo dos
materiais ludicos, pressupde gerar mdultiplas condicbes de ensinar
caracterizando eficiéncia na praxis educacional, possibilitando ao professor
ressignificar sua pratica e transformar significamente a aprendizagem na vida
do aluno. A natureza deste topico € também buscar informacfes nos autores
da educacdo para obter um aparato das modalidades de ensino, seguindo
aspectos pedagogicos que incluem brinquedos manipulados para uma maior
interacdo coletiva dentro da escola, o qual sugere o ladico em sua
funcionalidade. Vygotsky (2007, p. 108) aponta que:

Se ignorarmos as necessidades das criancas e os incentivos que séo
eficazes para coloca-la em acdo, nunca seremos capazes de
entender seu avanco de um estagio de desenvolvimento para outro,
porque todo avango esta conectado com uma mudanca acentuada
nas motivacdes, tendéncias e incentivos.

Segundo o autor Vygotsky, a ludicidade amplia incentivar com éxito a
metodologia pedagdgica na educacao, principalmente nos anos inicias que é o
periodo que as criancas percebem as influéncias externas a sua volta, pois, 0
sujeito na infancia aprende mais rapido porque estdo mais propicio a aflorar o
desenvolvimento cognitivo, absorvendo informacfes de imediato. Em razao
disso, a ludicidade tem como funcionalidade instruir o professor nas atividades
escolares com o propdsito de elucidar o desenvolvimento pedagdgico enquanto
mediador, trabalhando a modalidade de ensino.

Consideracg®es finais

Diante de tudo que foi apresentado no decorrer deste trabalho, a intencdo de
pesquisar sobre a tematica “Ludicidade na Escola: A importancia de recorrer aos
recursos pedagogicos para produzir a aprendizagem na educagéao infantil” enfatiza o
processo de desenvolvimento que se da através de estimulos ludicos para a crianca,
as brincadeiras e jogos deve-se ser utilizado como método de ensino para o educador
visando estabelecer uma aprendizagem com éxito na educacéo infantil. Cumpre
relatar, a importancia desse objeto de conhecimento que é a ludicidade como
facilitador pedagdgico na sala de aula, mas é preciso compreender sobre o assunto,
trata-se de planejar bem as estratégias ludicas que aguca o interesse de estudar por
parte dos estudantes, além de desenvolver um trabalho de qualidade pelo mediador.

O aprender brincando desperta a interagdo da crianga que relaciona o pensar e
agir como caracteristica do comportamento da crianca que esta sendo influenciada
pelas atividades estimulantes fazendo com que o aluno conhega seu corpo, espaco e
colegas na sala de aula. O referencial de Vygotsky (1987-2007) quanto ao contexto
abordado, afirma que a ludicidade oferece suporte para facilitar a metodologia de
ensino, e tdo pouco o ludico deixa de ser instrumento que produz conhecimento,
usado de forma correta pelo professor. A problemética arguida, presente na vida
histérica, social e cultural da crianca constitui que a ludicidade se faz necessaria cada
vez mais nas instituicbes escolares, voltado para construcdo do conhecimento em
ambas partes entre professor/alunos nas quais € introduzido no espaco escolar,
tornando a educacdo marcante na trajetéria inicial do sujeito. Mediante as informacdes
levantadas, pode-se dizer que o brincar é uma ferramenta que favorece a capacidade
da crianga, visto que esta relacionada no seu crescimento afetivo, cognitivo, e coletivo
permitindo criar um novo cenério fluido e dindmico no contexto escolar. Portanto, a
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falta de atividade ludica na préatica docente contribui para uma maior problematizacéo
o fracasso educacional, em linhas gerais, a tematica recorrente deixa uma
preocupacéo as necessidades de aprendizagem da crianca colocando o ludico a frente
no trabalho pedagogico, corrigindo as dificuldades presentes na leitura e escrita.

A partir dessas constata¢cfes, afirmamos a necessidade de estratégia docente
gue contemplem a ludicidade como ferramenta de auxilio nas aulas, bem como
propostas de intervencdo para se trabalhar em contextos de ensino/aprendizagem,
onde possa haver dindmicas que levem a uma maior participacdo estudantil.
Esperamos que esta proposta possa contribuir para indagacfes existentes, assim
como servir de fundamentacéo e provocacao para outros trabalhos académicos.
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