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RESUMO

O presente trabalho consiste em discutir a importancia de atividades ludicas e sua
utilizacdo como alternativas pedagdgicas no ensino de Quimica na sala de aula,
visando melhorar o processo de ensino e aprendizagem. O tema escolhido se deu a
partir de experiéncias vividas com alunos durante um projeto de extenséo da
CAPES, onde se percebeu as dificuldades em compreender os conteudos de
Quimica e suas caréncias por aulas diferenciadas. Os jogos “Domin6 da Quimica” e
“‘Batalha Quimica” foram adaptados da sua forma original e utilizados como uma
sugestao metodologica motivadora da aprendizagem dos conteudos: “sistemas,
substancias puras, misturas e processos de separagao de misturas”, utilizando
materiais simples e de facil acesso. Esses jogos mostraram ser uma ferramenta
muito util, despertando o interesse, concentragcao e pensamento critico dos alunos. A
pesquisa foi alcangada através de um levantamento bibliografico e de pesquisa de
campo com abordagens quanti-qualitativa. Os jogos confeccionados foram aplicados
a um grupo de alunos do 1° Ano do ensino meédio da Escola Estadual de Ensino
Fundamental e Médio Francisco de Sa Cavalcante na cidade de Paulista - PB, no
turno matutino, com o intuido de proporcionar uma metodologia inovadora e
atraente, pois a principal causa da desmotivacdo dos alunos € quase sempre
acarretada pela metodologia tradicional adotada pelos professores. Os resultados
obtidos nessa pesquisa mostraram que o0s jogos possuem uma grande funcao
educativa, favorecendo o interesse do aluno em desenvolver sua criatividade e
resgatando sua aprendizagem de maneira significativa e descontraida.

Palavras-chaves: Atividades Ludicas. Ensino de Quimica. Aprendizagem.



ABSTRACT

The present work consists in arguing about the importance of ludic activities and their
use as pedagogical alternatives in the teaching of chemistry in the classroom, order
to improve the process of teaching and learning. The theme took place from
experiences with students during an extension project of the CAPES where realize
the difficulties in understanding the of Chemistry content and their deficiencies for
different classes. The games "Domino chemistry" and "Battle chemistry" have been
adapted from its original form and used as a motivating methodological suggestion of
the content learning "systems, pure substances, mixtures and mixtures separation
processes”, using simple materials and easy access. These games have proven to
be a very useful tool, raising the interest, concentration and critical thinking of
students. The research was reached with a bibliographical survey and field research
with quantitative and qualitative approaches. The games prepared were applied to a
group of students of the 1st year of high school at the State Elementary School and
Middle Francisco de Sa Cavalcante in the city of Paulista-PB in the morning shift,
with the intuited to provide an innovative and attractive methodology, as the leading
cause of student demotivation almost always brought about by the traditional method
adopted by teachers. The results obtained in this research showed that games
possess an educational function favoring student interest in developing its creativity
and rescuing their learning and significant relaxed way.

Keywords: Playful activities. Chemistry Teaching. Learning.
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1 INTRODUGAO

A Quimica enquanto ciéncia atinge um grande numero de argumentos
eficazes para a compreensdo dos eventos que ocorrem nOS MICro € macro
ambientes nos quais os organismos estao imersos.

Este trabalho tem por objetivo identificar a importancia do uso dos jogos
didaticos no Ensino de Quimica em sala de aula. Por meio deste estudo, buscou-se
incluir a utilizagao dos jogos para obter melhores resultados no processo de ensino e
aprendizagem dos alunos do 1° Ano do ensino médio, da escola E.E.E.F.M.
Francisco de Sa Cavalcante localizada na Cidade de Paulista-PB, no turno matutino,
mostrando o quanto sdo importantes os jogos para o desempenho e utilizagdo dos
conhecimentos obtidos nas aulas expositivas.

A pesquisa foi dividida em trés momentos, no primeiro houve um contato com
o professor da turma a ser trabalhado, em seguida entregue um questionario
contendo questbes objetivas e subjetivas, desde o perfil do professor a metodologia
utilizada por ele durante o ano letivo. O segundo momento foi em sala de aula,
iniciando com um breve questionario sobre o perfil do aluno e também a forma que
gostariam que fosse trabalhada a metodologia dada pelo docente, em seguida o
assunto foi exposto pelo professor-pesquisador, apés o término, os alunos
responderam outro questionario contendo questdes sobre o conteudo que havia sido
proposto durante a aula. O terceiro momento ocorreu com a aplicagdo dos jogos,
mostrando para os alunos o quando aprendemos brincando de uma maneira bem
mais facil e descontraida, logo ap6s a aplicacao dos jogos os alunos responderam a
outro questionario esse contento perguntas relacionadas ao assunto trabalhado na
aula anterior e também sobre o que eles acharam da aula com jogos, se achavam
importante esse tipo de metodologia a ser trabalhado pelo professor da disciplina.

A ideia desse Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) se deu a partir de
observacdes no periodo a qual lecionei na escola durante 2 (dois) anos em um
projeto de extensdo da CAPES, nesse periodo foi notéria a caréncia dos alunos por
aulas diferenciadas, visto que a escola ndo dispunha de um laboratério e nao havia
tantas aulas praticas durante o ano letivo, com isso os alunos demonstravam nao
gostar da disciplina de Quimica. Entdo, surgiu o interesse de descobrir novos
métodos para instigar os alunos a aprender Quimica, e a meu ver, trabalhar com

jogos ou qualquer atividade ludica que chegue a despertar uma motivagcao no aluno,
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seria a melhor maneira para compreensao dos conteudos, pois aulas alternativas
chamam mais a atengao deles.

Sabemos que, assim como as criangas, 0s adolescentes também precisam de
jogos para compreender melhor os conteudos de Quimica no ensino médio, de
maneira divertida e descontraida, esse método os estimulam a pensar e a entender
a relacao dos conteudos com o cotidiano, pois sabemos que a falta de desempenho
dos alunos pela disciplina € facilmente percebivel, para os alunos as aulas nao
passam de transmissdes de férmulas complicadas, conceitos, teorias, etc., que nao
tém o menor sentido, mas com o ensino concentrado no aluno, o jogo pode exercer
um importante papel no método ensino aprendizagem.

Tendo em vista que o tema é de relevante importancia, utilizou-se como
fontes para a fundamentacao tedrica, as ideias de autores que ja realizaram
pesquisas neste campo.

Varias investigacdes no ensino de Quimica tém confirmado que a dificuldade
de aprender conceitos quimicos em sala de aula esta muito relacionada ao jeito pelo
qual o professor aborda a disciplina, elemento do seu ensino, na turma do 9° ano do
ensino fundamental ja é apresentado esses conceitos, muitas vezes séo exigidos do
aluno a memorizagao de formulas quimicas, reprodug¢ao de conceitos etc., acabando
por desestimular os alunos e tornando as aulas moné6tonas e cansativas.

Diante disso, este trabalho tem a finalidade de propor 2 (dois) jogos quimicos,
‘Domindé da Quimica” e “Batalha Quimica” que serdo aplicados no ensino de
Quimica com o intuito de melhorar a aprendizagem, envolvendo o contexto dos
alunos e o conteudo dos meétodos sistemas, substancias puras, misturas e
processos de separagao de misturas, utilizando materiais simples e de facil acesso
no cotidiano dos alunos.

Desta maneira, este trabalho analisa o quanto uma atividade com jogos pode
ser além de uma brincadeira uma forma de auxiliar tanto o aluno como o professor,
evitando que a aula seja monoétona e exaustiva. Os resultados obtidos na pesquisa
mostram que o0s jogos possuem uma grande funcio educativa, favorecendo o
interesse do aluno em desenvolver sua criatividade e resgatando sua aprendizagem

de maneira divertida e descontraida.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Buscando apresentar solugbes para encarar as dificuldades no ensino de
Quimica, julgando a necessidade de uma fonte de motivagdo para que os alunos
aprendam, levantou-se informac¢des sobre tal processo que embasaram a realizagao
das atividades didatico-pedagoégicas de Quimica: a Alquimia, a histdria da Quimica,
o ensino de quimica, praticas pedagoégicas no ensino de quimica, Os Parametros
Curriculares Nacionais, propostas apresentadas no ensino de quimica, o ludico no

ensino de Quimica e os jogos quimicos.

2.1 AALQUIMIA

De acordo com Siqueira (2014) a alquimia era um conjunto de praticas e
conhecimentos empiricos fortemente impregnados de alegorias, segredos,
supersticdes e magia, a palavra vem do arabe e quer dizer “a quimica”. Esta ciéncia
comecou a se desenvolver por volta do século Il a.C. ao século XVI d.C em
Alexandria, seu interesse era transformar metais em ouro, a descoberta para a cura
de todas as doengas e o caminho para prolongar a vida eterna.

Eram dois os principais objetivos para a maioria dos alquimistas: a
transmutacéo de metais comuns (estanho, cobre, chumbo e mercurio) em ouro, para
0 que buscavam um misterioso ingrediente, a “pedra filosofal”, e a descoberta de
uma substancia capaz de curar todas as doencas e de conferir a vida eterna ao
homem, ou seja, o “elixir da longa vida”.

Siqueira (2014) afirma que para muitos alquimistas, esses dois objetivos
constituiam etapas sucessivas de um processo de aperfeicoamento espiritual que
culminaria com a imortalidade. Na Alquimia existem trés misturas de correntes: a
filosofia grega, o misticismo oriental € a tecnologia egipcia. Na metalurgia,
alcancaram seu grande éxito que foi a producdo de papiros e os aparelhos do
laboratério. Entretanto, nao obtiveram o seu principal objetivo que era a pedra
filosofal e transformar metais em ouro.

Batista (2015) relata que a alquimia alcangou seu ponto culminante com as
civilizagdes classicas. Especialmente influenciados pelas teorias idealistas do
célebre fil6sofo Platdo. Os antigos gregos de Alexandria impulsionaram ainda mais

os métodos alquimistas da transformacdo dos metais em ouro e levam o
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conhecimento das doutrinas herméticas por intermédio dos sabios sirios, até o povo
arabe. Estes lancaram bases tedricas da alquimia entre os séculos VIII e Xlll. O
sucesso da alquimia estendido pela Europa foi responsabilidade dos arabes,
introduzindo ideias misticas acompanhadas por avangos praticos no procedimento
quimico, como a destilacao e pela descoberta de novos metais e componentes.

De acordo com o Portal da quimica (2015) a algquimia combinava quimica,
fisica, astrologia, filosofia, arte, metalurgia, medicina, misticismo e religido. Os
alquimistas usavam férmulas e recitacbes magicas para invocar deuses e demdnios
favoraveis as operacgdes quimicas. Muitos alquimistas, durante a Idade Média foram
acusados de ter pacto com o dembnio e por este motivo foram presos,
excomungados e queimados vivos na fogueira pela Inquisi¢cao da Igreja Catélica. Até

hoje o uso do enxofre € associado ao dembnio.

2.2 A HISTORIA DA QUIMICA

A Quimica € o ramo da ciéncia que estuda as alteracdes e transformacodes da
matéria. Especificar a partir de qual momento o ser humano passou a ter
consciéncia da quimica é muito complicado. Segundo UFSM (2015) afirma que, um
dos primeiros fenbmenos observados por nossos antepassados pré-histéricos foi o
fogo, provocado por algum fenémeno natural. O dominio do fogo no periodo
paleolitico, ha 400.000 anos, foi um grande salto tecnolégico, pois permitiu ao
homem se aquecer durante os periodos frios, cacar, iluminar as noites e espantar os
animais que o ameagavam. A comprovag¢ao da mudanc¢a no sabor e na durabilidade
de pedacgos de carne acidentalmente deixados perto de alguma fogueira provocava
algumas mudangas nos habitos alimentares. Todas estas mudancas que o fogo
trouxe certamente geraram uma melhoria das condi¢des de vida do ser humano.

Conforme UFSM (2015) durante observacdes feitas pelo homem permitiu
melhores ferramentas para sua sobrevivéncia, pois possibilitou transformar através
do fogo, coisas em diversos utensilios de cozinha, o homem pré-histérico também
aprendeu a produzir tintas primitivas a partir de carvao e minerais com diferentes
coloracdes. Por volta de 6000 a. C. o homem ja conhecia o cobre e 0 ouro, que eram
extraidos em seu estado metalico diretamente do solo e trabalhados pela técnica de

martelamento. Entre o periodo que vai de 4000 a 3000 a. C. ja se admitia as
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técnicas de obtencao de cobre e chumbo a partir de seus minérios, encontrados
entao muitas vezes na forma de 6xidos metalicos ou como sulfetos.

De acordo com a UFSM (2015) por volta do ano 1000 a. C. obteve-se
mercurio de seus minérios e descobriu-se que ele dissolvia varios metais, formando
amalgamas. Um dos principais empregos das amalgamas naquela eépoca era a
aplicacao de ouro sobre superficies de bronze ou prata, técnica conhecida como
douracgao. A partir do ano 700 a. C. desenvolveu-se a cunhagem de moedas, que
auxiliaram na organizacéo das sociedades e no intercambio entre os povos da
epoca.

Na Quimica domeéstica, desenvolveram-se as técnicas da salga e de
defumacgao de carnes, que permitiu conserva-las por longos periodos de tempo, e a
utilizacdo dos produtos gasosos da queima de enxofre como desinfetante. Com a
descoberta da fermentacao permitiu a produgcéo da cerveja (6000 a. C.), de vinhos
de tdmara e de uva (4000 a. C.) e de vinagre. A conservacao de peles utilizando
compostos vegetais era uma heranca da pré-histéria. A tinturaria também ja era
conhecida a muito e o0 emprego de corantes minerais como cosméticos ja era pratica
comum dos egipcios. A mumificagdo de cadaveres era uma técnica utilizada
comumente no Egito, bem como a destilagdo e extragdo de produtos naturais a partir
de plantas. Os egipcios também conheciam o gesso e dominavam a producéo de

vidro colorido desde o século XIV a. C.

2.2.1 O ensino de quimica

A Quimica faz parte do programa curricular fundamental e médio, visto que o
ensino ainda é conduzido de maneira tradicional de forma que o aluno decore
inumeras férmulas e propriedades, sem relaciona-las com o seu cotidiano, na visao
de Novais (1999, p.7):

Os alunos estdo aprendendo ou memorizando? E se o aluno nao for
continuar seus estudos na universidade (o percentual de alunos que
concluem o ensino superior ainda & pequeno)? Com o tempo de que
disponho, sera que € importante garantir que os alunos estudem
modelos orbitais, orbitais hibridos, ou qualquer outro assunto
especifico? Sera que, se eu ensinar tudo o que cai nos exames
vestibulares até o final do curso, meus alunos irdo se sair bem
nesses exames? Que competéncias e habilidades meus alunos
podem adquirir ao estudar todos esses conceitos?
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As questdes acima mostram a visao critica atual na vida de muitos alunos,
em um breve comentario por alguns professores, estudar para esses educandos
“significa simplesmente passar de ano ou passar no vestibular’, sdoconsequéncias
de um sistema que nao valoriza o ensino-aprendizagem enquanto processo. Para
Schnetzler e Aragao(1995, p.27-31) o ensino de Quimica ainda hoje, continua

sendo:

Uma pratica de ensino encaminhada quase exclusivamente para a
retencdo, por parte do aluno, de enormes quantidades de
informacbes passivas, com o propdsito de que essas sejam
memorizadas, evocadas e devolvidas nos mesmos termos em que
foram apresentadas na hora dos exames, através de provas, testes,
exercicios mecanicos repetitivos.

O ensino de Quimica tornou-se cada vez mais distante do seu dia a dia, o que
e lastimavel, pois levou os alunos a memorizarem conteudos que nao conseguem
entender, enquanto poderiam estar relacionados com fatos reais do cotidiano,
promovendo aprendizagens que seriam muito favoraveis em sua vida diaria.

O educando precisa sentir mais a importancia, a necessidade e a utilidade de
aprender quimica como algo que, esta inserido na vida, que |he desperte a
aspiracao de aprender, pois 0 que se aprende na escola deve estar relacionado a
vida, por meio de um processo de uma formagado mais significativa e ligada as
necessidades do seu cotidiano. Neste sentido, Santos e Schnetzler (1997) discutem
a importadncia do Ensino de Quimica para formar o cidadao, afirmando a
necessidade de que “[...]Jos cidaddos conhecam como utilizar as substancias no seu
dia a dia, bem como se posicionarem criticamente com relacdo aos efeitos
ambientais da utilizagdo da quimica e quanto as decisbes referentes aos
investimentos nessa area[...]” (p. 40).

Acredita-se que assim os alunos poderao entender o mundo de uma maneira
mais aberta e atuante, sendo participantes do processo da vida, interagindo nas
resolucées impostas pela sociedade. E o que apontam os Parametros Curriculares

Nacionais- PCN, quando propdem que

(...) utilizando-se a vivéncia dos alunos e os fatos do cotidiano a
tradicdo cultural, a midia e a vida escolar, procura-se renovar 0s
conhecimentos quimicos que permitiriam refazer essas leituras de
mundo, agora com fundamentacido também na ciéncia.
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Existe uma frase de senso bastante intrigante que diz o seguinte “é
necessario relacionar a quimica com o cotidiano dos alunos”, assim Lutfi (2000),

considera:

[...] o cotidiano como uma relagcado individual com a sociedade, pois
existem mecanismos de acomodacao e alienagdo que permeiam as
classes sociais, mas considera a necessidade de fazer emergir o
extraordinario daquilo que € ordinario, ou seja, buscar naquilo que
nos parega mais comum, mais proximo, o que existe de
extraordinario, que foge ao bom senso, em que tem uma explicacao

que precisa ser desvelada. (p. 12)
E preciso salientar a “quimica do cotidiano” ndo como um modismo, mas uma
forma de interagir de uma maneira direta diante a sociedade, buscando trabalhar
com suas proprias decisbdes, por meio de uma contextualizacao social, econémica,

filos6fica e também religiosa.

2.3 PRATICAS PEDAGOGICAS NO ENSINO DE QUIMICA

Queiroz (2004) afirma que atualmente o ensino tradicional vem recebendo
muitas criticas devido a forma como o educador e o educando interagem ou n&o no
processo de ensino aprendizado. Relata a postura do educando em sala de aula é
apenas decorar o conteudo para a realizacao de uma prova, € a maneira de alguns
educadores é ensinar e transmitir conhecimento e nao de construir conhecimento.
Diante disso as aulas praticas sado de fundamental importancia para uma
aprendizagem significativa, ou seja, que busca relacionar o conhecimento teoérico
com o pratico.

Nesse caso, a aula pratica € uma proposta de estratégia de ensino que pode
contribuir para o avango nas aulas teéricas de Quimica. Pois, além dos
experimentos facilitarem a compreensdo do conteudo, torna as aulas mais
dindmicas, tendo assim uma aprendizagem mais significativa.

Tardif (2000, p. 263) aponta que:

Um professor raramente tem uma teoria ou uma concepc¢ao unitaria
de sua pratica; ao contrario, os professores utilizam muitas teorias,
concepcbes e técnicas, conforme a necessidade, mesmo que
parecam contraditérias para os pesquisadores universitarios. Sua
relacdo com os saberes ndo é de busca decoeréncia, mas de
utilizacdo integrada no trabalho, em funcdo de varios objetivos que
procuram atingir simultaneamente.
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Para um professor compromissado existem varias metodologias que
permitem a participacao dos alunos de uma maneira criativa que o faca desenvolver
sua capacidade de raciocinio, pois assim, o educador adquire seu papel efetivo de
modificador social, capaz de propor mudancas que despertem no aluno o desejo de
aprender e buscar conhecimentos novos, portanto, o professor mais do que qualquer
outro profissional da educagcdo tem enormes possibilidades de ser um agente de
transformacgdes educacionais, sendo ele, o responsavel pela melhoria da qualidade

do processo de ensino e aprendizagem dos educandos.

2.4 OS PARAMETROS CURRICULARES NACIONAIS (PCN)

Segundo Brasil (1997), os PCN estabelecem um referencial de qualidade
para a educagdo no Ensino Fundamental e Médio em todo o Pais. Seu papel &
orientar e garantir a integracdo dos investimentos no sistema educacional,
socializando discussdes, pesquisas e sugestdes, ajudando a participacao de
técnicos e professores brasileiros, sobretudo, daqueles que se encontram mais
isolados, com menor contato com as modalidades pedagdgicas atuais.

Brasil (1997) afirma que: O processo de elaboragdo dos Parametros
Curriculares Nacionais teve inicio a partir do estudo de propostas curriculares de
Estados e Municipios brasileiros, da analise realizada pela Fundacao Carlos Chagas
sobre os curriculos oficiais e do contato com informagdes relativas a experiéncias de
outros paises.

Em relacdo a reformulagdo do ensino médio no Brasil, estabelecida pela Lei
de Diretrizes e Bases da Educacado Nacional (LDBEN) de 1996, regulamentada em
1998 pelas Diretrizes do Conselho Nacional de Educacado e pelos Parametros
Curriculares Nacionais, o governo federal, por meio do Ministério da Educacao e
Cultura aponta que procurou atender a uma reconhecida necessidade de
atualizacao da educacao brasileira, tanto para impulsionar uma democratizagao
social e cultural mais efetiva pela ampliagdo da parcela da juventude brasileira que
completa a educacdo basica, como para responder a desafios impostos por
processos globais, que tém excluido da vida econbémica os trabalhadores nao
qualificados, por conta da formagao exigida de todos os participes do sistema de
producao e de servigos (BRASIL, 2002).
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O aprendizado de Quimica no ensino médio pode possibilitar uma melhor
compreensao por parte dos alunos, tanto dos processos quimicos quanto da relagao
que os conhecimentos tém, formando assim o conhecimento cientifico em relagao
com as aplicacdes tecnoldgicas e suasimplicacbes ambientais, sociais, politicas e

econdmicas.

2.4.1 Propostas apresentadas no ensino de quimica

A Quimica pode ser um instrumento da formagao humana que amplia os
horizontes culturais e a autonomia no exercicio da cidadania, se o conhecimento
guimico for promovido como um dos meios de interpretar o mundo e intervir na
realidade, se for apresentado como ciéncia, com seus conceitos, métodos e
linguagens proprias, € como construgao historica, relacionada ao desenvolvimento
tecnoldgico e aos muitos aspectos da vida em sociedade.

A proposta apresentada para o ensino de Quimica nos PCNEM se contrapbe
a velha énfase na memorizag¢ao de informagdes, nomes, férmulas e conhecimentos
como fragmentos desligados da realidade dos alunos. Ao contrario disso, pretende
que o aluno reconheca e compreenda, de forma integrada e significativa, as
transformagdes quimicas que ocorrem nos processos naturais e tecnoldgicos em
diferentes contextos, encontrados na atmosfera, hidrosfera, litosfera e biosfera, e
suas relagdes com os sistemas produtivo, industrial e agricola.

MEC (2002, p. 87) aponta que:

O aprendizado de Quimica no ensino médio [...] deve possibilitar ao
aluno a compreensao tanto dos processos quimicos em si, quanto da
construgdo de um conhecimento cientifico em estreita relagdo com
as aplicagbes tecnolégicas e suas implicagdes ambientais, sociais,
politicas e econémicas.

Diante disso os estudantes podem tomar suas préprias decisdes, enquanto
sujeitos e cidadaos. MEC (2002) descreve que historicamente, o conhecimento
quimico centrou-se em estudos de natureza empirica sobre as transformacgdes

guimicas e as propriedades dos materiais e substancias.
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2.5 0 LUDICO NO ENSINO DE QUIMICA

Segundo Almeida (2008, online) o ludico tem sua origem na palavra latina
ludus que quer dizer jogo. O ludico passou a ser reconhecido como trago essencial
da psicofisiologia do comportamento humano. De modo que a definicao deixou de
ser o simples sinénimo de jogo.

Os jogos ludicos tem sido de fundamental importancia como ferramenta de
auxilio para o professor no Ensino de Quimica. Segundo Kishimoto (1996), o jogo é
considerado um tipo de atividade ludica, possui duas fun¢des: a ludica e a educativa.

De acordo com Soares (2004) ambas devem estar em equilibrio, pois se uma
destas fungbes for mais utilizada do que a outra, ou seja, se houver um
desequilibrio, provocam-se duas situagdes: nao ha mais ensino, somente jogo,
quando a fungao ludica predomina em excesso, ou a fungao educativa elimina toda
a ludicidade e a diversao, restando apenas o ensino. No caso de se propor um jogo
em sala de aula pelo professor, ndo ha uma escolha voluntaria do jogo pelos alunos,
fazendo-se que o inicio da atividade tenha mais fun¢cao educativa do que ludica.

Para Santos e Schnetzler (2008) o Ensino de Quimica, na maioria das
escolas € realizado através de memorizagcdo de férmulas e de conhecimentos
isolados, isso faz com que a quimica se torne, para o aluno, uma area de
conhecimento arido e desinteressante. Estamos numa época em que os alunos tém
sua atencao desviada para outras atividades, devido as demandas de uma
sociedade cada vez mais tecnoldgica e em constante transformacao.

Segundo Santos e Schnetzler (idem) as propostas mais inerentes, para o
ensino de Quimica, tém como um dos pressupostos a necessidade do envolvimento
ativo dos alunos nas aulas, em um processo interativo, professor-aluno, em que as
concepgdes conceituais dos alunos sejam contempladas. Isso significa criar
oportunidades para que expressem como veem o mundo, como entendem os
conceitos, quais sdo as suas dificuldades.

O professor por sua vez, pode criar oportunidades através de atividades
ludicas de maneira atraente que faga o aluno ter prazer em aprender. De acordo
com Kishimoto (1996) o uso do jogo na escola € importante porque, justificando que
o proprio favorece o aprendizado pelo erro e estimula a exploragao e resolucao de
problemas, pois como ¢ livre de pressdes e avaliagdes, cria um clima adequado para

a investigacao e a busca de solugbes.
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De acordo com Almeida (1998, p.13):

A educacdo ludica esta distante da concepcdo ingénua de passa
tempo, brincadeira vulgar, diversdo superficial. Ela € uma acao
inerente na crianga, no adolescente, no jovem e no adulto e aparece
sempre como uma forma transacional em direcdo a algum
conhecimento, que se redefine na elaboracdo constante do
pensamento individual em permutacdes com o pensamento coletivo.

Isso significa dizer que os jogos sdo destinados a todas as pessoas que
desejam aprender de maneira divertida e satisfatéria, ou seja, € uma pratica
acessivel e natural que nao oferece condicdo para a participacao dos jogadores.

Santos e Schnetzler (2008) afirma que neste caso cabe ao docente estimular
o lado criativo dos alunos. De forma a evidenciar a importadncia de se aplicar
metodologias alternativas, como jogos ludicos no ensino de Quimica como modo de
dinamizar as aulas, estimular o interesse dos alunos pelas aulas de quimica,
melhorando sua compreensao, como também enriquecendo o espectro de meios e
metodologias para alcangar uma aprendizagem concreta.

Conforme Melo (2005), o ludico € um importante instrumento de trabalho, o
professor deve oferecer possibilidades na constru¢do do conhecimento, respeitando
as diversas singularidades. Essas atividades quando bem exploradas oportunizam a
interlocucdo de saberes, a socializagdo e o desenvolvimento pessoal, social e

cognitivo.

2.6 JOGOS QUIMICOS

De acordo com Santos (2013) a palavra jogo pode ser usada para definir
diferentes atividades, tendo sua origem no vocabulario latino jocus, que significa
diversao, brincadeira. Nos dicionarios, a palavra jogo significa atividade fisica ou
mental conduzida de acordo com regras onde cada participante joga em direta
oposicao aos outros resultando em perda ou ganho.

Um bom jogo deve seguir trés critérios amplos, para ser util no processo

educacional como enfatiza Kami e Devries:

Propor alguma coisa interessante e desafiadora para as criangas
resolverem; Permitir que as criangas possam se auto avaliar quanto
ao seu desempenho; Permitir que todos os jogadores possam
participar ativamente do comeco ao fim do jogo. (1991, p. 5).
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Segundo Cunha (2011) no ensino de quimica, os jogos tém ganhado espaco
nos ultimos anos, mas é necessario que a utilizacao desse recurso seja pensada e
planejada dentro de uma proposta pedagégica mais consistente. E indispensavel
que professores e pesquisadores em Educacdo Quimica reconhecam o real
significado da educacéao ludica para que possam aplicar os jogos adequadamente
em suas pesquisas e has aulas de quimica.

Cunha (idem) afirma que durante muito tempo, acreditava-se que a
aprendizagem ocorria pela repeticdo e que os estudantes que nao aprendiam eram
0s Unicos responsaveis pelo seu insucesso. Hoje, o insucesso dos estudantes
também é considerado consequéncia do trabalho do professor. A ideia do ensino
despertado pelo interesse do estudante passou a ser um desafio a competéncia do
docente. O interesse daquele que aprende passou a ser a forca motora do processo
de aprendizagem, e o professor, o gerador de situagbdes estimuladoras para
aprendizagem. E nesse contexto que o jogo didatico ganha espaco, como
instrumento motivador para a aprendizagem de conhecimentos quimicos, a medida
que propde estimulo ao interesse do estudante. Se, por um lado, o jogo ajuda este a
construir novas formas de pensamento, desenvolvendo e enriquecendo sua
personalidade, por outro, para o professor, o jogo o leva a condicao de condutor,
estimulador e avaliador da aprendizagem.

Cunha (ibidem) ressalta que os professores podem utilizar jogos didaticos
como auxiliares na construgado dos conhecimentos em qualquer area de ensino. Na
matematica, € muito comum a sua utilizacao, principalmente nos primeiros anos de
escolaridade. A biologia e as ciéncias no ensino fundamental também fazem uso
desse recurso com certa frequéncia. Na fisica € na quimica, os jogos s&o um pouco
menos utilizados, mas seu uso tem aumentado bastante nos ultimos anos. Na
quimica, uma referéncia as primeiras propostas de jogos no ensino pode ser
encontrada em um artigo publicado na Revista Quimica Nova, do ano de 1993.
(CRAVEIRO et al), com o jogo “Quimica: um palpite inteligente”, que € um tabuleiro
composto por perguntas e respostas.

O jogo é uma ferramenta de importancia indispensavel no processo de ensino

e aprendizagem. Segundo Silveira (1998, p.02):

[...] os jogos podem ser empregados em uma variedade de
propésitos dentro do contexto de aprendizado. Um dos usos basicos
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e muito importantes é a possibilidade de construir-se a
autoconfianga. Outro é o incremento da motivagdo. [...] um método
eficaz que possibilita uma pratica significativa daquilo que esta sendo
aprendido. Até mesmo o mais simplério dos jogos pode ser
empregado para proporcionar informacdes factuais e praticar
habilidades, conferindo destreza e competéncia.

Os jogos pedagégicos sao de fundamental importancia, pois séo utilizados
como instrumentos de apoio, para reforgcar os contetudos apreendidos anteriormente.
No ensino de ciéncias e, mais especificamente, no ensino de quimica, os jogos
didaticos podem e devem ser utilizados como recurso didatico na aprendizagem de
conceitos. Alguns objetivos séo considerados quando da utilizagao destes no ensino
de quimica.

Cunha (2011, p.96) destaca alguns objetivos relacionados ao ensino:

Proporcionar aprendizagem e revisdo de conceitos, buscando sua
construcdo mediante a experiéncia e atividade desenvolvida pelo
préprio estudante; motivar os estudantes para aprendizagem de
conceitos quimicos, melhorando o seu rendimento na disciplina;
desenvolver habilidades de busca e problematizacido de conceitos;
contribuir para formacado social do estudante, pois os jogos
promovem o debate e a comunicacido em sala de aula; representar
situacdes e conceitos quimicos de forma esquematica ou por meio
de modelos que possam representa-los.

De maneira geral, Cunha (2004) afirma que os jogos sdo um importante
recurso para as aulas de quimica, no sentido de servir como um reabilitador da
aprendizagem mediante a experiéncia e a atividade dos estudantes. Além disso,
permitem experiéncias importantes ndao sé no campo do conhecimento, mas
desenvolvem diferentes habilidades especialmente também no campo afetivo e
social do estudante.

Cunha (2011) assim, as vantagens de sua utilizacdo, em sala de aula,
ultrapassam a simples assimilacdo de conceitos e féormulas. A respeito disso, é
importante deixar claro que a funcdo do jogo no ensino de quimica nao é de
memorizagdo de conceitos, nomes ou férmulas. Quando alguns utilizam nomes de
compostos, férmulas quimicas e representacdes, ndo o fazem com a intencao de
sua memorizagdo, mas como forma de o estudante se familiarizar com a linguagem
guimica e adquirir conhecimentos basicos para aprendizagens de outros conceitos.

A utilizacao de um jogo didatico de quimica com a finalidade de proporcionar

o conhecimento amplo das representagdes utilizadas em quimica mostra-se bem



27

promissora, especialmente quando se deseja desenvolver no estudante a
capacidade de entender os conceitos quimicos e aplica-los em contextos

especificos.
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3 METODOLOGIA

3.1 TIPO DE PESQUISA

Neste trabalho foi empregada como metodologia uma pesquisa bibliografica
para a fundamentacado tedrica, por meio de consultas em artigos cientificos,
monografias, livros didaticos e sites.

Segundo Fonseca (2002, p. 32):

A pesquisa bibliografica & feita a partir do levantamento de
referéncias tedricas ja analisadas, e publicadas por meios escritos e
eletrénicos, como livros, artigos cientificos, paginas de web sites.
Qualquer trabalho cientifico inicia-se com uma pesquisa bibliografica,
que permite ao pesquisador conhecer 0 que ja se estudou sobre o
assunto. Existem, porém pesquisas cientificas que se baseiam
unicamente na pesquisa bibliografica, procurando referéncias
tedricas publicadas com o objetivo de recolher informagbes ou
conhecimentos prévios sobre o problema a respeito do qual se
procura a resposta.

Para Gil (2007), os exemplos mais caracteristicos desse tipo de pesquisa sao
sobre investigagdes sobre ideologias ou aquelas que se propdéem a analise das
diversas posi¢des acerca de um problema.

O trabalho apresenta aspectos da pesquisa quantitativa e qualitativa, pois
juntas se tornam complementares para alcancar informacbes e resultados
significativos. Segundo Beuren “na pesquisa qualitativa concebem-se analises mais
profundas em relacao ao fendmeno que esta sendo estudado”(2003, p. 92).

Nesse caso a pesquisa qualitativa busca relacionar a realidade e os sujeitos
com técnicas que instiga os envolvidos. De acordo Marconi e Lakatos (2007) a
técnica qualitativa interessa-se em pesquisar e compreender enfoques importantes,
de explicar a diversidade da conduta humana. Permite o estudo mais preciso sobre
as analises, costumes, ac¢des e orientagcbdes de desempenho.

Ja com relagao a pesquisa quantitativa Lakatos e Marconi (2007) dizem que o
aspecto quantitativo utiliza-se do estudo de dados para confirmar suposi¢des
fundamentadas no valor de numeros e da observagdo estatistica para indicar
modelos de atuacao. Ele busca especialmente a ampliagdo das informacgdes, isto € o

conhecimento.
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Neste estudo houve uma pesquisa de campo que de acordo com Fonseca
(2002) caracteriza-se pelas investigacbes em que, além da pesquisa bibliografica
e/ou documental, se realiza coleta de dados junto a pessoas, com o recurso de
diferentes tipos de pesquisa (pesquisa ex-post-facto, pesquisa-acao, pesquisa
participante, etc.).

A pesquisa foi realizada com 1 (uma) cidade e 1(uma) escola localizada no
municipio de Paulista-PB. Foram aplicados 04 (quatro) questionarios, com a
finalidade de encontrar os resultados da pesquisa sendo: um questionario aplicado
com o professor, acerca de seu perfil, seu método de ensino e seu local de trabalho,
e quais métodos utiliza nas aulas (Apéndice A), e os outros 03 (trés) aplicados com
alunos. O primeiro questiona o perfil do aluno, perfil da escola, faixa etaria de idade,
métodos de aprendizagem e nivel de escolaridade (Apéndice B); o segundo
abordou sobre a aprendizagem apés a aula tedrica (Apéndice C) e por fim o
terceiro, apds aula com jogos quimicos, este ultimo tratando-se de uma pesquisa
mais detalhada com conteludos elaborados especificamente para o alcance dos
resultados esperados na pesquisa (Apéndice D).

A pesquisa empregou ainda um roteiro para as aulas com jogos, acerca de
contelidos especificos, procurando comparar os métodos e procedimentos utilizados
na escola, para o ensino de Quimica, ja que se tratava de um questionamento
tedrico e com jogos (Anexos A e B).

A investigacao procurou afrontar os métodos e procedimentos utilizados na

escola, para o ensino de Quimica, que segundo o professor e alunos.

3.2 LOCAL DA PESQUISA

A pesquisa foi realizada na E.E.E.F.M. Francisco de Sa Cavalcante (figura 1)

na cidade de Paulista-PB, com alunos do 1° Ano do Ensino Médio no turno matutino.
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Figura 1 - E.E.E.F.M. Francisco de Sa Cavalcante localizada na cidade de

Paulista.

Fonte: acervo da autora
3.3PARTICIPANTES E INSTRUMENTO DA PESQUISA

O universo da pesquisa € representado por 31 (trinta e um) alunos, da
E.E.E.F.M. Francisco de Sa Cavalcante, sendo estes do 1° Ano do ensino médio e
1(um) professor da referida escola da cidade de Paulista-PB.

A faixa etaria dos alunos esta compreendida entre 13 (treze) a 18(dezoito)
anos. O professor entrevistado apresenta uma faixa etaria entre 31(trinta e um) a 35
(trinta e cinco) anos. Esses resultados foram obtidos através dos questionarios
presentes nos Apéndices A e B, os quais adotavam uma sequéncia de ensino e
continham questdes do tipo objetivas e subjetivas.

Com o objetivo e incentivo ao ensino de Quimica por meio de aulas com
jogos, optou-se por uma pesquisa onde pudesse perceber as principais dificuldades
enfrentadas por alunos e professor do ensino médio de Paulista-PB.

Em seguida, com base nos resultados obtidos na primeira pesquisa, foi-se
pensado em comparar a aprendizagem dos alunos com e sem a utilizacao de aulas
com jogos. De tal modo, foi apresentada uma breve aula sobre os seguintes
assuntos: Sistemas, misturas e processos de separagdo de misturas. Antes e apos
as aulas foram aplicados questionarios acerca dos conteudos ministrados para

constatar a aprendizagem dos alunos e o que achavam do método das aulas atuais.
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Para a preparacao das aulas foi feita uma investigacao seguindo o livro Ser
Protagonista (2013) Volume 1, foram utilizados roteiros (Anexos A e B) para as
aulas com jogos, para facilitar a aprendizagem dos alunos.

Os questionarios de carater previo foram compostos por 13 (treze) questbes
(Apéndice B) com perfil do aluno e a finalidade de identificar as dificuldades
enfrentadas durante o ano letivo.

Os questionarios de carater apés aula teorica foram compostos por 10 (dez)
questdes (Apéndice C) sendo todas para verificar o aprendizado da aula ministrada
pela autora. Os questionarios apds aula com jogos foram compostos por 13 (treze)
questdes (Apéndice D) sendo todas para constatar o aprendizado dos alunos.

No primeiro momento foi realizado com o professor de Quimica da escola,
através do questionario que tinha como critério principal saber a formacéao
profissional, em quais séries do ensino médio o professor ministra aula, o tempo em
que trabalha na area de ensino, os métodos de ensino utilizados, se a escola
possuia laboratério, os contelidos que os alunos apresentavam mais dificuldades e
qual a importancia das aulas praticas no ensino de Quimica.

No segundo momento foi realizado com 31(trinta € um) alunos, onde se tratou
do questionamento sobre perfil do aluno, série que estava cursando, faixa etaria de
idade, se a escola possuia laboratério, quando possuia se eram utilizados para
aulas praticas, quais conteudos tinham mais dificuldades, qual a frequéncia das
aulas praticas durante o ano letivo e por fim, se as aulas tornavam-se mais facies
com as aulas praticas.

O terceiro momento foi realizado com os préprios alunos, do 1° ano do ensino
médio. Esta se tratava do conhecimento teorico repassado pela autora, onde
buscava identificar e relacionar seu aprendizado sobre os conteldos (sistemas,
misturas e processos de separagao de misturas), de forma clara e objetiva.

O quarto momento foi realizado um questionario com os alunos, logo apés o
término da aula explicativa, esse contendo questdes objetivas e subjetivas sobre o
conteudo proposto pela autora.

O quinto momento foi realizado envolvendo os alunos, este se aborda o
conhecimento dos discentes através dos jogos quimicos, elaborados pela autora
com o intuito de melhor absor¢do do conteldo, cujo mesmo foi muito satisfatério e

divertido.
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O sexto momento foi realizado um questionario ap6és os jogos, contendo
perguntas relacionadas ao conteudo da aula ministrada pela autora, e também sobre
a opiniao dos alunos com relagao a aula diferenciada com a aplicagao dos jogos.

Resumidamente, os momentos da sequéncia metodoldgica estdo descritos na

Figura 2.

Aplicacao do questionario com o professor  [1° momento

‘

Aplicacao do questionario com os alunos 2° momento

|

Aula teérica 3° momento

v

Aplicacao do questionario apos aula teérica  |4° momento

¢

Aplicacao dos jogos 5° momento
Aplicacao do questionario apds jogos 6° momento

Figura 2 - Sequéncia Metodologica utilizada na pesquisa.

Fonte: acervo da autora

3.4 A CONSTRUCAO E APLICACAO DOS JOGOS QUIMICOS
3.4.1 Dominé da Quimica

O jogo Domin6é da Quimica foi desenvolvido baseado no jogo tradicional de
domind, tendo como tema central sistemas, substancias puras, misturas e processos
de separacao de misturas. Confeccionou-se 28 (vinte e oito) pecas feitas de madeira
no tamanho maior que a original, em seguida coladas as imagens impressas com
plastico adesivo, contendo perguntas e resposta sobre os conteudos ministrados no

lugar dos numeros do dominé tradicional.
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Regra do jogo: antes de iniciar o jogo, foram explicadas as regras para
alunos, em seguida, formaram-se dois grupos, grupo A e grupo B, sendo que
participaria 2 (dois) de cada grupo. O jogo foi iniciado com as pecas viradas e
misturadas, cada participante pegava7(sete) pecas. O jogo iniciava com o
lancamento de um dado, o aluno que tirava a pontuagédo maior no dado comecgava
jogando a peca que desejasse.

Cada participante teve que tentar encaixar alguma peca sua nas pecas que
estdo na extremidade do jogo, uma por vez, as pecas eram colocadas uma ao lado
da outra que continha a pergunta ou a resposta sobre o assunto proposto como
mostra o figura 3.

Quando um participante consegue encaixar uma pega, a vez € passada para
o proximo, caso nao tivesse nenhuma pec¢a que se encaixasse em qualquer uma
das extremidades, esse passava a vez, sem jogar pec¢a alguma, a partida terminava
quando o participante conseguisse encaixar todas as pecas, ficando sem nenhuma
nas maos e sem errar a sequéncia, se porventura todos os participantes passassem
a vez significava que o jogo travou, vencia a partida aquele participante que tivesse
em maos 0 menor humero de pegas, assim, a pontuagao era para o grupo a qual

estava o participante ganhador.

Figura 3 - Jogo dominé da Quimica
Fonte: acervo da autora

3.4.2Batalha quimica

O jogo Batalha Quimica foi desenvolvido baseado no jogo batalha naval,
tendo como tema central sistemas, substancias puras, misturas e processos de

separacao de misturas. O jogo tradicional é feito com a formag¢do de imagens para
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compor o desenho de um navio ou entao, o aparecimento de figuras com bombas;
nesse caso o jogador tem direito a fazer trés jogadas, vence o jogo quando terminar
de formar o desenho.

O jogo batalha quimica foi construido inicialmente utilizando um quadro de
EVA e TNT, onde continha 14 (quatorze) perguntas referentes ao assunto e seis
bombas, como mostra a Figura 4, sendo que ao aparecer as bombas o aluno teria
que pagar uma prenda e a pontuagao passaria para o grupo adversario.

Regra do segundo jogo: ao dar inicio ao jogo foi explicado as regras, € em
seguida foi dividida a turma em grupos A e B, escolheu-se um participante de cada
grupo. O dado era langado e aquele que obtivesse maior pontuacéo daria inicio ao
jogo; um dos alunos escolhia uma letra e um numero, em seguida um sujeito retirava
a pergunta. Assim, eram lidas as perguntas para o aluno, caso o aluno néao
soubesse poderia perguntar aos demais colegas do grupo, caso errasse um ponto
passaria para o grupo adversario e ainda pagaria uma prenda determinada pelo
sujeito que distribuia a jogatina.

O outro aluno, por sua vez, mencionava uma letra € um numero, novamente
eram feitas perguntas caso ndo soubesse a pergunta poderia pedir ajuda ao grupo,
caso acertasse seria colocado a pontuagcdo no grupo, e em caso de erro faria o
mesmo procedimento. O ponto passava para o grupo adversario € esse ciclo
continuava até terminar as 14 (quatorze) perguntas e o aparecimento das 6 (seis)
imagens. Ap6s o termino do jogo houve um somatério dos pontos, para definir o

grupo ganhador.

Figura 4 - Jogo batalha Quimica
Fonte: acervo da autora
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados da pesquisa evidenciam a importancia das aulas com jogos na
aprendizagem da disciplina de Quimica. Este trabalho de pesquisa buscou avaliar
por meio de pesquisa-acao, a desenvoltura dos alunos com relagéo as aulas com os
jogos, onde participaram dessa pesquisa alunos e o professor de quimica da
E.E.E.F.M. Francisco de Sa Cavalcante em Paulista-PB.

De acordo com Thiollent (1988) ele define que a pesquisa-acdo é um tipo de
investigacao social com base empirica que é concebida e realizada em estreita
associagao com uma ac¢ao ou com a resolucao de um problema coletivo no qual os
pesquisadores e os participantes representativos da situacdo ou do problema estao
envolvidos de modo cooperativo ou participativo.

Por sua vez, Fonseca (2002, p.34-35) precisa:

A pesquisa-agdo pressupbe uma participacdo planejada do
pesquisador na situagcado problematica a ser investigada. O processo
de pesquisa recorre a uma metodologia sistematica, no sentido de
transformar as realidades observadas, a partir da sua compreensao,
conhecimento e compromisso para a acdo dos elementos envolvidos
na pesquisa (p. 34).

O objeto da pesquisa-agdo € uma situagao social situada em conjunto
e nado um conjunto de variaveis isoladas que se poderiam analisar
independentemente do resto. Os dados recolhidos no decurso do
trabalho ndo tém valor significativo em si, interessando enquanto
elementos de um processo de mudangca social. O investigador
abandona o papel de observador em proveito de uma atitude
participativa e de uma relagdo sujeito a sujeito com os outros
parceiros. O pesquisador quando participa na agédo traz consigo uma
série de conhecimentos que serdo o substrato para a realizagdo da
sua analise reflexiva sobre a realidade e os elementos que a integram.
A reflexdo sobre a pratica implica em modificacdes no conhecimento
do pesquisador (p. 35).

O professor e alunos que participaram dessa pesquisa-acdo foram

entrevistados na Escola Francisco de Sa Cavalcante da referida cidade.
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4.1 RESULTADOS APRESENTADOS SOBRE A ENTREVISTA COM O
PROFESSOR DA ESCOLA

Para esta pesquisa foram realizados questionarios de 11 (onze) perguntas
sendo 6 (seis) de carater objetivo e 5 ( cinco) de carater subjetivo como mostra o
Apéndice A para o docente.

Da questdao 1 (um) até a 7 (sete) refere-se ao perfil do professor que é o
seguinte: E do sexo masculino, tem idade entre 31 (trinta e um) a 35 (trinta e cinco)
anos, possui Licenciatura Plena em Quimica e mestrado concluido na area, atua
profissionalmente como professor na rede estadual de ensino na cidade de Paulista,
cujo tempo de docéncia é de 9 (nove) anos, lecionando nas turmas de 1°, 2° e 3°
ano do Ensino Médio.

O grafico 1 apresenta os resultados da questdao 8 (oito), onde relata os

contelidos que os alunos sentem mais dificuldades em aprender.

E unidades de
medidas

m balanceamento
quimico
calculos
quimicos

Grafico 1 - Conteudos de Quimica do 1° ano que os alunos tém dificuldades

em aprender

Fonte: acervo da autora.

De acordo com o grafico 1foi observado que os conteudos de maior
dificuldade para os alunos sdo unidades de medidas com 50% dos resultados, em
segundo lugar esta o conteudo balanceamento quimico com cerca de 30%, ja em

terceiro lugar com 20% esta os calculos quimicos, afirma o professor entrevistado.
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A questdao 9 (nove) & de carater objetivo e subjetivo refere-se da
disponibilidade do laboratério na escola e as maneiras que o docente utiliza para
trabalhar em suas aulas praticas durante o ano letivo. Segundo o professor a escola
nao dispbe de laboratério e suas aulas praticas sao realizadas com materiais
alternativos encontrados no cotidiano dos alunos.

A questao 10 (dez) & de carater subjetivo, aborda o fato de a aprendizagem
ser mais efetiva quando sao realizadas aulas praticas envolvendo os conteudos
explanados. O professor afirma que a insercao da experimentacdo nas aulas de
Quimica possibilita uma interacao entre professor e aluno, permitindo que com
acbes conjuntas haja o desenvolvimento de novas estratégias de ensino e de
acumulagao de conhecimento cientifico.

A questao 11 (onze) é de carater subjetivo, aborda o fato de aulas praticas em
sala, bem como os métodos a serem utilizados durante as aulas, de forma a
envolver os alunos e os conteudos explicados.

O professor afirma que um dos assuntos trabalhados foi rea¢des quimicas e
construcao de modelos moleculares alternativos. Estas aulas sao realizadas em sala
de aula com materiais alternativos encontrados no cotidiano dos alunos. Havendo a
intervencao do professor antes de cada atividade considerando que a observacao
nos é feita em um vazio conceitual. Os alunos serdo divididos em grupos, cada
aluno devera fazer suas observacdes. A realizagdo das atividades praticas em sala
de aula ocorre de forma interativa buscando-se, compartilhar, discutir e negociar
significados partindo das observagdes, o docente de um modo geral afirma a
importancia das aulas praticas e a metodologia utilizada por ele durante o ano letivo,
abordando o seguinte:

A realizacdo de aulas praticas seguidas de discussao para a montagem da
interpretacdo dos resultados € uma atividade extremamente rica em termos de
aprendizagem. Os conhecimentos devem integrar uma estrutura funcional que
permita prever ou explicar comportamentos de sistemas materiais, tanto em
situacdes de estudo tedrico como fatos experimentais ocorridos na vida diaria. O
trabalho experimental estimula o desenvolvimento conceitual, fazendo com que os
estudantes explorem, elaborem e supervisionem suas ideias, pois assim, terdao papel

importante no desenvolvimento cognitivo.
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4.2RESULTADOS DO PERFIL DOS ALUNOS PARTICIPANTES DA PESQUISA

Os alunos do 1° ano do ensino médio da Escola Francisco de Sa Cavalcante

apresentaram as seguintes caracteristicas como mostra a Tabela 1.

Tabela 1. Distribuicao da amostra por sexo dos alunos do 1° ano do ensino

médio
Sexo Numero de alunos
Masculino
15 Alunos
Feminino 16 Alunos
Total 31 Alunos

Fonte: acervo da autora.

A faixa etaria dos alunos entre 13 (treze) e 18 (dezoito) anos, apresentada
pelos discentes proporciona uma propriedade de carater positivo, uma vez que
mostra o interesse dos jovens com relacao aos estudos.

A partir do questionario de caracterizacao do perfil do aluno do 1° ano e
passando para o questionario acerca da fundamentacido da pesquisa, os alunos
responderam a 13 (treze) questdes, sendo destas 8 (oito) de carater objetivo e 5
(cinco) subjetivo.

Das alternativas de carater subjetivo sera proporcionado um grafico ou tabela
apontando a porcentagem e também os comentarios dos alunos. Agora quando se
tratar de questbes de carater objetivo serd dado um grafico ou uma tabela,
mostrando os resultados em porcentagem com alternativas em: sim, nao e respostas
em branco.

Na Tabela 2 apresenta-se os dados referentes as disciplinas que os discentes

entrevistados mais gostam de estudar.
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Tabela 2- Resultados dasdisciplinas que os discentes mais gostam de estudar.

Disciplinas Numero de disciplinas por alunos
Biologia 08
Historia 07
Matematica 04
Geografia 03
Ed: Fisica 03
Portugués 02
Sociologia 02
Filosofia 01
Quimica 01

Fonte: acervo da autora.

Foi observado através da Tabela 2 que a disciplina que os alunos mais
gostam é biologia, em primeiro lugar, em ultimo lugar se encontra a disciplina de
Quimica, onde demonstra claramente o desinteresse dos alunos pela disciplina. Isso
acontece pelo fato da disciplina de quimica ter muitos calculos e formulas e isso de
certa forma acaba deixando os alunos desmotivados a aprender a disciplina, entao
cabe ao docente elaborar uma metodologia com aulas diferenciadas que atraia a
atencao dos alunos e desperte o interesse deles a aprender quimica.

Na tabela 3 apresentam-se os dados referentes as disciplinas que os

discentes menos gostam de estudar.
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Tabela 3- Resultados das disciplinas que os discentes menos gostam de

estudar.
Disciplinas Numero de disciplinas por alunos
Matematica 16
Quimica 06
Portugués 04
Historia 02
Fisica 02
Filosofia 01

Fonte: acervo da autora

A Tabela 3 apresenta os resultados da pesquisa, onde mostra que a disciplina
de matematica esta em primeiro lugar, como a menos aceita pelos alunos, em
segundo lugar se encontra a quimica, como sendo a menos aceita pelos educandos.
Esse resultado mostra a rejeicao dos alunos com relagdo a disciplina na area das
exatas, visto que acham muito dificil, pois tem que decorar iniUmeras férmulas e isso
causa um desinteresse por parte do alunado, s6 que isso nos dias atuais vem sendo
mudado, os alunos n&o tém tantos motivos para ter medo de quimica, fisica ou
matematica. Professores tém buscado maneiras diferentes de trabalhar o conteudo.
O segredo, dizem, que estad na abordagem: nada de decorar férmulas. E preciso
compreender aquilo que esta no quadro, ou melhor, depois da tradicional explicagao,
for possivel transformar a teoria em pratica.

O grafico 2 apresenta os resultados da questao 4 (quatro), que é de carater
objetivo onde retrata os conteudos que os discentes tém mais dificuldades de
compreensao.

Das alternativas propostas, chegou-se aos seguintes conteudos:
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m propriedades da
matéria

® unidades de
medida: massa,
densidade e
volume

tabela peridodica

Grafico 2- Conteudos de Quimica do 1° ano que os alunos tém mais

dificuldades em compreender.

Fonte: acervo da autora

A partir dos resultados mostrados no Grafico 2foi observado que os
contelidos de mais dificuldades em compreensao sao: Tabela Periédica com 35%de
dificuldades em aprendizagem, em segundo lugar esta o conteudo de unidades de
medida: massa, densidade e volume com 33%, por fim, propriedades da matéria
com 32%, vale ressaltar que a pesquisa foi realizada no primeiro semestre do ano
letivo e que todos os conteudos do primeiro ano ainda nao foram estudados.

A questao 5 (cinco) de carater objetivo que retrata a questéo da existéncia do
laborat6rio na escola e os alunos todos sem excecéao responderam que a escola nao
disponibiliza de laboratério. Isso nos levou a perceber que a maioria dos alunos do
1° ano do ensino médio, com relagdo a esta pesquisa, ndo teve até o momento
nenhum contato com laboratério de Quimica, pois sua escola ndo possui.

A questado 6 (seis) de carater objetivo, essa fala sobre a existéncia de aulas
experimentais em sala de aula para demonstrarmos sobre esse fato utilizou-se a
Tabela 4.
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Tabela 4- Alunos que tem aula de Quimica experimental em sala de aula

Numero de alunos Respostas
17 Sempre

11 Dificilmente
03 Nunca
Total 31 alunos

Fonte: acervo da autora

Os resultados adquiridos na pesquisa de campo mostram que os alunos
precisam ser mais estimulados a aprender por meio de aulas praticas, pois aula
tradicional se torna monétona e dificil, levando ao grande desinteresse pela
disciplina.

A questao 7 (sete) de carater objetivo faz a seguinte indagacao: Vocé tem
aulas praticas de Quimica?

Os resultados obtidos pela pesquisa, € que a maioria dos alunos, tem aulas
praticas de Quimica, chegando a 81% afirmando que sim, de acordo com a turma
entrevistada as aulas sao ministradas com a utilizagdo de materiais alternativos
encontrados no cotidiano.

Na questao 8 (oito) de carater objetivo perguntou sobre a frequéncia das
aulas praticas durante o ano letivo e tinham trés opg¢des de escolha: a primeira
alternativa era apenas uma (01), a segunda era de duas (02) a quatro (04), e a

terceira era mais de 5 (cinco) aulas por ano. Os resultados estao na Tabela 5.
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Tabela 5-Qual a frequéncia de aulas praticas durante o atual ano letivo?

Numero de alunos Respostas

10 alunos Apenas 01

17 alunos De 02 a 04

00 Mais de 05

04 Nao responderam
Total 31 alunos

Fonte: acervo da autora

O resultado apresentado na Tabela 5 mostra segundo a pesquisa de campo
realizada que a maioria dos alunos tem de duas a quatro aulas praticas durante o
ano letivo, isso de certa forma ja melhora, porém para uma Boa aprendizagem o
mais conveniente seria pelo menos a cada trés aulas tedricas, uma com metodologia
diferenciada da tradicional, seja ela experimental, com jogos, aula de videos, etc.

A questao9 (nove) de carater objetivo indaga se a aprendizagem melhora com
as aulas praticas, todos os 31(trinta € um) alunos entrevistados afirmaram que sim,
pois para os alunos o fato de terem aulas praticas ajudaria a melhorar a absorgao
dos conteudos ministrados durante as aulas teoricas. A pesquisa tornou-se
interessante, pois a mesma busca o incentivo de aulas praticas no ensino de
Quimica. Os discentes afirmam sentir-se mais entusiasmados com as praticas, pois
contribuem para um melhor entendimento do assunto que esta sendo estudado.

Na questdo 10 (dez) de carater subjetivo expde sobre a existéncia de aulas
praticas de Quimica e a sua importancia para a aprendizagem. Para esta pergunta
todos os alunos responderam sim, e também comentaram o porqué que as aulas
com jogos de Quimica sado importantes. A seguir alguns comentarios dos alunos
entrevistados.

Aluno 3- “Sim, pois se torna a aula mais divertida e legal e apresenta muitos
conhecimentos”.

Aluno 7- “Sim, porque melhora o desenvolvimento, para melhor e assim o
assunto passado em sala de aula é compreendido pelo aluno”.

Aluno 11- “Sao sim, para mim, trabalhar na pratica me faz ver como realmente

acontece tudo”.
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Aluno 15- “Sao importantes sim para ajudar no desenvolvimento do
aprendizado”.

Aluno 29- “Sim, porque € mais facil de entender melhor quimica”.

Na questdo 11 (onze) de carater subjetivo, descreve o fato de apds aulas
praticas, os assuntos ficam mais faceis de compreender. E todos sem excecao
afirmaram que sim, acreditam na possibilidade de melhor aprendizagem com o
auxilio de aulas praticas, uma vez que eles podem ver todo o procedimento de
transformacdo e/ou reacado ocorrida nessas aulas, podendo assim, compreender
melhor o assunto envolvido. Os alunos que responderam sime justificaram suas
respostas, dentre as quais:

Aluno 2- “Sim, depois de assimilar a teoria com a pratica tudo fica mais facil,
pois se tem mais compreensao sobre o assunto”.

Aluno 9- “Sim, porque as aulas sao divertidas e com a diversdo surge mais
interesse”.

Aluno 20- “Sim, porque muda o jeito de entender para fica mais facil e mais
divertido as aulas”.

Aluno 25- “Sim, porque os assuntos se tornam mais faceis depois das
praticas”.

Aluno 31- “Sim, porque, as aulas sado passadas de forma diferente e
divertida”.

A questao 12 (doze) de carater objetivo questiona a forma como os discentes
gostariam de assistir suas aulas, neste caso, poderiam escolher mais de um item

como mostra a Tabela 6.
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Tabela 6 - Vocé prefere discutir e assimilar os contetidos de Quimica por

meio de?
Alternativas Quantidades de alunos
Aulas experimentais 20
Internet 10
Aula tedrica 02
Jogos 14
Videos 11
Musicas que abordem o 05
conteudo
Resolvendo problemas 05

Fonte: acervo da autora

A Tabela6 mostra que, segundo as alternativas, os alunos preferem aulas
experimentais em primeiro lugar, jA em segundo lugar a alternativa mais pedida
foram os jogos, em terceiro lugar foram os videos, em seguida vem as duas outras
op¢des. Nessa pergunta os alunos poderiam marcar mais de uma alternativa, pois a
intencao era saber quais métodos eles compreendem melhor os assuntos propostos
pelo professor.

Por fim na ultima questdo - 13 (treze)- de carater subjetivo, questiona os
assuntos abordados e a interacéo que os alunos tém durante as aulas praticas, para

melhor compreensdo. Como mostra o grafico 3.
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Grafico 3- Quais assuntos foram abordados nas aulas praticas de Quimica
que vocé participou?
Fonte: acervo da autora

Dos alunos entrevistados 15 (quinze), totalizando 49%, responderam que as
aulas a qual havia participado foi unidade de medida, onde esse teria envolvido toda
a turma; e 10 (dez) alunos, totalizando 32% dos entrevistados afirmam que o
contelido trabalhado em sala que envolveu toda a turma havia sido propriedades da
matéria, e por fim, 6 (seis) sujeitos da pesquisa, totalizando 19%, responderam que

o conteudo que ele havia participado era misturas, ministrada pela autora.

4.3 RESULTADOS E DISCUSSAO DO QUESTIONARIO APLICADO AOS ALUNOS
DO 1° ANO DO ENSINO MEDIO APOS AULA TEORICA

O questionario correspondente ao Apéndice C, de carater apo6s aula tedrica,
buscou por meio desta pesquisa, verificar a aprendizagem dos alunos apés as aulas
ministradas pela autora da pesquisa. Esse questionario de 10 (dez) perguntas de
carater subjetivos e objetivas, sendo5 (cinco) de carater subjetivo e as demais
objetivas; todas buscando assim, verificar o nivel de aprendizagem apds aulas
tedricas de Quimica, sobre os conteudos: sistemas, substancias puras, misturas e
processos de separagao de misturas.

A questao 1 (um) de carater subijetivo relata o seguinte: O que € uma mistura?

Como ela pode ser classificada?
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Dos 31(trinta e um) alunos entrevistados, cerca de 71% de erros na resposta,
e apenas 29% de acertos isso corresponde ao desinteresse dos alunos com relagao
as aulas de Quimica. A seguir destaca-se comentario de alguns alunos.

Aluno 3- “Combinacéao de substancias/homogénea e heterogénea’,

Aluno 8- “E uma mistura de homogéneos e heterogéneos’;

Aluno 17- “Sao reagdes quimicas formadas por substancias”;

Aluno 26- “E a combinacgéo das substancias homogénea e heterogénea’;

Aluno 28- “Mistura é reacao quimica. Ela pode se classificar por substancia e
mistura homogénea e heterogénea”.

Observando as respostas desse questionario apdés aula teodrica, pode-se
ressaltar que o desenvolvimento do alunado acerca dos conteudos nao foi de bom
desempenho, visto que nao absorveram o conteludo ministrado com tanto éxito.

A questdo 2 (dois) de carater objetivo tem trés opc¢cbes onde apenas uma
corresponde a resposta correta. Eis a pergunta: Uma substancia simples é
constituida de?

Responderam a esse questionario todos os alunos entrevistados, porém 74%
acertaram a essa pergunta que dizia como resposta correta, uma molécula formada
por atomos do mesmo elemento quimico.

A questdo 3 (trés) é de carater subjetivo, aborda o seguinte: Quantos
componentes e quantas fases existem na mistura: 6leo, agua, agucar, sal, gelo,
areia e serragem?

Na questdo acima, os alunos tiveram um pouco de dificuldade em identificar a
quantidade de substancias que a questao perguntava. Dos entrevistados 48% dos
alunos erraram, e 52% acertaram. Nesse caso, a margem de erros foi a falta de
motivagédo pelas aulas de Quimica, pois mesmo com a mudanc¢a de docente, néo
demonstraram tanto interesse com relagao a aula teoérica.

A questdo 4 (quatro) de carater subjetivo, diz o seguinte: Cite dois (02)

exemplos de sistemas homogéneos no seu cotidiano?
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Grafico 4 - Cite dois (02) exemplos de sistemas homogéneos no seu cotidiano
Fonte: acervo da autora.

As respostas obtidas mostra claramente a desenvoltura dos alunos onde 22
(vinte e dois), ou seja, 71% dos alunos entrevistados conseguiram responder
corretamente o que o questionario solicitava; e 23%, totalizando 7(sete) alunos dos
entrevistados nao conseguiram se lembrar de mais de um exemplo, e 6% totalizando
2 (dois) dos alunos entrevistados acabavam errando e misturando com sistema
heterogéneo.

A questao 5 (cinco) aborda o seguinte: Na mistura agua, alcool, sal, areia e
acetona, quais sao considerados solventes?

Dos alunos entrevistados as respostas mostram42% totalizando 13 (treze)
dos alunos conseguiram obter a resposta certa, 32% erraram totalizando 10 (dez)
alunos e 26% totalizando 8 (oito) dos entrevistados tinha duvidas e terminavam
errando, pois confundia solvente com soluto.

A questao 6 (seis) apresenta o seguinte: No processo de separac¢ao da agua

com o sal, quem é o soluto?
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Identificar agua e sal
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Grafico 5 - Mostra o resultado sobre quem é o soluto na mistura agua e sal.
Fonte: acervo da autora.

No grafico 6mostra claramente os resultados obtidos na pesquisa de campo,
onde cerca de 65% dos alunos- total de 20 (vinte)- conseguiram identificar quem era
0 soluto na mistura e 35% totalizando 11(onze) dos alunos entrevistados nao
conseguiram compreender o questionamento, mais uma vez mostra visivelmente o
desinteresse por aulas teoricas e contextualizadas.

A questdo 7de carater objetivo relata sobre as substancias simples. As

respostas estao presentes na Tabela 7.

Tabela 7- Das alternativas abaixo, a que constitui exemplo de substancias

simples é:
Respostas Quantidades de alunos
Acertos 21
Erros 09
Nao respondeu 01

Fonte: acervo da autora.

Observa-se pela Tabela 7 que a quantidades de acerto foi bem significativa,
pois dos 31(trinta e um) entrevistados apenas 9 (nove) nao obtiveram a resposta
correta.

A questado 8 & objetivo e diz o seguinte: Sabendo-se que, toda mistura gasosa

€ homogénea, qual das misturas seguintes € a homogénea?



50

As respostas obtidas foi de 39% correspondente a 12 (doze) dos alunos acertaram a
alternativa e cercade61% totalizando 19 (dezenove) dos alunos erraram, sabe-se que quando se
trata de questdes de carater objetivo o aluno muitas vezes ndo chega nem a ler o enunciado da
pergunta e marca qualquer uma sem se importar com seu resultado final.

A questao 9 (nove) de atitude objetiva relatar o seguinte: O sal de cozinha pode ser obtido
da agua do mar, por meio de? Das respostas obtidas na entrevista cerca de 18 (dezoito) alunos
totalizando 58% aceitaram a opc¢ao desejada e 13 (treze) alunos totalizando 42 % néo
conseguiram responder com éxito.

A ultima questdo de carater objetivo relata o seguinte: Associe as atividades do
cotidiano abaixo com as técnicas de laboratorio apresentadas a seguir.

Dos alunos entrevistados obtive-se que 42% comespondente a 13 (treze) dos
entrevistados acertaram a pergunta, ja 55% cerca de 17 (dezessete) alunos entrevistados nao
tiveram bom desempenho e 3% acarretando 1 (um) aluno ndo respondeu essa questio. E
evidente que as aulas tedricas sdao de fundamental importancia, porém a
metodologia utilizada por alguns professores acaba deixando a aula monétona e
cansativa, pois durante a pesquisa o que chama mais atencao foi a caréncia dos
alunos de terem aulas mais dindmicas que os estimule e sintam-se motivados a

estudar a disciplina vista como algo aterrorizante.

4.4 RESULTADOS E DISCUSSAO DO QUESTIONARIO APLICADO AOS ALUNOS
DO 1° ANO DO ENSINO MEDIO APOS AULA COM JOGOS

O objetivo deste questionario foi fazer uma explanac¢ao sobre a aplicagao dos
jogos nas aulas de Quimica e encontra-se no Apéndice D. Procurou por meio desta
pesquisa, verificar a aprendizagem dos alunos ap6s as aulas ministradas com jogos
pela professora-pesquisadora. Esse trouxe consigo a indagacdo de 8 (oito)
perguntas de carater subjetivos e 5 (cinco) objetivas, todas buscando assim,
verificar o nivel de aprendizagem apo6s aulas com jogos de Quimica, sobre os
conteudos sistemas, substancias puras, misturas e processos de separacédo de
misturas.

A questdo 1 (um)de carater subjetivo pergunta o seguinte: O que é uma

mistura? Como ela pode ser classificada?
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Dos alunos que responderam a essa alternativa a desenvoltura foi
surpreendente, chegando atingir quase a totalidade de acertos como mostra o

grafico 6:

O que é uma mistura?

m acertos mEerros

10%

Grafico 6-O que é uma mistura? Como ela pode ser classificada?
Fonte: acervo da autora.

A margem de erros apds aula com aplicacdo de jogos foi muito baixa,
correspondendo a 10% dos erros, ou melhor, apenas3 (trés) alunos e 90% de
acertos 28 (vinte e oito) alunos acertaram a questao, tendo desse modo bastante
aceitacdo dos jogos aplicados e a fixacdo dos conteldos por parte dos alunos
envolvidos na pesquisa.

A questao2 (dois) também de carater subjetivo indaga: Quantos componentes
e quantas fases existem na mistura: 6leo, agua, agucar, sal, gelo, areia e serragem?

A questao obteve 100% das respostas corretas, durante o desenrolar das
perguntas, os educandos demonstraram seguros nas aulas com jogos, pois 0O
conteudo ja havia sido explicado na aula anterior, isso nos mostra que teoria e
pratica sempre devem estar juntas, pois sem conhecimentos prévios néao dar para
compreender as praticas totalmente e s6 com as praticas também nao da para
compreender os conteudos, portanto, elas devem ser estudadas juntas.

A questao 3(trés) de carater subjetivo pergunta o seguinte: Na mistura agua,
alcool, sal, areia e acetona, quais sao considerados solventes?

A margem de acertos foi significativa, obtiveram quase 100% das respostas, o
grafico7 abaixo mostra o desempenho dos alunos de acordo com a pergunta

proposta.
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Grafico 7-Na mistura agua, alcool, sal, areia e acetona, quais sao

considerados solventes?
Fonte: acervo da autora.

Durante a aula tedrica, os alunos nao compreenderam muito essa pergunta,
confundiram solvente com soluto, mas com a aula com jogos como fica evidente no
grafico7 o desempenho do alunado foi bastante proveitoso e conseguiram entender
0 que sao solventes; apenas2 (dois) alunos que corresponde a 6% nao souberam
responder, mas 29 (vinte e nove), ou seja, 94%,acertaram a esse questionamento.
Vale salientar que a professora-pesquisadora mostrou-se atenta em todos os
momentos, sempre ao surgir duvidas seja na aula tedrica ou com os jogos, colocava
um assunto do cotidiano dos alunos como exemplos, facilitando assim, a
compreensao dos mesmos.

A questao 4 (quatro) de carater objetivo € a seguinte: O sal de cozinha pode ser
obtido da agua do mar, por meio de: Dos alunos entrevistados, 97% que comrespondente a 30
(trinta) alunos acertaram a pergunta e apenas3% que corresponde a 1 (um) aluno néo acertou,
evidenciando claramente o desenvolvimento dos alunos com relagcéo aos jogos apresentados e o
alto nivel de conhecimento adquirido.

A questao 5 (cinco) de modo subjetivo: No processo de separacédo da agua com o
sal, guem é o soluto?

A essa questdo obteve-se unanimidade nas respostas corretas, chegando a
100% dos acertos, isso mostra que a aprendizagem foi muito proveitosa, pois nesse
caso ndo houve duvidas quanto a diferengca entre soluto e solvente, deixando

claramente quais os papéis deles dentro do conteudo proposto.
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A questao 6 (seis) de carater subjetivo mostra no grafico 8as respostas para a seguinte

pergunta: Cite 2 (dois) exemplos de sistemas homogéneos no seu cotidiano?

Sistema Homog
éneo

m Acertaram mErraram

13%

Grafico 8- Cite dois (02) exemplos de sistemas homogéneos no seu cotidiano
Fonte: acervo da autora.

De acordo com o grafico 8, as respostas obtidas mostram claramente a
desenvoltura dos alunos onde cerca de 87%, totalizando 27 (vinte e sete) dos alunos
entrevistados conseguiram responder corretamente o que o questionario solicitava e
apenas, 13%, que corresponde a numericamente a 4 (quatro) alunos dos
entrevistados nao conseguiram se lembrar de mais de um exemplo. Quando foi feito
essa mesma pergunta sem a aplicagdo dos jogos o percentual de acertos foi de
71%, tendo assim, um aumento significativo de 16% na quantidade de acertos.

A questao 7 (sete) de modo objetivo mostra no grafico 9 o seguinte: Qual é a sua

opiniao quanto ao uso de jogos no ensino da Quimica?
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Grafico 9 - Qual é a sua opinidao quanto ao uso de jogos no ensino da Quimica?
Fonte: acervo da autora.

O grafico 9apresenta os dados referentes ao nivel de satisfacdo quanto as aulas com
aplicacéo dos jogos realizados durante a pesquisa. Dos 31 (frinta e um) alunos entrevistados
apenas1(um) disse que considera chato e 2 (dois) afirmaram ser cansativo, no entanto a grande
maioria, 28 (vinte e oito) afirmaram ser divertido. Embora a maioria dos participantes da pesquisa
afirme ser divertida as aulas com jogos, € preciso inserir novas metodologias para melhorar a
aprendizagem e acrescentar a vontade de aprender a disciplina de Quimica que é
considerada de dificil compreenséo para os alunos do ensino médio, por envolver
muitas teorias e calculos.

A questao 8 (oito) de modo objetivo fala o seguinte: Se nunca foi utilizado
método com jogos, vocé gostaria de atividades como essa?

Dos 31 (trinta e um) alunos entrevistados, 97% deles afirmaram que
gostariam de atividades utilizando jogos em sala de aula para a compreensao dos
conteldos e apenas 3% nao gostariam desse método. Chegando a conclusido que o
método empregando com jogos em sala de aula teve grande aceitacdo do alunado e
também aumentou o nivel de conhecimento com bastante facilidade em um curto
espaco de tempo.

A questao 9 (nove) de carater subjetivo diz o seguinte: Qual a importancia dos
jogos na sua aprendizagem?

Dos 31(trinta e um) alunos entrevistados, todos comentaram a importancia
das aulas ministradas com jogos. A seguir comentarios de alguns alunos.

Aluno 12- “Os jogos fortalecem o que ja foi passado”;
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Aluno14- “A importancia que nos ajuda a interagir e a participar mais nas
aulas”;

Aluno 18- “Boa, pois aprendemos brincando”;

Aluno 27- “Uma forma mais divertida de aprendizagem”;

Aluno 31- “Eles ensinam a matéria de maneira mais facil e criativa”.

Através dos jogos o educador pode desenvolver atividades que sejam
divertidas e que principal mente desenvolva os alunos a descobrir valores éticos e
morais formando cidaddos conscientes dos seus deveres e de suas
responsabilidades, além de propiciar casos em que tenha uma interagao maior entre
docentes e discentes, como menciona um dos alunos entrevistados “A importancia
que nos ajuda a interagir e a participar mais nas aulas”, ou seja, para ele a aula se
torna diferente e criativa, sem ser monétona e rotineira.

A questao 10 (dez) de carater subjetivo questiona: Qual jogo vocé mais
gostou: Dominé da Quimica ou Batalha Quimica? Por qué? O grafico 10 mostra os

resultados da entrevista com os discentes.

Batalha Quimica 19

Dominé da Quimica

Grafico 10 — Qual jogo vocé mais gostou: Dominé da Quimica ou Batalha
Quimica? Por qué?
Fonte: acervo da autora

O grafico 10 mostra que os dois jogos foram bem aceito pelos educandos,
porém quem mais se destacou foi Batalha Quimica sendo que19(dezenove)
afirmaram que gostaram mais; ja o Dominé da Quimica 12 (doze) falaram que se
identificaram mais com o jogo. Observe alguns comentarios feitos pelos discentes:

Aluno 5- “Batalha Quimica, porque foi divertido e melhor a aprendizagem”;
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Aluno 9- “Domindé da Quimica, porque os alunos demonstraram mais
interesse”;

Aluno 22- “Batalha Quimica, porque foi o mais divertido foi mais facil de
aprender”;

Aluno 23- “Dominé da Quimica, porque ajuda ao desenvolvimento”,

Aluno 27-“Batalha da Quimica, pois além das perguntas tinha os desafios”.

O ensino de Quimica utilizando meios ludicos permite criar uma maneira mais
atraente e divertida, servindo como estimulo para o desenvolvimento integral dos
alunos. Devem salientar que os jogos sao instrumentos de ajuda para auxiliar nas
aulas praticas para uma melhor absor¢cao dos conteudos, deixando assim, a aula
mais participativa e os educandos se sentindo desafiados pelos adversarios do jogo
e ao mesmo tempo, se transformando numa disputa divertida, que consegue
sutiimente devolver um caminho certo levando ao aprendizado.

A questdao 11(onze)de carater objetivo relata o seguinte: Vocé se sentiu
motivado a aprender o conteldo durante a aplicagao dos jogos Quimicos?

Dos alunos entrevistados 100% totalizando os 31 (trinta € um) responderam
que se sentiram motivados com os jogos. Observou-se que os educandos se sentem
mais determinados para entender os contetudos de Quimica, pois as aulas se tornam
mais atrativas e possibilitam uma maior interacao entre professor-aluno. Isso mostra
que aprender Quimica com mais facilidade pode ser alcangada com a elaboracao de
um material didatico que seja potencialmente significativo, pois permite a relagao
entre o conhecimento tedrico com o pratico, apresentando um melhor resultado.

A Questao 12 (doze)de carater objetivo mostra o seguinte: Depois dos jogos
aumentou seu interesse em estudar mais a disciplina de Quimica?

O resultado nos mostra o grande interesse dos alunos em estudar a disciplina
de Quimica ap6s a aula com jogos, dos 31 (trinta € um) entrevistados, 97%
totalizando 30 alunos responderam que sim, e 3% totalizando apenas 1 (um) aluno
respondeu que ndo. Por meio dessa pesquisa foi possivel perceber a importancia da
utilizagdo dos jogos no processo ensino e aprendizagem, como instrumento
facilitador do despertar Iudico, da brincadeira e principalmente do aprendizado para
os discentes, pode-se notar que os jogos devem ser empregados como ferramentas
de apoio ao ensino.

A questao 13 (treze) de carater objetivo e subjetivo relata o seguinte: Os jogos

auxiliam melhor na fixagcao do contetido? Em caso afirmativo justifique sua resposta?
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Os resultados mostram que os jogos tiveram uma boa aceitacdo pelos
educandos da entrevista, no qual 29(vinte e nove) totalizando 94% responderam sim
a esse questionamento, deixando claro que, eles préprios ficam mais envolvidos
com o conteudo que esta sendo ministrado com a aplicagao de jogos. A seguir cinco
comentarios dos educandos com relacao as respostas afirmativas:

Aluno 2- “Porque os jogos além de se divertir também ensina”;

Aluno 8- “Porque os jogos motivam os alunos a tentarem acertar”;

Aluno 14- “Auxiliam quando o assunto ja tem sido passado, pois fortalece o
conhecimento”;

Aluno19- “Porque nos ajuda dando mais facilidade na aprendizagem”,

Aluno29-“Pois,com 0s jogos conseguimos se divertir e aprender de maneira
descontraida”.

Diante dos comentarios feitos pelos alunos, isso mostra que o grande desafio
do professor € a busca de novas metodologias para atrairem a atencao dos alunos e
despertar o desejo em aprender, envolvendo-os de maneira ativa no processo de
ensino e aprendizagem, pois o docente possui uma importante funcdo como
mediador e compete a ele buscar recursos diferentes para causar uma melhor
absorcao do conhecimento, no entanto, a falta desses recursos acarreta uma

problematica relacao entre professor e aluno.

4 5COMPARATIVO ENTRE AS AULAS TEORICAS E COM APLICACAO DE
JOGOS

As comparacgbes entre os dois questionarios aplicados sobre as aulas de
Quimica a respeito dos conteudos (sistemas, substéncias puras, misturas e
processos de separagao de misturas) serao feitas de acordo com o Apéndice C e D
referentes aos assuntos abordados.

A questao 1 (um) do (Apéndice C) e também do (Apéndice D) buscou saber

o seguinte: O que € uma mistura? Como ela pode ser classificada?
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Grafico 11 - O que é uma mistura? Como ela pode ser classificada?
Fonte: acervo da autora

O Grafico 11 mostra que, apds aula com jogos o desempenho dos alunos
melhorou muito, no questionario apds aula teérica 29% dos alunos acertaram a
questao mencionada, enquanto no questionario apdés aula com jogos, quase todos
os alunos responderam corretamente, chegando a90% dos discentes que
responderam ao questionamento corretamente.

A questao 3 (trés) do (Apéndice C) e 2 (dois) do (Apéndice D) buscou saber
dos discentes o seguinte:

Quantos componentes e quantas fases existem na mistura: 6leo, agua,

acucar, sal, gelo, areia e serragem?

100%

52%

Apos Aula Teodrica Apos Aula com
jogos

Grafico 12 - Quantos componentes e quantas fases existem na mistura: éleo, agua,
acgucar, sal, gelo, areia e serragem?
Fonte: acervo da autora
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Comparando o resultado apds aula teorica e apds aula com jogos, pode-se
observar que houve um avanco com relagdo a aprendizagem dos alunos, uma vez
gue no questionamento tedrico apenas um pouco mais da metade dos entrevistados,
52%, responderam corretamente e apds as aulas com jogos, todos os alunos
responderam corretamente chegando a 100%. Apontando que o auxilio das
aulascom jogos melhora significativamente a aprendizagem dos alunos.

A questao 4 (quatro) do (Apéndice C) e 6 (seis) do (Apéndice D) procurou
saber dos discentes o seguinte:Cite 2 (dois) exemplos de sistemas homogéneos no

seu cotidiano?

87%

1%

Apo6s Aula Tedrica Apo6s Aula com
jogos

Grafico 13 - Cite 2 (dois) exemplos de sistemas homogéneos no seu cotidiano

Fonte: acervo da autora

O grafico 13 mostra o avango com relagdo aos exemplos pedidos na questao
anterior, pois no questionamento apo6s aula teérica 71 % dos alunos obtiveram
resposta coerente, enquanto no questionamento apds aula com jogos 87% dos
alunos responderam corretamente a questdo chegando a obter um excelente
resultado, isso mostra o quao importante sao as aulas com jogos, comprovando que
os alunos se interessaram mais em aprender.

A questao 5 (cinco) apds aula tedrica (Apéndice C) e 3 (trés) apos aula com
jogos (Apéndice D) ressaltou o seguinte:

Na mistura agua, alcool, sal, areia e acetona, quais sao considerados

solventes?
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42%

Apds Aula Tedrica Apés Aula com
jogos

Grafico 14-Na mistura agua, alcool, sal, areia e acetona, quais sao

considerados solventes?

Fonte: acervo da autora

Apoés aula tedrica foi obtido 42% das respostas certas, ja com relagao a aula
com jogos os resultados foram bem mais proveitosos com cerca de 94% das
respostas corretas, chegando a quase 100% dos resultados corretos, isso mostra o
quanto sao importantes as aulas com jogos e a melhoria da aprendizagem.

A questao 6 (seis) ap6s aula tedrica (Apéndice C) e 5 (cinco) apds aula com
jogos (Apéndice D) observou o seguinte:

No processo de separagdo da agua com sal, quem € o soluto? Respostas

apresentadas no grafico 15.
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100%

65%

Apo6s Aula Tedrica Apo6s Aula com
jogos

Grafico 15- No processo de separagao da agua com sal, quem é o soluto?
Fonte: acervo da autora

O grafico 15 mostra as comparagdes da aula teérica com a aula com jogos, se
observa que apds a aula tebrica apenas 65% das respostas foram corretas, no
entanto se atinge os 100% apds a aplicacao dos jogos. Destacando o grande
avanco no conhecimento dos alunos, onde eles afirmam que as aulas com jogos
propiciou uma melhor compreensao dos conteudos e também é mais facil e rapido
de aprender em relagdo a metodologia tradicional.

A questao 9 (nove) apds aula tedrica (Apéndice C) e 4 (quatro) ap6s aula
com jogos (Apéndice D) ressaltou o seguinte: O sal de cozinha pode ser obtido da

agua do mar, por meio de?

97%

58%

Apo6s Aula Teédrica Apo6s Aula com
jogos

Grafico 16- O sal de cozinha pode ser obtido da agua do mar, por meio de?
Fonte: acervo da autora
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Analisando-se os dados do grafico16, verificou-se que os alunos
entrevistados tiveram 6timo desempenho nessa questdao chegando a quase 100%
dos entrevistados, mais uma vez isso nos mostra a importancia de aulas
diferenciadas como sendo uma fonte muito proveitosa e que deve sempre esta
inclusa na metodologia dos professores, ou seja, que é possivel resumir com os
dados analisados € que o jogo em geral comprova grande importancia como
atividade de suporte pedagdgico ao ensino de Quimica.

A utilizagcado dos jogos no Ensino de Quimica relacionados com os conteudos
€ uma ferramenta muito importante a ser utilizada pelo professor nas aulas de
quimica, pois pode influenciar muito na questdo ensino aprendizado, além de
melhorar a interagdo entre alunos e as relagbes entre professor e aluno. Onde o
professor por sua vez pode adaptar qualquer tipo de jogo de acordo com os
conteludos a serem trabalhados em sala de aula, desse modo deixando as aulas

mais dinamicas e interativas.
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CONSIDERACOES FINAIS

Diante dos resultados obtidos nesta pesquisa acreditamos que a utilizagao de
jogos nas aulas de Quimica é uma étima ferramenta como metodologia. De acordo
com as observacdes feitas apds as aulas com jogos, conclui-se que o jogo pode
desempenhar um importante papel no processo ensino e aprendizagem, visto que é
possivel fazer uso de jogos em sala de aula no ensino de Quimica. E importante
lembrar que os jogos nao substitui nenhum outro método de ensino, e sim a
proposta € a aplicacao deles como auxilio didatico e atrativo para as aulas de
quimica, seja qual for o assunto ministrado.

Ficou claro na pesquisa que as aulas diferenciadas facilitam a aprendizagem
dos alunos, pois se sentem mais motivados para entender os contetudos de Quimica,
no caso, o método com os jogos torna as aulas mais dinamicas e uma melhor
interacao entre professor e aluno.

Neste trabalho os jogos foram adaptados, da versao original e confeccionados
de acordo com os assuntos propostos durante a aula teérica, os materiais eram
simples e acessiveis, o que torna mais facil a sua aplicagéo. E importante ressaltar
que o professor tenha muita atencao antes de elaborar um jogo, pois o jogo tem que
ser atraente, deve causar diversao e ter um conteudo educacional de boa qualidade.

Os jogos oferecem estimulo e um ambiente necessario para propiciar o
desenvolvimento espontaneo e criativo dos alunos e admiti que o professor amplie
seus conhecimentos e suas capacidades pessoais e profissionais, isso mostra que
atras dos jogos “Dominé da Quimica” e “Batalha Quimica” podem ser excelentes
alternativas para atuarem como instrumento facilitador no processo ensino
aprendizagem. Portanto os jogos devem ser utilizados como ferramentas de apoio
ao ensino meédio e que este tipo de pratica pedagdgica conduza o estudante a
explorar sua criatividade, dando condicbes de uma melhora de conduta no
processo de ensino e aprendizagem além de uma melhoria de sua autoestima.

Dessa forma, conclui-se a partir dos resultados obtidos nesta pesquisa a
importancia dos jogos no cotidiano escolar dos alunos e também seu valor diante
das dificuldades enfrentadas atualmente nas escolas publicas, esse trabalho foi de
suma importancia para a formacao académica, pois possibilitou uma relacao direta
com a realidade de sala de aula, proporcionando uma aproximacédo entre

experiéncias vividas durante a pesquisa.
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APENDICES

APENDICE A:Questionario aplicado com professor da E.E.E.F.M. Francisco de

Universidade p

ESTADUAL DA PARAIBA

Sa Cavalcante em Paulista-PB

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA - UEPB
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS E SOCIAIS APLICADAS
CAMPUS VIl - GOVERNADOR ANTONIO MARIZ
CURSO DE LICENCIATURA PLENA EM CIENCIAS EXATAS

QUESTIONARIO APLICADO COM O PROFESSOR DE QUIMICA

Este questionario faz parte de um Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) cujo titulo
é “A IMPORTANCIA DOS JOGOS QUIMICOS PARA O ENSINO MEDIO”. O
referido questionario pede respostas sinceras para produzir frutos sobre o ensino de
Quimica através de jogos. Suas informacbes sao de extrema importancia para o
enriquecimento e valorizacdo deste trabalho. Sendo que as informagdes prestadas
terao tratamento ético adequado. Portanto, ndo é necessaria nenhuma identificagao

pessoal.
Muito obrigada pela sua colaboragao!

PERFIL DO PROFESSOR

1.Sexo:( ) Feminino ( ) Masculino

2. Faixa Etaria:

( )18 a24 anos ( )25a30anos
()31a35anos ( )36 a40anos
( )41ad5anos ( )46 ab50anos

()51ad5anos () Acima de 56 anos
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3. Formagao em nivel de graduagao:

Nome do curso:

Tipo do curso:( ) Bacharelado ( ) Licenciatura

4. Maior titulagao:
( )Graduacao () Especializacao ( ) Mestrado ( ) Doutorado

Situacao:( ) Concluida () Cursando

5. Atua profissionalmente como professor(a) em qual rede de ensino?

() rede estadual () rede municipal ( ) rede privada de ensino

CIDADE: UF

6. Ha quanto tempo leciona Quimica?

7.Em qual (is) série (s) do ensino médio vocé ensina?() 1° ano () 2° ano () 3°

ano

Questionario

8- Quais os conteludos de Quimica que os alunos tém mais dificuldades em

aprender?

9- A escola dispde de laborat6rio? () Sim. Nao.

Em caso de resposta negativa, como vocé costuma trabalhar as aulas praticas?
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10-Na sua concepgao, a aprendizagem dos conteudos quimicos € mais efetiva

guando realiza aulas praticas envolvendo o assunto?
() sim () nao

Justifique:

11-Se vocé realizou aulas praticas em sala de aula, descreva os dois
procedimentos metodoldgicos utilizados que mais envolveram a turma e os

conteudos abordados:

a)

b)

c) De acordo com a sua experiéncia, qual a importancia das aulas praticas
de Quimica no ensino médio? Essa metodologia faz com que os alunos

aprendam mais? Por qué?
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APENDICE B:Questionario aplicado aos alunos do 1° Ano da E.E.E.F.M. Francisco

Universidade p

ESTADUAL DA PARAIBA

de Sa Cavalcante em Paulista-PB

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA - UEPB
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS E SOCIAIS APLICADAS
CAMPUS VIl - GOVERNADOR ANTONIO MARIZ
CURSO DE LICENCIATURA PLENA EM CIENCIAS EXATAS

QUESTIONARIO APLICADO COM OS ALUNOS

Este questionario faz parte de um Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) cujo titulo
é “A IMPORTANCIA DOS JOGOS QUIMICOS PARA O ENSINO MEDIO”. O
referido questionario pede respostas sinceras para produzir frutos sobre o ensino de
Quimica através de jogos. Suas informacbdes sao de extrema importancia para o
enriquecimento e valorizacao deste trabalho. Sendo que as informagbes prestadas

terao tratamento ético adequado. Portanto, ndo € necessaria nenhuma identificagao

pessoal.
Muito obrigada pela sua colaboragao!
Perfil do aluno
Escola:
Sexo: ( )F ( M
1- Ildade: anos

2- Em qual série do ensino médio vocé estuda?
()1%ano ()2°ano ()3°ano
3- Sobre as suas preferéncias:

Disciplina que mais gosta:

Disciplina que menos gosta:
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Questionario

4- Quais dos conteudos de Quimicavocé tém mais dificuldades? Marque com
um X trés (03) das op¢des que tem maior dificuldade.
( )Propriedades da matéria;
( ) Substancias pura e separagao de misturas;
( ) Tabela periédica;
( ) Reacgdes quimicas;
( )Unidades de medida: massa, densidade e volume;
( ) Mudancgas de estados fisicos.
5- Sua escola possui laboratério de Quimica?
( )sim ()nao
6- Vocé tem aulas de Quimica experimental na sala de aula?
( ) sempre () dificilmente ( ) nunca
7- Vocé tem aulas praticas de Quimica?
( )sim ()nao
8- Se vocé marcou a resposta positiva, qual a frequéncia de aulas praticas
durante o atual ano letivo?
( ) apenas uma (01);
( ) de duas (02) a quarto (04) aulas
( ) mais de cinco (05) aulas
9- Vocé acha que a aprendizagem melhora com aulas praticas?
()sim () nao

10-Para vocé, existirem aulas praticas de quimica sdo importantes? Por qué?

11-Apos aulas praticas, os assuntos ficaram mais faceis para aprender? Por

qué?

12-Vocé prefere discutir e assimilar os contetdos de Quimica por meio de:
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() Aulas experimentais
() Internet
() Aula Teorica
() Jogos
() Videos
( ) Musicas que abordem o conteudo
( ) Resolvendo problemas
13-Quais assuntos foram abordados nas aulas praticas de Quimica que vocé

participou?
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APENDICE C:Questionario apés aula tedrica aplicado aos alunos do 1° Ano da

E.E.E.F.M. Francisco de Sa Cavalcante em Paulista-PB

Universidade p

ESTADUAL DA PARAIBA

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA - UEPB
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS E SOCIAIS APLICADAS
CAMPUS VIl - GOVERNADOR ANTONIO MARIZ
CURSO DE LICENCIATURA PLENA EM CIENCIAS EXATAS

QUESTIONARIO APLICADO COM OS ALUNOS

Este questionario faz parte de um Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) cujo titulo
é “A IMPORTANCIA DOS JOGOS QUIMICOS PARA O ENSINO MEDIO”. O
referido questionario pede respostas sinceras para produzir frutos sobre o ensino de
Quimica através de jogos. Suas informacbdes sdo de extrema importancia para o
enriquecimento e valorizacao deste trabalho. Sendo que as informagbes prestadas
terao tratamento ético adequado. Portanto, ndo é necessaria nenhuma identificagao

pessoal.
Muito obrigada pela sua colaboragao!

QUESTOES SOBRE O CONTEUDO DE QUIMICA

Questionario acerca do conhecimento dos conteldos: sistemas, substancias puras,

misturas e processos de separacao de misturas.

1- O que € uma mistura? Como ela pode ser classificada?

2- Uma substancia simples € constituida:
() de uma molécula formada por atomos do mesmo elemento quimico (mesmo tipo de
atomo);
() de um atomo formado por atomos do mesmo elemento quimico (mesmo tipo de

atomo);
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() por uma molécula formada por mais de um elemento quimico.

3- Quantos componentes e quantas fases existem na mistura: 6leo, agua,

acucar, sal, gelo, areia e serragem?

4- Cite 2 (dois) exemplos de sistemas homogéneos no seu cotidiano?

5-Na mistura agua, alcool, sal, areia e acetona, quais séo considerados

solventes?

6-No processo de separacao da agua com o sal, quem & o soluto?

7- (UFF RJ) Das alternativas abaixo, a que constitui exemplo de substancias
simples é:

a) H20, Oy, H,

b) N2, O3, O3

c¢) CH4, H20, Hy

d) H202, CHg4, N2

e) P4, Sg, H2S

8- Sabendo-se que, toda mistura gasosa € homogénea, qual das misturas seguintes € a

homogénea?
a)areia+ar C) oxigénio + gasolina
b) gas carbdnico + oxigénio d) gas carbbnico + gasolina

€) gas carbdnico + refrigerante
9- O sal de cozinha pode ser obtido da agua do mar, por meio de:

a) centrifugacdo. b) decantacdo c) destilagao. d) evaporacao. e)

filtracao.



10-(UFPE)Associe as atividades do cotidiano abaixo com as técnicas de

laboratério apresentadas a seguir:

* Preparar cafezinho com café soluvel
* Preparar cha de saquinho

» Coar um suco de laranja

1. Filtracao 3. Extracao
2. Solubilizagao 4. Destilagcao

A sequéncia correta é:

a)2,3e1 b)4,2e3
c)3,4e1 d)1,3e2
e)2,2e4
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APENDICE D:Questionario aplicado apés aula com jogos aos alunos do 1° Ano da

E.E.E.F.M. Francisco de Sa Cavalcante em Paulista-PB

Universidade p

ESTADUAL DA PARAIBA

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA - UEPB
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS E SOCIAIS APLICADAS
CAMPUS VIl - GOVERNADOR ANTONIO MARIZ
CURSO DE LICENCIATURA PLENA EM CIENCIAS EXATAS

QUESTIONARIO APLICADO COM OS ALUNOS

Este questionario faz parte de um Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) cujo titulo
é “A IMPORTANCIA DOS JOGOS QUIMICOS PARA O ENSINO MEDIO”. O
referido questionario pede respostas sinceras para produzir frutos sobre o ensino de
Quimica através de jogos. Suas informacbes sao de extrema importancia para o
enriquecimento e valorizacao deste trabalho. Sendo que as informagbes prestadas
terao tratamento ético adequado. Portanto, ndo é necessaria nenhuma identificagao

pessoal.
Muito obrigada pela sua colaboragao!

QUESTOES SOBRE 0S JOGOS DE QUIMICA

Questionario acerca dos jogos quimicos referentes aos conteudos: sistemas,

substancias puras, misturas e processos de separag¢ao de misturas.

1- O que é uma mistura? Como ela pode ser classificada?

2- Quantos componentes e quantas fases existem na mistura: éleo, agua,

agucar, sal, gelo, areia e serragem?

3- Na mistura agua, alcool, sal, areia e acetona, quais sao considerados

solvente?




4- O sal de cozinha pode ser obtido da agua do mar, por meio de:

a) centrifugacéo. b) decantacdo c) destilagao. d) evaporacao. e)
filtracao.

5- No processo de separac¢ao da agua com o sal, quem é o soluto?

77

6- Cite 2 (dois) exemplos de sistemas homogéneos no seu cotidiano?

\l
1

Qual € a sua opiniao quanto ao uso de jogos no ensino da Quimica?

( ) Cansativo ( ) Divertido ( ) Chato

(00]
1

Se nunca foi utilizado método com jogos, vocé gostaria de atividades como
essa?
() Sim ( ) Nao

9- Qual a importancia dos jogos na sua aprendizagem?

10-Qual jogo vocé mais gostou: Domind da Quimica ou Batalha Quimica? Por
qué?

11-Vocé se sentiu motivado a aprender o conteudo durante a aplicagao dos
jogos Quimicos?
() Sim ( ) Nao

12-Depois dos jogos aumentou seu interesse em estudar mais a disciplina de
Quimica?
() Sim ( ) Nao

13-Os jogos auxiliam melhor na fixagao do contetdo?
() Sim ( ) Nao
Em caso afirmativo justifique sua
resposta?
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ANEXOS

ANEXO A: 1° Roteiro de aula com jogos aplicados aos alunos do 1° ano da

E.E.E.F.M. Francisco de Sa Cavalcante em Paulista-PB

Universidade p

ESTADUAL DA PARAIBA

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA - UEPB
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS E SOCIAIS APLICADAS
CAMPUS VIl - GOVERNADOR ANTONIO MARIZ
CURSO DE LICENCIATURA PLENA EM CIENCIAS EXATAS

Este roteiro faz parte de um trabalho de conclusao de curso (TCC) cujo titulo é “A
IMPORTANCIA DOS JOGOS QUIMICOS PARA O ENSINO MEDIO.” Ele constitui
um componente curricular do curso de Licenciatura em Ciéncias Exatas da
Universidade Estadual da Paraiba (Campus VII). O referido mostra os materiais e

passo a passo das aulas praticas.

Dominoé da Quimica

O tema abordado foi Sistemas, misturas e processos de separacado de
misturas, ap6s a explanacgao do conteudo na turma do 1° Ano do Ensino Médio , foi
aplicado um jogo denominado “Dominé da Quimica”. Confeccionou-se 28 pecas
com figuras contendo perguntas e resposta sobre os contetudos ministrados no lugar
dos numeros do dominé tradicional. As cartas continham perguntas faceis de nivel
moderado, pois foram retiradas de um livro do 1° ano do Ensino Médio. Antes de
iniciar o jogo, foram explicadas as regras aos alunos, em seguida, formaram-se dois
grupos, Grupo A e Grupo B, sendo que participaria 2 (dois) de cada grupo.O jogo foi
iniciado com o mistura das pegcas com as seguintes regras:cadaparticipante pega 7
(sete) pecas, inicia 0 jogo jogando um dado para o alto, o grupo que tirar a
pontuagdo maior comec¢a colocando a peca que desejar. Cada participantedeve

tentar encaixar alguma peca sua nas pecas que estao na extremidade do jogo, uma
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por vez, as pecas devem ser colocadas uma ao lado da outra que tem a pergunta ou
a resposta sobre o assunto proposto. Quando um participante consegue encaixar
uma peca, a vez € passada para o préximo, caso nao tenha nenhuma peca que
encaixe em qualquer extremidade, esse passa a vez, sem jogar peca alguma, a
partida pode terminar quando o participante conseguir bater o jogo tendo encaixado
todas as pecas sem errar nenhuma e assim a pontuagao sera para o grupo a qual

estava o participante ganhador.
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ANEXO B:2° Roteiro de aula com jogos aplicado aos alunos do 1° ano da

E.E.E.F.M. Francisco de Sa Cavalcante em Paulista-PB

Universidade p

ESTADUAL DA PARAIBA

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA - UEPB
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS E SOCIAIS APLICADAS
CAMPUS VIl - GOVERNADOR ANTONIO MARIZ
CURSO DE LICENCIATURA PLENA EM CIENCIAS EXATAS

Este roteiro faz parte de um trabalho de conclusao de curso (TCC) cujo titulo é “A
IMPORTANCIA DOS JOGOS QUIMICOS PARA O ENSINO MEDIO.” Ele constitui
um componente curricular do curso de Licenciatura em Ciéncias Exatas da
Universidade Estadual da Paraiba (Campus VII). O referido mostra os materiais e

passo a passo das aulas praticas.

Batalha Quimica

O tema abordado foi Sistemas, misturas e processos de separacado de
misturas, ap6s a explanagao do conteudo na turma do 1° Ano do Ensino Médio, foi
aplicado um jogo denominado “Batalha Quimica”. Confeccionou-se 20 envelopes,
onde neles contém perguntas envolvendo o assunto e imagens de bombas. Os
envelopes continham perguntas simplesde nivel moderado, pois foram retiradas de
livros e sites com assuntos do 1° ano do ensino médio. Antes de iniciar o jogo, foram
explicadas as regras aos alunos, em seguida, formaram-se dois grupos, Grupo A e
Grupo B. O jogo foi iniciado com asseguintes regras: inicia o jogo jogando um dado
para o alto, o grupo que tirar a pontuagdo maior comec¢a. Cada grupo encolhe uma
letra e um numero e aautora pegara o que esta dentro do envelope, nisso o grupo
pode se surpreenderencontrado a imagem de uma bomba, nesse caso a pontuacao
passara para o grupo adversario e o grupo que tirou a bomba pagara uma prenda, a

partida pode terminar quando a equipe conseguir ter o maior numero de acertos.
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PERGUNTAS FEITAS PARA OS ALUNOS DURANTE O JOGO BATALHA
QUIMICA

1.(UFMG) Com relagado ao numero de fases, os sistemas podem ser classificados
como homogéneos ou heterogéneos. Todas as alternativas correlacionam

adequadamente o sistema e sua classificacao, exceto:

a. Agua de coco/ heterogéneo

b. Agua do mar filtrada/ homogéneo;
C. Laranjada/ heterogéneo

d. Leite/homogéneo

2.(VUNESP-2006) A preparacao de um cha utilizando os ja tradicionais saquinhos
envolve, em ordem de acontecimento, os seguintes processos:

a. Filtracao e dissolugao.

b. Filtracao e extracao.

c.Extracao e filtracao.

d. extracao e decantacgao.

e. Dissolugao e decantacao.

3. O que é um soluto?

4. Dé dois exemplos de misturas homogéneas?

5. No processo de separacido da agua com o sal, quem € o soluto?

6.Quantos componentes e quantas fases existem na mistura: 6leo, agua, agucar,
sal, gelo, areia, serragem.

7. Na mistura agua, alcool, sal, areia e acetona, quais sdo considerados solvente?

8. Soro fisiolégico € uma mistura do tipo homogénea ou heterogénea?

9. (Fuvest-SP) Para a separacao das misturas: gasolina-agua e nitrogénio-oxigénio,
0S processos mais adequados sao respectivamente:

a) decantacao e liquefagao.

b) sedimentacao e destilacao.

c) filtracao e sublimacao.

d) destilacado e condensacéo.

e) flotacao e decantacgao.

10. Qual nome se da a uma mistura de duas fases? Como exemplo agua+éleo.

a. Homogénea, monofasica

b. Heterogénea, bifasica
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c. Heterogénea, Trifasica

d. Heterogénea, Difasica

11. A mistura agua+ acetona é considerada misturas misciveis ou imisciveis?

12. LEVIGACAO - separa substancias mais densas das menos densas usando
agua corrente, essa afirmacao €? Verdadeira ou falsa

13. A evaporagao € um método de separagcao que consiste em:

a. Evaporar solido de solido;

b. Evaporar liquido de solido;

c. Evaporar liquido de liquido.

14. Fusao fracionada separa componentes de misturasheterogéneas, essa

afirmacao €? Verdadeira ou falsa.
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ANEXO C:Fotos tiradas durante a aplicacao da pesquisa na E.E.E.F.M. Francisco

de Sa Cavalcante na cidade em Paulista — PB.

Figura 5 - Alunos do E.E.E.F.M. Francisco de Sa Cavalcante

Fonte: acervo da autora



Figura 6 — Alunos da turma do 1° ano do ensino médio

Fonte: acervo da autora
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Fonte: acervo da autora

Figura 7- Atividade com os alunos
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Figura 8- Dominé da Quimica / Batalha quimica

Fonte: acervo da autora
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ANEXO D: Print da analise do programa Plagius — Detector de plagio — para este

documento.
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