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RESUMO

O professor enfrenta desafios diarios em sala de aula, como por exemplo; a falta de
atencao dos alunos ou o desinteresse no assunto exposto. Cabe ao mesmo planejar
bem como superar os impasses, o ludico mostra-se uma ferramenta de ensino bem
interessante, pois com base nas pesquisas, evidencia que resgata a atencao do aluno
para o conteudo. O ludico tende a enriquecer as aulas de Geografia, principalmente
nos anos finais do ensino fundamental, onde encontramos estudantes entre a infancia
e adolescéncia. Dentre diferentes formas de aplicar o ladico, destacamos aqui 0 uso
de jogo no ensino de Geografia por se constituir em uma estratégia que contribui para
0 processo de ensino-aprendizagem. Os jogos conectam o0 aluno com o contetudo
trabalhado em sala de aula, e 0 ajuda a exercitar de formar lidica, o instigando a
aprender se divertindo. O objetivo aqui proposto € compreendermos a contribuicao do
uso de jogo no ensino aprendizagem em Geografia nos anos finais do ensino
fundamental. A metodologia usada € a revisao de literatura, com base em publicacdes
entre os anos de 2018 a 2022 nas seguintes fontes: UEPB, UFCG, Revista Brasileira
de Educacdo em Geografia e o Catalogo de teses e dissertacdes da CAPES, tais
pesquisas cientificas confirmam a importancia do tema no ensino de Geografia. Com
isso 0 presente estudo evidéncia como 0s jogos podem despertar o interesse dos
alunos para o assunto trabalhado em sala de aula.

Palavras chaves: Jogos. Metodologia de Ensino. Ensino de Geografia.

ABSTRACT

The teacher faces daily challenges in the classroom, such as; the students' lack of
attention or lack of interest in the material exposed. It is up to the same to plan as well
as to overcome the impasses, the ludic proves to be a very interesting teaching tool,
because based on the research it shows that it rescues the student's attention to the
content. The ludic tends to enrich Geography classes, especially in the final years of
elementary school, where we find students between childhood and adolescence.
Among the various forms of application of the ludic, we highlight here the use of games
in teaching Geography as it constitutes a strategy that contributes to the teaching-
learning process. The games connect the student with the content worked in the
classroom, and help them to exercise in a playful way, encouraging them to learn while
having fun. The objective proposed here is to understand the contribution of the use of
games in teaching and learning in Geography in the final years of elementary school.
The methodology used is the literature review, based on publications between the
years 2018 to 2022 in the following sources: UEPB, UFCG, Revista Brasileira de
Educacdo em Geografia and CAPES Catalog of theses and dissertations, such
scientific research confirms the importance of the subject in the Geography teaching.
With this, the present study shows how games can arouse students' interest in the
subject worked in the classroom.

Keywords: Games. Teaching Methodology. Geography Teaching



1 INTRODUCAO

Os jogos sdo mais que um momento de lazer, mas também uma importante
ferramenta de aprendizagem, que podem auxiliar o docente na ministragédo das aulas,
pois é possivel abordar os contetdos de forma ludica. Conforme Oliveira (2018, p. 63)
“O ludico, empregado na educacédo, pode viabilizar um ensino-aprendizagem com
prazer, alegria e entretenimento, sendo capaz de envolver, desta forma, os alunos nas
atividades.”

E nesse cenério que vemos a importancia do uso de jogos dentro do ensino,
em especial aqui, o ensino de Geografia, por se tratar de uma ciéncia dinamica, que
dialoga com diversas areas do conhecimento cientifico como por exemplo: Geologia,
Climatologia, Pedologia, Geomorfologia, Hidrogeografia, Cartografia, economia,
politica, antropologia, como é o exemplo das ciéncias sociais e entre outras areas do
conhecimento cientifico.

Sendo assim, precisamos usar formas diferentes das que ja vem sendo usadas
em sala, pois “além de contribuir para que o aluno compreenda a importancia dessa
disciplina, o instigard a pensar por meio de conceitos e principios proprios, para
executar as jogadas e solucionar os problemas apresentados pela dinamica jogo.”
(OLIVEIRA, 2022, p. 96).

Nesse contexto, este trabalho tem como objetivo geral analisar a contribuicao
do uso de jogos no ensino de Geografia nos anos finais do ensino fundamental, a
partir de uma revisdo de literatura. Os objetivos especificos estao divididos em dois, a
saber: entender o significado dos jogos no processo de ensino aprendizagem;
identificar abordagens metodoldgicas baseadas no uso de jogos para ensinar
Geografia nos anos finais do fundamental.

O interesse por esse tema surge a partir de experiéncias compartilhadas por
professores e estudantes no campus Il da UEPB, vemos a importancia de um ensino
gue seja atrativo para todos os alunos, principalmente para aqueles que sao os mais
dispersos nas aulas, portando estamos falando de adolescentes que tende a ter
dificuldades para se concentrar nas aulas.

Como ja esclarecido o interesse por esse tema, também é importante ressaltar
gque a motivacdo para a realizacdo dessa pesquisa € contribuir para 0 avancgo

educacional, conectando professores e alunos, pois juntos podem cooperar com 0
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ensino aprendizagem em Geografia, sendo de real importancia para a formacéao social
do estudante.

Este trabalho é fundamental para estudantes de graduacédo e professores que
ja atuam na educacao nos anos finais do ensino fundamental, pois nele contém uma
pesquisa bibliografica de artigos, teses e dissertacbes sobre o uso de jogos no
processo de ensino aprendizagem de Geografia, dessa forma é possivel compreender
e analisar o quao importante se faz, tal uso dentro de sala de aula, para estimular e
aproximar os estudantes do conteudo.

Como ja mencionado anteriormente, o presente trabalho tem como metodologia
a pesquisa bibliogréafica ou revisao de literatura, pois unifica por meio de artigos, teses,
dissertacdes e outros meios de estudos cientificos, informacfes relevantes para
responder o problema em questao. Conforme Sousa et al. (2021, p.65-66) “a pesquisa
bibliografica € primordial na construgcdo da pesquisa cientifica, uma vez que nos
permite conhecer melhor o fendmeno em estudo.”

O Trabalho esta dividido em cinco topicos, o segundo tépico apresenta a
fundamentacdo tedrica que estd dividida em dois subtopicos os quais ja foram
mencionados, em seguida a metodologia. No quarto veremos os resultados e
discussbes que sera possivel esclarecer os objetivos alcancados e por fim as

consideracdes finais.



2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 O SIGNIFICADO DOS JOGOS NO PROCESSO DE ENSINO APRENDIZAGEM

O estudante precisa se conectar e interagir com o conteddo que esta sendo
ensinado, para isso o professor precisa usar ferramentas ludicas que facilitem essa
aproximacéo, como exemplo de jogos didaticos, pois 0s jogos podem proporcionar um
ensino aprendizagem prazeroso, fugindo das aulas tradicionais.

Segundo Custddio (2022), os jogos proporcionam uma eficacia importante, pois
auxiliam tanto os professores quanto os alunos no processo de ensino e
aprendizagem, fazendo-se uma ferramenta que motiva os alunos na participagéo das
aulas. Desse modo vemos quéo importante se faz o uso de habilidades lidicas em
sala de aula, para o ensino aprendizagem.

Alguns professores podem encontrar dificuldades para trazer a atencao dos
estudantes para o conteudo, principalmente os docentes que estdo iniciando ou os
estudantes universitarios no estagio, por isso 0 uso de jogos no ensino pode quebrar
essa barreira, conectando professor e estudantes com o conteudo em aula.

Como 0s jogos causa uma motivacdo em sala, sempre temos que evitar as
distracdes, com o uso de uma ferramenta ludica que proporciona a criatividade dos
estudantes, podem também surgir distracdes, portanto cabe ao professor se preparar
antes para saber lidar com os diferentes contratempos.

Com o uso de ferramentas ludicas em sala de aula, desperta o interesse dos
alunos, Leite (2018), explica que € nesse momento que podemos ver a relacdo entre
a Teoria e Prética, pois 0 aluno comeca a estudar sem perceber que brincado também
esta aprendendo o que ja foi citado antes. Tornado o ensino aprendizagem mais
atrativo e dinamico, possibilitando ao estudante a exercer sua autonomia.

O professor pode se deparar com dificuldades nos alunos, apos uma explicacdo
extensiva, portanto é provavel que estejam cansados, tanto mentalmente como
fisicamente, € nesse momento que o jogo pode ser um grande aliado nas aulas,
atraindo-os para um momento ludico ou diferente do habitual.

Um jogo pedagdgico bem elaborado, reunindo os conceitos em toda estrutura,
facilita a fixacdo do conteudo para o estudante, pois “brincando” também vai
aprendendo, colocando em pratica o que ja foi discutido anteriormente. O jogo resgata

0 interesse, instigando a criatividade.
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Custoédio (2022) e Leite (2018), explicam e deixam evidente a importancia do
uso de tal ferramenta em sala de aula, sendo de certa forma indispensavel seu uso.
Claro que, ndo € em todos os momentos que podemos utilizar os jogos, entretanto
devemos saber que o uso de jogos em sala de aula, contribuem positivamente para o
ensino aprendizagem.

Durante a utilizacdo do jogo como metodologia ludica, o aluno precisa assumir
um papel fundamental, o de protagonista da sua prépria criatividade e criticidade, ele
nao deve apenas reproduzir o que foi falado pelo professor, precisa acrescentar ou
até mesmo modificar para adequasse a sua realidade.

Conforme Rolim (2021), o professor deixa de ser um transmissor de
conhecimento e passa a ser um coordenador das situagcées, com o objetivo de
despertar uma sequéncia l6gica capaz de auxiliar o discente a raciocinar sobre 0s
conteudos trabalhados em sala, instigando cada estudante a refletir e agir buscando
solugdes para as questdes apresentadas.

Embora os jogos sejam uma ferramenta que auxilia no ensino aprendizagem,
Rolim (2021), alerta que; existem ainda receios por parte de alguns educadores, por
verem como algo recreativo e de entretenimento, ndo considerando as suas
contribuicdes como recurso metodoldgico.

Héa professores que resistem em utilizar o jogo em sala de aula, portanto é
evidente que ndo pode ser inserido sem um planejamento bem estruturado, o objetivo
€ envolver o estudante com o conteludo, para que o mesmo tenha compreensao do
conteudo de forma ludica e eficaz.

Portanto, € essencial a mediacao entre professor e aluno para que se obtenha
éxito em sala de aula. Nogueira (2019), afirma que o objetivo da mediacédo é a
construcdo do conhecimento e o desenvolvimento dos discentes, levando a uma
compreensao mais ampla a partir de suas vivencias.

Dessa maneira 0 educando tende a se familiarizar com o conteudo,
envolvendo-se nos detalhes do método ludico elaborado pelo professor, sabendo que
ha outras formas de aprender e estudar, mesmo de forma ludica o estudante pode
construir conhecimento e se divertir.

De acordo com Custodio (2022, p. 26), conclui que:

Assim, ainda se faz presente, em pleno século XXI, a resisténcia das

instituicbes e dos professores em relacdo ao uso do jogo didatico como
auxiliar nas aulas. Por outro lado, percebemos que a maioria dos professores
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ja reconhecem a importancia da utilizacdo de metodologias lidicas em sala
de aula, passando a inovar os ambientes de ensino, e trabalhando os
conteddos geograficos de maneira mais dinamica, atrativa e prazerosa.
Nessa perspectiva, quando o professor constroi um jogo, é preciso que haja
todo um planejamento e que os objetivos sejam claros e definidos, pois
nenhum recurso didatico pode ser utilizado de forma aleatéria em sala.
Dessa forma, é necessario que haja uma ligacdo entre os contetdos e
Qinémica, com uma funcionalidade a ser alcancada a partir da utilizacédo do
jogo.

Portanto, observamos que o uso de jogos em sala de aula, ndo se trata de uma
brincadeira para passar o tempo, 0s jogos atrelados com o conteldo sao para
construcédo e aperfeicoamento do conhecimento, que ndo devem ser vistos como algo
irrelevante. Os jogos sao usados como um método que busca aproximar professor e
estudantes, assim como 0s proprios estudantes do contetdo, formando uma conexao
gue busca a aprendizagem.

E importante enfatizar que quando falamos de jogos, temos que lembrar da
tecnologia, pois em pleno século XXI é inevitavel ignorar os jogos digitais, pois estao
presentes no dia a dia dos jovens, requer de do professor uma atengcdo maior, para
gue nédo subestime a relevancia dos jogos digitais na educacao.

De acordo com Santos (2021), os Professores necessitam se adaptar a esse
novo contexto atual, apropriando-se dos instrumentos tecnolégicos, portanto os jovens
em idade escolar fazem bastante o uso de tecnologias, sendo, relevante que o
professor saiba aproveitar as oportunidades de unir o essencial com a tecnologia
digital em sala de aula.

Assim sendo, vemos que o uso de jogos em sala de aula contribui para o ensino
aprendizagem, sendo também de grande importancia para aproximar o estudante do
professor, pois é saudavel que haja essa harmonia em sala de aula. Desta forma fica
claro aqui que os jogos unificados com o ensino de Geografia irdo potencializar ainda
mais a aplicacao e fixacdo do conteudo.

Nos anos finais do fundamental o estudante tem contado com varias ciéncias
de forma separada por disciplinas, isso pode dispersar a atencédo do aluno, portanto
nesse momento o uso de jogos pode evitar a dispensacdo dessa atencao tao buscada
pelos professores, no préximo topico poderemos entender diferentes abordagens
metodoldgicas baseadas no uso de jogos para ensinar Geografica nos anos finais do

fundamental.
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2.2 ABORDAGENS METODOLOGICAS BASEADAS NO USO DE JOGOS PARA
ENSINAR GEOGRAFIA NOS ANOS FINAIS DO FUNDAMENTAL

A Geografia € uma ciéncia dindmica pois trabalha com diversas &areas do
conhecimento cientifico. As vezes pode acontecer do aluno ter a sua atencao dispersa
e nao conseguir focar nos diferentes assuntos que a Geografia trabalha, para
resolvermos esse impasse o Professor pode fazer o uso de recursos didaticos em sala
de aula, como por exemplo o uso de jogos didaticos, pois a atividade Iudica desperta
o interesse do aluno, cativando para conecta-se com o conteudo aplicado em sala.

Mas quando falamos de jogos, nos referimos aos jogos como ferramenta de
estudo, ou seja, as regras e todos o contetdo do jogo deve servir como um método
para fixar os assuntos anteriormente discutidos em sala de aula, para que o aluno
possa aprender através do ludico se divertindo.

Pereira (2021), reforca que os jogos fornecem o compartilhamento de mais de
uma opcédo de tatica para serem usadas no ensino de Geografia, pois conectando a
variedade de jogos com os diferentes tipos de assuntos da Ciéncia Geogréfica,
podemos fortalecer o interesse por parte dos alunos.

Ainda conforme Pereira (2021) nos mostra através de sua pesquisa nos anos
finais do fundamental que é possivel usar croquis e fotografias aéreas nos contetdos
de Cartografia, o uso de tais métodos torna-se mais atrativa na percepcao dos alunos.
No seu trabalho é demonstrado que o0s alunos colocaram em préaticas o0s
conhecimentos obtidos através de imagens de satélite em um croqui, fazendo o uso
de regras gque estimulassem a reflexdo dos assuntos trabalhados em sala.

Também fez o uso de mapas em forma de jogo para instigar o conhecimento
dos alunos através do ludico. Nos Resultados vemos que obteve éxito com o estudo
aplicado, atraindo a atencéo do educando, ficando evidente a eficacia do uso de jogos
no ensino de Geografia para os alunos dos anos finais do fundamental.

No artigo de Andrade e Machado (2021), publicado na Revista Brasileira de
Educacdo em Geografia, mostra mais exemplos de Jogos didaticos que podem ser
trabalhados juntamente com o ensino de Geografia nos anos finais do fundamental:
Encontre as Capitais do Nordeste; jogo onde os jogadores tém que localizar as
capitais em um tempo determinado. Trilha no Rio Sao Francisco; nesse jogo 0sS
estudantes percorrem o trajeto do Rio em um jogo de tabuleiro com perguntas sobre

as caracteristicas Geograficas do Rio S&do Francisco, fortalecendo o conhecimento
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dos alunos sobre a dimenséao do Rio, a importancia hidrica e o processo de ocupacéao,
identificando os diferentes impactos antropicos. Jogo da memdria das paisagens da
caatinga; um classico para ajudar os discentes a conhecer melhor sobre o Bioma da
Caatinga. Quiz sobre a cultura da regido Nordeste. Quebra cabeca das paisagens
turisticas da regido nordeste.

E evidente que ha diversidade de jogos que podem ser usados COMO recursos
didaticos para o ensino de Geografia nos anos finais do fundamental. Os jogos
auxiliam o aluno a compreender melhor o assunto, brincando também constréi o
conhecimento Geografico, passando a ser protagonista da sua prépria evolucao
critica.

A diversidade de jogos € um fator positivo para a contribui¢cao do lidico em sala
de aula, unido ao ensino de Geografia contribui para uma melhor fixacéo do conteudo,
“os jogos didaticos tém a intencdo de estimular o pensar espacialmente, a0 mesmo
tempo desenvolver o raciocinio geografico” (ANDRADE; MACHADO, 2021, p.10).

Andrade, Machado (2021) e Pereira (2021) destacam a eficacia dos jogos como
auxilio didatico para ensinar Geografia nos anos finais do fundamental, a variedade
de possibilidades ajuda ao professor na aplicacdo do conteudo, envolvendo o
estudante com diferentes maneiras de aprender Geografia.

O docente ndo pode usar os mesmos métodos ludicos com diferentes assuntos,
cabe ao professor se reinventar, usando de diferentes recursos didaticos para manter
o0 interesse dos alunos, pois dependendo do contetdo que esta sendo trabalhado em
sala de aula, requer um planejamento especifico, desse modo o professor de
Geografia precisa compreender qual jogo didatico melhor se encaixa com o tema.

Conforme Leal; Aquino; Araujo, (2019), cada conteudo trabalhado na disciplina
Geografia necessita de uma estratégia diferente, cobrando do docente uma
capacidade de renovar, com o objetivo de manter o ensino aprendizagem mais atrativo
e atender a todos levando em consideracdo as limitacdes de cada individuo,
possibilitando um entendimento maior dos contetddos que a Geografia aborda em
aula.

A Geografia € uma ciéncia que trata dos assuntos sociais e ambientais, que
séo de grande importancia para a formacao critica do individuo como ser pensante e
protagonista de sua formacao intelectual, com isso o aluno necessita de espaco e
tempo para desenvolver tais pensamentos a respeito dos acontecimentos que fazem

parte do seu dia a dia. Os jogos podem facilitar na autonomia do estudante, pois dentro
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do jogo ele pode realizar movimentos e tomar decisdes que incentivam sua autonomia
no mundo real.

“Sem duvidas, fazer com que o aluno reflita sobre a realidade que esta inserido
€ a utopia de inumeros professores de Geografia, € 0 jogo surge justamente como
uma ferramenta diversificada e pouco utilizada para auxiliar nesse processo”,
evidencia Candido (2022, p. 28). Diante disso o Professor de Geografia ao fazer o uso
de jogos didaticos em sala, contribui para a evolugdo do educando como ser pensante
e critico.

Silva (2022), concorda que ao inserir o ludico na Geografia, contribui para que
as aulas se tornem mais atrativas para os alunos, possibilitando o mesmo a criar e
recriar a partir dos assuntos trabalhados em aula, auxiliando também na percepc¢éo
do discente por se tratar de uma disciplina que estuda sobre temas que fazem parte
do espaco no qual o aluno esta inserido.

Dessa forma o aluno jogando vai auxiliando o prazer de brincar com a
necessidade de aprender, tornando o processo de ensino aprendizagem mais
interessante e rapidamente comeca a aplicar os conceitos no cotidiano, conceitos
esses que foram ensaiados no momento em que estava jogando.

Ao entendermos a contribuicdo que a Geografia traz para a sociedade e como
0s jogos podem auxiliar no ensino da mesma, fica evidente que a juncdo de ambos
tende a trazer bons resultados para a formacédo Geogréafica dos estudantes, Oliveira
(2018, p 68), afirma que:

A disciplina de Geografia permite, por meio de seus conceitos, realizar uma
leitura do espaco vivido. E € o docente, por meio de suas préticas
pedagdgicas, que vai tornar o ensino de Geografia significativo para o aluno,
permitindo que esse desenvolva habilidades de observar, comparar, analisar
e interpretar a realidade, possibilitando ao aluno desenvolver um olhar
geografico para ler o mundo.

A Geografia trabalha com assuntos tdo diversos que se torna essencial
conhecé-la para aperfeicoar as nossas tomadas de decisbes diarias. O aluno
conforme vai conhecendo os conceitos Geogréaficos precisa rapidamente colocar em
pratica, para que possa observar como essa Ciéncia esta presente do seu convivio
social, os jogos possibilitam essa aproximacéo, do tedrico e da pratica, ou seja o
assunto trabalhado em sala de aula, ndo fica apenas em teorias, ele € aplicado através
de recursos didaticos como jogos, para que o estudante possa exercitar o que foi

discutido na explicacdo do conteudo.
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O objetivo do Professor € que o aluno tenha interesse pelas aulas e possa
aprender com facilidade o conteido que estd sendo explicado, nesse sentido Dias
(2013, p. 14) afirma que “a utilizagao de jogos aplicados ao ensino da Geografia pode
possibilitar ao aluno compreender os conteldos, fixar conhecimentos, construir seu
saber de modo pratico, dindmico e eficiente”.

A eficiéncia no momento da aprendizagem é de real importancia para que o
assunto seja entendido, 0s jogos permitem ensaiar a teoria para que possa ser
compreendida de que forma pode-se aplicar na vida real, o aluno estuda e exercita
todo o conteudo de forma ludica e pratica.

Segundo Oliveira (2022), além do jogo ajudar na aprendizagem também é
importante na socializagdo dos alunos entre seus pares, com 0s professores e
principalmente com o contetdo, isso motiva o trabalho em conjunto e desenvolve no
estudante a conscientizacdo de ser participativo em todos os ambitos educacionais
gue impacta positivamente a sua construcdo enquanto cidadao.

Nessa fase dos anos finais do fundamental é de grande importancia a
socializagdo do aluno com conteudo, pois eles estdo em transicao entre a infancia e
a adolescéncia, seus pensamentos podem estar dispersos em alguns momentos, para
iSSO 0s jogos servem também para chamar a atencdo para o assunto, com isso é
importante que o0s jogos socializem com os contetudos da Geografia, assim fica facil

compreender ao maximo a teoria presentes no livro didatico de forma prética e ludica.
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3 METODOLOGIA

O presente Artigo trata-se de uma pesquisa de revisdo de literatura e de
natureza qualitativa, que propde uma analise sobre a contribuicdo do uso de jogos no
processo de ensino aprendizagem em Geografia, nos anos finais do ensino
fundamental. “Revisao da Literatura ou RL, nada mais é do que a reunido, a juncéo
de ideias de diferentes autores sobre determinado tema, conseguidas através de
leituras, de pesquisas realizadas pelo pesquisador.” (BRIZOLA; FANTIN, 2016, p. 27).

O artigo trata-se do relato do pesquisador perante as experiéncias de outros
autores sobre determinado tema, com o objetivo de aprofundar-se sobre o assunto.
Reunindo as opinides de outros autores sobre o tema em um Unico artigo, reforca
ainda mais a relevancia do tema em que se trata a pesquisa.

Esse artigo é embasado em estudos de determinados locais de publicacdo de
trabalhos cientificos, com o objetivo de obter dados mais soélidos. As fontes de
informacgéo séo; Teses e dissertacdes da Capes, Revista Brasileira de Educacdo em
Geografia e, principalmente, as Bibliotecas online da Universidade Federal de
Campina Grande (UFCG) e a Universidade Estadual da Paraiba (UEPB).

A Universidade Federal da Paraiba (UFPB), embora seja uma grande
referéncia no estado da Paraiba em publicacdes cientificas, fica de fora por nao
apresentar em sua biblioteca online artigos ou qualquer outro meio de publicagcéao
cientifica sobre o tema, mesmo oferecendo cursos de Licenciatura em Geografia, as
publicacdes na area do ensino sdo bem escassas.

As escolhas dessas Bibliotecas sdo com o intuito de descobrir e relatar sobre
aos trabalhos que estdo sendo publicados pelos estudantes de graduacgéo, desta
forma este presente artigo também servird de base para outros graduandos e leitores
gue se interessam pela tematica, que buscam uma educacéo que seja pensada para
todos, buscando reunir diferentes pessoas por um bem comum.

O tema foi escolhido com o objetivo de ressaltar a importancia da contribuicao
dos jogos no ensino aprendizagem de Geografia nos anos finais do ensino
fundamental, pois trata-se de uma fazer em que os professores e estagiarios podem
encontrar dificuldades em manter o foco dos alunos nas explicacdes dos assuntos de
Geografia, por esse motivo 0s jogos podem ser grandes aliados para superar esse

impasse que é bastante comum nas escolas publicas dos nossos pais.
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Os trabalhos cientificos presentes na construcao deste artigo sdo de 2018 até
2022, esse periodo de tempo é importante por ser um espaco de tempo préximo, o
presente artigo tem como objetivo entregar para o leitor uma pesquisa recente, assim
o leitor tera em méao informacfes atuais e relevantes, sabendo o que e como estdo
sendo produzidos os trabalhos sobre o presente tema pelos novos pesquisadores e
ja atuantes.

Todos os trabalhos que constam nas referéncias, estao presentes nas fontes
de pesquisas j& citadas de forma online, na data em que foram consultados, conforme
€ possivel observar nas referéncias, a selecdo se deu por meio de filtragem, a partir
dos mais recentes, dos que foram encontrados, s6 estdo presentes 0s que mais se
aproximam do tema.

Para saber se os trabalhos referenciados condiziam com a pesquisa, era feita
primeiramente a leitura do resumo, em seguida o sumario em busca de algum capitulo
que falasse sobre algum ponto abordado aqui, posteriormente a conclusao para fins

de resultados precisos e condizentes com a pesquisa.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1 OS JOGOS NA SOCIALIZACAO DOS CONTEUDOS DA GEOGRAFIA NOS
ANOS FINAIS DO FUNDAMENTAL

Mesmo sabendo da importancia dos jogos na educacao é preciso saber, se 0
professor conseguird alcancar seus objetivos, ou seja, socializar os jogos com 0s
contetidos da Geografia nos anos finais do fundamental. Seria frustrante trazer um ou
mais jogos para a sala de aula e ndo alcancar os objetivos desejados com toda a
explicagdo do conteudo, seria de fato uma perca de tempo, onde houve toda
explicacdo do conteudo e na hora de inserir 0 jogo, 0s alunos s6 se divertiram
passando o tempo e ndo conseguiram socializar com o conteudo que estava sendo
ministrado pelo professor.

Para evitar tal impasse em aula, o professor precisa ter certeza que 0 jogo
proposto se conectara com o conteudo da Geografia, desta forma evitara qualquer

contratempo que possa surgir. Portanto precisa ser feito um planejamento em
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estruturando e levando em conta os empecilhos que possam aparecer, € sempre bom
termos um planto extra.

Oliveira (2022) alerta que ao inserir 0s jogos como algo puramente aleatorio,
podem trazer desvantagens, sem a elaboracdo, clareza dos objetivos e sem
desenvolver no estudante o conhecimento, isso ocorre quando utilizado sem
planejamento, portanto 0 jogo ndo vai gerar avan¢os na aprendizagem, tornando-se
apenas um divertimento. Para evitar os desalentos, o professor precisa estar com o
planejamento bem alinhado, definido e saber se tal recurso comporta com o perfil dos
seus alunos.

Todo esfor¢co no planejamento trara bons resultados, com isso 0 jogo atendera
seu objetivo, socializando com o contetdo da Geografia e os alunos compreenderdo
0 conteudo que esta enraizado no jogo, sem perder o foco previsto no planejamento
do professor.

Os jogos podem facilitar o entendimento do aluno para 0s conceitos
Geogréficos, como por exemplo; lugar, regido, paisagem e territorio, ainda conforme
Oliveira (2022) destaca que o jogo no ensino de Geografia deve incentivar o aluno ao
uso consciente dos conceitos, principios e habilidades que o ajudarédo na formulacéo
de seus conhecimentos, que o possibilitara a associacdo dos conteldos com a
estrutura e a realidade por eles vivenciadas.

Para Andrade e Machado (2021), os jogos inseridos ao ensino de Geografia,
levam & aprendizagem dos contetdos e socializacdo com os conhecimentos préaticos
e situacdes do dia a dia. A satisfacdo do produzir algo novo levam os alunos a
compreenderem como a teoria funciona na pratica, usando os conceitos Geograficos,
nas relacoes pessoais.

Observem que a Geografia é algo continuo e conectada aos acontecimentos
do agora, pois ao estudar sobre qualquer assunto da Ciéncia Geografica o estudante
comecara a observar como toda teoria esta representada na realidade, tornando-se
individuo critico e consequentemente consciente dos seus atos na sociedade.

O uso de jogos no ensino de Geografia tende a ser eficaz se bem planejado,
Andrade e Machado (2021), afirmam que em sua pesquisa obtiveram bons resultados
e chegaram a compreensdo que seus alunos desenvolveram uma melhor
compreensao da realidade em que vivem e obtiveram novam dimensdes das

complexidades e diversidades do espaco.
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A Geografia é dindmica e atuante nos espacos que construimos relacées de
convivéncia, tal ciéncia é tao eficaz que ndo pode ser negligenciada, vemos as suas
conquistas nos resultados dos estudos comentados aqui neste artigo, ou seja ela é
capaz de transformar e conscientizar pessoas para termos, tornando-as criticas e
atuante no meio no qual estéo inseridas, além das escolas.

Oliveira (2018), pontua bem, afirmando que; os jogos inseridos no ensino de
Geografia contribuem para a formacdo de sujeitos criticos, conscientes e
guestionadores, possibilitando que os estudantes se aventurem a propor solucdes
para os problemas contidos nos jogos e que refletem o seu cotidiano, observando seu
papel na sociedade e analisando sobre 0 espaco em que vive.

A socializacdo dos jogos com o conteudo da Geografia, faz com que o
estudante se sinta livre para se arriscar formulando estratégias, se errar podera
corrigir, guando acerta cria dentro de si consciéncia das regras e do contetdo contido
no jogo, algo que acaba levando para sua realidade como sujeito critico inserido na
sociedade, no qual encontrara tantos desafios quanto nos jogos didaticos.

A Geografia por ser uma ciéncia que trabalha com diversas é&reas do
conhecimento, pode trazer alguns assuntos com um pouco de complexidade, a
Geografia fisica e a Geografia cartografica traz consigo algumas dificuldades que os
alunos podem se deparar, e para auxiliar no entendimento pode-se usar em aula
ferramentas ladicas.

Pereira (2021), recomenda que para resolvermos as dificuldades encontradas
em alguns assuntos da Geografia, o professor pode usar dos recursos ludicos, como
jogos, pois 0s jogos em contexto educacional sdo de grande ajuda para trabalhar
certos contetdos com o objetivo de facilitar o entendimento em sala de aula.

N&o ha regras ou restricdes para inserir o jogo no conteudo de Geografia, pode
ser usado como avaliacdo, exercicio ou revisdo e entre outros momentos, segundo
Leite (2018), nos mostra que o jogo pode ser usado varias vezes, e chama a atengéo
para ndo criar um sentimento de rivalidade entre os alunos, mas incentivar o desejo
por mais conhecimento e fazer o uso dos jogos para aprender conceitos
desenvolvendo habilidades.

Usando o jogo de forma adequada o professor consegue avangos significativos
no quesito ensino e aprendizagem, usando 0 mesmo como ferramenta de avaliagédo
de seus alunos, sempre desafiando os alunos a superar novos desafios e assim

conhecerem mais da Geografia, com isso Oliveira (2022, p. 28) conclui:
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Sem duvidas néo é facil trabalhar de forma atrativa e lidica, mas existe muitos
caminhos que possibilita com que consiga fazer com isto aconteca e uma
forma pode ser a utilizacao de jogos como uma das metodologias de ensino.
Deixando bem claro que o jogo assim como todos 0S outros recursos
metodolégicos ndo substitui um professor e nunca substituira. O papel do
professor é essencial e principalmente nessas horas de metodologias “novas”
o professor tem que estar atento e saber interferir na hora certa.

Os jogos permitem que o aluno exercite de maneira livre e descontraida, os
conceitos que antes eram tdo complexos para alguns, e assim perceba como a
Geografia € essencial e esta presente no cotidiano, brincado também aprende e
compreende de forma ludica. Portanto, de um lado vemos a importancia dos jogos no
ensino e do outro a necessidade de um saber Geografico, que nos conscientiza sobre
nosso papel na sociedade, juntando ambos conseguimos superar desafios, que as
vezes por motivos alheios aparecem para tornar o ensino complexo e a aprendizagem
algo cansativo. Seria esse entédo o papel do professor, contribuir para que seus alunos
possam superar os desafios existentes na sociedade e contribuindo, tornando sujeitos

criticos?

4.2 LEVANTAMENTO DOS TRABALHOS USADOS NA BASE TEORICA

Na construcdo do artigo em questdo, foram feitos levantamentos de dados
bibliograficos, para a constru¢do do mesmo, como ja mencionado anteriormente, as
fontes para a pesquisa consistem em; Teses e dissertacbes da Capes, Revista
Brasileira de Educacdo em Geografia e, principalmente, as Bibliotecas online da
Universidade Federal de Campina Grande (UFCG) e a Universidade Estadual da
Paraiba (UEPB), entre os anos de 2018 e 2022.

Abaixo estarao listados os trabalhos que fazem parte da base tedrica, para a
construcdo do artigo presente, que serviram de forma direta e indireta, pois alguns
artigos, embora ndo sejam usados em citacdes, foram de grande ajuda para aprimorar
o conhecimento sobre o Tema.

Com isso, os primeiros da lista foram as monografias publicadas na biblioteca
online, da Universidade Federal de Campina Grande (UFCG), que a anos contribui

com a formacdo de novos Professores, nos seus cursos de Humanas e com a
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capacitacdo dos mesmos, através dos seus programas de especializacado formando

especialistas, mestres e doutores.

Quadro 01 — UFCG

AUTOR (ES) TITULO TIPO ANO ORIENTACAO
PUBLICACAO
JEFFERSON | O JOGO PEDAGOGICO COMO | MONOGRAFIA 2018 PROF. DR.
DANIEL POTENCIALIZADOR NO FABIANO
CORDEIRO PROCESSO DE ENSINO- CUSTODIO DE
LEITE APRENDIZAGEM NAS AULAS OLIVEIRA.
DE GEOGRAFIA NAS
ESCOLAS DO CAMPO
ATRAVES DA MEDIACAO.
BRENDA O USO DO JOGO MINECRAFT | MONOGRAFIA 2022 PROF. DR.
STEFANI COMO ESTRATEGIA DE RODRIGO
CANDIDO ENSINO E APRENDIZAGEM DE BEZERRA
GEOGRAFIA PESSOA
JOANNA JOGOS DIGITAIS NO ENSINO MONOGRAFIA 2021 PROF. DR.
LUISA DE GEOGRAFIA: O HISTORICO LUIZ EUGENIO
BARROS DA EDUCACAO LUDICA E OS PEREIRA
DOS SANTOS | DESAFIOS DA ATUALIDADE CARVALHO
MACILANDIA AS CONTRIBUICOES DO MONOGRAFIA 2022 PROF. DR.
DOS SANTOS | JOGO EXPLORANDO O RELEV RODRIGO BEZ
CUSTODIO | O NO PROCESSO DE ENSINO ERRA PESSOA
E APRENDIZAGEM DE CONTE
UDOS GEOGRAFICOS
ROSICREIDE PRODUCAO E MONOGRAFIA 2019 PROF. DR.
SOARES EXPERIMENTACAO DO JOGO FABIANO
NOGUEIRA “QUEBRA-CABECA DO CUSTODIO DE
ESPACO GEOGRAFICO DO OLIVEIRA
SEMIARIDO” COMO RECURSO
DIDATICO NO CONTEXTO
ESCOLAR
THAYANNE X | A UTILIZACAO DO JOGO CON | MONOGRAFIA 2021 PROF. DR.
AVIER ROLIM HECENDO A PARAIBA RODRIGO BEZ
COMO RECURSO METODOLO ERRA PESSOA
GICO NO PROCESSO DE ENSI
NO E
APRENDIZAGEM DE CONTEU
DOS GEOGRAFICOS
FABIO EXPEDICAO PARAIBA: JOGO MONOGRAFIA 2021 PROF. DR.
THIERRY PEDAGOGICO DIGITAL LUIZ EUGENIO
DOMINGUES GEOGRAFICO PEREIRA
DA SILVA CARVALHO
JOANNA JOGOS DIGITAIS NO ENSINO MONOGRAFIA 2021 PROF. DR.
LUISA DE GEOGRAFIA: O HISTORICO LUIZ EUGENIO
BARROS DA EDUCACAO LUDICA E OS PEREIRA
DOS SANTOS | DESAFIOS DA ATUALIDADE CARVALHO
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VANUBIA MA | UMA ESTRATEGIA INCLUSIVA MONOGRAFIA 2022 PROF.2 DR.2
RTINS DOS S | PARA O ENSINO DE GEOGRAF SONIA MARIA
ANTOS IA: CAIXINHA DOS DESAFIOS DE LIRA

GEOGRAFICOS
SOBRE A CIDADE
DE CAMPINA GRANDE

Fonte: Biblioteca Digital UFCG.

Observando a tabela acima, fica evidente a quantidade consideravel de
trabalhos publicados no periodo de cinco anos, sobre o tema, com isso fica em
destaque a UFCG pela forma como vem incentivando a busca por avangos na
educacdo, em especial na Geografia sobre o tema em analise.

Destacamos aqui os trabalhos publicados por Candido, Custédio, Nogueira e
Rolim, que discutem nos seus trabalhos sobre a insercdo dos jogos na Geografia e
como auxiliaram no ensino aprendizagem, ambos afirmam a necessidade por um
ensino ludico que desperte nos alunos, um interesse pelos assuntos que vem sendo
trabalhados em sala de aula.

Rolim (2021), durante o programa institucional de bolsas de iniciagcdo a
docéncia (PIBID), trabalha no 6° e 7° anos do ensino fundamental o jogo “Conhecendo
a Paraiba” que tem como objetivo apresentar e analisar o processo de construgéo e
aplicacdo do jogo, bem como sus contribuicbes para o processo de ensino e
aprendizagem de contetdos Geograficos. Trata-se de um jogo de tabuleiro que visa
trabalhar os contelddos referentes a Geografia da Paraiba, através de questdes
durante o decorrer do jogo.

Custddio (2022), por sua vez trabalha apenas no 6° ano, o jogo “explorando o
relevo” abordando as caracteristicas principais do relevo terrestre, tratando-se
também de um jogo de tabuleiro, com perguntas e respostas sobre o tema, jogo esse
que foi elaborado pela prépria pesquisadora.

Por sua vez Nogueira (2019) trabalha no 7° ano, o jogo “quebra cabega do
espaco Geografico do semiarido, abordando o conceito de espaco geografico,
identificando elementos naturais e socioecondmicos do semiarido, chamando a
atencao dos estudantes para temas que em alguns momentos passa despercebido,
sendo de grande importancia para a compreensao geografica em sala de aula e fora
dela.

Por fim, Candido (2022), faz uso de um jogo digital “Minecraft” no 9° ano do

ensino fundamental, com o objetivo de analisar a contribuicdo para o processo de
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ensino aprendizagem nas aulas de Geografia, com o jogo introduz um método ludico
em sala de aula, assim supera as dificuldades que antes causavam desinteresse nos
alunos.

Seja com jogos digitais ou fisicos, fica evidente através dos trabalhos
mencionados aqui, a contribuicdo positiva para o ensino aprendizagem em Geografia
para as turmas dos anos finais do ensino fundamental, pois o ludico sempre € bem-

vindo, desde que bem elaborado, pelo professor.

Quadro 02 — UEPB

AUTOR (ES) TITULO TIPO ANO ORIENTACAO
PUBLICACAO
MARCIO A UTILIZACAO DE JOGOS MONOGRAFIA 2021 PROF.2 DR.2
ROGERIO LUDICOS COMO RECURSO ARETUZA
DOS SANTOS | DIDATICO PARA O ENSINO CANDEIA DE
PEREIRA DE GEOGRAFIA: UMA MELO
ABORDAGEM
CARTOGRAFICA EM SALA
DE AULA
MAYRA O LUDICO NO PROCESSO | MONOGRAFIA 2022 PROF.2 DR.2
TALITA DE DE ENSINO- ANGELICA
OLIVEIRA APRENDIZAGEM DE MARA DE LIMA
SILVA GEOGRAFIA: UMA DIAS
REVISAO A PARTIR DO
ENCONTRO NACIONAL DE
PRATICA DE ENSINO DE
GEOGRAFIA (2017 E 2019)
CRISTINA ENSINO DE INGLES POR MONOGRAFIA 2022 PROF.2 DR2,
DOS SANTOS | MEIO DA UTILIZAGAO DE CLARA
SILVA JOGOS NAO DIGITAIS: MAYARA DE
BARBOSA UMA PROPOSTA DE ALMEIDA
SEQUENCIA DIDATICA VASCONCELO
S

Fonte: Biblioteca Digital UEPB.

A universidade estadual da Paraiba (UEPB), esta localizada desde o litoral em
Jodo pessoa a capital da Paraiba até Catolé do Rocha no sertdo Paraibano,
contribuindo para a formacéo de diversos profissionais, entre eles, professores, conta
também com especializa¢des lato senso e stricto senso.

As pesquisas mencionadas séo as de; Pereira (2021), publicado no campus de
Campina Grande — PB, que utilizou-se de jogos ludicos como recursos didaticos para

0 ensino de Geografia, nas aulas de cartografia do 6° ano, de forma online devido as
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circunstancias em que o mundo vivia por causa do COVID-19, como as aulas
presenciais apresentavam riscos a saude as tecnologias foram de grande ajuda para
gue o ensino continuasse.

Desta forma foi trabalhado temas cartogréficos de forma ludica em diferentes
contextos, utilizando mapas e croquis para incentivar nos estudos. Vemos que 0s
jogos sao ferramentas que podem ser usadas para superar as dificuldades no ensino,
com o auxilio dos avancos tecnoldgicos o professor tem diversas formas de trabalhar
o ludico em sala de aula.

O proximo trabalho € o de Silva (2022), que servil de base para a realizacéo
deste trabalho, por se tratar também de uma pesquisa bibliografica ou revisdo de
literatura, a pesquisadora fala em sua trabalho de concluséo de curso sobre o ludico
no processo de ensino aprendizagem de Geografia a partir de uma revisdo do
encontro Nacional de préatica de ensino de Geografia entre os anos de 2017 a 2019.

Silva (2022) faz um levantamento bem detalhado sobre o tema: “ o ludico como
metodologia de ensino, observamos uma grande quantidade de publica¢cées no
ENPEG nos anos 2017 e 2019, e a variedade de recursos didaticos pedagdogicos
disponiveis para serem trabalhados no ensino de Geografia e sobre o0s beneficios para

0 ensino aprendizagem.

Quadro 03 — Tese e dissertacdes da CAPES

AUTOR (ES) TiTULO TIPO ANO ORIENTACAO | PROGRAMA
PUBLICACAO DE POS
GRADUACAO
TAIS PIRES | A UTILIZACAO | DISSERTACAO 2018 PROF. DR. PROGRAMA
DE OLIVEIRA | DE JOGOS CLAUDIVAN DE POS-
POR SANCHES GRADUACAO
PROFESSORE LOPES. EM
S DE GEOGRAFIA
GEOGRAFIA UNIVERSIDAD
NA E ESTADUAL
EDUCACAO DE MARINGA
BASICA
TAIS PIRES JOGOS TESE 2022 PROF. DR. PROGRAMA
DE OLIVEIRA | GEOGRAFICO CLAUDIVAN DE POS-
S: UMA SANCHES GRADUACAO
PROPOSTA LOPES
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TEORICOMET EM
ODOLOGICA GEOGRAFIA
PARA O UNIVERSIDAD
ENSINO DE E ESTADUAL
GEOGR DE MARINGA
ANTUERBER ENSINO DE DISSERTACAO 2021 PROF.2 DRA. PROGRAMA
ARTHUR GEOGRAFIA CLEUSA DE POS-
ALVES PARA APARECIDA GRADUACAO
FARIAS DA SURDOS: OS GONCALVES EM
LUz JOGOS NO PEREIRA GEOGRAFIA
AMBITO DOS ZAMPARONI | UNIVERSIDAD
MATERIAIS E FEDERAL
DIDATICOS DE MATO
GROSSO
LAURA JOGOS DISSERTACAO 2021 : PROF. DR. PROGRAMA
MARIA ORTIZ | PEDAGOGICO CLEBERSON DE POS-
FELTRIN S E AULA DE RIBEIRO DE GRADUACAO
CAMPO: UMA JESUZ EM
PROPOSTA GEOGRAFIA
DE A
SEQUENCIA UNIVERSIDAD
DIDATICA E FEDERAL
PARA O DE MATO
ENSINO DOS GROSSO
CONTEUDOS
FisICO-
NATURAIS EM
GEOGRAFIA
RALFE DE O JOGO DE DISSERTACAO 2019 PROF. DR. PROGRAMA
SOUZA XADREZ ANTONIO DE POS-
MEDEIROS COMO HENRIQUE GRADUACAO
DA SILVA RECURSO BERNARDES. EM
METODOLOGI GEOGRAFIA
CO NA UNIVERSIDAD
ELABORACAO E FEDERAL
DE MAPAS FLUMINENSE
MENTAIS
DOUGLAS ENSINO DE DISSERTACAO 2021 PROF. DR. PROGRAMA
BASILIO DA | GEOGRAFIA E CLEZIO DOS DE POS-
SILVA JOGOS SANTOS (ORIE | GRADUACAO
ELETRONICOS EM
: ANALISE DE GEOGRAFIA
TEMAS UNIVERSIDAD
GEOGRAFICO E FEDERAL
S NA ESCOLA RURAL DO
BASICA RIO DE

JANEIRO
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MARCOS A GEOGRAFIA TESE 2018 PROF. DR. PROGRAMA
RODRIGUES DOS/NOS GLAUCIO DE POS-
ORNELAS DE GAMES: JOSE GRADUAGAO

LIMA DIALOGOS MARAFON EM
ENTRE GEOGRAFIA
GAMES, UNIVERSIDAD
ESPACO E E DO ESTADO
ENSINO DO RIO DE
JANEIRO

Fonte: Catalogo de Teses e Disserta¢des da Capes.

O catélogo de Teses e Dissertacdes da Coordenacédo de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior (CAPES) é um dos maiores ou a maior base Brasileira de
publicacdes cientificas que podem ser encontradas online, trata-se de uma fundacao
do ministério da Educacédo (MEC). Desempenha papel fundamental na expansao e
consolidacdo da pdés-graduacao stricto sensu (mestrado e doutorado) em todo
territorio nacional.

E analisado aqui duas publicagbes primeiramente a dissertacdo de Oliveira
(2018), que investiga a utilizacdo de jogos por professores de Geografia ha educacao
Basica (anos finais). Trabalhou-se diferentes tipos de jogos em sala de aula como por
exemplo: tabuleiro e estratégia, tabuleiro com trilha, perguntas e respostas, montagem
e eletrénicos, a variedade de ludicidades é importante para entendermos quais melhor
se aplicam e trazem os resultados esperados.

Por fim, a tese de Oliveira (2022), que fala sobre os jogos Geogréficos
destacando como proposta teérico metodoldgica para o ensino de Geografia, nesse
trabalho vemos uma importante pesquisa desde a parte tedrica até a aplicacado do
estudo, abordando diferentes aspectos sobre os jogos dentro e fora da sala de aula,
€ uma importante leitura para os professores principalmente de Geografia que se

interessam pelo tema.
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Quadro 04 — Revista Brasileira de Educacdo em Geografia

AUTOR (ES) TITULO TIPO ANO VINCULACAO
PUBLICACAO INSTITUCIONAL
JANAIRA A UTILIZACAO DO ARTIGO 2019 MESTRA EM
MARQUES SIMCITY 5 COMO GEOGRAFIA PELA
LEAL FERRAMENTA DE UNIVERSIDADE
ANALISE DOS FEDERAL DO PIAUI
CLAUDIA PROBLEMAS PROFESSORA
AMBIENTAIS
MARIA URBANOS NO ENSINO DOUTORA, DO
SABOIA DE DE GEGGRAFIA PROGRAMA DE POS-
AQUINO GRADUACAO EM
GEOGRAFIA DA
UNIVERSIDADE
FEDERAL DO PIAUI
RAIMUNDO PROFESSOR
LENILDE DE DOUTOR, DO
ARAUJO PROGRAMA DE POS-
GRADUACAO EM
GEOGRAFIA DA
UNIVERSIDADE
FEDERAL DO PIAUI
TUANE FUNDAMENTOS ARTIGO 2019 MESTRANDA EM
TELLES CARTOGRAFICOS GEOGRAFIA PELO
RODRIGUES APLICADOS AO PROGRAMA DE POS-
PLANEJAMENTO DE GRADUACAO EM
AMBIENTES DIGITAIS GEOGRAFIA
EM JOGOS (PPGGEO).
ROBERTO EDUCACIONAIS PROFESSOR
CASSOL DOUTOR, DO
DEPARTAMENTO DE
GEOGRAfiA E
GEOCIENCIAS E DO
PROGRAMA DE POS-
GRADUACAO EM
GEOGRAfiA DA
UNIVERSIDADE
FEDERAL DE SANTA
MARIA (UFSM).
WILSON DE PROFESSOR
OLIVEIRA DOUTOR, DE LIBRAS
MIRANDA E EDUCACAO DE

SURDOS DO
DEPARTAMENTO DE
EDUCACAO
ESPECIAL DO
CENTRO DE
EDUCACAO DA
UNIVERSIDADE
FEDERAL DE SANTA
MARIA.




26

ANA KARINA
NOGUEIRA
DE ANDRADE

MARIA RITA
IVO DE MELO
MACHADO

JOGOS DIDATICOS NA
CONSTRUCAO DO
CONHECIMENTO
GEOGRAFICO: UMA
POSSIBILIDADE PARA
o)
DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS E
HABILIDADES

ARTIGO

2021

MESTRE EM
GEOGRAFIA PELA
UNIVERSIDADE
FEDERAL DE
PERNAMBUCO

DOUTORA EM
GEOGRAFIA PELA
UNIVERSIDADE DE

SAO PAULO (USP), E
PROFESSORA
ADJUNTA DA

UNIVERSIDADE

FEDERAL RURAL DE

PERNAMBUCO
(UFRPE).

ADELVAN
FERREIRA
SANTOS

MARCONE
DENYS DOS
REIS NUNES

SIMONE
SANTOS DE
OLIVEIRA

CARTA NA MANGA: O
USO DE JOGOS NA
EDUCACAO
GEOGRAFICA

ARTIGO

2022

MESTRANDO NO
PROGRAMA DE POS-
GRADUACAO EM
ESTUDOS
TERRITORIAIS E
COORDENADOR
PEDAGOGICO NA
SECRETARIA
MUNICIPAL DE
EDUCACAO DE
SERROLANDIA/BA

DOUTOR EM
GEOGRAFIA PELA
UNIVERSIDADE
ESTADUAL DE
CAMPINAS (UNICAMP)
E PROFESSOR DA
UNIVERSIDADE DO
ESTADO DA BAHIA
(UNEB)

DOUTORA EM
EDUCACAO E
CONTEMPORANEIDA
DE E PROFESSORA
DA UNIVERSIDADE
DO ESTADO DA
BAHIA (UNEB)

Fonte: Revista Brasileira de Educagédo em Geografia.

A Revista Brasileira de Educacdo em Geografia € um importante veiculo de

informacéo solidas e precisas, que tem contribuido com qualidade, qualificada pela

CAPES, portanto trata-se de um meio eletrénico de artigos cientificos dentro do campo

da educacéo Geografica.
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Analisado o artigo de Leal, Aquino e Araujo (2019), que trabalharam o jogo
Simcity como ferramenta de analise dos problemas ambientais urbanos no ensino de
Geografia, € um jogo digital facilmente encontrado para smartphones, onde o jogador
€ responsavel pela constru¢cdo e administracdo de uma cidade. Sendo possivel
trabalhar diferentes conceitos Geograficos com os alunos, com a facilidade
tecnoldgica é possivel jogar até mesmo fora da sala de aula.

Por ultimo, Andrade e Machado (2021), fazem uma importante pesquisa no 7°
ano do Fundamental, pois trabalha diferentes jogos com base no tema nordeste, 0s
jogos foram; encontre as Capitais do Nordeste, trilhas no Rio Sdo Francisco, jogo da
memoria da Caatinga, quis sobre a cultura da regido nordeste e quebra cabeca das
paisagens turistica da regido nordeste. Depois da elaboracéo dos jogos por parte dos
alunos, foi apresentado em uma feira de conhecimentos, ou seja, além dos alunos
compreenderem como podem estudar de forma ludica também demostram para
outros professores como tudo isso gera bons resultados para o ensino aprendizagem

em Geografia.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Os jogos sao importantes ferramentas para auxiliar no ensino, através do ludico
o aluno pode vivenciar maneiras de aprender se divertindo, e compreende como ha
outras maneiras de aprender. Na geografia os jogos demostram ser grandes aliados,
gue contribuem para o ensino aprendizagem, com isso 0 aluno tanto se aproxima do
professor quanto do conteudo, formando novos pensamentos que séo evidenciados
no seu dia a dia.

O professor fica ao lado do aluno para o ajudar com suas préprias decisdes, ou
seja, 0 estudante torna-se protagonista das suas decisdes, assim o professor € um
aliado no estudo, para formular novas ideias. Jogos didaticos e a Geografia constituem
socias e conseguem éxito no ensinar e no aprender que consequentemente tem seus
reflexos.

E importante deixar claro aqui, que mesmo sendo importante o uso de jogos
em sala de aula e sendo uma ferramenta que pode contribuir bastante para o ensino
aprendizagem, o professor precisa ficar atento em relacdo ao sentimento que 0s
alunos terdo sobre insercdo dos jogos, pois é evidente em algumas pesquisas que 0s

alunos ndo conseguem compreender o objetivo e se distanciam do conteudo.
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Foi possivel observar e esta presente nos resultados como os jogos chamam a
atencdo dos estudantes, isso € de comum acordo entre os trabalhos que foram
analisados, reforcando o interesse por conhecer anda mais outras estratégias ludicas
gue podem ser aplicadas em sala de aula.

Os trabalhos aqui analisados, nos mostram o interesse dos pesquisadores pela
melhoria na qualidade do ensino, o aluno é o centro, € importante que ele compreenda
0 que esta sendo discutido em sala de aula e se os métodos tradicionais, ndo estdo
sendo tao atraentes, demos usar metodologias que despertem o interesse em estudar.

Pesquisas sobre essa tematica sdo fundamentais para auxiliar o professor na
buscar por uma aula dindmica, que consiga envolver os alunos com o contetdo, diante
do assunto o docente tem seus objetivos aperfeicoados e seus receios esclarecidos
pelos resultados alcangados por outros professores.

Ao concluir esse trabalho vemos a importancia que busca por meios de ensino
gue instigue os alunos, os jogos cumprem bem essa funcéo, pois unem a necessidade
de aprender com algo divertido. Portanto compreendemos a significagao dos jogos no
ensino aprendizagem.

E as abordagens metodoldgicas baseadas no uso de jogos ficam evidentes e
claras quando trabalhamos elas nos anos finais do ensino fundamental, pois busca
combater as atencdes dispersas por parte nos estudantes, que em alguns casos
duram mais que o fundamental.

O ladico ndo se limita apenas a jogos, é encontrado também outras pesquisas
que falam sobre: musica, poema, histérias em quadrinhos, filmes, teatros e entre
outros, é importante que o professor se sinta livre para vivenciar novos momentos
juntos com seus alunos em sala de aula, reforcando a amizade e o companheirismo.

Os jogos quando bem definidos, mostram-se bem visto por parte de muito
professores e principalmente alunos que estdo a espera de algo novo. Alunos dos
anos finais do ensino fundamental estdo em uma fase de transicdo entre a infancia a
adolescéncia, por isso o ludico pode parecer algo bem interessante os instigando para
0s estudos.

Essa pesquisa ndo deve se limitar apenas a uma revisao de literatura, com
base nos resultados alcancados fica o interesse para futuras oportunidades em sala
de aula, realizar uma pesquisa em campo, aplicando os jogos em turmas dos anos
finais do ensino fundamental em Geografia, para que possa colocar em pratica os

objetivos e resultados discutidos neste presente trabalho.
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Através desse trabalho é possivel observar a importancia dos jogos inseridos
no ensino de Geografia, com isso vemos a tal importancia de um recurso que pode
ser visto por alguns como um mero momento de divertimento, entretanto lembremo-
nos que, quando inseridos de maneira correta, 0os jogos contribuem bastante para o
ensino aprendizagem em Geografia.

Estudantes de Graduacédo e professores que estédo iniciando suas carreiras
pedagdgicas, podem se deparar em alguns momentos com uma barreira ou
dificuldade que dificulte a fluidez nos estudos, com isso deixo evidente aqui como 0s

jogos podem ser uma alternativa para a contribuicdo no ensino de Geografia.
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