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CONFIGURAGCOES E RELACOES FAMILIARES NAS ANIMACOES DISNEY -
PIXAR: ANALISE DOS ASPECTOS PSICOSSOCIAIS

Mikhaela Alexandre Piedade de Farias!
RESUMO

Na formacdo em Psicologia, dialogar sobre diferentes possibilidades de representacdes e
modelos familiares é necessario, pois essa instituicdo € tida como um dos pilares de
desenvolvimento psicolégico subjetivo e social das criangas. O desenvolvimento infantil esta
diretamente ligado com as experiéncias mais precoces do sujeito com o mundo. Sendo assim,
0 presente trabalho tem como objetivos discutir os modelos familiares presentes em animacgoes
lancadas entre 2012-2022 e identificar os perfis/caracteristicas de personagens de animacdes e
os posicionamentos familiares, sociais e politicos predominantes na animacdo, a fim de
fomentar a discussdo sobre as representacGes psicossociais das familias nas animacdes
modernas. Foi realizada uma pesquisa audiovisual em paralelo com a revisao da literatura, de
carater qualitativo, com coleta de dados predominantemente descritivos. A pesquisa foi
constituida por produc@es, tendo como amostra oito animacgdes do estidio Disney/Pixar, entre
os anos de 2012-2022. As andlises foram realizadas atraves de técnicas de categorizacdo,
utilizando o método de analise de conteildo. Os contedldos em comum identificados na pesquisa
foram divididos em subcategorias analisadas e discutidas em acordo com 0s objetivos
estipulados. Os resultados obtidos evidenciam as mudancas nos enredos em assuntos de género
e padrdes sociais, as implica¢des do luto e das representaces familiares no desenvolvimento
infantil a depender do modelo familiar vivenciado, como também a natureza adaptativa das
criancas em conformidade com suas necessidades.

Palavras-chave: Animac6es. Familia. RelagcGes Familiares. Aspectos psicossociais.
ABSTRACT

In training in Psychology, dialogue about different possibilities of representations and family models is
necessary, as this institution is considered one of the pillars of subjective psychological and social
development of children. Child development is directly linked to the subject's earliest experiences with
the world. Therefore, the present work aims to discuss the family models present in animations released
between 2012-2022 and to identify the profiles/characteristics of animation characters and the
predominant family, social and political positions in animation, in order to foster the discussion about
the psychosocial representations of families in modern animations. An audiovisual research was carried
out in parallel with the literature review, of a qualitative nature, with predominantly descriptive data
collection. The research consisted of productions, with a sample of eight animations from the
Disney/Pixar studio, between the years 2012-2022. The analyzes were carried out through categorization
techniques, using the content analysis method. The common contents identified in the research were
divided into subcategories, analyzed and discussed in accordance with the stipulated objectives. The
results obtained show changes in the plots in terms of gender and social patterns, the implications of
mourning and family representations in child development depending on the family model experienced,
as well as the adaptive nature of children in accordance with their needs.

Keywords: Animations. Family. Family relationships. Psychosocial aspects.

! Graduanda em Psicologia pela Universidade Estadual da Paraiba (UEPB). E-mail:
mikhaela.farias@aluno.uepb.edu.br.



1. INTRODUCAO

Ao estudar a ligacéo entre os contos de fadas e fabulas dentro da histdria percebe-se que em
seus primordios esse género surge da necessidade de transmissdo dos ensinamentos para 0S
jovens sobre as violéncias e valores da sociedade. Essa transmisséo, de forma escrita e oral, de
autoria coletiva, se perpetua por geracdes, sofrendo inimeras inser¢des e pontos moralizantes
ao longo dos anos (SALES, 2018). Cada historia carrega consigo uma licdo, um ensinamento
que as criancas podem se beneficiar ao longo de suas vidas.

E no universo das histdrias encantadas que é possivel resgatar memorias culturais e afetivas,
fundamentais para o autoconhecimento, percepcdo das dificuldades e a intera¢do em sociedade.
Além da contribuigdo para as artes e para a educacdo, como uma atividade ludica e prazerosa,
com a funcdo de entreter, pode ser Gtil também para explicar periodos historicos e para permitir
0 contato com a diversidade humana. Ler, ouvir ou assistir contos encantados faz parte do ato
de transmitir conhecimento a criangas e adolescentes. Isso significa inseri-los na cultura, na
familia e na sociedade. Por conseguinte, no mundo como um todo. Proporciona pertencimento
a um lugar, a algo maior e permite a consolidacéo dos vinculos afetivos com os membros da
familia.

A familia é a matriz da identidade pessoal e social, na qual se desenvolve o sentimento de
independéncia e autonomia humana. Através das interacbes familiares € possivel adquirir
habilidades necessarias para a sobrevivéncia. E importante ressaltar que uma familia
facilitadora do crescimento emocional e promotora de salde ndo é aquela com auséncia de
conflitos, pois, o potencial de saude centra-se na possibilidade que o sistema familiar tem de
encontrar alternativas para a solucdo dos seus problemas e conseguir conter os efeitos
destrutivos destes (NAVES, COUTINHO e ABREU, 2013).

A coexisténcia de diferentes representacdes familiares veiculadas por um estudio que
conversa com diferentes culturas e camadas sociais tem modificado e dialogado,
paulatinamente, o conceito de familia e provocado um processo de assimila¢éo e construcao de
novos valores. Pretende-se com este trabalho, discutir os modelos familiares presentes em
animac0es lancadas entre 2012-2022 e identificar os perfis/caracteristicas de personagens de
animacdes e 0s posicionamentos familiares, sociais e politicos predominantes nas animacgoes
do referido periodo.

2. OS CONTOS E AS FABULAS: HISTORIAS DE ENCANTO E O UNIVERSO
INFANTIL

A animacdo, os contos e as fabulas fazem parte da gama de possibilidades da cultura em
cada contexto social e possuem um importante papel de reflexdo da condicdo da sociedade a
qual se comunica, atingindo ndo apenas a vida em grupo, como também a subjetividade de cada
sujeito. Falar sobre a importancia do ludico, da fantasia e do sonho é abrir didlogo para a
compreensdo sobre o quanto estes fazem parte da formacdo humana, desde o inicio do seu
processo de desenvolvimento, a partir do ato de associar sua realidade aos contos de fadas e ao
mundo considerado maravilhoso. “Ouvir e ler histérias sdo como entrar em um mundo
encantador, cheio ou ndo de mistérios e surpresas, mas sempre muito interessante, curioso, que
diverte e ensina.” (SALES, 2018; p.01).

E essa experiéncia que permite que as criangas pratiquem comportamentos de explanacéo
das ideias, que se observem como elemento dentro de um mundo a sua volta, que se
identifiqguem com as dificuldades ou alegrias de seus herdis, em que as vitdrias ou derrotas sdo,
na verdade, parte da condicdo humana frente as dificuldades. E possivel, entdo, encontrar,
através da elaboragdo e comparagdo com suas proprias narrativas, maneiras de viver. E



essencial compreender todo o potencial que esté resguardado pela simbologia do ler ou assistir
fabulas e contos.

Abramovich (1983) aponta 0 modo como a realidade e a fantasia podem construir a
identidade da crianga e auxiliar no caminho para superar as dificuldades inerentes ao
crescimento, favorecer no enfrentamento de seus temores e se sentir confiante para adentrar a
vida adulta. Por isso, existe a grande importancia dada por psicologos e educadores, aos contos
de fadas, ao maravilhoso, no desenvolvimento de uma personalidade saudavel.

Os contos e fabulas auxiliam no desenvolvimento da imaginacdo, ao passo que
desencadeiam a capacidade da crianca projetar como sua as experiéncias de outros personagens,
de observar e assimilar como cada um resolve as dificuldades que surgem na jornada do conto
e aprendem com seus erros, criando, entdo, condi¢cbes de observar com mais nitidez as
caracteristicas de sua prépria vida e seus relacionamentos, além de compreender formas de
funcionamento do seu mundo.

Abramovich (1983) ressalta ainda que ao ler uma histdria a crianga também desenvolve seu
potencial critico. A partir dai, ela pode pensar, duvidar, se perguntar e questionar. Pode se sentir
inquieta, cutucada, querendo saber mais e melhor ou perceber, por exemplo, que é possivel
mudar de opini&o.

Segundo Bettelheim (2008) apud Sales (2018), para que uma historia realmente atraia a
atencdo da crianca, deve entreter e despertar sua curiosidade. Mas, para enriquecer sua vida,
deve estimular-lhe a imaginacgdo: ajuda-la a desenvolver seu intelecto e a tornar mais evidentes
suas emocdes; estar harmonizada com suas ansiedades e aspiracdes; reconhecer plenamente
suas dificuldades e, a0 mesmo tempo, sugerir solucdes para os problemas que a perturbam. E
possivel este movimento por intermédio dos cuidadores e responsaveis na sua atengéo ao tipo
de contetdo oferecido e no impacto deste em seu comportamento e desenvolvimento. Para isso,
€ necessario possuir uma visdo integrada da crianga como um ser passivel de subjetividade e
que esta inserida em contexto particular, que pode receber o contetudo oferecido também de
forma particular, baseada no que ela esta vivenciando em suas relacdes e sua familia.

Na atualidade existem diversas formas de apresentar o mundo da fantasia para as criangas.
Através dos contos e fabulas em livros, as histdrias contadas de forma verbal pelos pais, avés e
professores, além de uma vasta quantidade de filmes e animacdes em salas de cinema,
programacado em televisdo aberta, canais pagos a escolha dos pais e diversas opcdes de streams
voltados exclusivamente para o publico infantil. Essa diversidade de op¢Oes atrai cada vez mais
0 interesse das criancas e, também, amplia a preocupacéo dos cuidadores na busca de contelidos
com qualidade que, além de entreter, possam auxiliar no processo de desenvolvimento,
amadurecimento e educacdo infanto-juvenil.

3. A INQUSTRIA CINEMATOGRAFICA, AS ANIMACOES E SEUS IMPACTOS
NO PUBLICO INFANTIL.

A criagdo do cinema revolucionou a forma como se consome a arte dos contos no mundo,
pois abriu a possibilidade de veiculagdo de diversas culturas para as geracdes que ndo tinham
condicdes de acesso a autores e suas obras. As animagdes sdo uma das formas de fazer cinema,
uma técnica, que tem origem na China com equipamentos rudimentares de papel e se
aperfeicoou até a criacdo da lanterna méagica, um projetor de imagens fixas, no século XII
(BOLSHAW, 2015). O cinema de animacao, por sua vez, é uma linguagem tao antiga quanto
o cinema mudo e consiste em dar “vida” ou movimento a desenhos, fotos, objetos.



Segundo Bolshaw (2015), o primeiro desenho animado foi do Francés Emile Reynaud, que
criou o0 praxynoscopio, sistema de animacao de 12 imagens e filmes de aproximadamente 500
a 600 imagens, projetado no seu proprio théatre optique (parecido com projetor de filme), no
Musée Grévin, em Paris, na Franca, em 28 de outubro de 1892. O primeiro desenho animado
moderno pode ter sido Fantasmagorie, do francés Emile Cohl, projetado pela primeira vez em
17 de agosto de 1908 no ‘Théatre Du Gymnase’, em Paris. Emile Cohl espalhou sua técnica
pelos Estados Unidos, segundo consta em alguns documentos, disseminando nos demais
continentes mundo a fora a linguagem da animacao de seres e objetos.

Enquanto na década de 1920 nos Estados Unidos o renomado animador Edwin George Lutz
(1868-1951) dizia que o futuro da animacéo era a educacao, Walt Disney (1901-1966) assistia
ao que seria a primeira versao da adaptacéo de A Branca de Neve (1916) e ficava fascinado com
a experiéncia cinematografica. Decidindo, mesmo sendo um jovem publicitario com apenas 19
anos, criar junto ao seu amigo Ub Iwerks, a Iwerks Disney, uma empresa de animacéo sediada
em um celeiro, acreditando que o cinema, principalmente a linguagem da animacao, seria capaz
de sensibilizar e motivar criancas atravées de seus personagens.

Fernandes (2022), explica que apesar do sonho de ter sua prépria empresa, a lwerks Disney
durou apenas um més, e os dois sécios tiveram que voltar ao mercado de trabalho, como
empregados. Desta vez, porem, Walt conseguiu um servico como animador de desenhos que
eram passados no cinema local antes dos grandes filmes, o que possibilitou observar o periodo
de aprimoramento das animagdes, 0s acertos e erros na arte de criar sonhos, proporcionando
conhecimento e confianca em suas habilidades de animacao.

Ainda de acordo com Fernandes (2022), depois de alguns anos, apés abrir e fechar mais
algumas empresas e chegar a falir com apenas 22 anos de idade, as técnicas e narrativas
extremamente inovadoras de Walt comecam a chamar atencéo dos estudios de grande porte e
ele cria, entdo, sua ultima empresa junto ao seu irmdo, a Disney Brothers Cartoon Studio,
revolucionando a maneira de se consumir este produto, aléem da forma de se enxergar a inddstria
cinematografica. Alguns anos mais tarde a empresa foi rebatizada para Walt Disney Studios.

Assim, em 1937, baseado nos contos dos Irmdos Grimm, chega ao cinema a adaptacédo de
A Branca de Neve e os Sete Andes, o primeiro longa-metragem do estudio que marcou a historia
moderna das producdes e consolidou as idealizagbes de transformagdo propostas por Disney.
Esta mudanca se caracterizava pela inovacéo através da linguagem que o estddio tentava copiar
da realidade para a animacdo, propiciando reacdes reais e esséncia aos personagens. Esse foi,
sem davida, o elemento que o fez destacar-se em suas obras, provocando uma imersao do
publico nas historias que contava por meio de suas animacdes e filmes live action, criando um
mundo imaginario e proprio que possibilita acreditar que sonhos podem ser reais, 0 que
fomentou o sucesso de suas criacdes até os dias atuais, mesmo ap6s a morte de seu idealizador
em 1966.

O sucesso da Disney, e de tantos outros estudios, esta vinculado ndo somente a qualidade
das animacGes e capacidade de distribuicdo e divulgacdo, mas, também, ao vinculo que tais
produtos sdo capazes de criar com o publico. Neste sentido, ha significativa influéncia da
linguagem cinematogréafica na organizacdo simbdlica do pablico infantil. Na sociedade atual
sdo inimeros os produtos e contetdos midiaticos criados e adaptados tendo como publico-alvo:
as criancas e suas familias.

De acordo com Nery, Goncalves e Rego (2020), tal fato se exemplifica no nimero crescente
e diversificado de streams e séries de animacdo veiculadas pela TV (aberta ou fechada)



produzidas a partir de diretrizes pensadas e estudadas para refletir as experiéncias cotidianas
das familias, promovendo cada vez mais encontros dos membros em torno das telas.

E importante destacar o receio de que essa crescente onda de producdo e distribuicdo de
conteldo possa gerar uma mensagem persuasiva, como por exemplo, uma construcéo do padrao
de beleza ou um desejo de consumo de produtos, que logo sdo assimilados pelas criancas e
jovens. Ou seja, tais personagens, herdis e heroinas passam a estar presentes em ilustracoes de
cadernos, camisetas, bonés, figurinhas, ténis, brinquedos, jogos, mochilas etc., construindo
novos consumidores, orientados pelo/para o capitalismo, em beneficio das produtoras e
fabricantes de brinquedos, acessérios etc., agindo no apelo a fantasia, seduzindo, produzindo
sentidos e atuando na construcdo da identidade do individuo e de sua subjetividade.

Esta preocupacdo deriva da necessidade de se considerar, como explica Nery, Gongalves e
Rego (2020), o fato de que as criancas ndo assimilam simplesmente ao que assistem como meras
espectadoras passivas, mas elas participam de um processo ativo, interativo e dialogal, sempre
relacionado ao contexto sociocultural em que estéo inseridas. Jean Piaget (1896-1980) descreve
em sua teoria como a propria crianca € agente de seu desenvolvimento, sendo determinado pelas
acdes mutuas entre o individuo e 0 meio:

De suas pesquisas, Piaget elabora algumas categorias para compreender o processo de
desenvolvimento humano, sendo a equilibragdo uma categoria fundamental. Para o
autor, todo organismo vivo, precisa viver em equilibrio com o meio ambiente, caso
contrario ndo sobrevive. Este ambiente possibilita situagdes novas, desafiadoras e
conflitantes ao individuo causando-lhe desequilibrios, que sdo necessarios para o
avanco do seu desenvolvimento (VIOTTO FILHO, PONCE, ALMEIDA, 2009, p.31).

Piaget desenvolveu conceitos bases que descrevem esse processo de equilibracdo emocional
como uma escala maturacional intercalada entre a experiéncia de acomodagéo e assimilagéo.
Para assimilar um objeto em um esquema mental existente, primeiro é preciso levar em
consideracdo ou acomodar as particularidades desse objeto, até certo ponto.

Partindo desses conceitos sobre como 0 mundo é processado, Piaget decidiu explorar como
as criangas se desenvolvem cognitivamente e, em sua teoria, propde quatro estagios de
desenvolvimento da infancia: 1- Periodo Sensério-motor (0-2 anos), 2- Periodo Pré-
Operacional (2-7 anos). 3- Periodo Operacional de Concreto (7-11), 4- Periodo Operacional
Formal (11 e mais, até cerca dos 19 anos). Sob esta perspectiva, é possivel observar que cada
estagio ocorre em um periodo e, a depender das condi¢des bioldgicas e psicossociais que estao
inseridas, esse aspecto psicossocial € representado por tudo aquilo que o individuo aprende por
transmissao, a partir do outro ser humano ou dos estimulos ao se redor (Piaget-1978; 1990).

A teoria piagetiana valoriza o aspecto psicolégico/espontaneo do desenvolvimento
cognitivo e afirma que é preciso esperar o tempo correto (o desenvolvimento) para submeter a
crianca a determinadas aprendizagens por transmissdo (psicossociais) e, apesar de considerar o
ludico e o brincar como atividades indispensaveis na busca do conhecimento pelo individuo, é
necessario também entender para qual faixa etaria o contetdo esta sendo destinado, assim como
respeitar o que cada crianca, em seu estagio de desenvolvimento, pode acomodar e como vai
assimilar as experiéncias e 0s contetidos. Assim, se apresenta a importancia da verificagdo dos
contetdos, da classifica¢do indicativa em animaces e das diretrizes de producdo destinadas a
faixa etaria adequada.
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4. RELACOES FAMILIARES, GENERO E ANIMACOES.

A Psicologia entende a familia como um conjunto de relacGes caracterizadas por influéncia
reciproca, direta, intensa e duradoura entre seus membros (DE ANTONI, 2005). Essa influéncia
é parte fundamental na construcdo da personalidade da crianca e, consequentemente, das
relagbes com outras pessoas e 0 mundo durante toda a sua vida. Por isso, torna-se
imprescindivel, entender quais as configuracGes familiares apresentadas nos produtos
mididticos oferecidos as criangas e como suas representacbes podem afetar o seu
desenvolvimento emocional e social.

A importéncia e a influéncia da familia como agente educativo € inquestionavel. Por
exemplo, o estabelecimento de um vinculo afetivo saudavel entre os pais e seus filhos pode
desencadear o desenvolvimento de padrdes interacionais positivos e de repertdrios salutares
para enfrentar as situacdes cotidianas, o que permite um ajustamento do individuo aos diferentes
ambientes em que ele participa. Por outro lado, alguns estudos indicam que jovens criados em
modelos familiares rigidos podem ser tornar adultos fragilizados, introspectivos e com
dificuldade de se relacionar socialmente. (MAIA; MAIA, 2015).

Existem diversas estruturas e modelos familiares na atualidade, desde perfis rigidos
centrados na perpetuacdo de costumes e tradigdes aos modelos permissivos onde se observa o
desequilibrio entre os ensinamentos de direitos e deveres (TOKUDA; PERES; ANDREO,
2016). Observa-se que € na familia que a crianga encontra o principal espago de socializacao,
influenciando na aquisicdo de habilidades, comportamentos e valores contextualizados
culturalmente. Neste trabalho, concentra-se a analise dos modelos familiares observados nas
animacdes e a construcdo do lugar de pertencimento dos personagens nestes modelos. Tendo a
mulher um papel imprescindivel na base do funcionamento familiar, torna-se pertinente
entender como se constroi esse lugar feminino nas animagdes. Partindo do pressuposto que a
andlise do feminino, do que € essa identidade de género ou mesmo o que ¢ o “tornar-se mulher”,
0 que requer sempre uma referéncia ao contexto a que pertence que é o que Ihe da sentido e
significado (MAIA; MAIA, 2015). E preciso entender o papel do lidico e das fabulas no
controle social, principalmente para as mulheres.

E fato conhecido que meninas, mais do que os meninos, sdo culturalmente as maiores
vitimas da pressao social para ser ‘bem-comportado’, o que implica sofrimentos diversos ao
longo da vida. O “bom™, nesse cenario, se traduz nos ensinamentos de repressdo aos
comportamentos considerados “rebeldes”, a depender do contexto historico.

Na histéria das animacOes, esteredtipos de bom comportamento, de gentileza, graca e
ternura sdo reforcados na construcdo de enredos em que as mulheres sao rivais em potencial.
Mulheres divididas entre ser a submissa, triste, linda, virgem, sofredora em busca de um heroéi
possa a proteger; ou ser a mulher ardilosa, ma, feia e amarga, capaz de tudo para se casar ou se
tornar mais poderosa (Schneider, 2017). Essa construcdo esta intrinsecamente ligada a ideia de
que a mulher deveria cumprir um papel de submissédo de seus desejos, de passividade e
tolerancia para com a vida. Sob essa perspectiva, foram produzidos contetdos dessa forma por
décadas com o objetivo de amedrontar e controlar as acGes femininas.

A ideia de problematizar a respeito das interseccOes entre relacGes familiares e género nas
animacdes surgiu da necessidade de ter material especifico para a analise do cenario moderno
a respeito das questdes da mulher na sociedade e as produgbes atuais, com enredos
diversificados de princesas em jornadas de autodescoberta, ruptura de tradi¢Ges e controle de
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seus destinos. O objetivo é perceber a problemética envolvida nos conteudos produzidos, e nas
palavras da autora Carolina Schneider, entender que:

“A crianga compreende o simbdlico e as alegorias, e sabera distinguir desde cedo a
relacdo entre certo e errado, mal e bom, a consequéncia que traz o castigo, o final feliz...
Assim cabe a nés educadores, pais, mdes e mulheres, 0 compromisso de apresentar
novos modelos, ou ressignificacdo e explicacdo aos antigos, e filtrar o que é ou ndo
interessante de se apropriar.” (SCHNEIDER, 2017, p. 8).

Entendendo este processo como possivel a partir da compreensdo que as animacgdes Sao
produtos que devem refletir ndo apenas a sociedade em que esta sendo vinculada, mas também
identificar as mudancas que estdo se configurando, além da preocupagdo com quem e 0 que se
estd comunicando, pode-se perceber que as produgdes da ultima década tem se mostrado cada
vez mais atentas no arco de mudancas de seus personagens com intuito de consolidar esse
segmento no mundo de possibilidades que se apresenta ao consumidor.

S. ANIMAC}OES CONTEMPORANEAS (2012- 2022) E AS MENSAGENS PARA O
PUBLICO INFANTIL

Os conteudos produzidos e veiculados nas animac¢des sdo, em muitos dos casos, a
expressdo da vida em sociedade. Pais, professores e responsaveis percebem que devem estar
atentos ao que seus filhos assistem para assegurar que a crianca esteja rodeada de informacoes
e comunicacdes que a beneficiem. Pensando nisso, na Ultima década, cada vez mais as
producbes se preocupam em produzir conteldos que se adequem as novas configuracoes
familiares e sociais.

Alguns desenhos infantis, por exemplo, tém carater educativo, abordam sobre temas
inclusivos a partir de personagens que evidenciam posicionamento ético-politicos, repudia o
preconceito, a exclusdo, o desrespeito, o autoritarismo, a violéncia, a submisséo, dentre outros
temas que impulsionam a reflexdo critica e a construcdo dindmica de conhecimentos e
posicionamentos frente as situacdes sociais.

Por muito tempo as animaces da Disney foram adaptadas de contos de fadas, folclore
ou literatura classica. Por isso, elas estdo cheias de dilemas éticos que, a depender do periodo
histérico em que foram escritos originalmente, possuiam objetivos de perpetuacédo dos padrdes
sociais e agiam como ferramenta de controle das criancas, através do medo e, em certos casos,
da violéncia. Assim, suas adaptacbes para as telas, apesar de serem realizadas em outro
contexto historico e com formato ludico, tiveram por muito tempo objetivo similar, para além
de entreter, ensinar.

No entanto, na ultima década o estddio Disney realizou um trabalho de mudanca das
histérias focadas no romance, para outras que retratam uma gama mais ampla de
relacionamentos. Enredos romanticos estdo aparecendo com menos frequéncia nos novos
classicos da Disney. Passou o tempo em que as princesas da Disney eram personagens frageis
e buscavam apenas casamento e principes encantados, por exemplo.

A companhia, como grande influenciadora na midia, retratou o papel da mulher na
sociedade desde 1937, com A Branca de Neve, e teve de mudar a figura das personagens
principais conforme a propria sociedade mudava. A nova geracdo de princesas da Disney
reflete, por exemplo, a busca feminina por independéncia e afirmacao. S&o nitidas as diferencas
entre as primeiras e mais conhecidas princesas, como Cinderela e Aurora, € as mais recentes,
como Elsa e Merida.

Animacdes como Valente (2012), Moana, um mar de aventuras (2016) e Raya e 0
Ultimo Dragao (2021) sdo exemplos fortes de liberdade, responsabilidade, escolhas, autonomia
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e relagdes democraticas. Merida, do filme Valente, é uma protagonista que se recusa a procurar
um parceiro romantico e, em vez disso, parte em uma jornada aprendendo a melhorar seu
relacionamento com sua mée. Ja Moana e Raya, nem sequer tem um romance em mente. As
trés trabalham para melhorar seu relacionamento com elas mesmas, seus mentores, suas
familias e novos amigos.

Se nas animacdes produzidas entre as décadas de 1950 e 1980 as protagonistas mulheres
buscam encontrar principes, tornarem-se princesas, e suas realiza¢des ndo iam além desta meta,
a partir dos anos 2000 as mulheres, ainda que princesas se apresentem mais inquietas com as
tradicOes estabelecidas, mais empoderadas e dispostas a gerar mudancas nas relacdes familiares
e sociais através de suas condutas frente as imposicGes sociais.

Se antes as princesas s6 aguardavam por um principe para chamar de seu, hoje, partem
em busca de aventuras fora de suas torres, conquistaram o direito de lutar em igualdade entre
0s homens e se envolveram em lutas para salvar o proprio reino. As personagens Elsa, Moana
e Merida, se afastam dos modelos preconizados por Cinderela, Branca de Neve e Aurora e se
aproximam mais das aspiracbes da mulher contemporéanea ocidental, que tem autonomia,
liberdade para fazer escolhas, ocupar espacos diversos, ainda que predominantemente ocupado
por homens, e buscar realizacGes a partir de desejos e metas pessoais. Ou seja, as animacoes
foram se transformando no decorrer dos anos, a partir dos avancos tecnolégicos, como também
das mudancas da sociedade e hoje é um dos produtos midiaticos mais difundidos no mundo
contemporaneo. A partir das transformac6es da linguagem, narrativa, cor e todos os outros
elementos cinematograficos, os desenhos animados foram se contextualizando em
conformidade com o ambiente no qual esta inserido, procurando provocar uma identificacao
com o espectador.

6. METODOLOGIA
OBJETIVO GERAL.:

Discutir acerca das representacfes familiares, com caracteristicas de diversas culturas,
que figuram nas animacOes produzidas pelo estudio Disney/Pixar, na ultima década (2012-
2022) e seus possiveis impactos na compreensdo infantil sobre modelos familiares/tipos de
familias.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

A. Discutir os modelos familiares presentes em animacodes langadas entre 2012-2022.
B. Identificar os perfis/ caracteristicas de personagens de animacdes e 0s posicionamentos
familiares, sociais e politicos predominantes na animacao.

O trabalho foi elaborado a partir da exibicéo filmica e revisdo da literatura, tendo carater
qualitativo, visto que tem por base a coleta de dados predominantemente descritivos. A amostra
foi constituida por oito animacdes produzidas pelo estddio Disney/Pixar entre os anos de 2012-
2022. A escolha pela amostra especifica ocorreu através da analise audiovisual de todas as vinte
e duas produgdes do periodo, a correspondéncia com os critérios de inclusdo/ exclusao
estabelecidos, em conjunto com a leitura bibliografica focada na diversidade de representacfes
familiares, com intuito de identificar os conteddos (manifestos e latentes) nas animacdes e 0s
perfis e modelos familiares apresentados ao publico infantil.

6.1 CRITERIOS DE INCUSAO e EXCLUSAO
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A partir da exibicdo das animagdes foram estabelecidos critérios de inclusdo/excluséo
com o intuito de tornar viavel a escolha do material de pesquisa consonante com 0s objetivos
do estudo. Dentre esses critérios estdo a escolha pelo estadio, considerando a grande
popularidade entre criancas e familias; divulgacdo e atratividade das suas producdes para o
publico infantil. O periodo delimitado de 2012 a 2022 foi estipulado em concordancia com
diferentes cenarios politico-sociais do periodo e com objetivo de agrupar uma ampla
diversidade de producBes que abarcasse as tematicas definidas para o estudo. Assim, foram
incluidas animacfes nas quais a tematica tem como foco familias e relagdes familiares com
classificacdo indicativa Livre ou até 10 anos.

Como parte dos critérios estabelecidos, foram excluidas animagfes que constituem
continuidade de franquias, caso a primeira parte ndo tenha sido incluida na amostra (por néo
corresponder aos critérios). Aplica-se a essa situacdo a animacgdo Os Incriveis 2 (DISNEY,
2018), na qual a histdria da primeira animacg&o € imprescindivel para o enredo seguinte e nao
se encaixa no critério do periodo estabelecido.

6.2 INSTRUMENTOS E PROCEDIMENTOS:

a. A coleta de dados para a composicdo da pesquisa foi realizada através de acesso ao
provedor de internet, pelo mecanismo de busca Google.com ao inserir expressdes chave
como: “Adnimacées”, “Ultimos 10 anos”, “estiidios Disney/Pixar”’. Estes termos foram
utilizados com o objetivo de centralizar as buscas no material desejado, periodo
estabelecido e estudio especificado e por considerar a existéncia de uma ampla lista de
producdes em escala mundial. Diante das repostas aos parametros de busca, foi
selecionado um site que atende aos critérios de credibilidade e seguranca, sendo ele:
www.tecnoblog.net.com por possuir informag¢fes em ordem cronoldgica de todas as
produgdes da Ultima década. Foi entdo realizada a coleta da lista completa que consiste
em vinte e duas animacdes (Quadro 1).

b. Apés a coleta abrangente das producgdes do periodo, foi realizada a analise audiovisual
de cada animac&o, da ficha técnica e sinopses. Nesta fase da pesquisa observou-se que
do conjunto completo de animac®es, oito se encaixavam nos critérios pré-estabelecidos.
Nas demais nao foram encontrados elementos fundamentais para o desenvolvimento do
trabalho, tais como: modelos familiares nitidos e personagens que em seu enredo
principal tenham sido atravessados por perfis familiares.

c. Todas as animacdes foram assistidas na integra na plataforma de streams do proprio
estidio, o Disney+. Durante a exibicdo foram registradas, por meio de anotacfes
descritivas, as caracteristicas dos personagens, dos modelos familiares e dos
posicionamentos sociais, éticos e politicos que atravessavam as relac6es estabelecidas
entre eles e suas familias. Posteriormente, foram criadas categorias para agrupar 0s
personagens principais/familias a partir das caracteristicas comuns ou similares,
considerando os discursos (contetdo verbal), as posturas nas relacdes familiares e 0s
posicionamentos dos personagens frente a dilemas éticos e socio — familiares. Em
seguida foram realizadas as analises dos contetdos/ elementos em comum em cada
categoria e discutidas, com base no referencial tedrico.

7. APRESENTACAO E ANALISE DOS DADOS.

Quadro 1 - Lista completa de animacdes produzidas pela Disney entre os anos de 2012-
2022 — Levantamento inicial
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ANIMACOES ANO DE EXIBICAO
Valente 2012
Detona Ralph 2012
Frozen: Uma Aventura Congelante 2013
Universidade Monstros 2013
Operacéo Big Hero 2014
Divertida Mente 2015
O bom Dinossauro 2015
Procurando Dory 2015
Zootopia: Essa Cidade € o Bicho 2016
Moana: Um Mar de Aventuras 2016
Carros 3 2017
Viva: A Vida é uma Festa 2018
WiFi Ralph: Quebrando a Internet 2018
Os Incriveis 2 2018
Toy Story 4 2019
Frozen 2 2019
Dois Irm&os: Uma Jornada Fantastica! 2020
Soul 2020
Raya e 0 Ultimo Dragéo 2021
Lucca 2021
Encanto 2021
Red: Crescer e uma Fera 2022
Lightyear 2022

Fonte: tecnoblog.net.com.

Possuindo diferentes propostas de enredo e alcangando diversos publicos, as produgdes
do estudio Disney na Ultima década perpassam diversas questdes de interesse de profissionais
da educacéo e da psicologia, fomentando discussdes sobre as relagdes e modelos familiares.
Em Valente (2012), é evidenciado o desenvolvimento e relevancia das memodrias e as
transformacdes nas tradicdes sociais e familiares; Tais conteidos também sdo explicitados em
Divertidamente (2015) e Viva: A Vida é uma Festa (2018); e jornadas de autodescoberta e
sentido de vida aparecem centrais em Soul (2020). E notavel a gama de possibilidades nas
diversas areas de interesse no desenvolvimento humano que se beneficiaram com estudos
dessas obras, mas com este trabalho e seguindo os objetivos estipulados, pretende-se
aprofundar, dentro do possivel, a anélise de oito obras, por entender que seus enredos possuem
elementos suficientes para embasar a discussao proposta e serem correspondentes aos critérios



15

de incluséo estabelecidos. As animacdes que compuseram a amostra estdo listadas no quadro
2.

Quadro 2 — Amostra do estudo: lista de animacdes de acordo com os critérios

ANIMACOES ANO DE EXIBICAO
Valente 2012
Frozen: Uma Aventura Congelante 2013
Moana: Um Mar de Aventuras 2016
Viva: A Vida é uma Festa 2018
Frozen 2 2019
Dois Irm&os: Uma Jornada Fantastica! | 2020
Encanto 2021
Red: Crescer € uma Fera. 2022

Fonte: www.tecnoblog.net.com.

Com o objetivo de favorecer a sistematizacdo e apresentacdo dos resultados, foram
utilizadas técnicas de analise de dados qualitativos de categorizagio? (Campos, 2004). As
animac0es foram agrupadas considerando os elementos e conteddos em comum entre cada uma,
com foco no enredo principal, como demonstrado no Quadro 3.

Quadro 3 - Categorizacdo dos conteldos tematicos centrais das animacdes

Categorias e conteudos Titulo/ano das animacdes

| - Ruptura de Tradicdes Valente (2012)

Princesas, ou lideres de sua e o700 Uma Aventura Congelante (2013)

Frozen 2 (2019)
Moana: Um Mar de Aventuras (2016)

comunidade, perpassam por

questdes familiares que buscam
autoconhecimento e autonomia por
meio da mudanca ou ruptura das

tradicOes familiares.

Il - Luto e Relagbes Familiares Dois Irmdos: Uma Jornada Fantastica (2020)
Viva: A Vida é uma Festa (2018)
Encanto (2021)

2 O método de analise de conteldo constitui-se em um conjunto de técnicas utilizadas na analise de dados
qualitativos, uma operacdo de classificacdo de elementos constitutivos de um conjunto por diferenciacéo e,
seguidamente, por reagrupamento segundo o género (Campos, 2004).
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Dinamica familiar, luto e conflitos | Red: Crescer é uma Fera (2022)
em busca de aceitacdo, afeto e

respeito as diferencas.

Fonte: www.tecnoblog.net.com.

7.1 DESCRICOES DAS CATEGORIAS

| - Ruptura de Tradicgdes

Na categoria Ruptura de Tradigdes, estdo vinculadas animagdes com perfis psicossociais

distintos, mas, com semelhancas entre os enredos dos personagens principais. Nas quatro (04)
animacdes que constituem essa categoria observa-se a historia de quatro mulheres jovens que,
cada uma a seu modo, enfrenta jornadas de autoconhecimento e consolidacdo de seus desejos.
As princesas que buscam o controle e autonomia de seu destino apresentam para o publico uma
imagem de independéncia e forca jamais antes vista. Isso marca o inicio de uma nova fase
moderna da Disney, ndo apenas em seu enredo, como também na estética das princesas, que
fogem cada vez mais dos padroes estabelecidos de beleza e comportamento. Situam-se nesta
categoria trés subcategorias tematicas conforme descritos a seguir:

a)

b)

Lideranca e busca da autonomia feminina: As protagonistas desta categoria se
destacam como lideres de suas comunidades, princesas e chefes de tribo que foram
preparadas durante suas vidas para assumir este lugar. Merida, protagonista de Valente
(2012), tem personalidade forte e rebelde, € uma jovem independente, que em plena Era
Medieval, questiona o fato de ter que se casar com um homem pré-determinado para se
tornar rainha. Ela decide entdo, lutar pela sua independéncia e controle de seu destino.
Elsa, a protagonista ao lado de sua irmd Ana, de Frozen: Uma Aventura Congelante
(2013) e Frozen 2 (2019), € uma mulher que busca conhecer e explorar seu poder e que
rompe com esteredtipos refor¢cados onde o amor que salva pode ndo ser apenas o de
homem e mulher, e sim, como em Valente, o amor proprio ou o amor familiar. Moana,
personagem que da nome a animacgao, ndo encarna o ideal de beleza ocidental, e ndo se
preocupa com isso, pois é forte, independente, corajosa e desafia os padrdes vigentes de
sua tribo em busca de salva-los. Essas mulheres possuem comportamentos de lideranca
como compromisso com sua comunidade, sdo princesas altivas, que questionam, sao
complexas, tém sentimentos conflitantes, enfim, possuem uma natureza genuinamente
humana. Ja os personagens masculinos, por sua vez, perderam o estere6tipo de homem
perfeito com causas nobres a defender e a responsabilidade pelo bem-estar e felicidade
da princesa (MAIA; MAIA, 2015).

Busca de autoconhecimento e fortalecimento de suas relacfes: Merida, em seu
enredo, busca rebelar-se contra os padrées de comportamento pré-estabelecidos e anseia
por aceitagdo de sua mae, Eleonor. Ambas sdo convocadas a se perceberem como
individuos Unicos, com capacidades e desejos também Unicos e a buscar entender suas
diferencas, para encontrar um caminho de se respeitarem. Ana e Elsa se tornam a Unica
familia uma da outra apds a morte de seus pais e, marcadas por tragédias, segredos e
magia, acabam por trilhar jornadas distintas de autoconhecimento na esperanca de
reconstruirem sua relacdo. Em Moana, a jornada de autoafirmacdo de suas
potencialidades estd em conhecer seu passado e entender o comportamento de
preservacao de seus familiares, mas perceber também que tomar suas préprias decisoes
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e acreditar em seus instintos faz parte do processo de amadurecimento e pode abrir um
mundo inteiro de possibilidades.

Mudanca e/ou ruptura das tradi¢des familiares: Elemento em comum nas animacgdes
mencionadas, 0s processos de desenvolvimento de cada personagem sdo perpassados
por incongruéncias entre seus desejos e 0s padrdes pré-estabelecidos com possivel
interferéncia nos seus destinos. O enfrentamento da realidade é o combustivel para
resolucdo dos conflitos em busca da ruptura destas tradi¢Ges. Essas rupturas dao-se de
modos e em graus variados nas historias. Em Valente, estd na mulher que ndo necessita
de um “bom partido” para se tornar rainha. Em Frozen, esta figura da rainha que néo
necessita esta sempre no controle, e sim no poder de ser livre para sentir suas frustracées
e, ainda assim, ser qualificada em sua funcdo. E em Moana, ao entender que parte do
desenvolvimento das suas potencialidades estd em validar os anseios de sua familia,
mas também esta em ouvir seus instintos e tomar suas proprias decisées. Em todos 0s
casos, essa ruptura faz parte do amadurecimento quando entendido que o medo pode ser
posto como barreira, pois impede novas possibilidades na vida e que impede o diélogo,
a mudanca e a recriacdo de novas formas de viver e de se relaciona.

Il — Luto e relacgdes familiares

Na categoria Luto e Segredos estdo agrupadas as animag6es que em seu enredo possibilitam
a andlise de diferentes tipos de familias, com diferentes perfis psicossociais e culturais, mas,
que possuem experiéncias em comum de luto e perdas que aparentemente fomentam
comportamentos de criacdo e perpetuacdo de valores. Estes comportamentos incidem
diretamente no vinculo estabelecido entre os membros dessas familias e podem ser observados
no desenvolvimento das habilidades individuais dos personagens, que se tornam focados na
busca por aceitacao de suas diferencas e valorizacao familiar. Seguindo a proposta de anélise,
as trés subcategorias identificadas sao:

a)

b)

Luto: Neste ponto podem-se perceber elementos comuns no enredo das historias no que
se refere a tematica de luto e perdas. Em Viva: A Vida é uma Festa (2018), o publico
conhece a histéria da familia Rivera que mesmo sofrendo ap6s o abandono do patriarca,
encontra caminhos para seguir adiante, a0 mesmo tempo em que promove o pior dos
castigos da sua cultura para ele: 0 esquecimento. A animacao dialoga sobre a morte ndo
como o fim, mas como uma passagem para outro mundo colorido e festivo. A animagao
retrata a forca da mulher como base do lar, forca essa, presente também na histéria da
familia Madrigal na animacdo Encanto (Disney, 2021), onde o tragico sacrificio do
patriarca apresenta para o publico como o luto e a dor da perda podem transformar a
dindmica de uma familia, e quando ndo elaborada de forma saudavel essa dor pode
consolidar comportamentos de rigidez e autopreservacio. E o que se observa também
em Dois Irmdos: Uma Jornada Fantastica (Disney, 2020), onde os irmaos Barley e lan
embarcam em uma aventura cercada por magia em busca de passar mais um dia com
seu pai, ja falecido. Barley sofre por ndo ter tido coragem de se despedir do seu pai no
leito de morte, enquanto lan por ndo o ter conhecido. As animacOes demonstram a
importancia de vivenciar o luto, mas com a concep¢ao de ndo permitir que o sofrimento
seja a presenca mais marcante em uma vida.

Modelos familiares: Os modelos familiares nesta categoria foram analisados a partir
das acOes de seus integrantes. No enredo do Viva, a vida € uma festa (2018) a familia
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possui um perfil psicossocial voltado para a rigidez de suas crencas e rancor por suas
dores. Esses comportamentos incidem diretamente nos membros mais jovens da familia,
que se tornam proibidos de seguir seus desejos e trilhar seus caminhos. Em Dois Irméos
(2020), o perfil psicossocial se manifesta nas perspectivas de suas proprias vidas,
focados no passado, no que poderia ter sido feito ou dito, perdem de vista o presente e
0 gue se construiu nas relagfes atuais. Em Encanto (2021) A dindmica dessa familia é
marcada pela rigidez dos comportamentos com o objetivo da conservagdo dos dons, por
medo do desconhecido e da perda do que os fazem especiais. Observa-se que a
importancia dada aos dons ultrapassa a importancia dada a pessoa que o tinha. Na
animacdo Red: Crescer é uma Fera (Disney, 2022) o perfil comportamental dessa
familia flutua entre a manutencdo do conservadorismo da cultura oriental e a aceitacao
do mundo moderno como real, irreversivel e influenciavel no desenvolvimento infantil.

c) Necessidade de apoio e pertencimento familiar: A necessidade de agradar, de suprir
as expectativas e perpetuar a “boa imagem” da familia provocam em cada um dos
membros da familia Madrigal (Encanto, 2021), reacfes distintas e evidenciam a
fragilidade das relacdes. E na protagonista Mirabel que os impactos desse modelo
familiar sdo concentrados durante toda a narrativa, evidenciando a dificuldade nas
relacGes sociais, frustracdes e soliddo. Em Red (2022) Mellin Lee, de 13 anos representa
as insegurancas da passagem pela adolescéncia e o conflito entre a filha que sempre foi
e sua construcdo de personalidade, intensificada pela superprotecdo de sua mée e todos
0s sentimentos conflitantes que essa fase provoca. Os irméos Barley e lan (Dois Irmaos:
uma ventura fantéstica, 2022) demonstram, cada um ao seu modo a necessidade de
aprovacao por esse pai, ja falecido. Barley se considera o perpetuador de sua memoria
e o responsavel por cuidar do seu irmao mais novo. Enquanto lan percebe esse vazio da
presenca do pai como falta de uma parte importante de si mesmo, vivenciando
insegurancas por ndo entender quem de fato esta se tornando. Miguel Rivera (Viva, a
vida € uma festa, 2018) trilha toda uma jornada no mundo dos mortos para conseguir a
bencdo de um familiar que compreenda seu desejo e vocagdo para a musica, ja que nos
familiares vivos, ndo encontrou apoio. Em seu enredo a vida e morte sdo religadas,
enquanto as feridas emocionais séo ressignificadas.

8. RESULTADOS E DISCUSSOES

Entende-se que o acesso as programacOes televisivas, internet e animacgfes pode
promover novos conhecimentos, ideologias, crengas e valores, implicando no desenvolvimento
cognitivo, afetivo, intelectual e social da crianga. A depender do tempo de exposi¢do e da
mediacdo de um adulto, a midia televisiva implicara diretamente no convivio social, mudanca
de hébitos e na construgéo de sua postura na sociedade. Desde os desenhos, novelas, comerciais,
filmes etc., todos esses programas tém seu poder de influéncia de forma intencional,
construindo ou seduzindo com uma proposta que, muitas vezes, o nivel de entendimento da
crianca ndo permite a compreensdo correta (PADILHA; DINIZ;, BEZERRA, 2020). Foi
refletindo sobre as caracteristicas que envolvem o mundo midiatico e das animacdes atuais,
dentro do processo de desenvolvimento infantil, que surgiu a necessidade de compreender 0s
elementos presentes nos enredos das animacdes infantis produzidas nos ultimos dez anos e sua
relevancia.

No processo de analise foram identificados elementos que sinalizam o tipo de
mensagem e reflexdo proposto ao publico com as produges recentes. A subcategoria lideranca
e busca da autonomia feminina, inserida na categoria “Ruptura das tradi¢des”, representa a
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substituicdo da concepg¢éo dos ideais romanticos trazidos no “feliz para sempre”, pela busca do
autoconhecimento como substrato da felicidade. O lugar do feminino na sociedade esta
representado aqui através da forca das personagens, do papel de lideranca da autonomia para
com seus destinos, como passivel das mais diversas possibilidades.

Observou-se que a busca de autoconhecimento e fortalecimento de desejos tem impacto
direto nas relagbes entre os individuos e seus circulos sociais, como a familia. O preco desse
autoconhecimento parece ser a quebra de padrbes e/ou ruptura das tradicdes familiares em
busca da resolucdo dos conflitos principais e do proprio processo de amadurecimento dos
personagens.

Essa representacdo de modelo de enfrentamento do que estd posto, transparece a
primeira vista uma imagem de rebeldia, mas no seu sentido mais amplo demonstra que o
processo maturacional esta envolto de experiéncias desafiadoras que devem ser vivenciadas por
completo para provocar sentido. Verifica-se que a mensagem a ser transmitida esta no processo
de assimilagdo e acomodagdo como uma vivéncia marcada por desconforto momentaneo para
um bem-estar duradouro (VIOTTO FILHO, PONCE, ALMEIDA, 2009).

O dialogo aberto sobre temas pouco discutidos na infancia, como o processo de luto e a
perda familiar, identificados nas animacGes analisadas, proporcionam espago para refletir as
inquietacdes, medos e ansiedades em relacdo a esse assunto. De acordo com Bromberg (1998),
apud et.al SENGIK (2013), o significado dado pela crianca a morte varia conforme sua idade,
o vinculo estabelecido com a pessoa falecida, 0 momento de seu desenvolvimento psicoldgico,
além de como o adulto, com quem convive, lida com a perda. A autora (1996, p.111) acrescenta
que "assim que a crianca tiver idade suficiente para se vincular, pode ter consciéncia da
possibilidade de perder a pessoa amada, de ter os vinculos rompidos". Compreende-se a
importancia de enredos que tratam a morte como elemento pertencente a vida, e quando tratados
de forma ludica, colorida e expressiva, como observado em Viva, a vida é uma Festa (2018),
possibilitam a compreensdo das diferentes representacdes desse fendmeno, além da importancia
de cultivar relagdes efetivas e reais em vida.

Compreende-se, entéo, que parte fundamental dos elementos psicossociais presentes nas
tramas analisadas esta nas representacdes de variados modelos familiares que, embora se
comuniquem com diferentes culturas, compartilham das mesmas questdes em torno da
necessidade de pertencimento, seja familiar, seja de lugar na sociedade. Sendo esse sentimento
caracterizado pelo orgulho das suas raizes e da sua identidade, ou a certeza de se sentir acolhido,
encorajado e conectado ao longo de sua vida (MAIA; MAIA, 2015).

Considerando os objetivos estipulados para a execucdo do trabalho, e a fundamentagéo
tedrica proposta, observou-se que as familias retratadas nas animacgdes se caracterizam como
nicleo fundamental dentro do processo de desenvolvimento dos personagens. As
representagdes contidas em cada modelo analisado conversam entre si sobre o papel das
familias na construcdo da socializacdo e comunicacdo do individuo com o mundo (DE
ANTONI, 2005). Baseada na compreensdo piagetiana da capacidade infantil de assimilacéo e
acomodacdo dos conteldos apresentados através dos estimulos psicossociais (VIOTTO
FILHO, PONCE, ALMEIDA, 2009), considera-se que a exposi¢do de conteldos com tematicas
voltadas a superacdo, autoconhecimento e enfrentamento de desafios - como observados na
amostra pesquisada-, pode incidir diretamente na autopercepcdo da propria realidade,
proporcionando a criagdo de ferramentas para a demanda de cada sujeito.
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Em relacdo as caracteristicas subjetivas de cada personagem das animacgdes e seus
impactos na percepcdo psicossocial, observou-se que a construgdo dos personagens das
animacOes produzidas na Ultima década estd intimamente ligada ao contexto cultural
contemporaneo e para o qual est& sendo veiculado, e com qual o publico se comunica. Como
exemplo do arco® das historias das princesas da Disney, que se assemelham a cada dia mais
com as mulheres reais em busca de ideais de sucesso e superacao de suas dificuldades e menos
na busca de interesses romanticos.

As mudancas observadas estéo diretamente ligadas aos movimentos feministas, as lutas
atreladas as diferencas de género e identidade que buscam a valorizacdo da mulher e a garantia
de direitos igualitarios nos diversos espacgos que ocupam, seja no trabalho, na familia e na vida
social. Assim, compreende-se que 0s produtos veiculados precisam mudar, pois as
identificacbes também mudaram. As princesas hoje sdo fortes, inteligentes e complexas.
Representadas por Merida (Valente), Elsa (Frozen) e Moana, cujos finais felizes ndo séo pelo
casamento, mas atravées da busca pela independéncia propria e de seu povo.

Na Teoria das Representacdes Sociais de Moscovici, 0 autor aborda que os simbolos
sociais influenciam nossa construcdo de conhecimento, ou seja, essa inter-relacéo entre o sujeito
e 0 objeto em contexto individual ou coletivo é responsavel para a constru¢do das nossas
representacdes sociais (BERTONI, GALINKIN, 2017). Nesse caso, as representacdes sociais
das princesas da Disney passam uma imagem de mulheres fortes que buscam independéncia,
tem opinides formadas e lutam até o final para conquistar o que desejam, ou seja, essas princesas
ndo sao passivas, sdo mulheres verdadeiras guerreiras quando se trata de defender o que
acreditam.

Por fim, percebeu-se que entre os elementos em comum nas anélises, o dialogo aberto
das animacdes com temas e posicionamentos sociais e politicos pode ser considerado como
ferramenta de insercdo da criangca em assuntos de dificil compreensdo. Animacdes que retratam
vida e morte, classe social, ruptura de padrGes de beleza e comportamento, familias de
diferentes culturas e costumes, promovem identificacdo e nocéo de responsabilidade social. Os
modelos familiares que ilustram as animagfes também dialogam com as diferentes
configuragOes familiares da contemporaneidade, desde os modelos matrimoniais — pai, mée e
filhos, retratados em Moana, Valente, Frozen e Red; a familia extensa (ou ampliada) que inclui
tios, avos e primos, como as que figuram em Encanto e em Viva, a vida € uma festa; e a
monoparental, representada na animag¢do Dois Irmdos: Uma Jornada Fantéstica, na qual
constituida apenas pela mée e os dois filhos. Cabe ressaltar que estes modelos ndo abarcam
todas as configuracbes familiares vigentes e juridicamente reconhecidas na atualidade, no
entanto, percebe-se um avanco, quando comparado com as animagfes produzidas até a década
de 1990, as quais predominantemente apresentavam familias matrimoniais, distanciando-se da
realidade de muitas criancas inseridas em outros diversos tipos de familias.

Observou-se durante a pesquisa a capacidade das animagOes estudadas tomarem por
base contetudos metaféricos, para tratar de temas importantes na infancia, como a autonomia, a
empatia, aceitacdo das diferencas, valorizacdo da amizade, aquisicdo de novas habilidades; e
sobre lidar com situagdes inesperadas como excluséo e preconceito. S&o0 muitas as mensagens

3 O arco narrativo, ao qual também podemos referir como “arco de uma historia”, se trata do caminho que uma
historia toma. Como o proprio nome sugere, o “arco” é o formato de uma histéria. Ele € a jornada através dos
eventos, com comeco, meio e fim.
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que também promovem o desenvolvimento da autoconfianca, o respeito a diversidade e a
liberdade para ser quem se é.

9. CONSIDERACOES FINAIS

De modo geral, o tema promove uma gama de possibilidades para pesquisas, em diversas
areas de interesse do desenvolvimento humano. Os fendmenos identificados nas animacdes sao
densos e permitem aprofundamentos diversos, a depender do objetivo de trabalho. Considera-
se que o mundo esta mudando e os produtos veiculados para essa sociedade também estdo se
articulando consoantes com essas mudancas, seja por concordancia ou por necessidade de
adaptacéo.

Na relacdo do desenvolvimento infantil e os conteudos produzidos para esse publico,
considera-se que as criancas, a cada geracao, estdo inseridas em um mundo mais complexo e
desafiador que exige a aquisicao de conhecimento cada vez mais rapido. Esse conhecimento se
projeta através da educacdo familiar, da escola e do que estd sendo oferecido como
entretenimento.

A crianga observa, questiona e apreende a partir de todo estimulo oferecido, sendo esse
estimulo motivador e mediador para favorecer a constru¢cdo de novos conhecimentos e
contribuir para o desenvolvimento integral e de suas potencialidades. Observaram-se também
os beneficios dos estimulos visuais e escritos do ludico em diferentes areas do desenvolvimento
infantil. Na educacéo, por exemplo, pode auxiliar a desenvolver habilidades orais, de leitura,
escrita e temas gerais, estimulando o gosto pelo conhecimento, pela literatura e pelo ato de
aprender.

Conclui-se que as animacdes cumprem com a finalidade de entreter, encantar e também
responder a questdes importantes para o desenvolvimento emocional e psicolégico. As
configuractes familiares, os modelos femininos e as relacdes estabelecidas entre 0s membros
das familias ddo destaque a filhos mais autbnomos, capazes de dialogar com os pais, de propor
e promover mudancas nos costumes e tradi¢cdes sem ferir a cultura e conquistar liberdade sem
romper com os lacos e afetos familiares. Particularmente sobre os modelos femininos, verifica-
se uma grande ruptura com a mulher tradicional, submissa e fragil. A énfase em mulheres fortes,
ousadas e decididas figuram nas vérias animacdes analisadas em consonancia com a mulher da
atualidade, promovendo identificacdo e estimulo as meninas para muito mais possibilidades do
que as vividas por suas maes.
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