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RESUMO

No ensino de Ciéncias, encontra-se a Zoologia, que € um ramo da biologia que
estuda os animais em suas diferentes formas. Porém os professores apresentam
muitas dificuldades em trabalhar o ensino da Zoologia, entre elas a falta de recursos
metodoldgicos ludicos nas escolas e o0 desinteresse e a falta de atencdo dos
estudantes. Nesse sentido, o presente trabalho buscou contribuir com o processo
ensino-aprendizagem da zoologia através da confeccdo de uma Sequéncia de
Atividades Ludicas como estratégia pedagogica para ensinar o conteudo “anfibios
e répteis”, no ensino fundamental, por meio de materiais de baixo custo. A pesquisa
foi realizada na escola Rural de Ensino Fundamental Maria Verissimo de Sousa,
localizada na urbana da cidade de Caturité, PB, junto a 26 alunos de uma turma do
7° ano do ensino fundamental. Por meio de uma Sequéncia de Atividades Ludicas
com 04 estratégias metodoldgicas diferentes, as aulas foram ministradas de forma
dindmica e conseguiram atrair a atencdo e participacdo efetiva dos estudantes
durante as aulas, promovendo também o trabalho em equipe. O nimero de acertos
referentes as questdes especificas dos dois contetudos variou de 75% a 81,2%,
demonstrando que houve compreensao dos assuntos abordados. Na opinido dos
alunos, os recursos utilizados, em sua maioria (67% a 100%), auxiliaram no
aprendizado dos conteudos e eles gostariam (72% a 96,2%) que fossem usados
também em outras aulas. Sendo assim, pode-se afirmar que a Sequéncia de
Atividades Ludicas elaborada foi eficaz em seu propdosito, aumentando o interesse
dos alunos pelos contetdos da zoologia, promovendo a autonomia, a participacao
e a aprendizagem.

Palavras-chaves: Ensino de Ciéncias. Zoologia. Ensino-aprendizagem. Atividades
ludicas de aprendizagem.



ABSTRACT

Zoology, which is a branch of biology that studies animals in their different forms.
However, teachers have many difficulties in teaching Zoology, including the lack of
playful methodological resources in schools and students' lack of interest and attention.
In this sense, the present work sought to contribute to the zoology teaching-learning
process through the preparation of a Sequence of Ludic Activities as a pedagogical
strategy to teach the content “amphibians and reptiles”, in elementary school, through
low-cost materials. The research was carried out at the Maria Verissimo de Sousa
Rural Elementary School, located in the urban area of the city of Caturité, PB, with 26
students from a 7th grade elementary school class. Through a Sequence of Ludic
Activities with 04 different methodological strategies, classes were taught dynamically
and attracted the attention and effective participation of students during classes, also
promoting teamwork. The number of correct answers referring to the specific questions
of the two contents ranged from 75% to 81.2%, demonstrating that there was
understanding of the subjects examined. In the opinion of the students, the majority of
the resources used (67% to 100%) helped in learning the contents and they would like
(72% to 96.2%) that they were also used in other classes. Therefore, it can be said
that the Sequence of Ludic Activities created was effective in its purpose, increasing
students' interest in zoology content, promoting autonomy, participation and learning.

Keywords: Science teaching. Zoology. Teaching-learning. Playful learning activities.



LISTA DE ILUSTRACOES

Figura 1 - Capa de Slides aula sobre AnfibioS ...........ccoovviiiiiiiii e, 17
Figura 2 - Jogo didatico Ludo Amphibia: Cones, dado e cartas perguntas ............... 18
Figura 3 - Jogo didatico Ludo Amphibia: Tabuleiro ...........ccuueeeeiiiiiiiiiiiiieees 18
Figura 4 - Jogo didatico Ludo Amphibia: Tabela de PONtOS ..........ccooooiiiiiiiiiiieennnnns 19
Figura 5 - Jogo didatico Réptil Bingo: Cartelas ...........ccoooouiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee e 22

Figura 6 - Representacao grafica, em valores percentuais, das respostas obtidas a
partir do questionario referente a “aula expositivo-dialogada com uso de slides”
SODIre 0S ANFIDIOS....coi i 25
Figura 7 - Representacao grafica, em valores percentuais, das respostas obtidas a
partir do questionario referente a aplicacao do jogo Ludo Amphibia............ccc.......... 28

Figura 8 - Representacao grafica, em valores percentuais, das respostas obtidas a

PITIT 010 ... 30
questionario referente a aula com uso de VIideo............ccceeeeeeeeieiie 30
.................................................................................................................................. 30
Figura 9 - Representacao grafica, em valores percentuais, das respostas obtidas a

partir do questionario referente ao REPLil BINQGO ........cevvvieeiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeiiieeeeee 33
Figura 10 - Como vocé prefere que o tema Répteis seja trabalhado? ..................... 35

Figura 11 - Participaria desse bingo novamente? ............ouvveiiiieieiiiiiiiiicie e, 35



LISTA DE QUADROS

Quadro 1 — Banco de palavras para 0 REptil BiNQgO .........ccooviiiiiiiiiiiiiieiiiiiiiieeeeen

Quadro 2 — Banco de frases para 0 REPLI BINQO .......uueiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiee e



SUMARIO

L INTRODUGAOD ...ttt eaennanis 10
2 OBJIETIVOS ... e e 11
N R O o TT=T ()Y o =T - | PSSP 11
2.2 ODbjetiVOS ESPECITICOS ...ttt e e 11
3 REFERENCIAL TEORICO.......oiiiiiiieeiee ettt 12
3.1 Ensino de CIi@NCias NO BrasSil........couuuuiiiii i 12
3.2 Herpetofauna € sua iIMPOIMANCIA..........ciiieeeiiieeiice e e e e 13
4.1 TIPO UE PESOUISA. ...ttt 15
4.2 CaracterizaGao da @MOSIIA. ........uuuuuuuuiuniitiiiiiiieeeeb bbb eeeaennsnnnsennnne 15
VG R == (ol 6o I 1 4= (oo (o] [0 [{od o 0SSP 16
a. Primeiro momento: Aula expositivo-dialogada sobre os anfibios (01 aula - 40
10110101 01 TSP PUTTTRTTTPPI 16
b. Segundo momento: Jogo didatico “Ludo Amphibia” (02 aulas - 1h 20min.) ........... 17
c. Terceiro momento: Video-aula introdutéria sobre o tema Répteis (01 aula - 40
01T V] (0 1<) TR 20
d. Quarto momento: Jogo didatico “Réptil Bingo” (02 aulas - 1h 20min.) ................... 21
4.4 Processamento € ANAliSe A0S DAUOS ..........uuuuuruuuumuuiniiiiiiiiiiiiiiinennnnanennnnrnnrenenans 24
5 RESULTADOS E DISCUSSAOD ..ottt 24
6 CONSIDERAGCOES FINAIS ...ttt 36
REFERENCIAS.......ootititiiete ettt ettt st ans 38
APENDICES E ANEXOS ... oottt 44
APENDICE A — REGRAS DO JOGO LUDO AMPHIBIA.......coeoeeeeeeeeeeeeee e, 45
APENDICE B — QUESTIONARIOS PARA ALUNOS .......cccoiiviieiiiieece e, 46
APENDICE C = PLANOS DE AULA ..., 54
ANEXO 1 — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) .........c.ccccce..... 61
ANEXO 2 — TERMO DE ASSENTIMENTO ....uiiiiiiii e 64

ANEXO 3 — PARECER DO COMITE DE ETICA ....ooviiieeeeceeee e, 67



10

1 INTRODUCAO

A area de Ciéncias/Biologia € muito ampla e nela esta inserida a Zoologia, uma
subérea com o objetivo de estudar os animais. Segundo, Santos, Teran e Silva-
Forsberg (2011), a Zoologia apresenta variadas formas de mostrar suas ideias, dessa
maneira, € uma ciéncia rica de paradigmas que contribuem com o ensino.

Entretanto, observa-se nas escolas publicas brasileiras, que 0 ensino continua
sendo tecnicamente conservador e que a falta de equipamentos e recursos didaticos
€ uma realidade: as aulas sao previsiveis e pouco atrativas, os alunos, muitas vezes,
S840 meros receptores e se mostram desinteressados e desmotivados (Horta, 2009;
Peixoto, 2016). Ou seja, faz-se necessario que as escolas repensem suas praticas
para alcancar os estudantes desde a primeira infancia, com aulas dinamicas e
interessantes, mesmo diante da falta de recursos.

Segundo Prado (2018), atualmente, ha muitos estudos em termos de
mudancas nos paradigmas educacionais e a busca por novidades, por uma educacao
lidica e contextualizada vem se tornando um tema bastante recorrente nos
congressos, féruns e especializacdes.

A utilizacdo de elementos ludicos na sala de aula € uma forma acessivel para
a construcdo de conhecimento, tanto de forma individual como coletiva, pois além de
facilitar a aprendizagem, também estimula e diverte os alunos. Esses elementos
podem ser desde videos, filmes, desenhos, jogos, parddias, modelos didaticos, dentre
outros.

Dessa forma, no contexto atual, € muito importante fazer uso de recursos
metodoldgicos inovadores, bem como de estratégias que facilitem e aperfeicoem o
conhecimento ao longo do processo de ensino e de aprendizagem, motivando e
estimulando o interesse pelos conteddos estudados. Sendo assim, o professor como
mediador do processo de ensino tem o poder de estimular as conexdes necessarias
entre os saberes conceituais estudados e 0os conhecimentos prévios dos alunos.

A partir da pergunta norteadora: “Sera que a falta de estratégias ludicas de
ensino e a falta de recursos didaticos diferenciados realmente interferem no
aprendizado da zoologia?”, e reconhecendo as dificuldades para se trabalhar os
conteudos de zoologia no ensino fundamental, e a necessidade de propor atividades
ludicas facilitadoras da aprendizagem, essa pesquisa € importante, uma vez que

pretende estimular o interesse dos estudantes pelos conteddos zooldgicos,



11

especificamente sobre os anfibios e répteis (herpetofauna).

A escolha do tema deve-se ao fato de que a relacdo das pessoas com 0sS
anfibios e répteis, na maioria das vezes, € permeada por sentimentos de nojo, medo
e mistério, o que pode contribuir para concep¢des equivocadas, que algumas vezes,
dificultam a construcéo do conhecimento e a relacdo com esses animais.

Sendo assim, pretende-se, por meio do desenvolvimento de uma sequéncia de
atividades ludicas, com aulas praticas, ludicas e de forma contextualizada, promover
0 esclarecimento a respeito de preconceitos existentes para com esses animais,
ressaltando sua importancia para o adequado funcionamento do meio ambiente. Além
disso, pretende-se contribuir com a base de dados a respeito da tematica para inspirar

0 ensino da zoologia de forma atrativa e divertida.

2 OBJETIVOS

2.1 Objetivo Geral

Analisar a influéncia de materiais didaticos na aprendizagem de estudantes dos

anos finais do ensino fundamental.

2.2 Objetivos Especificos

e Desenvolver atividades ludicas de baixo custo;

e Aplicar as estratégias metodolégicas planejadas, a fim de promover o
desenvolvimento de diferentes habilidades e competéncias nos estudantes;

e Verificar se ocorreu aprendizagem a partir das atividades executadas;

e Verificar as potencialidades das estratégias utilizadas para a aprendizagem
dos estudantes;

e Contribuir com dados a respeito do ensino e da aprendizagem de zoologia de

forma lddica.
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3 REFERENCIAL TEORICO

3.1 Ensino de Ciéncias no Brasil

O ensino de Ciéncias/Biologia no Brasil ainda ndo é trabalhado de forma
satisfatoria e segundo algumas pesquisas, uma das possiveis causas é a forma de
ensinar seus conteddos, na maioria das vezes, embasada apenas na teoria e em
concepgOes equivocadas, ocasionando o nao interesse dos alunos (FEITOSA et al.,
2016).

De acordo com Sousa et al. (2015, p. 1):

O ensino de ciéncias no Ensino Fundamental tem se mostrado pouco eficaz
no que diz respeito ao desenvolvimento de habilidades que levem os alunos
a se questionarem sobre os fendmenos ocorridos na natureza. E importante
gue eles conhecam os principais produtos da ciéncia, compreendam os
métodos que sdo utilizados em ciéncia e como ela age de maneira
transformadora na nossa sociedade.

A pratica de se ensinar Ciéncias € composta por diferentes tipos de estratégias
didatico-pedagdgicas, que podem ser designadas por musicas, jogos, historias,
brincadeiras e demais meios que possibilitem ao aluno desenvolver sua criatividade
por meio da sua livre expressdo (NASCIMENTO; DUARTE, 2014). E por meio da
Ciéncia que os alunos podem se tornar agentes do seu proprio conhecimento,
proporcionando o reconhecimento das inovacdes e descobertas e até formulacao da

teoria das caracteristicas das atividades cientificas (SASSERON, 2018).

A BNCC recomenda que, no curriculo da educacéo basica, o ensino sobre a
zoologia, tal como de todos os seres vivos, seja trabalhado na unidade tematica “Vida
e Evolucao”, tratando de aspectos relacionados as necessidades e caracteristicas dos
seres vivos, evidenciando a vida como um fendmeno natural e social, sendo

impactado fortemente pelos seres humanos (BRASIL, 2018).

Hickman Junior et al. (2016) apontam que o0 ensino da zoologia esta
inteiramente voltado para o estudo de variados aspectos relacionados com 0s animais
invertebrados e vertebrados. Entretanto, apesar da grande diversidade na fauna do
Brasil, 0 ensino e a pesquisa a respeito da biodiversidade na escola ainda sdo muito
escassos (SANTOS, 2010).

Santos e Teran (2009) e Santos e Teran (2017) mencionam inumeros
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problemas relacionados com o ensino de Zoologia, como a falta de recursos didaticos
diferentes e materiais que inovem as aulas, o tempo reduzido para fazer o
planejamento e executar as atividades na sala de aula, o uso exclusivo do livro
didatico, a formacdo inicial do professor deficiente com relacdo a realidade de ensino
e a exposicdo oral como o unico recurso metodologico, assim como o desprovimento
de laboratérios que sédo capazes de ajudar no desenvolvimento de praticas

educacionais mais eficientes.

Determinadas tematicas sao retratadas aos estudantes da maneira tradicional,
dando énfase a memorizacdo, replicacdo de nomenclaturas, provocando uma
desestimulagcdo e perda da curiosidade, sendo necessério buscar recursos
metodoldgicos que promovam uma aula mais ativa, dindmica, que ndo seja apenas
baseada em decorar conteudos, para tornar o aluno um ser ativo no seu processo de
aprendizagem (PEREIRA, 2012).

O uso de metodologias demonstrativas, investigativas e, em especial, as
lidicas no ensino do conhecimento cientifico, simplifica a aprendizagem dos alunos e
faz com que as aulas figuem mais atraentes e instigantes, tendo em vista que evita o
desinteresse dos contetdos que, muitas das vezes, sdo de complicado entendimento
(AZEVEDO et al., 2016; Rodrigues, 2020).

Uma das habilidades da BNCC diz que os discentes necessitam “Analisar as
diversas formas de manifestacao da vida em seus diferentes niveis de organizacao,
bem como as condi¢gdes ambientais favoraveis e os fatores limitantes a elas” (BRASIL,
2018). Desse modo, é de suma importancia o estudo dos animais vertebrados, dentre

eles os anfibios e répteis (a Herpetofauna).

3.2 Herpetofauna e sua importancia

Embora os anfibios e répteis ndo sejam proximos entre si na linhagem
filogenética, sdo tipicamente agrupados pelas semelhancas, devido a sua forma de
estudo, histéria de vida, como também pela biologia de seus representantes (VITT;
CALDWELL, 2009).

De acordo com Frost (2023), o Brasil € o0 pais que possui a maior diversidade

de anfibios do mundo, existem 1.252 espécies descritas até o momento, das quais a
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grande maioria € composta por Anuros (1.207 espécies), Cecilias (40 espécies) e
Salamandras (5 espécies). E um grupo de tetrapodes bastante diversificado, que
apresenta uma vasta diversidade de formas e distribuicdo global, com restricées nas
regides de temperatura muito baixas e ecossistemas marinhos (SERGIO et al., 2022).
Apesar de serem tipos diferentes de animais, as trés linhagens (Urodela, Anura e
Gymnophiona) partilham caracteristicas especificas que comprovam seu parentesco.
A principal delas € a existéncia de uma pele nua, imida e intensamente permeével,
responsavel pelas trocas gasosas com o meio. Sao animais que possuem grande
importancia ecoldgica nas areas que estao inseridos, visto que eles desempenham
um grande papel nas cadeias alimentares, como alimento para outros animais e
contribuindo para o controle de artropodes, que muitas das vezes sdo transmissores
de doencas (POUGH et al., 2013).

O grupo dos Répteis apresenta ampla distribuicAo geografica, sendo
encontrado em diferentes ambientes, com excecéo dos pélos globais (BERNARDE,
2006). E representado por 11.940 espécies (UETZ, 2023) e o Brasil ocupa o 3° lugar
em rigueza de espécies de répteis, ficando atras apenas para a Australia (1.057) e do
México (942) (UETZ; HOSEK, 2018). Sao animais que possuem a pele composta por
escamas ou placas 0sseas, que evitam a perda de 4gua excessiva e apresentam
hébitos alimentares bastante diversificados, sendo herbivoros, carnivoros e onivoros,
coabitando variados ambientes e podendo ter habitos terrestres, aquaticos,
arboricolas e semi fossorial. Sao ectotérmicos, ou seja, ndo sdo capazes de manter a
sua temperatura corporal utilizando seu metabolismo (SANTOS et al.,, 2017;
QUEIROZ et al., 2022).

Estdo organizados em quatro linhagens imensamente heterogéneas em
tamanhos e formas: Squamata (lagartos, serpentes e anfisbenas), Testudinata
(tartarugas, cagados e jabutis), Crocodylia (crocodilos, jacarés e gaviais) e
Rhynchocephalia (tuatara) (UETZ; HOSEK, 2021; QUEIROZ et al., 2022). Entretanto,
de acordo com as atuais regras da Sistematica Biologica, essa classificacdo ndo é
mais adequada, tendo em vista que exclui as aves, descendentes do mesmo ancestral

que originou os crocodilianos (KARDONG, 2016).

Apesar da importancia ecoldgica relatada, mais de 30% de todas as espécies
de anfibios encontram-se na Lista Vermelha da Unido Internacional para a

Conservacao da Natureza (IUCN), muitas estao listadas como “em perigo”, devido as
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acOes antropicas.

Bataus et al. (2019) afirmam que a principal ameaca aos anfibios é devido ao
crescimento da agropecudria, da silvicultura, além do crescente aumento do
desmatamento, queimadas e mineracdo desequilibrada. Outra ameaca que esta
contribuindo para a extingdo das espécies é o uso descontrolado de agrotoxicos. Assis
(2015) alega que em razdo dos anfibios apresentarem uma pele permedavel, os
agrotoxicos possuem uma maior facilidade de absor¢do, afetando diretamente o

sistema imunologico, colocando os anfibios expostos a varios tipos de doencas.

Diante da importancia desses animais, & extremamente necessario que novos
métodos de ensino-aprendizagem sejam utilizados, a fim de promover a educacao
ambiental e a sensibilizacdo dos estudantes para a hecessidade da conservacao e/ou
preservacdo das espécies e de seus habitats. Dentre esses métodos, surge a

sequéncia de atividades ludicas.

4 METODOLOGIA

4.1 Tipo de Pesquisa

A presente pesquisa se caracteriza como qualitativa que segundo COSTA &
COSTA, p. 38 “busca significados, ndo exige representatividade amostral, trabalha

com pressupostos”.

4.2 Caracterizacdo da amostra

A amostra consistiu-se de 26 alunos de uma turma do 7° (sétimo ano) do ensino
fundamental 1l da Escola Municipal Rural de Ensino Fundamental Maria Verissimo de
Sousa. No momento, a escola funciona no prédio de outra escola, localizada na zona

urbana do municipio de Caturité, PB.

A definicdo da amostra se deu pelo fato do tema trabalhado (zoologia) ser

abordado apenas nessa série durante os anos finais do ensino fundamental.

Para o inicio das atividades na escola, a direcéo foi procurada para que fossem

fornecidos os esclarecimentos necessarios sobre os procedimentos que seriam
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realizados durante as aulas e para que fosse obtida a assinatura no Termo de
Autorizacao Institucional (TAIl). Junto aos estudantes (pais e/ou responsaveis) foram
obtidas as assinaturas nos seguintes documentos: Termo de Consentimento livre e
esclarecido para menores de 18 anos (TCLE), Termo de Assentimento do menor (TA)
e o Termo de autorizacdo para uso de imagens (TCFV). (FOTOS E VIDEOS).

4.3 Percurso metodoldgico

Apoés a aprovacdo do projeto pelo Comité de ética em Pesquisa (CEP) da
UEPB, através do processo sob numero 63864722.90000.5187, deu-se inicio ao

levantamento dos dados necessérios e a realizagao das intervengdes (anexo 3).

Inicialmente, o projeto foi apresentado a professora responsavel pela turma,
com uma sintese de como seriam realizadas as estratégias metodoldgicas em sala de
aula. Ja a apresentacao para os alunos objetivou diminuir o efeito surpresa e também
esclarecer como ocorreriam 0s passos metodologicos durante o cronograma

estipulado.

O percurso metodoldgico ocorreu em seis fases: (I) Levantamento bibliografico;
(I Construcédo do instrumento de coleta de dados (questionarios); (lll) Confeccéo dos
recursos didaticos (IV) Aplicacdo das atividades ludicas; (V) Aplicacdo dos
questionarios ao publico-alvo e (VI) Analise dos dados.

Apoés a apresentacdo do projeto aos alunos, foi dado inicio a sequéncia de

atividades ludicas que consistiu em 04 momentos, distribuidos da seguinte forma:

a. Primeiro momento: Aula expositivo-dialogada sobre os anfibios (01 aula
- 40 minutos)

Nessa etapa o pesquisador fez uma revisao geral do assunto por meio de aula
expositivo-dialogada sobre o tema “anfibios”, utilizando slides confeccionados no
programa Powerpoint (Office for windows, 2016) e datashow (Figura 1), buscando a
participagcéo dos alunos de forma efetiva.

Esse recurso foi empregado devido ser uma novidade para os alunos, uma vez
que é utilizado apenas o livro didatico fornecido pela escola durante as aulas. Os slides

traziam muitas imagens e gifs que ndo estavam disponiveis no livro, a exemplo de
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fotos de sapos, ras, pererecas, salamandras, tritdes, cobras-cegas (Cecilia), com

maior riqueza de detalhes, a fim de promover o entendimento do conteudo.

Figura 1 - Capa de Slides aula sobre Anfibios

Escola Municipal Rural de Ensino
Fundamental Maria Verissimo de Sousa

ANFIBIOS

PROFESSOR: Plinio José Cordeiro da Silv

Caturité, PB

Fonte: Cordeiro, 2022

b. Segundo momento: Jogo didatico “Ludo Amphibia” (02 aulas - 1h
20min.)

Nessa etapa foi aplicado um jogo de tabuleiro intitulado “Ludo Amphibia”, para
reforcar o assunto trabalhado na aula anterior. O jogo teve como objetivo metodologico
exercitar o conteudo de forma dinamica e divertida, através da resolucédo das questdes
sorteadas durante o desenvolvimento do mesmo.

O jogo era composto por 29 cartas perguntas impressas em papel cartdo, um
dado personalizado confeccionado em papel fotografico, 16 cones de papel colorido
(Verde, vermelho, amarelo e azul) (Figura 2), um tabuleiro impresso em papel
fotogréfico e colado sobre papeldo (Figura 3), a tabela de pontos (Figura 4) e as regras
do jogo (Apéndice A).
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Figura 2 - \Bg'o didatico Ludo Amphibia: Cones, dado e cartas perguntas

Mt

Fonte: Cordeiro, 2022

Figura 3 - Jogo didatico Ludo Amphibia: Tabuleiro

LUDO
AMPHIBIA

I Fonte: Google imagens

Zona de Seguranca Casa Final

Casa de Saida

Fonte: Cordeiro, 2022
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Figura 4 - Jogo didatico Ludo Amphibia: Tabela de Pontos
JOGO LUDO AMPHIBIA

TABELA DE PONTOS
TIMES: PEGES LINHADE | BONUS POR PERGUNTAS | JOGO NAO FINALIZADO
CHEGADA RESPONDIDAS
AMARELO:
VERMELHO:
VERDE:
AZUL:

Fonte: Cordeiro, 2022

O jogo foi produzido em duplicata, permitindo que a turma fosse dividida em
dois grupos (um com 16 e o outro com 08 alunos). Dessa forma, todos puderam
interagir e participar da atividade, que objetivava revisar o contetdo Amphibia por
meio de uma atividade dinamica e que permitisse a interacao entre os participantes.

Apés essa divisdo, cada grupo se dividiu em quatro equipes e cada uma
escolheu um lider e uma cor para lhe representar (vermelha, amarela, azul ou verde).

A partir do numero obtido apés o langcamento do dado por cada lider, foi definido quem
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iniciaria a partida e a sequéncia das jogadas, as quais obedeceram ao seguinte
critério: 1° rodada: pedo 1 de cada grupo; 2° rodada: pedo 2 de cada grupo; 3° rodada:
pedo 3 de cada grupo; 4° rodada: peao 4 de cada grupo; 5° rodada: peao 2 de cada
grupo e assim sucessivamente.

O tabuleiro possui zonas de seguranca, compostas por quadrados nas cores
de cada equipe, onde apenas seus representantes podiam entrar. Para dar inicio a
“trilha”, movimentando o cone, o0 jogador precisava tirar 1, 3 ou 6 ao lancar o dado.
Caso o cone parasse em uma casa com o simbolo de interrogacgéo (?), o jogador junto
com seu grupo, era convidado a responder uma questao das cartas-perguntas, a qual
poderia ser respondida oralmente ou em uma folha a parte. A cada resposta correta,
a equipe ganhava 05 pontos, caso ndo respondesse ou caso a resposta estivesse
incorreta, 0 grupo ndo ganhava os pontos e a partida continuava com a jogada de
outra equipe. Antes disso, 0 pesquisador discutia com os alunos o assunto e qual a
resposta esperada. Se, porventura, o cone de um jogador parasse numa casa ja
ocupada por um adversario, ele capturava o cone e o jogador deveria voltar para o
quadrado no inicio do jogo, podendo sair novamente com esse cone caso em sua vez
de lancamento do dado, saisse os numeros 1, 3 ou 6.

Quando o jogador desse a volta no tabuleiro com seu cone, este chegava a
zona de seguranca, que € um local que apresenta 4 casas da cor do seu cone,
terminando na casa final (de formato pontiagudo). ApOs entrar nessa zona, o jogador
precisava tirar um namero exato para conseguir colocar seu pedo na casa final.

O vencedor do Ludo Amphibia seria a equipe que conseguisse chegar com os
seus 04 cones a casa final, no centro do tabuleiro. No caso do tempo da aula ser
insuficiente para que isso acontecesse, ganharia a equipe que somasse a maior
quantidade de pontos obtidos a partir das perguntas respondidas corretamente até
aguele momento, sendo atribuidos também 10 pontos para cada pedo que tivesse

sido colocado dentro da casa final.

c. Terceiro momento: Video-aula introdutéria sobre o tema Répteis (01 aula
- 40 minutos)

Para despertar nos alunos a sensibilizagdo, a emocao e a criatividade, no
terceiro momento foi exibido um video obtido pelo YouTube, produzido pela Gibis

Infaliveis e intitulado “Aprendendo Sobre Répteis com a Turma da Mbnica”. O mesmo
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abordou de forma dindmica e criativa as caracteristicas gerais dos Répteis, seu
surgimento, tipos de alimentacdo, caracterizacdo das suas ordens, exemplos de

répteis, e fatos e curiosidades sobre esses animais.

d. Quarto momento: Jogo didatico “Réptil Bingo” (02 aulas - 1h 20min.)

Para a quarta intervencao foi escolhido o bingo devido ser um jogo popular entre
as pessoas, fazendo parte da cultura dos alunos. A partir do video assistido sobre
répteis e de alguns esclarecimentos realizados pelo pesquisador acerca do assunto na
aula passada, nesse momento foi aplicado o “Réptil Bingo”.

O bingo era composto por 26 cartelas impressas em papel sulfite A4 (Figura 5),
um banco de 19 palavras (Quadro 1) e outro de frases relacionadas aos Répteis
(Quadro 2), que seriam sorteadas pelo pesquisador no momento da aula.

As cartelas foram criadas previamente a partir do gerador contido no site:
https://myfreebingocards.com/. Cada cartela continha trés colunas e trés linhas, ou
seja, hove espacos com palavras, as quais estavam relacionadas as frases sobre os
répteis. Estas frases foram confeccionadas no Word, impressas, cortadas, dobradas
e colocadas dentro de um saco para sorteio. A atividade tinha tempo previsto de 1h
de duracgéo, podendo ser prolongado.

Para iniciar o bingo, foi distribuida uma cartela para cada aluno e as regras
foram explicadas, as quais sao idénticas a de um bingo tradicional, porém ao invés de
se chamar por um namero, era sorteada uma frase. O conhecimento do assunto para
relacionar as frases com as palavras da cartela era primordial para que o jogador
pudesse marcar na cartela, ou seja, era maior a probabilidade de acertos por aqueles
gue prestaram atencado na aula ou que estudaram o conteudo.

A medida que as frases eram sorteadas, cada aluno refletia sobre que palavra
poderia estar relacionada a ela, observava em sua cartela e caso tivesse a palavra,
marcava com um X no espaco apropriado. O bingo terminava quando algum dos
participantes preenchesse a cartela totalmente, assim o sorteio das frases era

interrompido e a cartela do ganhador conferida.



Figura 5 - Jogo didatico Réptil Bingo: Cartelas

Fonte: Cordeiro, 2022

Quadro 1 — Banco de palavras para o Réptil Bingo
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PALAVRAS
Caninana Lacertilios
Jiboia Anfibios
Teil Sangue Frio
Jacaré-Acu Hibernacéo
Tartaruga do Amazonas Estivacao
Camuflagem Oviparos
Tartaruga Calor do sol
Cégado Reptilia
Quelbnios Jabuti
Crocodilianos Lagartos
Jacaré Serpentes

Fonte: Cordeiro, 2022
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Quadro 2 — Banco de frases para o Réptil Bingo

FRASES

1 |Serpentes que ndo sdo peconhentas, mas as consequéncias dos seus ataques
podem ser graves, principalmente para o ser humano!

2  |Sao serpentes constritoras do Brasil que podem alcancar grandes dimensdes e
estdo entre os maiores répteis carnivoros do mundo

3  |[E o maior lacertilio do Brasil.

4 E o maior crocodiliano do Brasil.

5 E o maior queldnio de dgua doce do Brasil.

6 |Qual o nome correto do fenébmeno da mudanca de cor do camale&do?

7 |Sao animais marinhos de agua salgada que tém as suas carapacas mais
achatadas e as patas em formato de nadadeiras, bem diferentes dos que
vivem na terral

8 |Séo animais de 4gua doce que ndo possuem dentes, mas um bico cérneo
muito duro que serve para cortar o seu alimento, suas patas possuem dedos
com membranas

9 |E o nome do grupo que tem como representante as tartarugas, os cagados e
0s jabutis.

10 |Grupo de animais que tém o corpo alongado, coberto por placas corneas,
quatro patas para andar em terra e nadar, um rabo muito potente e mandibulas
poderosas, com aproximadamente 80 dentes.

11 |E um réptil que vive parte do tempo na 4gua, as margens dos rios onde fica a
espreita da sua cacga, sao naturais de regides tropicais.

12 |O lagarto, a lagartixa, o calango, o teil, a iguana, o camaledo, o monstro de
gila, o dragdo de komodo pertencem a qual grupo?

13 |E o nome do grupo de animais que os répteis evoluiram

14 |Termo que se da a esses animais por apresentarem a temperatura do corpo
variavel conforme o ambiente em que estéo inseridos

15 |Nome que se da ao processo que os répteis realizam ficando inativos durante
0 inverno.

16 |Nome que se da ao processo que os répteis realizam ficando inativos durante
0 verao.

17 |Quanto a reproducao, os répteis podem ser oviparos, viviparos e ovoviviparos.
Aqueles que colocam ovos sdo quais?

18 |Os répteis utilizam para chocar 0s seus ovos

19 |Nome que vem do Latim que significa rastejar

20 |Esses animais séao terrestres, possuem, na parte superior do corpo, uma
carapaca dorsal, e na inferior, uma outra chamada de Plastéo.

21 |A maioria sao tetrapodes (4 patas), porém alguns apresentam corpo cilindrico
e alongado, possuem uma cauda longa e o corpo é coberto por escamas.

22 |S&o animais desprovidos de patas (sem patas), se locomovem deslizando pelo

ch&o. Possuem o corpo alongado e a pele € coberta por escamas que sao
trocadas durante toda a vida e que variam em coloracdo. A cabeca pode

apresentar formato afunilado ou triangular.

Fonte: Cordeiro, 2022
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Os 02 jogos produzidos na sequéncia de atividades ludicas foram elaborados
com auxilio dos programas Word, PowerPoint (Office Professional Plusl, 2016) e
Ferramenta Canva. Antes da aplicacdo de cada jogo didatico, foram explicadas as
regras, 0s objetivos e o tempo para execucéo de cada um.

4.4 Processamento e Analise dos Dados

O Excel foi empregado na potencializagéo de significados e, analisados
qualitativamente de forma descritiva que segundo Gil (2017) “Sao pesquisas que

buscam levantar a opinido, atitudes e crengas de uma populagao”.

5 RESULTADOS E DISCUSSAO

A turma participante da pesquisa foi formada por 13 meninos e 13 meninas,
cuja faixa etaria variou de 12 a 14 anos. Segundo a Lei de Diretrizes e Bases (LDB n°®
9394/96) a idade correta para estar cursando o 7° ano € 12 anos, ou seja, a idade
superior observada em alguns pode estar relacionada com o ingresso tardio na escola,
evasdo, abandono escolar, entre outros fatores.

Branco et al., (2020) destacam que ha dois fatores relacionados com a evasao
escolar, os fatores internos e o0s externos. Dentre os fatores internos estdo a
infraestrutura da escola, a falta de identidade do aluno com a escola, desmotivacgéao,
entre outros. Dentre os fatores externos estdo a relacdo familiar, a violéncia, a
desigualdade social e a necessidade de trabalhar.

De acordo com Santos e Téran (2009), existem muitas dificuldades no
caminho para se ensinar Zoologia. Diante disso, cabe ao professor explorar por
recursos didaticos e estratégias com a finalidade de tornar aulas mais interessantes,
atrativas, desafiadoras e prazerosas, mantendo uma boa qualidade no ensino e
provocando o maior engajamento dos alunos.

Durante o desenvolvimento da Sequéncia de Atividades Ludicas em sala foi
observado que ocorreu uma maior interacdo entre os alunos, bem como um maior
interesse deles em participar das aulas, tornando-as menos enfadonhas e mais
dindmicas, uma vez que foram empregados recursos que envolveram todos os alunos

durante o processo educativo e que facilitaram o estudo da zoologia sem 0 uso
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exclusivo do livro didatico.

A partir do questionario aplicado a respeito da intervencdo 01, sobre o0s
anfibios, pode-se observar que das 182 respostas obtidas para as 07 (sete) questdes
especificas sobre os anfibios, 80,2% (n = 146) estavam corretas,17,6% (n = 32)
estavam incorretas e 2,2% (n = 4) ndo foram respondidas. A Figura 6 apresenta o

namero de acertos, erros e respostas em branco dadas para cada questao.

Figura 6 - Representacgéo gréfica, em valores percentuais, das respostas obtidas a partir do
questionario referente a “aula expositivo-dialogada com uso de slides” sobre os Anfibios.

Questionario Aula Expositiva-Dialogada com uso de Slides (Anfibios)
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Fonte: Cordeiro, 2022

Percebe-se que as questbes 1, 5 e 6 tiveram o percentual de erro mais alto
(23,1% a 30,8%). Isso pode ter ocorrido devido ao fato de os alunos nao terem
conhecimento sobre o idioma latim e assim n&o conseguirem relacionar alguns termos
latinizados ao seu significado, respondendo, na maioria das vezes, de forma
incompleta (LIRA; SANTANA, 2021). Na questéo 5, especificamente, observou-se que
o percentual de erros dizia respeito a ndo reconhecerem que 0S sapos apresentam
glandula de veneno, sua localizacdo e sua funcédo. De acordo com Campos et al.
(2003), o0 processo para compreensao de um conceito novo é gradativo e deve haver
esforco por parte dos alunos para que iSso ocorra.

Quando questionados sobre aulas expositivas, 84% (n = 22) dos alunos
disseram que aprendiam bem por meio dessa estratégia de ensino e 16% (n = 4),

disseram que ndo. E quando perguntados se achavam que a aula expositiva era



26

suficiente para compreender o conteudo, responderam que:

Aluno 1: “Sim e Nao. Um pouco dos dois pois s6 a explicacdo ndo vai dar para
saber se o aluno compreendeu o assunto”
Aluno 2: “Sim. Se vocé prestar atengéo, aprende um pouco.”

Aluno 3: Nao, a aula fica melhor de entender quando se usa algo novo”

Durante a intervencao foi utilizada uma aula expositivo-dialogada com
apresentacao de slides em PowerPoint, que é diferente da aula meramente expositiva,
presente no método tradicional de ensino em que o professor é o centro do processo
e Unica voz ativa. Nesta abordagem é levado em consideracdo o conhecimento prévio
do estudante, que tem participacdo ativa através do didlogo em sala de aula,
enriguecendo as discussbes. Segundo Fonseca (2008, p. 15). “os alunos séao
guestionados, levados a interpretar e discutir o assunto, partindo do que ja sabem e
do confronto com a realidade”.

Campos (2021) afirma que ndo se deve desprezar por inteiro os meétodos
tradicionais, pois a educacao dependeu muito desse modelo outrora, entretanto deve-
se melhora-lo, tendo em vista que a vivéncia nas salas de aulas demonstra que cada
vez mais os alunos encontram-se desmotivados.

Albuquerque (2018); Godinho et al. (2017) relatam, ainda, que os alunos
aprendem com aulas expositivas devido a ja estarem habituados com essa
modalidade, por isso que ela ainda é muito utilizada nas escolas e, dentre os motivos
gue levam os alunos a mostrarem resisténcia pelas aulas com metodologias ativas,
Finelli et al. (2018) afirmam que a ansiedade pode estar relacionada com o
desempenho, mudanca na fungdo do professor, a exigéncia de debater com os
colegas para alcancar os objetivos de aprendizagem no método ativo, dentre outros.

Com relacdo a compreensdo do conteudo, 73% (n = 19) afirmaram ter
compreendido o conteudo e 27% (n = 7) disseram que s6 compreenderam um pouco.
Isso demonstra que o recurso utilizado foi bem aceito pela turma, porém o fato de
alguns afirmaram que s6 compreenderam um pouco, pode estar relacionado ao tempo
reduzido da aula, as dificuldades inerentes ao préprio conteldo que estava sendo
introduzido, apresentando varios conceitos e palavras novas ou, de fato, a um
estranhamento frente ao recurso, que para muitos, foi conhecido naquele momento.

Quando perguntados sobre o que acharam do uso do recurso, 92,3% (n = 24)
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acharam muito interessante ou interessante e 7,7% (n = 2) gostaram sG um pouco.
Devido a estarem habituados a utilizarem apenas o livro didatico no dia-a-dia, 0 uso
do recurso de slides pode ter causado um estranhamento por parte desses alunos,
fazendo assim com que respondessem que gostaram sé um pouco.

De maneira geral, pode-se afirmar que com relacdo a metodologia empregada
88,5% (n = 23) dos alunos disseram que os slides facilitaram a aprendizagem do
conteudo (observar relatos a seguir), 7,7% (n = 2) afirmaram que a aula facilitou mais
ou menos e 3,8% (n = 1) ndo respondeu a pergunta, isso ta relacionado a eles estarem
habituados a trabalharem apenas com o livro didatico, e quando se utiliza recurso
novo que consegue demostrar um numero maior de imagens isso facilita melhor a

compreensao do tema estudado.

Aluno 1: “Sim. Pois tem imagens e gifs explicando, e isso ajuda bastante”
Aluno 2: “Sim. Pois vocé pode ver o animal e fica mais facil de compreender”

Aluno 3: “Sim. Porque foi bem usado pelo professor”

Em relacdo a pergunta se eles gostariam que os slides fossem usados em mais
conteudos de ciéncias, 96,2% (n = 25) afirmaram que sim e apenas 3,8% (n = 1) disse
gue nado. Pode-se afirmar, entdo, que o recurso tem grande relevancia no processo
de ensino, uma vez que sua elaboracdo é um processo facil e bem dominado pela
maioria dos professores e de muitos alunos, o que constitui um incentivo para o uso
desse instrumento (LARA, 2007).

Quando foi pedido para que dessem sua opinido sobre a aula, 92,3% (n = 24)
afirmaram que a mesma s6 tinha pontos positivos e que ndo melhoraria nada, 7,7%

(n = 2) ndo responderam a pergunta.

Aluno 4: “A aula foi super- interessante e o professor explicou perfeitamente, gostaria
gue tivesse mais vezes”.

Aluno 5: “Positivo. Foi mais interativa a aula, ndo teve pontos negativos. N&o
melhoraria algo”.

Aluno 6: "As explicacdes foram bem detalhadas, ndo precisa melhorar nada’.

Sendo assim, pode-se afirmar que houve uma boa aceitacédo dos alunos com

relacéo ao recurso utilizado, bem como um anseio para que houvesse outras aulas
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mais dinamicas. Todavia, vale salientar que € necessario que a utilizacdo de
estratégias de ensino esteja alinhada com os objetivos propostos, planejamento e
curriculo além de serem dindmicas e possibilitarem a formacdo de sujeitos
participativos e autbnomos (MULLER; GONCALVES; PURIFICACAQ, 2019).

Com relacdo a segunda intervencdo, a figura 7 mostra os resultados do

guestionario aplicado apods o jogo “Ludo Amphibia”.

Figura 7 - Representacgéo gréfica, em valores percentuais, das respostas obtidas a partir do
guestionario referente a aplicacdo do jogo Ludo Amphibia
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Fonte: Cordeiro, 2022

A partir do questionario aplicado a respeito da intervencdo 02, sobre os
anfibios, pode-se observar que das 120 respostas obtidas para as 05 (cinco) questdes
especificas sobre os anfibios, 75% (n = 90) estavam corretas, 23,3% (n = 27) estavam
incorretas e 1,7% (n = 2) ndo foram respondidas.

A guestdo 1 comprova que os alunos conseguem identificar os animais que
pertencem a classe Amphibia (100% de acertos), entretanto, a questao 2 deixa claro,
de acordo com o maior percentual de erros observado, que os alunos ndo conseguem
diferenciar os representantes da ordem Anura e, de uma maneira geral, se referem a
esses animais como “sapos’. E necessario que tal dificuldade seja sanada e que os
alunos, desde as séries iniciais consigam diferenciar esses animais, baseados em
aspectos ecoldgicos e/ou morfologicos, devido a importancia que esses anfibios

possuem para o equilibrio ambiental, atuando no controle de outras populagfes de
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animais.

Pode-se afirmar que a atividade despertou curiosidade, euforia, reflexdo sobre
as regras do jogo, unido entre os pares, interacdo, competitividade sadia e envolveu
0s alunos no processo educativo, estimulando-os a querer responder mais perguntas,
a fim de obter maior saldo de pontos ao final da partida. Eles se mostraram satisfeitos
com o jogo e elogiaram a dindmica, solicitando que fosse repetida em outro momento,

havendo muitos comentarios positivos como por exemplo:

Aluno 3: “Gostei muito do jogo, era bom ser usado mais vezes’.
Aluno 5: “Na proxima aula vamos jogar novamente?”.
Aluno 6: “O jogo com as perguntas e trabalhar em grupo facilitou mais a

aprendizagem”.

Quando perguntados se gostariam que os recursos didaticos fossem utilizados
com mais frequéncia nas aulas 91,6% (n = 22) responderam que sim, 4,2% (n = 1)
respondeu que nao e 4,2% (n = 1) ndo respondeu. Todos os alunos afirmaram que o
jogo fez com que eles lembrassem do que ja sabiam sobre o contetdo, outros
disseram, inclusive, que aprenderam coisas novas. Gomes e Merquior (2017) afirmam
gue 0s jogos sao um instrumento de ensino essencial no processo de aprendizagem
dos alunos, pois despertam sua motivagdo. Além de tudo, € através dos jogos que 0s
alunos compreendem de uma forma diferente e contextualizada os conteddos que
foram estudados no decorrer das aulas teodricas, proporcionando uma melhor
compreensao dos assuntos.

Quando foram questionados se as aulas mais ludicas (dinamicas) facilitam a
aprendizagem da zoologia, 96% (n = 23) dos respondentes afirmaram que sim. Além
disso, 58,3% afirmaram que ficaram motivados durante a execucéo do jogo, 37,5% (n
= 9) afirmaram que estavam mais ou menos motivados e apenas 01 pessoa disse que
nao ficou motivado, porque néo sabia jogar muito bem.

O Ludico € um importante método para os docentes interessados em promover
mudancas na sua pratica docente, tendo em vista que ele podera contribuir para a
diminuicao tanto do fracasso escolar como da evasao escolar (OLIVEIRA et al., 2017).
Segundo Santos (2014), o ladico oferece condi¢des para o aluno vivenciar situacdes
problemas, permitindo uma vivéncia com vasta experiéncia e raciocinio, atividades

fisicas e mentais que beneficiem as relagdes sociais e estimulem rea¢des cognitivas,
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culturais, afetivas, morais, sociais e linguisticas.

Com relacéo ao aprendizado do tema Amphibia a partir do jogo, 66,7% (n = 16)
responderam que o jogo facilitou a compreensao do contetido, 20,8% (n =5) disseram
que facilitou mais ou menos e 12,5% (n = 3) ndo responderam.

Lima, et al. (2021), observaram que ao integrarem 0 jogo no processo de
aprendizagem na disciplina Ciéncias no contetdo de Zoologia, 0 mesmo facilitou a
compreensao do tema, além de apresentar divertimento, prazer, conhecimento e
satisfacdo no aluno, também ajudou no aprendizado do trabalho em equipe. A
utilizacdo de jogos torna as atividades na disciplina de Ciéncias mais prazerosas,
provocando nos estudantes uma maior interacdo com o conteudo, na formacao do
seu raciocinio e de sua capacidade de argumentacdo (CAMPOS et al., 2003).

Quando perguntados de que forma preferem que esse tema seja trabalhado
83,3% (n = 20) afirmaram que preferem uma aula expositiva juntamente com um jogo,
12,5% (n = 3) preferiam somente a aula expositiva e 4,2% (n = 1) apenas 0 jogo.

Por ultimo, os alunos foram perguntados se jogariam novamente 0 mesmo jogo,
91,6% (n = 22) disseram que sim e apenas 8,4% (n = 2) ndo responderam.

Com relacao as respostas obtidas ao questionario sobre a terceira metodologia,
o video “Aprendendo Sobre Répteis com a Turma da Mobnica’, com questdes
especificas sobre os répteis, foram obtidos os seguintes valores percentuais para

acertos, erros e questdes deixadas em branco (Figura 8):

Figura 8 - Representacgao grafica, em valores percentuais, das respostas obtidas a partir do
guestionario referente a aula com uso de video.
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A partir do questionario aplicado a respeito da intervencéo 03, sobre os répteis,
pode-se observar que das 120 respostas obtidas para as 05 (cinco) questbes
especificas, 76,6% (n = 92) estavam corretas, 15% (n = 18) estavam incorretas e 8,4%
(n = 10) ndo foram respondidas.

A questdo 4 foi uma questdo que também demandava conhecimento de
aspectos taxondmicos e de classificacdo dos répteis. Nela foi solicitado que os alunos
assinalassem a alternativa a que, todas as ordens pertenciam aos répteis, entretanto,
essa questao gerou confusdo e foi observado o maior percentual de respostas
erradas. Entretanto, na questdo 5 foi solicitado que citassem nomes de alguns
representantes dos répteis e o resultado foi muito positivo (95,8%), concluindo que
eles conhecem os répteis, mas ndo seus grupos.

Segundo Santos (2021), o uso de videos na educacao aparece para dinamizar
0 processo de ensino, possibilitando aulas mais estimulantes e significativas,
proporcionando aos alunos um maior interesse e concretizacdo dos conteudos. Neto
et al. (2020), afirmam que esse recurso audiovisual apresenta inimeras possibilidades
de ser trabalhado dentro do curriculo, desde a construcao de roteiros, producédo de
texto, revisdo bibliografica, entre outros. Moran; Masetto; Behrens (2013, p.48)
ressaltam que “o video permite ao professor agir com questionamentos,
problematizacBes, discussfes, elaboracdo de sinteses, aplicados no dia a dia
escolar”. O uso de videos em sala de aula € um 6timo recurso, tendo em vista que ele
pode sensibilizar, motivar e até promover a reflexao nos alunos.

E fundamental fazer uso de recursos audiovisuais em sala de aula, pois 0s
alunos ficam estimulados a aprender mais sobre os conteudos a serem estudados.
Ferrés (1996) afirma que utilizar videos no ambiente escolar estimula, atrai e reforca
0 interesse dos alunos, gerando curiosidade e motivagao.

Quando perguntados se ja haviam assistido a algum video nas aulas de
Ciéncias, 58,3% (n = 14) disseram que os professores de Ciéncias nunca utilizaram
entretanto, 41,7% (n = 10) disseram que o professor (a) ja tinha utilizado videos em
sala para dar introdugcédo a um conteudo ou para explicar pontos importantes. O uso
de videos em sala de aula permite o professor trabalhar e reforgar varios contetidos,
incentivando o ensino e aprendizagem dos alunos, sendo assim, permitem com que
os alunos usem sua criatividade e imaginacao e fiqguem na expectativa do que vira a
seguir (QUIXABEIRA et al., 2020).

Quando guestionados sobre o que eles achavam do uso de videos na sala de
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aula, a maioria 87,5% (n = 21) afirmaram que é muito necessario ser utilizado, apenas
12,5% (n = 3) afirmarem que é pouco necessario.
Na opinido de alguns alunos:
Aluno 1: “E sempre bom usar algo diferente para dar aula”;
Aluno 2: “O aluno se anima mais para aprender”.

De acordo com Lopes et al., (2021) o uso de videos € indiscutivelmente
importante para a formagéo do aluno, visto que o aprender se torna mais significativo
e agradavel.

Quando foi perguntada a opinido deles com relacéo a aplicacdo do video e se
o mesmo facilitou a aprendizagem, todos os alunos concordaram gue sim, pois tornou

a aula mais dinamica e interessante, como pode ser observado nos relatos a seguir.

Aluno 2: “Bom, sim. Porque o video explicou detalhadamente a classificagdo dos
répteis”;
Aluno 4: “Intuitivo, sim. Porque ele deu exemplos e explicou cada um”; “Muito legal,

€ mais facil a aprendizagem”.

Quando foi perguntado o que acharam do tempo de exibicdo do video (14
minutos), 50% (n = 12) consideraram 6timo, 37,5% (n =9) bom e 12,5% (n = 3) regular.
Santos e Cardoso (2019) afirmam que videos mais longos, onde nao ha interrupcéo
pelo professor em alguns momentos, se tornam cansativos. Guo; Kim; Rubin, (2014)
destacam que o tamanho ideal de videos é de 6 minutos, o que possibilita um maior
envolvimento dos alunos.

O tempo de exibicdo de um video precisa ser o suficiente para passar uma
informacdo com qualidade. Para isso, ele precisa prender a atencao do publico-alvo,
através de uma linguagem apropriada, bem como do som e das imagens
apresentadas (FARIAS, 2020).

Também foi perguntado se eles achavam interessante o uso de videos nas
salas de aulas como recurso pedagdgico e se o video apresentado tornou a aula mais
interessante, 96% (n = 23) afirmaram que sim, com apenas 01 pessoa afirmando que
nao fez diferenca.

Ao analisar as respostas, € possivel corroborar que a exibicdo do video foi uma
ferramenta Gtil no processo de construgao do conhecimento sobre os répteis, uma vez

que permitiu a ligagdo entre o concreto e o abstrato, facilitando a aprendizagem e
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reforcando a eficacia desse recurso durante a abordagem dos contetdos zoolégicos.

Durante o desenvolvimento do bingo (4% estratégia utilizada), os alunos se
mostraram motivados e animados em participar. Eles ficavam euféricos com a leitura
das frases, comemorando quando tinham respostas para elas em suas cartelas,
havendo uma grande interacdo entre eles durante o jogo, discutindo para saber se
tinham a resposta para aquela frase. Os alunos ficaram atentos a todo momento, pois
era necessario ouvir as frases para pensar nas respostas e conferir sua existéncia nas
cartelas.

A partir do questionario aplicado ao final da intervencéo, foram obtidos os

seguintes resultados para as perguntas realizadas (Figura 9).

Figura 9 - Representacédo grafica, em valores percentuais, das respostas obtidas a partir do
guestionario referente ao Réptil Bingo
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A partir do questionario aplicado a respeito da intervengéo 04, sobre os répteis,
pode-se observar que das 96 respostas obtidas para as 04 (quatro) questdes
especificas sobre os anfibios, 81,2% (n = 78) estavam corretas, 14,6% (n = 14)
estavam incorretas e 4,2% (n = 4) nao foram respondidas.

Nota-se que as questbes 1, 2 e 4 tiveram 6timos indices de acertos, devido aos
alunos ja terem ouvido falar dos aspectos abordados nelas durante o dia-a-dia. A
questao 1 tratava de aspectos taxondmicos, ou seja, da classificacédo dos répteis entre

animais vertebrados ou invertebrados: 95,8% responderam corretamente. Ja a
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guestao 2 indagou aos alunos se todas as serpentes eram peconhentas, 91,7% (n =
22) dos alunos disseram que existem serpentes peconhentas e ndo peconhentas. A
maioria dos alunos demonstraram saber que nem todas as serpentes Ssao
peconhentas, corroborando com os resultados apontados por Do Nascimento (2019).

Na questdo 4, ao serem perguntados sobre como era o corpo da maioria dos
répteis, 83,3% (n = 20) responderam de forma correta que esses animais possuem
escamas, pele espessa e muito queratinizada, enquanto 16,7% (n = 4) disseram que
0 Corpo apresentava apenas escamas finas e lisas.

Os répteis, segundo Pough (2013), apresentam um corpo revestido por uma
pele seca, grossa e sem glandulas, pouco elastica e recoberta por escamas altamente
queratinizadas, ou placas corneas. As respostas dadas incorretamente a esse
respeito podem estar relacionadas ao ndo conhecimento da estrutura morfologica
desses animais ou a falta de atencéo ao responder o questionario, ou mesmo falta de
atencdo a aula.

Na questdo 3, que perguntava sobre a classificacdo dos lagartos, lagartixas,
calangos e camalebes, 54,2% (n = 13) responderam corretamente que eles
pertenciam ao grupo dos "Lacertilios", 33,3% (n = 8) responderam, de forma incorreta,
que pertenciam ao grupo dos “Queldnios e Crocodylia” e 13% (n = 3) nao
responderam. De acordo com Dias et al. (2018), os estudantes ainda fazem essa
relacdo entre os grupos respondendo de forma incorreta, pois estdo estudando os
contelidos dos répteis pela primeira vez.

Com relacao a estratégia utilizada, a maioria (66,7%; n = 16) dos alunos afirmou
gue o bingo facilitou a compreensdo da temética dos répteis, validando que como
estratégia metodoldgica, essa atividade é importante para o processo de ensino e
aprendizagem.

Quando foram questionados de que forma eles gostariam que o tema répteis

fosse trabalhado, dentre varias alternativas, responderam conforme (Figura 10).
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Figura 10 - Como vocé prefere que o tema Répteis seja trabalhado?

Como voce prefere que o tema Répteis
seja trabalhado?

mAULA EXPOSITIVA (TRADICIONAL) BJOGOS DIDATICOS
VIDEOS BAULA EXPOSITIVA E COM JOGO

Fonte: Cordeiro, 2022

Dentre as preferéncias dos alunos, aula expositiva com jogo (33%) e aulas
utilizando videos (31%) foram as estratégias mais citadas. Conforme observado por
Santos e Nagashima (2017, p. 95), “as atividades praticas possibilitam aprendizagens
que as aulas tedricas ndo conseguem oferecer totalmente”.

Quando questionados se eles participariam do bingo novamente, a maioria
72% (n = 18) afirmaram que sim, os 8,3% (n = 2) que deram “ndo” como resposta
alegaram gque nao jogariam porque ndo ganharam o prémio, e 16,7% (n = 4) nao

responderam. (Figura 11).

Figura 11 - Participaria desse bingo novamente?

Participaria desse bingo
novamente?
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Fonte: Cordeiro, 2022
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Os alunos também foram questionados se gostariam que 0S recursos como
slides, jogos e videos fossem usados com mais frequéncia nas suas aulas. A resposta
foi unanime que sim (100%).

Ainda de acordo com afirmag¢des dos alunos, raramente algum professor faz o
uso de atividades diferenciadas em sala de aula e afirmaram que acham interessante
0 USO desses recursos, pois 0S mesmos conseguem estimular a atencdo e a
compreensao dos assuntos.

Silva et al. (2012, p. 1) diz que: “A utilizagdo de variados recursos didaticos é
uma importante ferramenta para facilitar a aprendizagem e superar lacunas deixadas
pelo ensino tradicional”. Além disso, Moura et al. (2020, p. 2) dizem que "a utilizacédo
de recursos didaticos ndo convencionais como alternativa ao ensino vem contribuindo

para o aumento do nivel de interagédo e aprendizagem”.

6 CONSIDERACOES FINAIS

De acordo com os dados obtidos, podemos afirmar que os objetivos deste TCC
foram alcancados, mostrando que as estratégias metodoldgicas utilizadas em uma
Sequéncia de Atividades Ludicas sobre anfibios e répteis funcionaram bem no
propésito de trabalhar os conteddos de forma dinamica, atraindo a atencao dos alunos
e facilitando o processo de ensino aprendizagem, tornando o ensino de Ciéncias mais
simples e prazeroso, despertando a participagéo e o desenvolvimento intelectual dos

alunos.

Acredita-se que a utilizacéo de diferentes metodologias ativas tem potencial de
melhorar o interesse, a autonomia, a participacao e a aprendizagem dos alunos do

ensino fundamental no estudo dos conteudos de Zoologia.

Sendo assim, recomenda-se aos professores a reflexdo sobre as propostas de
ensino que frisam os contedudos de Zoologia, em especial aquelas referentes a
herpetofauna, de forma que estas possam despertar no corpo discente o pensamento
critico e reflexivo a respeito da importancia desse grupo, na busca de evitar

concepcOes errbneas e desmistificar pensamentos negativos a respeito desses
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animais, contribuindo com a conservacao e preservaciao das espécies e de seus
habitats.

Recomenda-se, também, que o professor esteja em busca constante por
atualizacdes da sua pratica pedagdgica, buscando vencer os desafios impostos com
interesse e criatividade. O planejamento adequado, contextualizado, adaptado para
sua realidade de ensino é de fundamental importancia na superacédo das dificuldades

encontradas no ensino da zoologia.

Dessa maneira, € fundamental que novos trabalhos sejam realizados em outras
escolas, proporcionando um ensino de qualidade da zoologia, a partir da maior
interacdo professor-aluno e da mudanca de paradigmas a respeito da pratica
pedagdgica, inserindo cada vez mais o aluno nesse processo, de forma ativa, tanto

na rede publica como na rede privada de ensino.
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APENDICE A — REGRAS DO JOGO LUDO AMPHIBIA

Jogo didatico Ludo Amphibia: Regras

45

% LUDO AMPHIBIA O

ofno jogar? (o

o0 jogo ludo AMPHIBIA, o objetivo de cada jogador é chegar a casa inicial de sua cor para a casa final no tabuleiro, ou seja, levar o‘zj"
quatro pedes da mesma cor do grupo para o quadrado central do tabuleiro, marcado como o ponto de chegada. - (

Composicao do jogo:
O jogo é formado basicamente de:
+ 1 Tabuleiro;
* 1 Dado personalizado;
* 16 pedes - Distribuidos em 4 cores diferentes:
o 4 Azul;
o 4Verde,;
o 4 Amarelo, e
o 4Vermelho.
* Tabela de pontos.
O jogo pode ser realizado com 8 ou 16 participante;
Regras:
1. Cada grupo devera escolher uma cor para representar o seu grupo, dentro das cores disponiveis. Se o grupo tiver 4 participantes,
cada aluno ficara responsavel por um pedo. Caso forme duplas cada jogador ficara responsavel por dois pedo.
O Ludo Amphibia comeca com os pedes em suas respectivas casas (quadrados nas cores vermelho, amarelo, verde e azul)
localizados nos cantos do tabuleiro e se desenvolve no sentido horario.
2. Para decidir quem iniciara o jogo, cada jogador de niamero 1 de cada grupo, jogara o dado uma Unica vez, a ordem de classificacdo
obedecera a pontuagdo obtida pelos jogadores, de acordo com os seguintes critérios: Sera o primeiro jogador aquele que tirar a maior
pontuagdo e assim segue para os demais jogadores. Caso ocorra empate, seré repetido o procedimento inicial apenas com os alunos
que tiveram a mesma pontuacgdo, até desempatar.
Apés decidido quem iniciara o jogo, a ordem das jogadas se dara da seguinte maneira:
17 rodada: pedo 1 de cada grupo;
2% rodada: pedo 2 de cada grupo;
37 rodada: pedo 3 de cada grupo;
4° rodada: pedo 4 de cada grupo;
5% rodada: pedo 1 de cada grupo.
E assim sucessivamente, até o encerramento do jogo.
Cada jogador, joga o dado na sua vez. Apos a jogada se obter o nimero 1,3,6, podera tirar um pedo (sair) do quadrado (lugar onde os
pedes comegam o jogo) e coloca-lo na casa de saida.
Se o resultado for um 6, o jogador tera o direito de jogar o dado outra vez.

3. Apds o pedo tiver na casa de saida, a cada resultado obtido no langamento do dado futuro, o participante devera avancar -
percorrendo o caminho do tabuleiro, com o seu peao no sentido horario. Caso tire 1,3,6 quando jogar o dado, podera percorrer com o
pedo que ja esta na casa de saida, ou entdo retirar um pedo do quadrado caso ainda tenha.

4. Quando o jogador mover seu pedo e o resultado fizer com que ele caia em uma casa que ja esta ocupada por um pedo adversario,
ele captura o pedo do seu adversério. Ele deve pegar esse pedo e coloca-lo novamente em seu quadrado inicial, de onde sé podera
sair caso tire 1,3,6, quando jogar o dado.

OBS: Nao importa se o pedo estava a uma casa de vencer o jogo.

5. Quando o jogador mover o seu pedo e o resultado fizer com que ele caia em uma casa que contenha o sinal de interrogacao (?),
devera escolher aleatoriamente uma carta contendo uma pergunta, juntamente com seu grupo deverdo responder a pergunta. Caso
um pedo do mesmo grupo fique em cima do ponto de interrogagao (?), no momento que ja estiver um pedo do seu grupo néo é
necessario responder outra pergunta.

Caso responda de forma correta ganhara um bonus de 5 pontos, caso erre ndo ganhara esse bonus.

6. O jogo continua com os jogadores tentando percorrer os caminhos do Ludo Amphibia, até que todos os quatro pedes da mesma
cor do grupo chegue ao quadrado central do tabuleiro, que é o ponto de chegada.
7. Quando um pedo da uma volta completa no tabuleiro ele terd o direito de entrar na zona de seguranc¢a (uma faixa de quatro células
quadriculadas da mesma cor de seus pedes no centro do tabuleiro) que leva ao ponto de chegada.

Como o préprio nome diz, zona de seguranga s6 os seus pedes podem entrar la.
8. Apds entra na zona de seguranga, o jogador precisa de um resultado exato, ou seja, se estiver ha 2 casas para vencer, teré de tirar
um 2 no momento que jogar o dado. Caso tire mais de 2 podera jogar a peca de um dos seus colegas do grupo. S6 consegue vencer o
jogo caso tire o nimero exato que seja para vencer.

9. Bénus de pontuacgao final:
O primeiro grupo que conseguir colocar seus quatro pedes no ponto de chegada ganhara 40 pontos;
0 segundo grupo que conseguir colocar seus quatro pedes no ponto de chegada ganhara 30 pontos;
O terceiro grupo, que conseguir colocar seus quatro pedes no ponto de chegada ganhara 20 pontos.
0 jogo termina quando o terceiro grupo chegar com os quatro pedes no ponto de chegada.

OBS: CASO O TEMPO ESTIPULADO PARA O FUNCIONAMENTO DO JOGO ACABE, VENCE A EQUIPE QUE TIVER MAIS BONUS DAS
PERG‘UNTAS RESPONDIDAS E TIVER COLOCADO MAIS PEAO NA CASA FINAL - CADA PEAO VALERA O TOTAL DE 10 PONTOS CASO
‘4‘.1 O TEMPO DO JOGO ACABE.

19. G%haré 0 jogo o grupo que obter a maior pontuacdo apos o somatério final de todas as atividades.

Fonte: Plinio Cordeiro, 2022
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APENDICE B — QUESTIONARIOS PARA ALUNOS
Escola Municipal Rural de Ensino Fundamental Maria Verissimo de Sousa
Componente Curricular: Ciéncias

Pesquisador: Plinio José Cordeiro da Silva
Ensino Fundamental - 7° Ano

Questionario Aula Expositiva Dialogada - Anfibios

Idade:

Sexo: ( )Masculino ( )Feminino

Vocé aprende bem o conteldo através da aula expositiva? ( )Sim ( )Nao
Vocé considera que a aula expositiva € suficiente para compreender o assunto?
( )Sim ( )N&o. Por qué?

Sabemos que o nome anfibio é derivado do grego e significa “duas vidas”. Marque a
alternativa que indica corretamente o motivo pelo qual receberam esse nome.

Os anfibios apresentam esse nome em virtude da presenca de uma fase larval e
uma fase adulta.

Os anfibios apresentam esse nome porque apresentam uma fase larval aquatica e
uma forma adulta terrestre.

Os anfibios possuem esse nome pelo fato de serem capazes de se reproduzirem
apenas duas vezes.

Os anfibios recebem esse nhome em razéo da capacidade de alguns mudarem de
sexo quando ndo ha o sexo oposto para a reproducao

Quem séo os anfibios? Cite exemplos.

Como os anfibios respiram?

Associe cada anfibio as caracteristicas listadas a direita

Sapo ( ) Os adultos tém cauda.
Salamandra ( ) Tém pele mais rugosa e quando adultos, sao terrestres.
I1l. Perereca ( ) A maioria das espécies dessa ordem vive dentro do solo.

IV. Cobra-cega ( ) Apresentam discos adesivos na ponta dos dedos.



a)
b)

c)

10.

11.

12.
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Os sapos possuem glandulas de veneno na pele, mas ndo conseguem apontar
diretamente para outros animais. Qual € a funcdo do veneno para esses animais?

Quais sao as ordens dos anfibios? Como podemos diferenciar uma ordem da outra?

Diferencie os seguintes Anuros: sapos, ra e pererecas.

Sobre o contetdo de anfibios vocé pode dizer que:
( ) compreendeu o conteudo.

( ) compreendeu s6 um pouco.

( ) Nao compreendeu o conteudo.

Vocé acha que o uso de slides facilitou a compreenséo da tematica de Anfibios?
Justifique.

Vocé gostaria que os slides fossem usados em mais contetdos de Ciéncias?
Justifique.

Cite os pontos positivos e 0s pontos negativos dessa aula. Vocé melhoraria em
algo? O que poderia ser melhorado?

O que vocé achou da aula sobre anfibios ser trabalhada com slides?
( )Nao gostei () Gostei um pouco ( ) Achei interessante ( ) Achei muito
interessante.



a)
c)

a)
b)
c)
d)
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Escola Municipal Rural de Ensino Fundamental Maria Verissimo de Sousa
Componente Curricular: Ciéncias

Pesquisador: Plinio José Cordeiro da Silva

Ensino Fundamental - 7° A, B

Questionario Jogo Ludo Amphibia

Questdes gerais:

Idade:
Sexo: ( )Masculino ( )Feminino

Questdes especificas:

Quais desses animais voceé classificaria como anfibio?
Jacaré, crocodilos e lampreia.

Sanguessugas, hipopotamos e serpentes.
Salamandras, sapos e cecilias.

Vocé sabe diferenciar Sapo, Ra e Perereca? Descreva cada um.
() Sim ( ) Nao

Por qual motivo a maioria dos anfibios vivem em lugares umidos ou préximos a
agua?

Quais sao as ordens dos anfibios?
Chelonia, Apoda e Crocodylia
Urodela, Anura e Apoda

Apoda, Squamata e Anura
Apenas Urodela e Apoda

Existem muitas histérias sobre os anfibios em nossa sociedade, algumas
equivocadas, outras ndo. Dito isso, qual alternativa pode ser considerada
verdadeira?

O xixi dos sapos pode cegar as pessoas

O sapo espirra leite caso sinta-se ameacado

Jogar sal no sapo pode mata-lo

A rd é a fémea do sapo

Vocé gostaria que recursos didaticos fossem usados com mais frequéncia nas
aulas?
( )Sim ( )Néo
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7. O jogo ajudou vocé a relembrar o que ja sabia, ou vocé também aprendeu coisas
novas?

8. Vocé considera que as aulas de Zoologia de forma mais ludica (dinamica) facilitam a
aprendizagem:
Sim () Nao ()
Porqué?

9. Vocé se sentiu motivado durante 0 momento que estava jogando o Ludo Amphibia?
a) () Sim
b) () Nao
c) () Mais ou menos
Por qué?

10.Vocé acha que o jogo facilitou a compreenséo da tematica de Amphibia? Justifique.

11.Como vocé prefere que a tema sobre Anfibios seja trabalhado?
a) () Somente com a aula expositiva.
b) () Apenas com o jogo.
¢) () Com a aula expositiva e com 0 jogo.
Justifique a sua escolha.

14) Vocé acha que seria positivo a utilizacao de jogos em outros assuntos de Ciéncias?
Justifique sua resposta.

15) Utilizaria esse jogo novamente? Sim, ndo. Por qué?




a)
b)
c)
d)

a)
b)

c)

6.

Escola Municipal Rural de Ensino Fundamental Maria Verissimo de Sousa
Componente Curricular: Ciéncias

Pesquisador: Plinio José Cordeiro da Silva

Ensino Fundamental: 7° Ano

Questionario Sobre o Video - Aprendendo Sobre Répteis com a Turma da
Monica

Questdes gerais:

Idade:
Sexo: ( )Masculino ( )Feminino

Questdes especificas:

Os répteis evoluiram a partir de qual grupo de animais?
Peixes

Mamiferos

Anfibios

Moluscos

Cite algumas caracteristicas dos répteis:

50

Qual o tipo de alimentacéo dos répteis?

Assinale a alternativa em que todos sédo grupos dos répteis:
Anuros, Queldnios e Lacertilios (escamados)

Queldnio, Crocodilianos e Lacertilios (escamados)

Apodes, Anuros e Crocodilianos

Urodela, Apodes e Queldnios

Cite trés animais que fazem parte do grupo dos répteis:

Vocé ja assistiu alguma aula em que o professor (a) de Ciéncias utilizou um video?
( )Sim ( ) Néao

Se sim, como o professor utilizou? (E possivel mais de uma resposta)

( ) Para dar introducdo a um conteudo.

( ) Para ilustrar algum fendbmeno ou cenarios (paisagens).

( ) Para explicar o conteudo, por meio de videoaulas.

( ) Na forma de documentarios ou reportagens.

( ) Filmes de mais de 30 minutos.

( ) Nunca foi utilizado.

( )Outro:
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7. O que vocé acha do uso de videos na sala de aula?
( ) E muito necessario
( ) E necessario
( ) Pouco necesséario
( ) N&o é necessario.

Justifique sua resposta:

8. O que vocé achou do video utilizado na sala de aula para ensinar o conteudo sobre
os répteis? Facilitou sua aprendizagem? Justifique.

9. O que vocé achou da duragéo do video?
( )Otima ( )Boa ( JRegular ( )Ruim/demorado demais.

10.Vocé acha interessante o uso de videos didaticos nas salas de aulas com
complemento para a pratica pedagoégica?
( )Sim ( )Nao

Por qué?

11.Vocé acha que o video deixou a aula mais interessante?
() Sim ( )Nao ( )Nao fez diferenca
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Escola Municipal Rural de Ensino Fundamental Maria Verissimo de Sousa
Componente Curricular: Ciéncias

Pesquisador: Plinio José Cordeiro da Silva

Ensino Fundamental - 7° A, B

Questionario Jogo Réptil Bingo

Questdes gerais:

Idade:
Sexo: ( )Masculino ( )Feminino

Questdes especificas:

. Os répteis sdo animais:
() Vertebrados () Invertebrados

. Sobre as serpentes, marque a alternativa correta:

a) Todas séo peconhentas

b) Algumas ndo sdo peconhentas, outras sdo peconhentas e sao
perigosas.

. A gual grupo pertence o lagarto, a lagartixa, o calango, o camale&o:
a) Lacertilios
b) Quelbnios
¢) Crocodylia

. O corpo dos répteis é:

a) () Liso e com penas

b) () Com escamas, a sua pele é espessa e muito queratinizada
c) () Grossa e com pelos

d) () Com escamas finas e lisas

. Vocé acha que o bingo facilitou a compreensédo da tematica dos Répteis? Justifique.

. Como vocé prefere que o tema Répteis seja trabalhado?
a) () Com a aula expositiva.
b) ( ) Com jogos didaticos.
¢) () Com videos sobre o assunto.
d) ( ) Com a aula expositiva e com o0 jogo.
Justifique a sua escolha.
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7. Participaria desse bingo novamente? Por qué?

8. Vocé gostaria que os recursos como slides, jogos e videos utilizados nas ultimas 4
(quatro) aulas dessa sequéncia de atividades ludicas, fossem usados com mais
frequéncia nas suas aulas?

( )Sim ( )Nao
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APENDICE C - PLANOS DE AULA

Escola Municipal Rural de Ensino Fundamental Maria Verissimo de Sousa
Componente Curricular: Ciéncias
Pesquisador: Plinio José Cordeiro da Silva

Ensino Fundamental - 7° ano

Plano de aula
TEMA: Anfibios

CONTEUDOS

Classificacéo dos anfibios: Urodela, Anura e Apoda;
Caracteristicas gerais dos anfibios: morfologia, habitos alimentares e habitats, tipos

de respiracao, reproducéo, sistema circulatério e ciclo de vida.

OBJETIVO GERAL

Analisar os conhecimentos prévios dos alunos em relacédo aos grupos de anfibios e

abordar a tematica de forma ludica.
OBJETIVOS ESPECIFICOS

Fazer um levantamento do conhecimento prévio dos alunos sobre os anfibios, através
do questionario;

Conhecer as caracteristicas gerais dos anfibios e sua diversidade;

Diferenciar os principais representantes dessa classe;

Conhecer os tipos de respiragao presentes nesses animais;

Caracterizar a reproducéo e ciclo de vida dos anfibios;

Abordar sobre a ecologia desses animais por meio da alimentacéo e uso de habitats;
Promover a sensibilizacado dos discentes no que diz respeito ao reconhecimento da
importancia desses animais para o0 ecossistema, bem como discutir as concepc¢des
distorcidas ou mitos que permeiam o imaginario humano a respeito desses animais.

RECURSOS METODOLOGICOS

Aula expositiva usando slides, os slides seréo produzidos no programa Power Point.

Questionario de sondagem antes da exposi¢cao do conteudo

RECURSOS MATERIAIS
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Data-show;

Slides

Quadro-branco;

Lapis;

Apagador;

RECURSOS DE AVALIACAO
Questionario.

CRONOGRAMA

1 Aula de 40 minutos

30 minutos para ministracao da aula expositiva dialogada;

10 minutos para a aplicacao do questionario.

REFERENCIAS

ARARIBA MAIS CIENCIAS. Obra coletiva concebida, desenvolvida e produzida pela

Editora Moderna: Maira Rosa Carnevalle. - 1 ed - Sdo Paulo: Moderna, 2018.
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Escola Municipal Rural de Ensino Fundamental Maria Verissimo de Sousa
Componente Curricular: Ciéncias
Pesquisador: Plinio José Cordeiro da Silva

Ensino Fundamental - 7° ano

Plano de aula
TEMA: Anfibios

CONTEUDOS

Classificacado dos anfibios. Caracteristicas gerais: morfologia, habitos alimentares e
habitats, tipos de respiracao, reproducao, sistema circulatério e ciclo de vida.

OBJETIVO GERAL

Aplicar um jogo (Ludo Amphibia), com uma visdo educacional e ludica para o ensino
de Ciéncias que sirva de facilitador no processo de ensino-aprendizagem dos alunos

do ensino fundamental.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Despertar a busca pelo conhecimento de forma ludica;

Aplicar o jogo didatico: Ludo Amphibia.

Apontar as principais caracteristicas da classe Amphibia e de seus representantes.
Explicar os tipos de respiracao, reproducéo e ciclo de vida dos anfibios.

Apresentar aspectos da ecologia dos anfibios, sua alimentacdo e ocupacdo de
habitat.

Apresentar o Sistema circulatério dos anfibios.

Avaliar o conhecimento dos alunos a respeito da tematica apos aplicacao do jogo, por
meio de questionario.

RECURSOS METODOLOGICOS

Sera explicado como funcionara a metodologia. A turma sera dividida em 2 grupos,
cada grupo ficard com 1 tabuleiro, com as fichas perguntas e a tabela de pontos. Ao
terminar o jogo sera aplicado um questionario.

RECURSOS MATERIAIS

Jogo de tabuleiro - Ludo Amphibia;

Pebes confeccionados no Word e impresso em papel sulfite A4;
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Fichas, perguntas e respostas. Elaboradas a partir da revisdo sobre os anfibios
utilizando slides, confeccionadas no Canva e impressas em papel cartéo.
RECURSOS DE AVALIACAO

Jogo didatico;

Questionario

CRONOGRAMA

2 Aulas de 40 minutos cada

1h10min para aplicacdo do jogo didatico
10 minutos para a aplicacao do questionario

REFERENCIAS
ARARIBA MAIS CIENCIAS. Obra coletiva concebida, desenvolvida e produzida pela
Editora Moderna: Maira Rosa Carnevalle. - 1 ed - Sdo Paulo: Moderna, 2018.
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Escola Municipal Rural de Ensino Fundamental Maria Verissimo de Sousa
Componente Curricular: Ciéncias
Pesquisador: Plinio José Cordeiro da Silva

Ensino Fundamental - 7° ano

Plano de aula
TEMA: Répteis

CONTEUDOS

Caracteristicas gerais dos répteis: morfologia, habitos alimentares e habitats.
Conceitos e classificacdo dos répteis: Queldnios, Crocodilianos e Escamados

Alimentacdo dos répteis

OBJETIVO GERAL

Analisar os conhecimentos prévios dos alunos em relacédo aos grupos dos répteis e

abordar a teméatica de forma ludica a partir de um video.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Analisar o conhecimento dos alunos a respeito dos répteis, por meio de questionario;
Conhecer as principais caracteristicas gerais dos répteis;

Diferenciar os principais representantes das ordens dos répteis;

Despertar a busca pelo conhecimento de forma ludica;

Facilitar a compreensao do contetdo através do uso de um video.

RECURSOS METODOLOGICOS

Aplicacdo de um video retirado do Youtube sobre os répteis.
RECURSOS MATERIAIS

Televisao.
RECURSOS DE AVALIACAO

Questionario.

CRONOGRAMA

1 Aula de 40 minutos - 20 minutos para aplicacao do video;
10 minutos para a aplicacdo do questionario;
10 minutos para discussao do video.

REFERENCIAS

https://www.youtube.com/watch?v=zSY1Venl0J4
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Escola Municipal Rural de Ensino Fundamental Maria Verissimo de Sousa
Componente Curricular: Ciéncias
Pesquisador: Plinio José Cordeiro da Silva

Ensino Fundamental - 7° ano

Plano de aula
TEMA: Répteis

CONTEUDOS

Caracteristicas gerais dos répteis: morfologia, habitos alimentares e habitats.
Conceitos e classificagdo dos répteis: Quelbnios, Crocodilianos e Escamados
Alimentacéo dos répteis

OBJETIVO GERAL

Revisar os conhecimentos relacionados aos répteis para tornar a aula mais dinamica,
ludica e atrativa, colaborando para o engajamento e motivacdo dos alunos.
OBJETIVOS ESPECIFICOS

Aplicar um bingo - Réptil bingo;

Despertar a busca pelo conhecimento de forma ludica;

Facilitar a compreensao do contetdo através do uso de um jogo;
Observar o engajamento dos alunos durante a execuc¢ao do bingo.
RECURSOS METODOLOGICOS

Serdo preparadas cartelas de bingo, com uso do computador e auxilio de aplicativo

“My Free Bingo Cards” (https://myfreebingocards.com/) com palavras referentes ao

assunto, que serdo impressas em papel sulfite A4.

Também serdo confeccionadas frases a respeito dos conceitos abordados que serao
impressas em folhas de papel sulfite A4, cortadas e colocadas em um saco para
sorteio. As mesmas serao utilizadas durante o jogo para sorteio. Os alunos terédo que
marcar na cartela do bingo entregue previamente a qual conceito se refere a frase
sorteada e lida pelo professor. O objetivo do jogo é completar todas as palavras de

sua cartela de acordo com as frases sorteadas

RECURSOS MATERIAIS

Jogo didatico;



https://myfreebingocards.com/
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Cartelas do bingo impressas;

Frases referentes a conceitos sobre 0s répteis para sorteio, as frases serdo colocadas
em um saco para o sorteio.

RECURSOS DE AVALIACAO

Jogo - Réptil bingo;

Questionario apds o jogo.

CRONOGRAMA

2 Aulas de 40 minutos cada

1h10min para aplicacdo do jogo didatico;
10 minutos para a aplicacao do questionario.

REFERENCIAS

https://www.youtube.com/watch?v=zSY1Venl0J4

ARARIBA MAIS CIENCIAS. Obra coletiva concebida, desenvolvida e produzida pela

Editora Moderna: Maira Rosa Carnevalle. - 1 ed - Sado Paulo: Moderna, 2018.
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ANEXO 1 - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)

QN

UEPB
UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA

CENTRO DE CIENCIAS BIOLOGICAS E DA SAUDE

DEPARTAMENTO DE BIOLOGIA

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO-TCLE

(OBS: Utilizado nos casos para os responsaveis dos menores / legalmente
incapazes).

Titulo da Pesquisa: Estratégias Ludicas para o Ensino de Zoologia no Ensino
Fundamental de uma Escola Publica de Caturité, PB.

Pesquisador: Plinio José Cordeiro da Silva

Pesquisador Responsavel (Orientador (a)): Prof2. Dr2. Adrianne Teixeira Barros

Pelo presente Termo de Consentimento Livre e Esclarecido eu,
, em pleno exercicio dos meus direitos
autorizo a participacao do
de anos na
Pesquisa “ESTRATEGIAS LUDICAS PARA O ENSINO DE ZOOLOGIA NO
ENSINO FUNDAMENTAL DE UMA ESCOLA PUBLICA DE CATURITE, PB”.

Declaro ser esclarecido e estar de acordo com 0s seguintes pontos:

O trabalho terd como objetivo geral utilizar metodologias ludicas para o
ensino de Zoologia e comprovar a importancia de sua aplicacdo no ensino
fundamental, como forma de auxiliar professores e alunos no processo ensino-
aprendizagem, através de aulas mais dinamicas. Esta pesquisa contribuira para a
melhoria do ensino de zoologia no ensino fundamental, através do uso de
metodologias ludicas que podem ser aplicadas com materiais reciclados e de baixo
custo financeiro, auxiliando os professores a dinamizar suas aulas sem grande custo
e ajudando na conscientizacdo dos alunos sobre a importancia dos animais que
compdem a herpetofauna para o meio ambiente.

Ao responsavel legal pelo (a) menor de idade s6 cabera a autorizagao para
gque 0 mesmo possa participar das aulas na escola em que estd matriculado e
responder as perguntas presentes nos questionarios aplicados pelo pesquisador a
respeito do contetudo abordado na escola, antes e apos a utilizacdo das estratégias
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ludicas, como também sua autorizacdo para apresentar os resultados deste estudo
em eventos da area de educacado e posteriormente sua publicagdo em uma revista
cientifica. Durante a publicacdo dos resultados, seu nome sera mantido em sigilo e
mantidas sob a nossa guarda e responsabilidade.

Para este estudo adotaremos o seguinte procedimento(s): Sera realizado na
Escola Municipal de Ensino Fundamental Maria Verissimo de Sousa e teré inicio em
outubro de 2022. Tera como publico-alvo alunos do sétimo (7°) ano do Ensino
Fundamental, num total de 1 turma, somando aproximadamente 26 alunos.
Inicialmente, serdo aplicados junto aos discentes, metodologias distintas e em seguida
questionarios, com questbes abertas e fechadas a respeito do contetudo anfibios e
répteis, para avaliar o aprendizado ap0s a aplicacdo das metodologias Iudicas, que
serdo realizadas pelo académico da UEPB na intengdo de dinamizar as aulas e
observar ao final delas se houve eficacia na metodologia empregada, bem como
auxiliar o professor da disciplina a trabalhar com aulas mais dindmicas que
efetivamente atraiam a atencdo dos alunos para o conteldo e os aproximem da
participagdo efetiva no decorrer das atividades. Apenas com sua autorizagao
realizaremos a aplicacdo da pesquisa. Os participantes da pesquisa terdo garantia do
ressarcimento das despesas caso venha a ocorrer, como a compensagao material,
exclusivamente para despesas de transporte e alimentacdo do participante e
acompanhantes quando necessaria.

Os riscos previstos conforme a Resolucdo CNS 466/12/ CNS/MS Item V,
sdo: Esta pesquisa apresenta risco minimo ao entrevistado, uma vez que nao
emprega nenhuma técnica invasiva a intimidade do individuo. Dentre os riscos a
integridade pessoal do publico-alvo, estdo o cansaco ou aborrecimento ao responder
0s questionarios, medo que ocorra quebra de anonimato, sentimento de invasao de
privacidade, e constrangimento ao expor seus pensamentos e atitudes. Sera garantido
o sigilo em relagédo as suas respostas, as quais serdo tidas como confidenciais e
utilizadas para fins cientificos, nenhum discente serd pressionado ou obrigado a se
envolver em toda e qualquer fase do projeto em questéo. Contudo, quaisquer eventos
dessa natureza serdo amenizadas pela equipe cientifica. Os questionarios aplicados
abordardo apenas sobre o conteldo estudado e metodologia lidica aplicada na
escola. Vale ressaltar que a participacdo nas brincadeiras e atividades propostas €
voluntéria.

Ao pesquisador cabera o desenvolvimento da pesquisa de forma confidencial;
entretanto, quando necesséario for, poderéa revelar os resultados ao médico, individuo
e/ou familiares, cumprindo as exigéncias da Resolucdo 466/12 do Conselho Nacional
de Saude/Ministério da Saude.

O Responsavel legal do menor participante da pesquisa podera se recusar a
participar, ou retirar seu consentimento a qualquer momento da realizacao do trabalho
ora proposto, ndo havendo qualquer penalizacdo ou prejuizo para 0 mesmo.

Sera garantido o sigilo dos resultados obtidos neste trabalho, assegurando
assim a privacidade dos participantes em manter tais resultados em carater
confidencial.

N&o havera qualquer despesa ou 6nus financeiro aos participantes voluntarios
deste projeto cientifico e ndo havera qualquer procedimento que possa incorrer em
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danos fisicos ou financeiros ao voluntario e, portanto, ndo haveria necessidade de
indenizacao por parte da equipe cientifica e/ou da Instituicdo responsavel.

O participante tera assisténcia e acompanhamento durante o desenvolvimento
da pesquisa, de acordo com a Resolucdo CNS/CONEP/MS n° 466/2012 e suas
complementares. Se a pessoa apresentar algum desconforto a forma de assisténcia
sera integral e imediata, podendo ser encaminhado para servigcos compativeis com a
sua necessidade. Fica também garantida indenizacdo em casos de danos,
comprovadamente decorrentes da sua participacdo na pesquisa, 0 direito a
indenizacdo, sera por parte do pesquisador, do patrocinador da pesquisa e das
instituicdes envolvidas nas diferentes fases da pesquisa, conforme decisao judicial ou
extra-judicial, como cobertura material para reparacao a dano, causado pela pesquisa
ao participante da pesquisa.

Qualguer duvida ou solicitacdo de esclarecimentos, o participante podera
contatar a equipe cientifica no numero (083) 98876-1615/ (83) 98730-1012 com
ADRIANNE TEIXEIRA BARROS ou ter suas duvidas esclarecidas e liberdade de
conversar com 0s pesquisadores a qualquer momento do estudo. Se houver davidas
em relacdo aos aspectos éticos ou denuncias o Sr (a) podera consultar o CEP/UEPB
no endereco: Rua das Baraunas, 351- Complexo Administrativo da Reitoria, 2° andar,
sala 229, Bairro do Bodocongd - Campina Grande-PB nos seguintes dias: Segunda,
terca, Quinta e Sexta-feira das 07h00 as 13h00.

Ao final da pesquisa, se for do meu interesse, terei livre acesso ao conteudo da
mesma, podendo discutir os dados, com o0 pesquisador, vale salientar que este
documento sera impresso em (2) duas vias e uma delas ficara em minha posse, com
todas as péaginas rubricadas.

Desta forma, uma vez tendo lido e entendido tais esclarecimentos e, por estar
de pleno acordo com o teor do mesmo, dato e assino este termo de consentimento
livre e esclarecido.

Assinatura do Pesquisador Responsavel JB‘C""" ﬂt_\/%_—»rm

Assinatura do responsavel

legal pelo menor

Assinatura do menor de idade

Assinatura Dactiloscdpica do participante da pesquisa
(OBS: utilizado apenas nos casos em que nao seja
possivel a coleta da assinatura do participante da

pesquisa).
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ANEXO 2 — TERMO DE ASSENTIMENTO

QN

UEPB

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA
CENTRO DE CIENCIAS BIOLOGICAS E DA SAUDE

DEPARTAMENTO DE BIOLOGIA

TERMO DE ASSENTIMENTO (TA) (no caso do menor)

(OBS: Utilizado nos casos para menores de 18 anos ou para os legalmente
incapazes).

Vocé esta sendo convidado (a) a participar da pesquisa intitulada: ESTRATEGIAS
LUDICAS PARA O ENSINO DE ZOOLOGIA NO ENSINO FUNDAMENTAL DE UMA
ESCOLA PUBLICA DE CATURITE, PB, sob a responsabilidade de: Plinio José
Cordeiro da Silva e da orientadora Prof2. Dr2, Adrianne Teixeira de Barros, de
forma totalmente voluntaria.

Neste estudo pretendemos: utilizar metodologias Iudicas para o ensino de
Zoologia e comprovar a importancia de sua aplicagdo no ensino fundamental, como
forma de auxiliar professores e alunos no processo ensino-aprendizagem, através de
aulas mais dinamicas.O motivo que nos leva a estudar esse assunto é que esta
pesquisa contribuira para a melhoria do ensino de zoologia no ensino fundamental,
através do uso de metodologias ludicas que podem ser aplicadas com materiais
reciclados e de baixo custo financeiro, auxiliando os professores a dinamizar suas
aulas sem grande custo e ajudando na conscientizacdo dos alunos sobre a
importancia da reciclagem e conservacao ambiental.

Para este estudo adotaremos o(s) seguinte(s) procedimento(s): Sera realizado na
Escola Municipal de Ensino Fundamental Maria Verissimo de Sousa e tera inicio em
outubro de 2022. Terd como publico-alvo alunos do sétimo (7°) ano do Ensino
Fundamental, num total de 1 turma, somando aproximadamente 26 alunos.
Inicialmente, serdo aplicados junto aos discentes, metodologias distintas e em seguida
guestionarios, com questdes abertas e fechadas a respeito do contetudo anfibios e
répteis assim como a respeitos das metodologias, para avaliar o aprendizado apés a
aplicacado das metodologias ludicas, que serdo realizadas pelo académico da UEPB
na intencdo de dinamizar as aulas e observar ao final delas se houve eficacia na
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metodologia empregada, bem como auxiliar o professor da disciplina a trabalhar com
aulas mais dindmicas que efetivamente atraiam a atencéo dos alunos para o contetdo
e 0s aproximem da participacéo efetiva no decorrer das atividades. Apenas com sua
autorizacao realizaremos a aplicagéo da pesquisa. Os participantes da pesquisa terao
garantia do ressarcimento das despesas caso venha a ocorrer, como a compensacao
material, exclusivamente para despesas de transporte e alimentacdo do participante
e acompanhantes quando necessaria.

Para participar deste estudo, o responsavel por vocé devera autorizar e assinar um
termo de consentimento. Vocé nao terd nenhum custo, nem recebera qualquer
vantagem financeira. Vocé sera esclarecido(a) em qualquer aspecto que desejar e
estara livre para participar ou recusar-se. O responsavel por vocé podera retirar o
consentimento ou interromper a sua participagdo a qualquer momento. A sua
participacdo é voluntaria e a recusa em participar ndo acarretara qualquer penalidade
ou modificacdo na forma em que é atendido(a) pelo pesquisador que ira tratar a sua
identidade com padrdes profissionais de sigilo. Vocé ndo sera identificado em
nenhuma publicacdo. Este estudo apresenta risco minimo, isto €, 0 mesmo risco
existente em atividades rotineiras como conversar, tomar banho, ler etc. Apesar disso,
vocé tem assegurado o direito a ressarcimento ou indenizag&o, no caso de quaisquer
danos eventualmente produzidos pela pesquisa, conforme a Resolucdo CNS 466/12/
CNS/MS.

Os dados individuais serdo mantidos sob sigilo absoluto, antes, durante e apds a
finalizacdo do estudo. Os resultados da pesquisa poderdo ser apresentados em
congressos e publicacdes cientificas, sem qualquer meio de identificacdo dos
participantes, no sentido de contribuir para ampliar o nivel de conhecimento a respeito
das condicdes estudadas.

O participante tera assisténcia e acompanhamento durante o desenvolvimento da
pesquisa, de acordo com a Resolucdo CNS/CONEP/MS n° 466/2012 e suas
complementares. Se a pessoa apresentar algum desconforto a forma de assisténcia
sera integral e imediata, podendo ser encaminhado para servicos compativeis com a
sua necessidade. Fica também garantida indenizacdo em casos de danos,
comprovadamente decorrentes da sua participacao na pesquisa, o direito a
indenizacao, sera por parte do pesquisador, do patrocinador da pesquisa e das
instituicées envolvidas nas diferentes fases da pesquisa, conforme decisao judicial
ou extra-judicial, como cobertura material para reparacao a dano, causado pela
pesquisa ao participante da pesquisa.

Os resultados estardo a sua disposi¢cédo quando a pesquisa for finalizada, sendo
gue seu nome ou o material que indique sua participacao sera mantido em sigilo. Os
dados e instrumentos utilizados na pesquisa ficardo arquivados com o pesquisador
responsavel por um periodo de 5 anos, e apos esse tempo serdo destruidos. Este
termo de consentimento encontra-se impresso em duas vias, sendo que uma copia
sera arquivada pelo pesquisador responsavel, e a outra sera fornecida a vocé. Este
termo foi elaborado em conformidade com o Art. 228 da Constituicdo Federal de 1988;
Arts. 2° e 104 do Estatuto da Crianca e do Adolescente; e Art. 27 do Codigo Penal
Brasileiro; sem prejuizo dos Arts. 3°, 4° e 5° do Cdodigo Civil Brasileiro.

Em caso de duavidas, vocé podera obter maiores informacfes entrando em contato
com ADRIANNE TEIXEIRA BARROS através dos telefones 83. 98876-1615 ou
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através dos e-mails: adribarrosbio@servidor.uepb.edu.br ou do endereco: Rua
Delzo Donato, 104. Boa Vista. Campina Grande. Caso suas duvidas ndo sejam
resolvidas pelos pesquisadores ou seus direitos sejam negados, favor recorrer ao
Comité de Etica em Pesquisa, localizado no 2° andar, Prédio Administrativo da
Reitoria da Universidade Estadual da Paraiba, Campina Grande — PB, Telefone 3315
3373, e-mail: cep@uepb.edu.br e da CONEP (quando pertinente).

Eu, , portador(a) do
documento de Identidade fui informado(a) dos objetivos do
presente estudo de maneira clara. Sei que a qualquer momento poderei solicitar novas
informacdes junto ao pesquisador responsavel listado abaixo ou com o académico
Plinio José Cordeiro da Silva, telefone: (83) 98830-3305 ou ainda com o Comité de
Etica em Pesquisa em Seres Humanos da Universidade Estadual da Paraiba, telefone
(83) 3315-3373. Estou ciente que o meu responsavel podera modificar a decisdo da
minha participagdo na pesquisa, se assim desejar. Tendo o consentimento do meu
responsavel ja assinado, declaro que concordo em participar desse estudo. Recebi
uma cépia deste termo assentimento e me foi dada a oportunidade de ler e esclarecer
as minhas davidas.

Campina Grande,27 de setembro de 2022 .

Assinatura do(a) menor ou impressao dactiloscopica.

Assinatura Dactiloscépica do participante da
pesquisa (OBS: utilizado apenas nos casos em que
néo seja possivel a coleta da assinatura do

[Capture a atencdo do leitor
com uma otima citacdo do

documento ou use este participante da pesquisa).
espaco para enfatizar um
ponto-chave. Para colocar Nome legivel:
essa caixa de texto em

o Endereco:
gualquer lugar na pagina,
basta arrasta-la.] RG.

Fone:

Data / /

Assinatura do(a) pesquisador(a) responsavel



ANEXO 3 - PARECER DO COMITE DE ETICA

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA
PARAIBA - PRO-REITORIA DE W
POS-GRADUACAO E
PESQUISA / UEPB - PRPGP

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: ESTRATEGIAS LUDICAS PARA O ENSING DE ZOOLOGIA NO ENSIND
FUMDAMENWNTAL DE UMA ESCOLA PUBLICA DE CATURITE, PB

Pasquisador: Adrianne Teixeira Bamros

Area Temdtica:

Versdo: 2

CAAE: 638647229 0000.5187

Instituigdo Proponente: Unhersidade Estadual da Paralba - UEFB

Patrocinador Principal: Financiaments Prdprio

DADOS DO PARECER

Namero do Parecer: 5804 440

Apresentacio do Projeto:

Protocolo de pesquisa de conclusfo do Curso de Ciéncias Bioldgicas da Universidade Estadual da Paralba,
encaminhado ac Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos com fins 4 obtengio de aprovacgio para
o desenvolvimento da pesquisa, tendo como pesquisador responsavel e onentador Prof®, Dr*, Adranne
Teixeira Barros e a ser desenvolvida pel graduando Plinio José Cordeiro da Silva.

Objetivo da Pesquisa:

Desenvolver uma sequéncia didatica para aulas de Ciéncias (zoologia) do Ensine Fundamental |, de forma
pratica e lodica, em uma escola piblica da Cidade de Caturité-PB,

Avaliagio dos Riscos e Beneficios:

De acordo com o que normatiza as Resolugdes CNSICONMER/MS n® 466/2012 e n® 51002016, a pesquisa
represanta nscos minimos aos seus participantes, por fazer uso de abordagem qualitativa & téenicas
colaborativas de coleta de dados, Os riscos se materalizam na possibilidade de causar constrangimento aos
participantas, o que poderd ser minimizado se for seguido o protocolo da peasquisa, que inclui assagurar o
sigilo dos dados coletados, evitando vazamento & outros incidentes,

Tamb+m identificamos que a pesquisa oportunizarad a construgfo de saber académico e sisiematizado sobme
a tematica e sugestbes de implementagio do uso de metodologias ldicas no

Enddarego:  Av. das Baradnas, 351- Campus Unkersane

Bairro;  Bodooongd CEP;  58.104-753
UF: PB Municipio: CAMPINA GRANDE

Telefone: (83)3315-3373 Fax: (8333153373 E-mail: copflsator ueph adu b
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