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“O jogo e a beleza estdo na origem de
grande parte da matematica.” — Miguel
Guzman



RESUMO

O trabalho tem como tema a Ludicidade com matematica nos anos iniciais do
fundamental. Este trabalho tem como finalidade mostrar o efeito e os beneficios que
a ludicidade pode ter na matematica para criangas. A matematica € uma imensidao
de numeros e com a participacao da ludicidade torna o desenvolvimento da crianca
ainda melhor, contando que a beneficios ainda melhores para que a crianga progrida
tanto em forma de aprendizado como social. A metodologia posta foi a pesquisa
bibliografica nela foi observado e feito uma pesquisa sobre o tema, criando deste
modo argumentos que esclarega o quanto € importante trabalhar a ludicidade na
matematica e os beneficios e resultados satisfatorios que tera. O brincar na educagao
€ fundamental para que se observe a importancia e o processo de desenvolvimento
de cada crianga.

Palavras-Chave: Matematica, crianga, educacéo, ludicidade.

ABSTRACT

The theme of the work is Playfulness with mathematics in the early years of elementary
school. This work aims to show the effect and benefits that playfulness can have on
mathematics for children. Mathematics is an immensity of numbers and with the
participation of playfulness it makes the child’'s development even better, providing
even better benefits for the child to progress both in terms of learning and social. The
methodology used was bibliographical research in which research was observed and
carried out on the topic, thus creating arguments that clarify how important it is to work
on playfulness in mathematics and the benefits and satisfactory results it will have.
Playing in education is essential to observe the importance and development process
of each child.

Keywords: mathematics, children, education, playfulness SUMARIO
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1 INTRODUGAO

Sabe-se que a matematica nédo é facil e sabe-se também o que significa
ensinar matematica nas primeiras séries. A matematica s6 pode ser decomposta de
forma que seja mais acessivel para esses alunos, principalmente quando ensinada
nas seéries iniciais, que também nao é tao facil para quem n&o tem habilidade para
fazé-la. Entdo, para essas criangas, aprender matematica torna-se mais complexo.
Desde pequena a matematica me acompanhou! Meu pai é formado em matematica e
muitas vezes as minhas atividades da escola era ele que me ensinava e até hoje
vivencio influéncia que a matematica tem na minha familia, acredito que partiu dai a
minha deciséo de escolher esse tema.

No tempo do estagio do ensino infantil eu percebi a grande dificuldade que os
pequenos tinham em aprender a fazer contas, contas basicas que nao exigiam muito
deles, mas ainda assim eles ndo sabiam fazer, lembrei que meu pai sempre fazia
brincadeiras para que facilitasse os alunos dele a entender o que ele estava
explicando, entdo implementei para os alunos do estagio e percebi o quanto os alunos
ficaram animados e tiveram mais facilidade em aprender. Compreendi que a
ludicidade tem um papel importante na matematica e na educacao.

Dessa forma essa pesquisa busca saber de que forma é trabalhada a
ludicidade no ensino da matematica no fundamental anos iniciais.

Tendo como obijetivo geral analisar como é trabalhada a ludicidade no ensino
da matematica no fundamental anos iniciais. E os objetivos especificos sao: observar
como os professores trabalham o ensino da matematica em sala de aula; averiguar
se os professores utilizam a ludicidade em sala de aula; identificar os desafios
presentes em sala para se trabalhar com a ludicidade.

A matematica se faz presente em tudo que fazemos na nossa vida, por isso ela
€ uma das matérias mais importantes a ser ensinada nas escolas, infelizmente nem
todas as escolas tém condicoes, estrutura, livros, materiais didaticos e até docentes
qualificados para um ensino de qualidade. A ludicidade torna o ensino mais
interessante e prazeroso para quem aprende, para quem ensina Vvé o
desenvolvimento do aluno, tanto no social como na aprendizagem é gratificante.

O ludico é a brincadeira que torna o ensino muito mais facil e agradavel,
juntando o ludico com a matematica transforma o ensino aprendizagem mais atrativo

e divertido, principalmente na educacéo infantil. As atividades ludicas na matematica
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permitem que as criangas aprendam de uma forma agradavel e tranquila. Com a
execucgao de jogos e das brincadeiras no ensinamento da matematica é livre para
aumentar a criatividade, a imaginagédo e ainda estimula a crianga a socializar e a
conviver com os semelhantes.

O objetivo da matematica na educacao infantil € aumentar as habilidades e
ampliar a competéncia de definir problemas para que a crianga construa sua propria
autonomia. Nos anos iniciais a matematica tem uma ampla importancia para a
vivéncia do discente, assim o educando vai construindo um suporte para as proximas
séries e que o aluno levara a matematica ndo s6 no periodo da escola, mas sim ao
longo de sua vida. Expor para os alunos a importancia que a matematica tem no seu
dia a dia, auxilia na proximidade do aluno com a disciplina da matematica que, apesar
de n&o ter muito reconhecimento nos anos iniciais, ainda assim € necessaria para a
formagao de cada aluno. Para comegar os conteudos e para melhor conhecimento as
criangas deverao comecgar com espaco e forma, numeros e sistema de numeracao,
grandezas e medidas; em seguida comegar com adigao, subtracdo, multiplicagao e
divisdo. E a melhor forma que ha para ensinar € a brincadeira que exercita de diversas

formas o raciocinio, o intelecto e o emocional.

2 CONTEXTUALIZAGAO HISTORICA

2.1 Breve historia da matematica

A matematica, conhecida hoje, chegou nos Antigo Egito e no império Babilonia
em meados de 3,500 a.C. Durante a pré-histéria, ja utilizavam nog¢des para medir e
somar e por esse motivo a matematica nao tem um inventor que foi originada a partir
da precisao dos seres humanos para calcular e medir os objetos. A matematica surge
da relagédo entre o homem e a natureza. Isso também, por terem a necessidade de
compreender como e quando ocorre as estacdes, usando assim a matematica para
saber quando devem plantar e colher.

Na matematica também ha progressos, por exemplo, quando o rio Nilo entra
na estacdo das cheias, as pessoas comegam a ter problemas e resolver essas
questdes tem que usar varios ramos da matematica. A construgdo das piramides

apresenta a sabedoria matematica que os egipcios possuiam e vai além disto.
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Podese dizer com absoluta certeza que a matematica egipcia é um dos pilares da
matematica grega que é hoje a base da matematica moderna.

A Historia da Matematica participa implicitamente quando ndo sao feitas
referéncias histéricas diretas, mas na perspectiva e organizacdo do conteudo,
portanto indicando o caminho do trabalho a ser seguido: “um elemento norteador na
elaboracgao de atividades e situagdes problematicas, de sele¢cdo e monitoramento de
Matematica nos livros didaticos” (Miguel e Miorim, 2004, p. 44).

Assim como ressalta Martins, (1986:s.p.):

(...) conhecer a histéria da matematica permite tentativas de por de pé
situagdes didaticas mais pertinentes para conseguir aprendizagens, gracas
ao conhecimento que se pode ter sobre a origem da nogao a ensinar, sobre
o tipo de problema que ela visava resolver, as dificuldades que surgiram e o
modo como foram superadas (Martins, 1986:s.p.).

2.2 Breve histéria da ludicidade

Brincar € o significado da palavra latina ludus, da qual deriva o termo ludico.
Segundo Corbalan, este termo é digno de nota. A nossa concepgao pode ser expressa
maravilhosamente através desta contribuicdo, que consideramos excepcional. Os
professores sdo capacitados utilizando a ludicidade como utensilio metodoldgico.
Essa forma pode ser bastante eficaz e divertida. Nas aulas de matematica,
implemente algumas modificagdes em sua abordagem: misture um pouco as coisas.
Experimentar diversas estratégias € a chave para o sucesso nos estudos
matematicos. Nao se sentir obrigado a aderir aos mesmos métodos cansados que
nao funcionam. Considerar novas técnicas, como estudar em grupo ou utilizar
recursos online, podem ajudar a explorar conceitos de varios angulos e a desbloquear
habilidades matematicas.

Ensinar e aprender matematica pode e deve ser uma experiéncia com bom
éxito do sentido de algo que traz felicidade aos alunos. Curiosamente quase nunca
se cita a felicidade dentro dos objetivos a serem alcangados no processo
ensinoaprendizagem, é evidente que s6 poderemos falar de um trabalho docente bem
feito quando todos alcangarmos um grau de felicidade satisfatorio. (Corbalan, apud
Alsina, 1994, p. 14).

O ato de brincar teria sido desenvolvido por toda a familia desde a histéria
antiga, até ensinar oficios de pais para filhos era uma pratica comum. E importante

notar que cada mudanca de desempenho sazonal tem um papel significativo nisso. A
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educacao teve interpretacdes diversas dentro da sociedade desde o inicio,
consequentemente a utilizagdo. Essa concepcao de ludico foi o que desencadeou o
desenvolvimento da educacao fisica. Foi transmitido pelas primeiras sociedades que
a atividade fisica desempenhou um papel crucial no desenvolvimento humano, tanto
fisico quanto mental. Isso levou a uma difusdo de atividades ludicas como forma de
promover a boa forma e o bem-estar geral. Foi dada a crianga a total liberdade para
desfrutarem do exercicio, o que teve grande importancia para seu desenvolvimento.

O potencial dos jogos naturais para influéncia especifica dos individuos é
desbloqueado, permitindo uma experiéncia unica. A educacéao dos filhos € um tema
importante para eles.

A educagao foi enriquecida pelo envolvimento de varios tedricos que
desenvolveram o conceito de incorporagdo da brincadeira. O processo de
aprendizagem e ensino pode envolver varias técnicas. Destacamos: Rousseau,
Pestalozzi, Dewey, Montessori, Vygotsky e Piaget. Todos contribuiram para o
desenvolvimento de uma aprendizagem melhor.

A crianca € um ser em pleno processo de apropriacado da cultura, precisando
participar dos jogos de uma forma espontanea e criativa. (Kishimoto, 2000).

De acordo com D"Ambrasio (apud Hubner et al., 2003):

E mais importante aquilo que a crianga pode fazer com um instrumento que
trouxe de sua vida anterior a escola do que dar instrumentos novos. Com o
que ela ja sabe de casa pode fazer muito e ser feliz. S6 quando o aluno sentir
que necessita de algo novo é que o educador deve intervir cultivando e
explorando esse desejo de saber e fazer mais. Neste momento, o professor
pode dizer: ‘vocé parou ai, vou mostrar como ir adiante’. Aos poucos, a
crianga ira aprender as coisas novas apresentadas. A matematica é isso. Sé
que esse momento nao esta sendo adequadamente explorado pelo sistema
educacional. Falta uma pedagogia na linha da etnomatematica. (D’Ambrésio
apud Hubner et al., 2003).

3. BRINCANDO NA MATEMATICA

No decorrer da educacgao infantil a crianga cria o pilar de seus conhecimentos
matematicos, ja nos anos iniciais do fundamental a crianga ja tem desenvolvido
raciocinio légico e habilidades cognitivas que permanecem sendo estimuladas. A
ludicidade entra para facilitar o aprendizado, ja que futuramente a matematica acaba

se tornando uma vild na vida escolar da crianga. A matematica dispde de uma

relevancia fundamental para o desenvolvimento das capacidades da crianga e a partir
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dai é necessario o ludico se fazer presente na aprendizagem, que vai além de so
contar.

Os fundamentos para o desenvolvimento matematico das criangas
estabelecem-se nos primeiros anos. A aprendizagem matematica constroi-se através
da curiosidade e do entusiasmo das criangas e cresce naturalmente a partir das suas
experiéncias [...]. A vivéncia de experiéncias matematicas adequadas desafia as
criangas a explorarem ideias relacionadas com padrdes, formas, numero e espago
duma forma cada vez mais sofisticada (Piaget,1976, p.73).

A matematica € um instrumento fundamental para atender a precisdo de
preparar pedagogicamente aulas que tenham um grande aproveitamento para que as
criangas tenham entretenimento e facilidade de analisar, desenvolver e aprender
situagdes que sejam capazes de responder problemas propostos pelo professor.

A brincadeira € a atividade espiritual mais pura do homem neste estagio e, ao
mesmo tempo, tipico da vida natural interna do homem e de todas as coisas. Ela da
alegria, liberdade, contentamento, descanso interno e externo, paz com o mundo. A
crianga que brinca sempre com determinagao auto-ativa, preservando, esquecendo
suas fadigas fisicas, pode certamente torna-se um homem determinado e capaz de
auto sacrificio para promoc¢ao de seu bem e de outros... Como sempre indicamos o
brincar em qualquer tempo é trivial, € altamente sério e de profunda significagao.
(Froebel, 1912c, p.55)

Aprender matematica néo é s6 aprender uma linguagem, € adquirir também
modos de agao que possibilitem lidar com outros conhecimentos necessarios a sua
satisfacao, as necessidades de natureza integrativas, com o objetivo de construgao
de solucao de problemas tanto do individuo quanto do coletivo (Moura, 2007, p. 62).

Para Vygotsky o professor deveria mediar a aprendizagem utilizando
estratégias que levam o aluno a tornar-se independente, Vygotsky de zona do
desenvolvimento proximal, que seria o caminho entre o que a crianga consegue fazer
sé e o que ela esta perto de fazer sé.

A capacidade ludica do professor € um processo que precisa ser
pacientemente trabalhado. Ela ndo é imediatamente alcancada. O professor que, nao
gostando de brincar, esforga-se por fazé-lo, normalmente assume postura artificial

facilmente identificada pelos alunos (Kishimoto, 2000, p. 122).
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4 ASPECTOS METODOLOGICOS
O trabalho atual tem o intuito de averiguar o uso da ludicidade na matematica
nos anos iniciais do fundamental. A pesquisa para a execugdo do trabalho foi

produzida através de livros, artigos e documentos nacionais da Educagéao Infantil.

4.1 Tipo de Pesquisa

A pesquisa realizada para escrever este artigo esta na forma bibliografica, de
acordo com Gil (2008) a pesquisa bibliografica € desenvolvida com base em material
ja elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos.

Dessa forma, foi analisado o trabalho foi pesquisado através de livros, artigos
e documentos. Depois de ler o material que resultou um fichamento que contém
aspectos importantes de uma pesquisa. Feito assim depois disso, uma organizagao
do fichamento com o intuito de organizar o raciocinio sequencial da pesquisa. Por fim,

sdo tiradas conclusdes com base na analise dos dados.

4.2 Publico alvo

A pesquisa tem os educadores como publico, pois o objetivo do estudo é
analisar a utilizacdo de ludicidade em sala de aula. A partir de pesquisas que
contribuem para a pratica educativa neste nivel de aprendizagem, demonstra

maneiras dindmicas e inovadoras de ensinar os conceitos matematicos.
4.2 Instrumentos
As ferramentas utilizadas para desenvolver a pesquisa séo ler e considerar

livros e artigos e, apds selecionar os livros e artigos lidos, organizar a ordem da

pesquisa e elencar as ideias e sugestdes dos autores e analisar os dados obtidos.
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5. RESULTADOS E DISCUSSOES

O principal objetivo deste artigo € analisar o uso da ludicidade no processo de
ensino e aprendizagem, com o objetivo especifico de explorar como é feita a
realizagdo de ensino e atividades ludicas na formagao.

Com a pratica de estudos é provavel compreender uma abordagem construtiva
em que individuos constroem conhecimento. O ambiente em que vive e suas
interagcbes com o objetivo encontrar com criangas que interagem com o mundo e
assim aprender e construir seu conhecimento.

Estimular o ensino com a brincadeira a crianga é essencial, os jogos estimulam
o pensamento logico das criangas, tal como acontece quando brincam. Deslocamento
de estruturas mentais. E para criar o conceito de numeros as criangas constroem
estruturas mentais para aprender esses conceitos, através disso, 0s jogos serao um
meio de constru¢cdo de conhecimento e raciocinio. O professor sera um facilitador do

aprendizado e um mediador das interagdes entre os alunos.

6. CONSIDERAGOES FINAIS

Levando em consideragao, a matematica néo é simplesmente sé calculos e
sim que esta presente no nosso cotidiano e na nossa vivéncia tanto de forma informal
na vida como no ensino dentro da sala de aula. A matematica sendo trabalhada de
forma ludica, faz as criangas terem o prazer na hora de construir seus fundamentos,
enfrentar desafios, buscar solugdes, desenvolver criticas, criar estratégias e assim se
desafiar quanto ja nao for mais desafiador.

A matematica tem uma importancia grande para a evolugao do ser humano,
por isso, € trabalhada desde a educacdo infantil que € quando a crianga vai
construindo seu apoio na sua vida escolar, e quando é trabalhada de forma adequada
as criangas sentem mais contentamento em aprender de forma que nao sinta
dificuldade e se desenvolva ainda mais a sua aprendizagem sobre o ensino e ajude

no seu desenvolvimento. Vale ressaltar que o professor é parte fundamental para o
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desenvolvimento do aluno, de forma que ele passe seu conhecimento de forma Iudica
e atrativa para os pequenos.

Assim sendo cumpri- se que a Base Nacional Comum Curricular € um
componente conveniente, que ira contribuir na area de conhecimento, através da
programacgao do docente e da analise de pratica na faixa etaria que contribuira para

o adiantamento de atividades de conhecimentos matematicos.
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