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RESUMO

O objetivo geral da pesquisa consiste em analisar na literatura cientifica o papel dos
jogos e outros recursos didaticos para ensino de Matematica de alunos com
discalculia. Para alcangar este objetivo, destacamos como objetivos especificos:
Identificar as principais caracteristicas da discalculia; Mapear trabalhos cientificos
que tratem do tema da discalculia; e Discutir o papel dos jogos e recursos didaticos
no ensino de Matematica para estudantes com discalculia. O presente estudo foi
abordado por meio de coletas de dados realizados a partir de levantamento
bibliografico de natureza qualitativa, no qual é descrito por meio da investigacao de
materiais tedricos sobre o respectivo tema, quais as principais implicacbes da
discalculia no desenvolvimento cognitivo do aluno perante a apropriagdo do
conhecimento matematico. Este artigo apontou que a presenga dos jogos nas
atividades de ensino é fundamental, bem como a necessidade de formacado de
professores permanentemente, com vistas ao atendimento das necessidades dos
estudantes com discalculia.

Palavras-chave: Discalculia. Ensino de Matematica. Educacgao Inclusiva. Jogos no
Ensino de Matematica.



ABSTRACT

The general objective of the research is to analyze in scientific literature the role of
games and other teaching resources for teaching Mathematics to students with
dyscalculia. To achieve this objective, we highlight the following specific objectives:
Identify the main characteristics of dyscalculia; Map scientific works that deal with the
topic of dyscalculia; and Discuss the role of games and teaching resources in
teaching Mathematics to students with dyscalculia. The present study was
approached through data collection carried out from a bibliographical survey of a
qualitative nature, in which it is described through the investigation of theoretical
materials on the respective topic, what are the main implications of dyscalculia on the
student's cognitive development in the face of appropriation of mathematical
knowledge. This article pointed out that the presence of games in teaching activities
is fundamental, as well as the need for permanent teacher training, with a view to
meeting the needs of students with dyscalculia.

Keywords: Dyscalculia. Teaching Mathematics. Inclusive education. Games in
Mathematics Teaching.
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1 INTRODUGCAO

O processo de ensino aprendizagem ao longo dos anos passa por
modificagdes constantes, no qual se permite compreender melhor os fendmenos que
dificultam o desenvolvimento cognitivo dos alunos mediante seu desenvolvimento
cognitivo. A aprendizagem e a capacidade de adquirir novos conhecimentos
permitindo que o individuo evolua suas habilidades. Desde os anos 1980, isso ja era
identificado, pois segundo Pain (1985) é possivel perceber problemas de
aprendizagem parte do processo educacional, isto é, pela propria complexidade do
processo de ensino e aprendizagem, os conflitos sdo naturais.

No contexto educacional e considerando as diferentes fases do ensino, é
necessario que os estudantes consolidem as habilidades previstas mediante as
diretrizes curriculares, como Base Nacional Comum Curricular, dentre outros. No
entanto, quando se evidencia a presencga de dificuldades de grau elevado faz-se
necessaria uma analise mais criteriosa que permita descobrir as causas que
impedem a concretizagao do saber e que possam reforgar a inclusdo escolar.

A inclusdo é uma questédo ética e politica para a educagdo em geral, mas
acreditamos que a natureza do pensamento e da aprendizagem matematica € um
terreno fértili para esmiucar os efeitos das praticas inclusivas e delinear as
caracteristicas que as fortalecem e as impedem.

A aprendizagem da matematica desempenha um papel de destaque no
percurso educativo de um aluno. Requer o cumprimento de altos padrées cognitivos,
em termos de criatividade, racionalidade, controle de varios registros semidticos,
metacognicdo etc. A matematica pode ser um campo de conhecimento onde a
autoestima e a autoeficacia do individuo podem florescer.

Também podemos reconhecer um valor social e politico na aprendizagem da
matematica, pois € uma ferramenta fundamental para que os cidadaos
contemporaneos tenham acesso a complexidade de nossa sociedade. A matematica
€ 0 nucleo da ciéncia e da tecnologia que esta moldando o mundo em cenarios
imprevisiveis, inesperados e em rapida mudanca.

Uma maneira de usar o termo inclusdo € descrever o que significa ser
incluido em uma sociedade, bem como por que isso é crucial (UNESCO, 2009). O

termo também pode descrever uma forma de ensino, na qual todos os alunos séo
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ensinados em uma sala de aula regular.

Desse modo iremos analisar um caso em particular muito presente em
nossas escolas que as vezes passa despercebido, onde muitas vezes a dificuldade
de aprendizagem no ensino da matematica € caracterizada por alunos que nao
gostam da disciplina, ou sdo alunos pregui¢cosos, mas € notorio que estas barreiras
presentes na efetivacdo do saber matematico estdo relacionadas a problemas mais
complexos que merecem extrema atengdo e “[...Jsuas causas podem ser de
natureza psicoldgica, emocional, neurolégica e até mesmo hereditaria”
(GONCALVES; OVIDIO, 2017, p. 1).

As dificuldades cognitivas encontradas por meio da Discalculia, de acordo
com Ciasca (2003, p. 56 ) “[...] a discalculia ndo € causada por um déficit intelectual,
mas sim por um disturbio neurolégico, ela ndo tem cura, mas o tratamento ajuda
bastante a encontrar formas de auxiliar a crianca no dia a dia”. Para tanto, a
percepcao do disturbio nos alunos e o conhecimento de técnicas e estratégias que
permitam ao professor orientar o aluno acometido podem diminuir os problemas de
desempenho e rendimento escolar em matematica. Considerando o exposto,
reiteramos a importancia desta pesquisa no sentido de trazer uma reflexdo sobre o
tema.

Sendo assim, objetivou-se fazer um levantamento acerca da discalculia, bem
como suas causas e consequéncias e apresentar algumas metodologias didaticas
para o auxilio pedagodgico no ensino da matematica. Deste modo, o estudo pretende
responder ao seguinte questionamento: Qual o papel da utilizagdo de jogos como
recurso didatico no ensino de Matematica para alunos com diagnostico de
discalculia?

O objetivo geral da pesquisa consiste em analisar na literatura cientifica o
papel dos jogos e outros recursos didaticos para ensino de Matematica de alunos
com discalculia. Visando atingir o objetivo geral, fixamos os seguintes objetivos
especificos:

® Identificar as principais caracteristicas da discalculia;
® Mapear trabalhos cientificos que tratem do tema da discalculia;
® Discutir o papel dos jogos e recursos didaticos no ensino de
Matematica para estudantes com discalculia.
Nosso interesse pela discalculia, se da pelo entendimento que €& um

fendmeno cognitivo muito comum. Apesar disso, por seu desconhecimento
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professores acabam nao compreendendo a natureza desse problema. Nesse
sentido, pensamos que pesquisas dessa natureza podem ajudar na compreensao do
fendmeno e na formacéao de professores.

A pesquisa ira investigar a discalculia e suas causas observando,
principalmente, os efeitos que jogos e outros recursos didaticos podem ter no

tratamento desse problema.
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2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O presente estudo foi desenvolvido a partir de levantamento bibliografico,
portanto, trata-se de um estudo de natureza qualitativa. A pesquisa foi realizada
conforme as caracteristicas dos estudos de revisao de literatura. Segundo Gil (2002,
p. 44), “[...] a pesquisa bibliografica € desenvolvida com base em material ja
elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos”.

Nesse sentido, elencou-se o que é a discalculia, as suas causas e
implicagbes no desenvolvimento cognitivo; os procedimentos metodologicos que
devem ser adotados pelos professores mediante estas dificuldades; a importancia
de investigar tais dificuldades mediante acompanhamento e deteccédo precoce; a
utilizacao de jogos como meio de tornar a abstragdo do saber de forma concreta.

Para realizar o mapeamento iniciamos utilizando o motor de busca do Google
Scholar, pesquisamos obras de referéncia (Livros, Artigos e Trabalhos de Conclusao
de Curso) cuja a Discalculia fosse o tema principal. A énfase de nosso estudo foi a
analise de texto que priorizassem recomendagbes metodologicas para ensinar

estudantes com discalculia, com foco principal no uso de jogos.
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3 REFERENCIAL TEORICO

3.1 Educacao Inclusiva

A educacao inclusiva tem sido conceituada de varias maneiras diferentes. Na
literatura, encontra-se um certo consenso sobre uma distingao geral entre definicao
estreita e ampla. As definigdes restritas concentram-se nos alunos com deficiéncia,
na sua presenga nas escolas e turmas regulares e no apoio necessario (MIRANDA,
2021).

As definicdes amplas sao sobre os sistemas escolares e as comunidades
escolares e seu compromisso e capacidade de acolher todos os alunos com todas
as suas diferengcas individuais, garantindo a participacdo e processos de
aprendizagem eficazes (SILVA, 2022). As conceituagbes mais recentes mostram
uma clara tendéncia para uma visdo mais ampla, com foco em uma escola
democratica e de qualidade para todos os alunos. Com efeito, Ainscow (2016)
defende que a inclusdo deve ser entendida como um processo que visa em primeiro
lugar a presenga de todos e todas na escola, mas depois também a participacao e
aprendizagem significativa para todos. Além disso, Slee (2018) descreve a inclusao
como o processo de identificar e superar quaisquer barreiras que impegcam alguns
alunos de acessar a educagdo e alcangar 6timos resultados de aprendizagem e
socializacao.

Tentando dar uma visdo mais multidimensional e matizada, Goransson e
Nilholm (2014) sistematizaram quatro entendimentos diferentes de educacao
inclusiva: dois referem-se a uma conceituacao estreita em termos de colocacéo de
alunos com deficiéncia em salas de aula regulares e atendimento as necessidades
sociais e académicas dos alunos com deficiéncias. Os dois seguintes descrevem
dois aspectos da conceituagdo mais ampla, que implica, por um lado, atender as
necessidades sociais e académicas de todos os alunos e, por outro, a criacdo de
comunidades com caracteristicas democraticas.

Nesse contexto, neste projeto de pesquisa optou-se por trabalhar com uma
perspectiva de alunos com discalculia e a educagao inclusiva, com foco em atender
as necessidades sociais e académicas de todos os alunos e contribuir para uma
comunidade de aprendizagem equitativa e democratica utilizando-se de jogos como

ferramenta didatica.
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3.2 A Discalculia

A discalculia € um fenbmeno presente na realidade escolar, fato este que
apesar de trazer alguns debates e reflexbes ha alguns anos, ainda € um tema
complexo que merece total atengao, visto que, € uma das principais causas que
comprometem o desenvolvimento cognitivo no ensino da matematica. Sendo assim,
o presente estudo pretende suscitar novas reflexdes, evidenciando a importancia da
deteccdo precoce que permite que os individuos acometidos por essas
peculiaridades tenham maiores oportunidades de desenvolvimento habil durante sua
formacéo basica.

Antes de tudo é necessario saber afinal o que de fato é a discalculia, suas
caracteristicas e implicagdes que dificultam o desenvolvimento dos individuos em
sua fase de aprendizagem. Segundo Peretti (2009, p. 16), “[...] o transtorno da
matematica, conhecido como Discalculia, € um disturbio que se manifesta como uma
dificuldade do individuo em realizar operacbes matematicas, qualificar numeros e
sequencia-los”. Portanto, a discalculia nada mais € do que um disturbio que dificulta
a compreensao dos conceitos matematicos e sua utilizagao no cotidiano.

De acordo com DSM-V (2014, p. 67) a discalculia:

[...] € um termo alternativo usado em referéncia a um padréo de
dificuldades caracterizado por problemas no processamento de
informacdes numéricas, aprendizagem de fatos aritméticos e
realizagao de calculos precisos ou fluentes. Se o termo discalculia for
usado para especificar esse padrdo particular de dificuldades
matematicas, ¢é importante também especificar quaisquer
dificuldades adicionais que estejam presentes, tais como dificuldades
no raciocinio matematico ou na precisao na leitura de palavras.

Portanto, o individuo tem extrema dificuldade de abstracdo do saber que pode
ser observado desde simples operacdes que necessitam da realizacido de calculos e

processamento de dados. Segundo Jacinto (1981) apud Garcia (1998, p. 65) a

7

Discalculia é classificada em seis subtipos, podendo ocorrer em combinagdes
diferentes e com outros transtornos de aprendizagem:

Discalculia Verbal: dificuldade em nomear nimeros, seus simbolos e
relagdes;

Discalculia Léxica: dificuldade na leitura de simbolos matematicos;
Discalculia Grafica: dificuldade na escrita de simbolos matematicos;
Discalculia Ideogndstica: dificuldade em fazer operagbes mentais e
na compreensao de conceitos matematicos;
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Discalculia Practogndstica: dificuldade para enumerar, comparar e
manipular objetos reais ou imagens matematicamente;

Discalculia Operacional: dificuldades na execucdo de operacoes e
calculos numéricos (Garcia, 1998, p. 65).

Para que se possa utilizar metodologias e praticas pedagogicas adequadas
devemos partir da premissa que destaca em primeiro plano identificar o disturbio o
mais cedo possivel, observar as particularidades presentes no individuo, para que
assim se possa saber o grau de dificuldades enfrentadas pelo aluno e em qual tipo
pode se enquadrar. Feito isso, & possivel tomar as medidas necessarias para que
seja permitido que o aluno desenvolva seu potencial cognitivo de forma significativa,
viabilizando caminhos que assegurem as mesmas condicdes de ensino,
transcendendo assim as barreiras inerentes a este disturbio.

Nota-se que ainda existe uma certa resisténcia em respeito as dificuldades de
compreensao e abstragdo da matematica, onde as dificuldades dos alunos sao
rotuladas por preguica ou falta de comprometimento em aprender os conteudos
propostos. Tais pensamentos dificultam a identificagdo da discalculia, o que
prejudica o desenvolvimento dos educandos que sdo acometidos pela mesma.

Por se tratar de um componente curricular tido como dificil, muitas vezes a
discalculia passa despercebida. Isto €, por ser comum os alunos terem dificuldades
em Matematica, ndo se percebem que essas dificuldades podem ser causadas por
problemas como a discalculia.

Cabe ao professor detectar as dificuldades que surgem, tendo um olhar
atento e criterioso no seu julgamento, uma vez que ndao € somente porque o aluno
tem dificuldades na disciplina que ele sera declarado como discalculico, €&
necessario investigar as possiveis causas das dificuldades existentes sempre
levando em consideragao a conjuntura social ao qual os alunos estao inseridos.
Desse modo, podera se fazer um diagnodstico mais criterioso para que
posteriormente sejam tomadas as devidas atitudes inerentes a aprendizagem dos
alunos.

Uma vez identificado o disturbio, a adogao de novas praticas metodoldgicas
sera necessaria para viabilizar que os alunos possam romper as dificuldades
existentes, consolidados as habilidades que lhes sdo propostas em cada fase de
ensino de acordo com sua capacidade. Jannzzi (2014, p. 31) considera:

Que a pratica educativa voltada para a pessoa com dificuldades
especiais no Brasil é influenciada pelo modo de pensar e de agir em
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relagcdo ao diferente. Depende da organizagao social mais ampla,
levando em conta a base material e ideolégica do processo
educativo.

Com base neste contexto, a aprendizagem da matematica € importante para
desenvolver no aluno oportunidades e varios sentidos para um melhor aprendizado,
tais como: “a criatividade; interpretacao; senso critico; Capacidade de fazer uma
analise; produgédo de estratégias; resolugdo de problemas; raciocinio rapido [...]”
(Brasil, 2001, p. 29). O que permite uma melhora significativa no seu desempenho
cognitivo.

Assim faz-se necessario a elaboracdo de uma proposta de intervengao que
se adeque a todas as possibilidades que a escola disponibiliza, no qual os alunos
possam desenvolver atividades especificas, “[...Jonde o professor deve buscar um
completo equilibrio entre a escola e a familia, € necessario ter clareza para facilitar o
entendimento dos demais envolvidos” (Machado, 2014, p. 56).

A utilizagdo de jogos contribui positivamente para um desenvolvimento
privilegiado na construgdo dos saberes matematicos e quando bem utilizados
possibilitam a compreensao através de experiéncias significativas. [...] “O jogo é um
exercicio ludico que busca ajudar o aluno a estimular a memdéria e proporcionar uma

maior concentragéo” (Marcelino, 1996, p. 13).

3.3 Jogos de matematica no auxilio da discalculia

Muitos alunos que lutam nas aulas de matematica muitas vezes sentem uma
ansiedade mais intensa quando se trata de fazer qualquer tarefa relacionada a
matematica. Um ambiente de aprendizagem livre de ansiedade deve permitir que
alunos discalculicos tenha um melhor desempenho. As criangas (assim como 0s
adultos) ndo gostam de cruzes vermelhas contra seu trabalho, ou mesmo quando
nao ha marcacao perdem a autoconfianga sabendo que fizeram errado (Moraes et
al., 2018).

Os jogos relaxam a tensdo e com um ambiente propicio onde o ensino e a
aprendizagem motivadores e ao mesmo tempo ajudem a melhorar o desempenho
do aluno em Matematica. Os jogos desenvolvem diverséo, prazer, satisfacao e
senso de competitividade nos alunos. Eles também melhoram e promovem

habilidades criativas, capacidade de resolucdo de problemas e trazem aprendizado
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efetivo e retentivo. Assim, ha toda a necessidade de dar especial énfase ao ensino e
a aprendizagem através de jogos (ROCHA; BARCELLOS, 2020).

Os planejadores curriculares de matematica estdo sempre se esforgando para
incluir diferentes tipos de métodos e estratégias de ensino e aprendizagem da
disciplina, mas sempre esquecendo os jogos. Ha duvidas sobre se os programas de
formagao de professores do ensino secundario em Matematica prestam alguma
atencao em ajudar os futuros professores da disciplina a adquirir as competéncias
necessarias na concepgao e utilizacdo de jogos matematicos (PRETTO, 2001).

Os jogos de matematica permitem que alunos discalculicos aprendam e
pratiguem habilidades matematicas essenciais de uma forma divertida e segura. A
maioria dos alunos discalculicos tem dificuldade em conectar os numeros (os
simbolos) ao significado (o valor) para que n&o possam desenvolver um bom senso
de numero.

Jogando ou brincando a sds ou no grupo, os sujeitos vivenciaram a
construgdo do conhecimento através da interacao entre os pares e
com o0s adultos. Os relacionamentos ndo foram somente
interpessoais, mas, sobretudo, intrapessoais, nos quais a
pesquisadora no Laboratério de Aprendizagem desempenhou um
papel de mediadora da aprendizagem, trabalhando com as
potencialidades, necessidades e limitacbes, buscando, acima de
tudo, a inclusdo destes alunos discalculicos no contexto educativo
escolar, junto aos seus familiares e no ambiente social (BERNARDI;
STOBAUS, 2011, p. 56).

Para ajudar os alunos com um problema de senso numeérico, muitas escolas
usam métodos de ensino multissensoriais em sala de aula. Usar um método de
ensino multissensorial significa simplesmente ajudar uma crianga a aprender atraves
de mais de um sentido.

Cecato (2008) afirma ainda que as atividades devem estar pautadas
no diagnéstico, desenvolvendo o ludico, o significativo e o especifico.
O didlogo com a crianga é fundamental, sendo importante mostrar
quais sdo suas dificuldades e o que sera feito para ajuda-la, isso
podera dar ao pedagogo condicbes para identificar a reacdo da
crianga em relagao a intervengao. Conforme a autora, também cabe
ao pedagogo orientar aos pais sobre a rotina das criangas com
relagdo ao auxilio nas tarefas diarias, na leitura, nos jogos e no
desenvolvimento da criatividade, além das orientagcdes para que a
crianga nao se exclua dos demais (PASSOS et al., 2011, p. 68).

Os melhores jogos de matematica séo projetados com o método de ensino

multissensorial em mente. Por exemplo, ao tocar em numeros em um tablet com tela
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sensivel ao toque, um valor torna-se sensato, o que ajuda os alunos a conectar
simbolos numéricos a valores reais.

Um dos principais problemas para alunos discalculicos € a retencao de fatos
basicos e procedimentos matematicos em sua memoéria de longo prazo. Como
resultado, alunos com discalculia precisam revisitar o que aprenderam em sala de
aula muito mais do que alunos sem discalculia.

Segundo Grando (2004) apud Passos et al. (2011, p. 70),

A dindmica da sala de aula com atividades de jogos ocorre por meio
da familiarizacdo dos alunos com o material do jogo; reconhecimento
das regras; o “jogo pelo jogo”, ou seja, jogar para garantir as regras;
intervengao pedagdgica verbal; registro do jogo; intervencéao escrita e
finalmente jogar com competéncia. Cada uma dessas etapas precisa
ser acompanhada pelo professor.

Aplicativos e jogos de matematica podem ser de grande ajuda nessa
situacdo. Com um aplicativo de matematica, os alunos podem praticar e praticar e
praticar, enquanto o aplicativo ajuda a manter sua atengdo por meio de jogos
divertidos e interativos. Muitos professores acham desafiador oferecer intervencdes
eficazes e aulas de recuperagao para os alunos, pois geralmente os alunos da turma
trabalham em niveis e velocidades muito diferentes. Aplicativos e jogos de
matematica podem ser de grande ajuda nessa situagao.

Um outro exemplo de jogo que pode ser utilizado no Ensino-Aprendizagem de
Matematica € o Abelha Matematica (Adaptado para varios niveis) € como um
concurso de soletrar, mas com problemas em vez de palavras, os alunos recebem
um problema de Matematica corretamente, eles permanecem na abelha (BETTIN;
PRETTO, 2020). Se eles ndao conseguem resolvé-lo, entdo eles estdo fora da
abelha. Isso da aos alunos a chance de praticar a resolug¢éo de problemas basicos
de matematica enquanto competem para ser o campeao da abelha matematica. Isso
também da aos professores a oportunidade de observar o desempenho dos alunos
em calculos mentais, ajudando a determinar areas onde os alunos podem ter
dificuldades.

Existem muitos outros jogos que podem ser usados para ensinar Matematica,
e um professor criativo pode facilmente adaptar jogos para uso na aula de
Matematica. O uso de jogos pode ajudar a tornar a Matematica mais interessante
para os alunos e menos estressante para os alunos (COELHO, 2022).

Para muitos alunos, a matematica € um assunto temido. Os fatos basicos
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devem ser aprendidos antes de passar para a aplicacdo basica, e cada nivel de
aplicacao deve se basear no nivel anterior. Todos os fatos e formulas tornam-se
tediosos e demorados, levando os alunos a evitar o assunto sempre que possivel.
Usar jogos para ensinar Matematica pode ajudar os alunos a aprender de varias
maneiras.

O uso de jogos de matematica como uma ferramenta auxiliar no tratamento
da discalculia esta fundamentado na teoria da aprendizagem baseada em jogos, que
enfatiza a interacdo, a motivagdo intrinseca e a aprendizagem ativa como
componentes essenciais para o desenvolvimento de habilidades (ALTAFINI, 2019).
Esses jogos sao projetados para envolver os individuos em desafios matematicos
adaptados ao seu nivel de desenvolvimento, promovendo a exploragéo criativa de

conceitos matematicos de maneira ludica.

3.3.1 Beneficios Cognitivos e Emocionais

A integracdo de jogos de matematica no tratamento da discalculia oferece
beneficios cognitivos, como a melhoria da memoaria de trabalho, raciocinio légico e
habilidades de resolu¢ao de problemas (DE OLIVIER, 2020). Além disso, os jogos
podem promover uma mudanga positiva na percep¢ao das criangas em relagcao a
matematica, reduzindo a ansiedade e a aversao associadas ao aprendizado
tradicional.

A implementacao de jogos de matematica no tratamento da discalculia requer
uma abordagem personalizada, considerando as necessidades individuais de cada
crianga. Isso envolve a selegdo de jogos apropriados para o nivel de
desenvolvimento e a criagdo de um ambiente de aprendizado seguro e encorajador
(GUILHERME, 2019). Além disso, a colaboragao entre profissionais da educagéao e

da saude é crucial para adaptar os jogos as metas terapéuticas estabelecidas.

3.3.2 Razbes para usar jogos no ensino-aprendizagem de matematica

A pratica de usar jogos para ensinar matematica garante que os alunos
estejam praticando fatos e férmulas, mesmo que sua pratica seja limitada a sala de
aula (ORSATI, 2013). Os alunos n&o apenas recitam formulas por meio de jogos,
mas também aprendem como colocar as férmulas em pratica em aplicagcbes

comuns. Essa pratica ajuda os alunos a desenvolver a capacidade de resolver
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problemas e desenvolver seu conhecimento para processos de nivel superior.

® Motivacdo - muitos alunos acham a Matematica tediosa e
chata. Usar jogos para ensinar matematica gera empolgacao,
tornando a Matematica uma disciplina divertida para os
alunos. Quando o assunto é interessante, os alunos ficam
mais dispostos a estudar. Além disso, os jogos que permitem
a competicdo em sala de aula motivam os alunos a estudar
porque querem se sair bem na competicdo. Isso é
especialmente verdadeiro em alunos mais jovens, que podem
ser motivados simplesmente pela perspectiva de aprender.

® Ansiedade - A matematica € uma disciplina que gera
ansiedade em alunos de todas as idades. Como os jogos se
concentram na diversao, € ndo no desempenho, 0s jogos sao
um excelente método para reduzir a ansiedade relacionada a
matematica nos alunos. Além disso, os jogos permitem que
os alunos vejam que os outros alunos estdo em varios niveis
de competéncia em matematica, o que ajuda a aliviar a
ansiedade que vem com o medo de ficar atras dos outros
alunos.

® Compreensdao - os alunos podem ndo entender
completamente certos conceitos de Matematica, ou podem
entender conceitos sem serem capazes de aplica-los. O uso
de jogos para ensinar matematica pode ajudar os alunos a
desenvolver uma melhor compreensdo dos conceitos e
aplicacoes.

3.3.3 Vantagens do uso de jogos no ensino-aprendizagem da matematica

A matematica ajuda os alunos a encontrar significado em seu ambiente. A
medida que aprendem a raciocinar, conectar ideias, analisar situagbes e pensar
logicamente, eles ganham ferramentas e conceitos importantes para dar sentido a
uma situagéo da vida real (BOALER, 2019)

Os jogos fornecem interagdo entre pais e filhos, bem como oportunidades
para explorar ideias e mais oportunidades para comunicagdo e discussao que
normalmente estdo disponiveis na sala de aula. Os jogos também ajudam a
estimular o uso da linguagem matematica, principalmente se esta for pré-
estruturada. E importante que as atividades matematicas sejam prazerosas, tanto
para que os pais quanto as criangas possam relaxar enquanto se envolvem em uma
atividade matematica e, assim, a motivagado para continuar seja alta (NACARATO;
DA SILVA MENGALLI, 2017).

Os jogos sdo altamente motivadores porque a crianga esta participando
ativamente e esta no controle, além de envolver um feedback imediato e um
elemento de competicdo, tém limites e diregcbes bem definidas, sdo experiéncias

significativas, em algum lugar entre a realidade concreta e o mundo abstrato e
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podem ser usados para consolidar o trabalho de classe ou para encorajar e permitir
que uma crianga amplie suas habilidades (DE SOUZA, 2016). As experiéncias
mostram que, idealmente, os jogos devem atender aos seguintes critérios:
agradavel; Permitir competicdo igualitaria ou cooperacéo entre a crianga e os pais;
facil de entender; flexivel e permite extensao; incentiva a discussao; nao parece
trabalho de escola; atraente; bem embalados e facilmente mantidos juntos; e por fim,
barato. A aprendizagem da matematica por meio de jogos pode acontecer fora da

sala de aula de forma divertida e educativa para os alunos do ensino fundamental.
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4 CONSIDERAGOES FINAIS

De acordo com objetivo geral de nossa pesquisa, nosso estudo buscou
analisar na literatura cientifica o papel dos jogos e outros recursos didaticos para
ensino de Matematica de alunos com discalculia.

Observando o material analisado, percebemos que a possibilidade de trazer
0s jogos para o ensino de Matematica é fundamental. Porém quando se trata de
ensinar Matematica para estudantes que apresentem algum tipo de discalculia os
jogos podem potencializar as oportunidades de aprendizagem. Logo, concordamos
que os jogos podem ajudar aos estudantes com Discalculia, mas também os
professores.

Como a matematica € um assunto temido, os fatos basicos devem ser
aprendidos antes de passar para as aplicagdes basicas, e cada nivel de aplicacao
deve se basear no nivel anterior. Todos os fatos e féormulas tornam-se tediosos e
demorados, levando os alunos a evitar o assunto sempre que possivel. O uso de
jogos para ensinar matematica ajuda os alunos de varias maneiras. Ajuda a tornar a
Matematica mais interessante para os alunos e menos estressante. Observando
outros alunos e ouvindo durante os jogos, os alunos desenvolverao a compreensao
que podem ter perdido durante as aulas tediosas e os trabalhos de casa.

No que tange a proposta para estudos futuros caberia uma pesquisa de
campo ou experimento realizado com alunos diagnosticados com discalculia para

que se obtenham dados mais precisos que corroborem a teoria apresentada.
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