Q\\

&
UEPB

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA
CENTRO DE HUMANIDADES
DEPARTAMENTO DE GEOGRAFIA
CURSO DE LICENCIATURA PLENA EM GEOGRAFIA

HAYANNE ELIAS DE SOUZA

GEOGRAFIA ESCOLAR E SUSTENTABILIDADE: UMA EXPERIENCIA A
PARTIR DO USO DO RECIQUIZ: NA ESCOLA CIDADA INTEGRAL FRANCISCO
PESSOA DE BRITO - ARACAGI / PB

Guarabira/PB
2023



HAYANNE ELIAS DE SOUZA

GEOGRAFIA ESCOLAR E SUSTENTABILIDADE: UMA EXPERIENCIA A
PARTIR DO USO DO RECIQUIZ NA ESCOLA CIDADA INTEGRAL FRANCISCO
PESSOA DE BRITO - ARACAGI / PB

Trabalho de Conclusédo de Curso (TCC), em
forma de monografia, apresentado no Curso de
Licenciatura Plena em Geografia, como
requisito para conclusdo de curso, na
Universidade Estadual da Paraiba— Campus IlI,
orientado pela Profa. Dra. Angélica Mara de

Lima Dias

LINHA DE PESQUISA: EDUCACAO,
GEOGRAFIA E CIDADANIA

Guarabira/PB

2023



E expressaments proiido 8 comercislizacio deste documenta, farto na forma impressa coma aletranica.
Sua reprodugcio total ou parcial & parmilida axclusivamanta para fins académicos e ciantificos, dasds qua na
reprodugo figure a identificagdo do autor, titul, instituigio & ano do trabalho.

5728y Souza, Hayanne Elias da.
Geografia esomlar e susientabilidade [manuscritn] | uma
expanéncia a8 parir do uso do Aeciquiz na Escola Cidads
Inlegral Francisco Pessoa de Brito - AragagiPB f Hayanne
Elias de Souza. - 20232
48 p. il colarida,

Digitada.

Trabalho da Conclusdo de Curso  (GraduagBo em
Geografiz) - Univarsidade Estadual da Paraiba, Cantro da
Humanidades, 2023.

"Orantagdo : Profa. Dra. Angélica Mara de Lima Dias,
Coordanagio do Curso da Gaogratia - CH.”

1. Consdantizagio ambiental. 2. Susteniabilidads . 2
Reciquiz. |. Tituk

21. ad. CDD 372891

Elsbarada por Milena F. Montairo - CHE - 15830 BSCIUEPE




HAYANNE ELIAS DE SOUZA

GEOGRAFIA ESCOLAR E SUSTENTABILIDADE: UMA EXPERIENCIA A
PARTIR DO USO DO RECIQUIZ NA ESCOLA CIDADA INTEGRAL FRANCISCO
PESSOA DE BRITO - ARACAGI / PB

Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC), em
forma de monografia, apresentado no Curso de
Licenciatura Plena em Geografia, como
requisito para conclusdo de curso, na
Universidade Estadual da Paraiba— Campus I,
orientado pela Profa. Dra. Angélica Mara de
Lima Dias

Aprovada em: 30/11/2013.

BANCA EXAMINADORA

Pimogtiza, Jose de 0. Ot

Prof.* Dr.* Angélica Mara de Lima Dias (Orientadora)
Universidade Estadual da Paraiba

7 - —
i . - / -/;-
S st 4 Aol S ers: s

Prof. Dr. Diego Carlos Pereira (Avaliador Externo)
Universidade Federal Fluminense

Ro.foul Powinos oo, Sitvos

Prof. Dr. Rafael Pereira da Silva (Avaliador Interno)
Universidade Estadual da Paraiba



"Para meus avos que sempre acreditaram no poder
da educacdo, DEDICO ESTE ESCRITO com amor e

gratidao”.



AGRADECIMENTOS!

Agradeco a Deus, cuja presenca constante tem iluminado e fortalecido cada passo da
minha jornada. Seu amor incondicional tém sido a ancora que sustenta todos os aspectos da
minha vida.

Aos meus queridos avos, Severina Pereira e Francisco Elias (In Memoriam), como uma
expressdo tangivel da gratiddo que sinto por todo o apoio, incentivo e amor que me
proporcionaram ao longo dos anos. Seus ensinamentos continuardo a ecoar em cada conquista
e desafio que eu enfrentar.

A minha M&e Eliane Elias, por sua dedicacdo incansavel em me direcionar nos
caminhos da educacfo. Seu amor incondicional é fundamental para 0 meu crescimento. A
Rayssa, por ser uma ser uma irma incrivel e por sempre me apoiar. Aos meus sobrinhos Kaud
e Pedro, vocés séo fonte de alegria e encorajamento em minha vida.

De modo especial, a minha familia, alicerce solido que sustenta ndo apenas minha vida,
mas também este trabalho. Em especial minhas tias, Andrea, Rosany e Solange, expresso minha
profunda gratiddo. Vocés ndo foram apenas espectadoras, mas participantes nesta jornada. A
Rosimar Elias, minha segunda mée, suas oragdes e forca inabalavel sdo motivos poderosos que
impulsionam meu caminho.

A Fernando Ribeiro, quero expressar minha profunda gratiddo por todo apoio e
paciéncia demonstrados durante este periodo. Sua garra e determinacdo me motivam
constantemente, e sua presenca foi fundamental para superar os desafios que enfrentei.
Obrigada por todo o amor, cuidado e compreenséao que dedica a mim.

Aos meus queridos amigos do Colégio Santo Anténio GEO. Que estiveram ao meu lado
neste percurso, Larissa, Andrieli, Angeline, Rosielly, Elielson, Eduardo, Valterlon, Thiago e
Fabiano. Obrigada pela amizade e o apoio de vocés, conseguimos plataforma do sucesso.

Aos meus queridos e amados amigos do curso de Geografia, Maria Vitoria, Thalita,
Thiago, Maynara,e Luciara. Obrigada por compartilharem comigo, desde o inicio do curso, 0
verdadeiro significado de amizade. VVocés estiveram ao meu lado nos momentos bons e nos
desafios, trazendo alegria, apoio e compreensdo. A vocés, todo meu amor e afeto por serem
parte essencial da minha trajetoria.

A minha amiga e cumplice, Euribia Gabryella, sua presenca continua sendo um apoio
inestimavel na minha vida, tanto dentro quanto fora da UEPB. A sua amizade e paciéncia sdo

verdadeiros pilares, sou grata por ter vocé ao meu lado.



Meu eterno agradecimento a minha orientadora. Angélica Mara de Lima Dias, que é
minha fonte de referéncia desde o primeiro periodo na UEPB, obrigada por toda dedicacgdo e
por todos os puxdes de orelha. Foi por meio desses puxdes que despertei para a vida académica.
Vocé sempre foi mais que uma professora; em muitos momentos, foi como uma mée, uma
amiga conselheira, e a pessoa que sempre me motivou e acreditou em mim. Sua paix&o pela
vida e pelo conhecimento é contagiante. Obrigada por todo apoio e por compartilhar seu
conhecimento com tanto empenho e carinho. Sou grata por ter vocé como parte essencial deste
percurso.

Por fim, ao meu grupo de pesquisa LABORGEOQO, onde encontrei o verdadeiro amor
pela Geografia, quero expressar minha profunda gratiddo. Fazer parte deste grupo foi uma
jornada enriquecedora que ampliou meus horizontes académicos e me inspirou de maneiras

inimaginaveis.



Ao brincar, a crianga assume papeis e
aceita as regras proprias da brincadeira,
executando, imaginariamente, tarefas para as
quais ainda ndo esta apta ou ndo sente como
agradaveis na realidade.

Lev Vygotsky



043 - Geografia SOUZA, Hayanne Elias de; GEOGRAFIA ESCOLAR E
SUSTENTABILIDADE: UMA EXPERIENCIA A PARTIR DO USO DO RECIQUIZ NA
ESCOLA CIDADA INTEGRAL FRANCISCO PESSOA DE BRITO - ARACAGI / PB
(Monografia de graduacéo, Curso de Geografia, UEPB/CH, orient. Angélica Mara de Lima
Dias, 2023, 51 p.)

BANCA EXAMINADORA: Profa. Dra. Angélica Mara de Lima Dias (Orientadora)
Prof. Dr. Diego Carlos Pereira
Prof. Dr. Rafael Pereira da Silva

RESUMO

O presente escrito busca analisar a incluséo dos temas de sustentabilidade e coleta seletiva no
ensino de Geografia na Escola Cidada Integral Francisco Pessoa de Brito, em Aracagi - PB. O
objetivo principal é compreender como esses temas sdo envolvidos no contexto da disciplina
eletiva “Cuidando, Encantando e Reciclando”, propondo acdes que considerem a realidade
local dos alunos. Além disso, o desenvolvimento do jogo Reciquiz como uma ferramenta
interativa e ladica para dinamizar o aprendizado de Geografia. A metodologia envolve uma
pesquisa-acdo, respaldada por uma revisdo bibliogréafica que abrange estudos sobre ensino de
Geografia, sustentabilidade e coleta seletiva. Os resultados preliminares revelam a participacao
dos alunos na discussdo e compreensdo das questdes ambientais locais, gerando um aumento
no entendimento sobre os temas envolvidos. O Reciquiz, como uma estratégia ludica,
demonstrou ter sucesso ao engajar os alunos e fomentar uma conscientizagdo mais aprofundada
sobre sustentabilidade e coleta seletiva. Dessa forma, a abordagem dinamica e participativa,
exemplificada pelo Reciquiz, tem potencial para fortalecer a conscientizacdo ambiental. A
interacdo entre teoria e pratica, aliada a colaboracdo entre professores e estudantes, reforca a
importancia de estratégias inovadoras no ensino de Geografia. Este estudo destaca a relevancia
e a relevancia de abordagens mais dindmicas para tornar o aprendizado mais eficaz e
significativo para os alunos.

Palavras-Chave: Geografia escolar; Conscientizacdo ambiental; Sustentabilidade; Reciquiz.



ABSTRACT

This writing seeks to analyze the inclusion of sustainability and selective collection themes in
the teaching of Geography at Escola Cidada Integral Francisco Pessoa de Brito, in Aragagi -
PB. The main objective is to understand how these themes are involved in the context of the
elective course “Caring, Enchanting and Recycling”, proposing actions that consider the local
reality of students. Furthermore, the development of the Reciquiz game as an interactive and
playful tool to boost Geography learning. The methodology involves action research, supported
by a bibliographic review that covers studies on Geography teaching, sustainability and
selective collection. Preliminary results reveal student participation in the discussion and
understanding of local environmental issues, generating an increase in understanding of the
topics involved. Reciquiz, as a playful strategy, has proven successful in engaging students and
fostering deeper awareness about sustainability and selective collection. In this way, the
dynamic and participatory approach, exemplified by Reciquiz, has the potential to strengthen
environmental awareness. The interaction between theory and practice, combined with
collaboration between teachers and students, reinforces the importance of innovative strategies
in Geography teaching. This study highlights the importance and relevance of more dynamic
approaches to making learning more effective and meaningful for students.

Keywords: School Geography; Environmental awareness, Sustainability, Reciquiz.
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1. INTRODUCAO

Conforme Luzuriaga (1969) o conhecimento é transmitido desde os tempos mais
antigos, de geracdo em geracdo, sendo fundamental a sobrevivéncia humana. “Dessa forma,
conforme o homem evolui, sdo criados diferentes métodos de produzir e transmitir
conhecimento” (DIAS; MORAIS, 2010, p. 4). Dentre tais métodos, Huizinga (2008) destaca o
uso de jogos como técnica de transmissdo de conhecimentos, ou seja, uma ferramenta para
educar os jovens. Na educacdo formal, “a partir do século XVI, os humanistas comegaram a
perceber o valor educativo dos jogos, e 0s colégios jesuitas foram os primeiros a recolocé-los
em pratica” (ALMEIDA, 1987, p. 16).

No ensino de Geografia, pesquisas como a de Albuquerque (2016), Dias (2013; 2021) e
obras como a de Carvalho (1925) mostram que a preocupa¢do metodolégica com o ensinar a
partir de abordagens mais prazerosas, criativas, partindo da realidade local dos alunos,
colocando em destaque uso de jogos no processo No processo de ensino aprendizagem, ndo sao
atuais e ganham maior énfase com o movimento renovador escolanovista no Brasil na década
de 1930.No contexto atual, a Geografia escolar tem como objetivo desenvolver no aluno a
capacidade de compreender e analisar 0 espaco em que vive. Assim, entendemos que somos
portadores de conhecimentos, saberes frutos das relagdes sociais e das relagdes com o ambiente
onde vivemos. “Na interacdo com 0 espago e com 0s outros, construimos um repertério proprio
sobre o ambiente que nos rodeia e sobre a sociedade na qual estamos inseridos” (ARAUJO,
2011, p. 160).

Consideramos que a utilizacdo de jogos como ferramenta pedagdgica no ensino de
Geografia ainda atualmente continua a ser uma abordagem didatica benéfica, tornando o
processo de aprendizado mais envolvente e eficaz. Ao envolver estudantes em desafios
contextualizados, os jogos podem fomentar um aprendizado significativo, incentivando a
reflexdo critica, principalmente ao abordar teméticas que envolvem o seu entorno, ou seja, 0
local onde vivem.

Nesse contexto, 0 meio ambiente, tema transversal presente nos curriculos de ensino
escolares desde a criagcdo dos Parametros Curriculares Nacionais - PCN (1998) e na Base
Nacional Comum Curricular - BNCC (2018), apresenta distintas abordagens tedricas e
metodologicas referentes ao tema que sofreram variacbes acompanhando as mudancas da

prépria Geografia.



Sendo assim, destacamos que a participacdo dos alunos em ac¢des que visam abordar 0s
problemas ambientais de sua cidade desempenha um papel fundamental na construcdo de uma
consciéncia ambiental solida e no desenvolvimento de futuros cidaddos engajados e
responsaveis. Assim, a disciplina de Geografia assume um papel critico nesse processo, uma
vez que fornece aos alunos ferramentas para compreender e analisar as questdes relacionadas
ao meio ambiente e ao espaco geogréfico.

Pensando em praticas que trabalhassem a Geografia em uma perspectiva local, mais
precisamente que abordasse tematicas que envolvem a problematica ambiental local, como a
sustentabilidade e a coleta seletiva, que desenvolvemos no ambito do projeto de extensdao N6s
Propomos! Geografia, Escola e Cidadania na Paraiba, em parceria com a Escola Cidada Integral
Francisco Pessoa de Brito, localizada no municipio de Aracagi — PB, 0 jogo Reciquiz, criado
com o intuito de fomentar o aprendizado de Geografia de forma dindmica e participativa.

Além disso, € importante destacar a importancia da participacéo e do engajamento dos
alunos na promocdo da sustentabilidade. Como afirmam Lopes e Mattos (2010), "a
sustentabilidade requer um novo modelo de sociedade, mais participativo, mais solidario, mais
justo e mais consciente em relacdo ao meio ambiente”. Para alcancar a sustentabilidade, é
necessario adotar praticas e politicas que sejam ambientalmente responsaveis, socialmente
justas e economicamente viaveis.

Sendo assim, este trabalho teve por objetivo geral analisar o tema sustentabilidade e
coleta seletiva no ambito da Geografia escolar na ECI Francisco Pessoa de Brito; e objetivos
especificos: compreender a discussdo dos temas sustentabilidade e coleta seletiva como
transversalidade no ensino da Geografia escolar; propor acbes de intervencdo pedagdgica
relacionando a Geografia e o tema da sustentabilidade e coleta seletiva na ECI Francisco Pessoa
de Brito com foco para a realidade local; desenvolver um jogo pedagdgico gue aborde 0s temas
sustentabilidade e coleta seletiva a partir do municipio de Aracagi — PB.

A metodologia se pautou na abordagem qualitativa, revisdo bibliogréfica e na proposta
da pesquisa-agdo, na qual, na pratica da investigacdo, “planeja-se, implementa-se, descreve-se
e avalia-se uma mudanca para a melhora de sua pratica, aprendendo mais, no correr do processo,
tanto a respeito da pratica quanto da propria investigacdo” (TRIPP, 2005, p. 443).

As atividades de extensdo que permitiram o planejamento e execu¢do do Reciquiz, se
deram junto a disciplina eletiva "Cuidando, Encantando e Reciclando™ que contou com a
participacdo efetiva de vinte estudantes do ensino médio, provenientes de diferentes séries; a
colaboracdo em atuacéo interdisciplinar de trés professoras especialistas em Geografia, Lingua

Inglesa e Artes e quatro extensionistas graduandos do curso de Geografia da Universidade



Estadual da Paraiba / Centro de Humanidades / Campus I11. Este grupo acabou por oportunizar
a criacdo de um ambiente de aprendizagem diversificado e colaborativo. E importante frisar
que os estudantes foram incentivados a participar ativamente do processo de construcdo junto
a disciplina eletiva, mergulhando em experiéncias que articulam teoria e pratica.

Entendemos que a implementacéo de jogos no processo de ensino-aprendizagem, neste
caso 0 jogo Reciquiz, proporciona uma maior compreensdo dos temas geograficos relacionados
a sustentabilidade, bem como promove a conscientizacdo dos alunos acerca da importancia da
preservacdo do meio ambiente. Além disso, acreditamos que a abordagem ludica promovida
pelo jogo estimula a participacdo dos estudantes, gerando um maior interesse pelo aprendizado

em Geografia.



2. REFERENCIAL TEORICO

Neste capitulo, abordaremos questdes relativas a Geografia escolar, a transversalidade
meio ambiente e a importancia da sustentabilidade e da coleta seletiva. A discussdo é
fundamentada em uma analise critica e reflexiva que busca promover a compreensdo das
dindmicas sociais e ambientais, destacando o papel da Geografia na formacdo de cidadaos
conscientes e comprometidos com a preservacdo do meio ambiente. Além disso, o capitulo
explora a integracdo dos jogos como uma estratégia pedagogica eficaz para enriquecer o ensino

de Geografia, promovendo uma aprendizagem lldica e prazerosa.

2.1 GEOGRAFIA ESCOLAR E O TEMA TRANSVERSAL MEIO AMBIENTE

De acordo com Milton Santos (1992), a Geografia tem um papel fundamental na
formagé&o do cidaddo consciente de seu papel na sociedade e no ambiente em que vive. Segundo
ele, "a Geografia pode ser vista como uma disciplina que procura analisar a relacdo entre a
sociedade e a natureza, entre a histéria e a geografia, entre o tempo e o espaco™ (SANTOS,
1992, p. 9). Sendo assim, através da Geografia, os estudantes podem aprender a observar e
interpretar os problemas ambientais em sua comunidade, identificando as interagdes entre a
sociedade e a natureza.

Enquanto disciplina escolar, a Geografia mantém esta presente nos curriculos escolares
formalmente desde o século X1X, e mantém vinculos com a ciéncia de referéncia por meio dos
conceitos, métodos e teorias geograficas (PONTUSCHKA, PAGANELLI e CACETE, 2007).
Para as autoras os curriculos escolares no Brasil estdo organizados de forma disciplinar, sendo
a partir da década de 1990 incorporadas a interdisciplinaridade e a transversalidade.

Segundo Bittencourt (2014), a transversalidade pode ser definida como "uma estratégia
que busca superar a fragmentacao do conhecimento, visando a formacéo integral dos individuos
e a construcdo de uma sociedade mais justa e sustentavel”. Desta forma, a transversalidade, é
uma abordagem pedagogica que busca integrar diferentes areas do conhecimento em torno de
temas relevantes para a formacéo dos estudantes.

Essa abordagem promove a interdisciplinaridade, ou seja, a integracéo entre diferentes
disciplinas do curriculo escolar, com o objetivo de proporcionar uma formagéo mais completa
e integrada aos alunos. Segundo Parametros Curriculares Nacionais (PCN), a transversalidade

é¢ uma forma de "introduzir no curriculo temas de grande relevancia social que ndo se



enquadram em uma Unica disciplina, mas que podem ser trabalhados em todas as areas do
conhecimento” (BRASIL, 1997, p. 25).

A inclusdo dos temas transversais nos PCN foi considerada uma de suas inovacoes, ao
considerar que estes deveriam perpassar por todas as disciplinas do curriculo mediante
diferentes praticas pedagdgicas como forma encontrada para promover a aproximagao entre as
varias disciplinas escolares (PONTUSCHKA, PAGANELLI e CACETE, 2007). Foram seis
temas transversais estabelecidos: Etica, Meio Ambiente, Pluralidade Cultural, Satide, Trabalho
e Consumo, que deveriam perpassar por todas as disciplinas escolares, “0s quais se revelaram
importantes na construgdo da cidadania e pratica democratica” (DANTAS e BARBOSA, 2011,
p. 36). Ainda segundo Dantas e Barbosa (2001, p. 37):

Com base nos temas transversais, cabe a Geografia contribuir para a formac&o ética e
respeito a pluralidade cultural, estimular discussdes e reflexdes sobre a sexualidade,

compreender as questdes ambientais e de salde, associando & organizagdo do
territorio, bem como discutir o papel do trabalho e do consumo na sociedade atual.

O tema transversal meio ambiente, aqui em destaque, busca integrar a temaética
ambiental em todas as disciplinas e &reas do conhecimento, para que o0s estudantes possam
compreender a importancia da preservacdo ambiental para a qualidade de vida e a
sustentabilidade do planeta. Na relacdo Geografia e meio ambiente, Pontuschka, Paganelli e
Cacete (2007, p. 133 — 134) afirmam que:

A Geografia sempre demonstrou preocupacdo tedrica com as condi¢fes ambientais,
mesmo antes dos movimentos ambientalistas surgidos, principalmente nas décadas de
60 e 70 [...] Hoje, com as vertentes criticas da ciéncia geografica, em que dimenséo

geopolitica est4d em pauta, a preservacdo da vida no planeta e as demais questdes
ambientais precisam ser tratadas pelo conjunto das disciplinas escolares.

Enquanto tema transversal,

[...] pressupde um tratamento interdisciplinar, ou seja, deve considerar a importancia
de cada disciplina para a discussdo da questdo ambiental, devendo lembrar que sua
analise envolve a compreensdo de processos de ordem politica, histérica, econdmica,
ecolégica e geografica, enfim, envolve processos variados, portanto, ndo seria
possivel compreendé-los pelo olhar de uma Unica ciéncia. (DANTAS e BARBOSA,
2011, p. 40).

Assim, Dantas e Barbosa (2011) acrescentam que uma vez que cabe a Geografia a
tradicdo da interface sociedade e natureza, somada a proximidade de discussOes referentes ao
meio ambiente e a formagdo socioespacial (uso do solo, organizacgéo territorial, crescimento
populacional e urbanizagao) a partir do tem transversal meio ambiente a Geografia escolar se

depara com um conjunto de grandes questfes que podem ser trabalhadas, como: poluicéo,



desmatamento, limites para uso dos recursos naturais, sustentabilidade, desperdicio etc.,
considerando, sua escala de ocorréncia (local, municipal, regional, nacional e mundial).

Nesse sentido, a Geografia escolar pode contribuir significativamente ao promover
praticas transversais possiveis a partir do tema meio ambiente, ao trabalhar com os alunos a
relacdo entre sociedade e natureza, a analise das transformacdes espaciais decorrentes da acdo
humana e a importancia da preservagdo ambiental para a sustentabilidade do planeta, por
exemplo. Para isso, € importante que o ensino da Geografia escolar seja pautado em uma
abordagem critica e reflexiva, que possibilite aos alunos a compreensao das dinamicas sociais
e ambientais que ocorrem no espaco em que vivem, levando em consideracéo a diversidade de
saberes e realidades vividas.

Segundo Ribeiro (2006, p. 92), a transversalidade ambiental na Geografia escolar é
importante para "compreender a complexidade dos problemas ambientais, tendo em vista sua
interconexdo com a realidade social, politica e econdmica que os engendram". Assim, a
transversalidade pode contribuir para uma formacéo cidadd mais critica e consciente, uma vez
que os alunos sdo instigados a compreender as relagdes entre os problemas ambientais e as
politicas publicas, o consumo e o estilo de vida, a justica social e a equidade ambiental, entre
outros temas relevantes para a construgdo de uma sociedade mais justa e sustentavel.

De acordo com Cavalcanti (2002, p. 16), a Geografia escolar ¢ uma disciplina que pode
contribuir para a formacdo de uma consciéncia ambiental critica, ja que "o conhecimento
geografico é imprescindivel para o entendimento dos processos que envolvem a relacdo
sociedade/natureza, especialmente os problemas decorrentes da exploracdo intensiva dos
recursos naturais e da poluicdo ambiental”. Nesse sentido, a transversalidade meio ambiente
pode ser entendida como uma estratégia para tornar a Geografia escolar mais atual e

significativa, uma vez que pode ser entendida como " [...] uma proposta de mudanca de
paradigma, um caminho para a transformacéo da escola e da sociedade [...] um movimento para
a construcdo de um conhecimento interdisciplinar, que permita o dialogo entre as diversas areas
do saber” (SANTQOS, 2004, p. 125).

Para Freitas (2015), a transversalidade pode ser abordada em diferentes dimensdes na
Geografia escolar, como a interdisciplinaridade, a contextualizagdo e a problematizacdo. Na
dimensao interdisciplinar, a Geografia busca integrar conhecimentos de diferentes areas do
saber para compreender e explicar as complexas relagdes entre sociedade e meio ambiente. J&
na dimensdo da contextualizacdo, a Geografia busca relacionar os contetdos escolares com a
realidade vivida pelos estudantes, a fim de tornar o conhecimento mais significativo e util. Por

fim, na dimensdo da problematizagéo, a Geografia busca desenvolver a capacidade critica dos



estudantes, incentivando-os a questionar e propor solugdes para os problemas socioambientais
que enfrentamos atualmente.

De acordo com Guimardes (2012), a abordagem transversal na Geografia escolar
também implica em uma mudanca na metodologia de ensino, privilegiando a participacao ativa
dos estudantes e o dialogo entre eles e o professor. 1sso significa que o ensino da Geografia ndo
deve se limitar a transmissdo de conteudos prontos, mas deve estimular a reflexdo e o debate,
promovendo a construcdo coletiva do conhecimento.

Em suma, a Geografia escolar e a transversalidade se mostram interligadas na medida
em que ambas buscam uma formacé&o integral dos estudantes, capaz de compreender e atuar de
forma consciente e critica frente aos desafios socioambientais da atualidade. A abordagem
transversal na Geografia escolar implica em uma mudanca de metodologia de ensino,
privilegiando a interdisciplinaridade, a contextualizacdo e a problematizacdo, além de
incentivar a participacdo ativa dos estudantes e o dialogo entre eles e o professor.

Em conclusdo, a Geografia escolar e a transversalidade meio ambiente sdo abordagens
complementares que visam sensibilizar os alunos para a importancia da conservacao do meio
ambiente, contribuindo para a formacdo de uma consciéncia ambiental critica e para a
construcdo de uma sociedade mais sustentdvel. Ela enriquece a formacdo dos alunos,
capacitando-os a enfrentar os desafios globais com empatia, conhecimento e acdo proativa. A
intersecdo entre a transversalidade, a coleta seletiva e a sustentabilidade €, portanto, um convite
para uma educacdo mais abrangente, consciente e orientada para um futuro sustentavel,

conforme discutiremos no tépico a seguir.

2.2 JOGOS PEDAGOGICOS COMO RECURSOS DIDATICOS PARA TRABALHAR
TEMATICAS DE MEIO AMBIENTE NA GEOGRAFIA ESCOLAR

Segundo Dantas e Barbosa (2011), a construcdo do pensamento geografico se constitui
atraves das relacdes dos grupos humanos com o meio. Assim, a ideia de meio geogréafico € mais
ampla que a de meio fisico; pois envolve as influéncias naturais e a influéncia do proprio
homem. “O conceito de meio em Geografia refere-se a aspectos da ‘natureza’, dimensdes da
acdo humana, bem como a ideia de entorno” (DANTAS ¢ BARBOSA, 2011, p. 94).

Como ja dissemos anteriormente, 0s temas transversais constituem-se em importantes
elementos de fortalecimento de um ensino pautado na construgdo de uma compreensao
complexa do mundo, considerando saberes cientificos e do cotidiano do aluno, além da inter-
relacdo das varias disciplinas do seu curriculo (DANTAS e BARBOSA, 2011). Nesse sentido,



defendemos que temas ligados ao tema transversal meio ambiente, destaque neste trabalho,
como sustentabilidade e coleta seletiva, ao sempre trabalhados no &mbito da Geografia escolar
partindo de uma escala local, assume um papel fundamental na formacéo cidada dos estudantes,
proporcionando uma compreensdo mais profunda das interacdes entre 0 meio ambiente e as
atividades humanas.

Conforme defendido por Guimarées (2007), a sustentabilidade abrange uma perspectiva
que engloba ndo apenas a preservacdo dos recursos naturais, mas também a busca por um
desenvolvimento econémico que respeite os limites impostos pelos ecossistemas. A coleta
seletiva, por sua vez, emerge como uma préatica fundamental para a gestao eficaz dos residuos
solidos, contribuindo ndo apenas para a reducdo do impacto ambiental, mas também para a
conscientizacdo sobre a importancia da reciclagem e do reaproveitamento de materiais.
Segundo Cunha e Almeida (2015), a coleta seletiva representa um importante passo rumo a
minimizacao dos impactos ambientais, contribuindo para a preservagdo dos recursos naturais e
para a promocao de préaticas sustentaveis.

No Brasil, em 1999, foi instituida a lei que criou a Politica Nacional de Meio Ambiente.
O pais foi o primeiro da América Latina a reconhecer oficialmente a Educacdo Ambiental como
instrumento para buscar padrGes mais sustentaveis de sociedade. Segundo a lei brasileira, a
Educacdo Ambiental ndo é uma disciplina escolar e sim um processo permanente voltado para
a vida no seu sentido mais profundo, vida que surge das relagdes entre os seres que habitam o
planeta, elos de uma mesma cadeia. A aprovacao da Lei n® 9.795, de 27.4.1999 e do seu
regulamento, através do Decreto n°® 4.281, de 25.6.2002, estabeleceu a Politica Nacional de
Educagdo Ambiental (PNEA):

Art. 1° - Entende-se por educacdo ambiental os processos por meio dos quais o
individuo e a coletividade constroem valores sociais, conhecimentos, habilidades,
atitudes e competéncias voltadas para a conservacdo do meio ambiente, bem de uso
comum do povo, essencial & sadia qualidade de vida e sua sustentabilidade.

Dantas, Barbalho e Barbosa (2011) asseveram que o tema meio ambiente e, por
seguinte, educacdo ambiental, ainda carece de estudos mais rigorosos quanto as suas
contribuicdes para a sociedade, uma vez que apenas no século XX essa tematica ganha mais
destaque e passa a ser mais presente na universidade. Para além do papel académico da
formulacdo de conceito, no que diz respeito ao conteudo juridico, o PNEA define que a
educacdo ambiental deve possuir trés dimensdes: informativa; vivencial (aulas de campo) e

construtivista (elaboracdo de projetos de intervencéo socioambiental).



As temaéticas sustentabilidade e coleta seletiva tem sido amplamente discutida no Brasil
por diversos autores, destacando a importancia desses conceitos no contexto educacional e na
conscientizacdo ambiental. Entretanto, Guimardes (2007) ressalta a necessidade de uma
abordagem holistica que compreenda a interdependéncia entre 0s aspectos sociais, econémicos
e ambientais na busca por praticas sustentaveis. Além disso, nesse contexto, a coleta seletiva,
emerge como uma estratégia fundamental para a gestdo eficiente dos residuos sélidos,
contribuindo para a redugédo do impacto ambiental e promovendo a economia circular (CUNHA
e ALMEIDA, 2015).

Promover uma educagdo ambiental que valorize a sustentabilidade e a coleta seletiva é
essencial para garantir a preservagdo dos recursos naturais e a melhoria da qualidade de vida
das geracdes atuais e futuras. A integracdo da educacdo ambiental e da coleta seletiva pode ser
realizada por meio de abordagens propostas por autores como Layrargues (2004), que defendem
a importancia de estratégias educacionais participativas e contextualizadas para promover a
conscientizacdo e o engajamento dos individuos na preservacdo do meio ambiente. A
conscientizacao desde cedo é essencial para formar cidaddos comprometidos com a protecao
dos recursos naturais e com a construcao de uma sociedade mais sustentavel (JACOBI, 2003).

Portanto, a abordagem interdisciplinar que une a educacdo ambiental, a sustentabilidade
e a coleta seletiva desempenham um papel fundamental na formacéo de uma consciéncia critica
e na promogdo de praticas responsaveis em relacdo ao meio ambiente, visando a um futuro mais
sustentavel para as presentes e futuras geracGes. Ao incorporar esses principios desde cedo,
podemos inspirar uma nova geracdo de cidaddos comprometidos com a protecdo do meio
ambiente e com a construcdo de uma sociedade mais consciente e sustentavel.

Assim, entendemos a educagdo ambiental como uma prética interdisciplinar,
participativa, comunitéria, criativa, que valoriza a acdo e possibilita a transformacéo de valores
e atitudes para novos habitos e praticas (GUIMARAES, 2007), e a Geografia escolar como
disciplina “que deve se posicionar e também contribuir nesse debate, fomentando nos alunos
um pensamento critico e atual, que aprendem a reconhecer discursos ideologicos que falseiam
os reais problemas” (DANTAS, BARBALHO e BARBOSA, 2007, p. 145).

Nesse sentido, concordamos ser fundamental explorar estratégias metodoldgicas que
envolvam os alunos na discussdo ambiental de consciente, critica e interativa. Nesse sentido, a
utilizacdo de jogos pedagdgicos se apresenta como uma ferramenta eficaz e prazerosa para
abordar tematicas complexas, como a sustentabilidade e a coleta seletiva, de forma atraente e

significativa para os estudantes.



Por meio de jogos didaticos, é possivel estimular a participacdo ativa dos alunos,
promovendo um aprendizado dindmico e envolvente que ndo apenas fortalece o conhecimento
tedrico, mas também incentiva praticas conscientes e responsaveis em relacdo ao meio
ambiente. Assim, a integracdo de jogos educacionais no ambito da educacdo ambiental se revela
como uma abordagem enriquecedora e eficiente para conscientizar os estudantes sobre a
importancia da preservagdo ambiental e da sustentabilidade em suas comunidades.

A utilizacdo de jogos no ensino de Geografia pode trazer beneficios para o processo de
ensino-aprendizagem, principalmente porque os jogos proporcionam uma aprendizagem ludica
e divertida, o que pode tornar o aprendizado mais efetivo e prazeroso. De acordo com Verri e
Endlich (2009, p. 67):

O jogo vem como um estimulo tanto para melhor compreensdo do contetido, quanto
para o crescimento e o desenvolvimento intelectual do aluno fi fundamental para
atingir a responsabilidade e a maturidade uma forma de aproximar o conteldo aos
alunos motivando-os a estudar de forma mais atrativa.

Assim sendo, 0s jogos podem estimular a participacdo ativa dos alunos e ajudar a
desenvolver habilidades como trabalho em equipe, raciocinio 1dgico, resolucao de problemas e
pensamento critico. No ensino de Geografia, 0os jogos podem ser utilizados para explorar
diferentes conceitos, estimular a compreensdo dos processos geograficos. Segundo Breda
(2013, p. 56) “o jogo pode ser [...] uma alternativa [...] que possibilita ao aluno, por meio de
regras € metodos, construir por si mesmo a descoberta, 0 conhecimento e dinamizar a aula, ja

que o jogo é uma atividade ‘pelo prazer’”. Como aponta Verri (2008, p. 3):

Por meio do jogo liberam-se tensdes, desenvolvem-se habilidades, criatividade,
espontaneidade, o individuo acaba jogando ndo como uma obrigagéo, mas como algo
livre. Surge, pois, 0 prazer. E esse aspecto que o professor de Geografia ndo deve
ignorar ou desaproveitar. Empregando o jogo ao conteldo adequado, os alunos
poderdo trabalhar em situacfes altamente motivadoras, principalmente quando
aplicado a contetdos de dificil assimilag&o.

De acordo com Silva e Zampier (2016), os jogos sdo capazes de promover o aprendizado
significativo, pois permitem que o aluno compreenda de forma mais concreta oS conceitos e
fendmenos geograficos, além de estimularem a observacdo, a analise e a interpretacdo de
informagdes geogréficas.

De acordo com Rocha e Almeida (2019), os jogos também podem ser utilizados para
abordar temas atuais e relevantes, como por exemplo as questdes socioambientais, contribuindo
para a formacdo de alunos mais engajados e conscientes de seu papel na sociedade. Além disso,
a utilizacdo de jogos no ensino de Geografia pode ajudar a superar a visao fragmentada e

estatica do espaco, proporcionando uma visdo mais dinamica e integrada dos fenbmenos



geograficos, conforme argumentam Lima e Silva (2019). A vista disso, é importante destacar
que o uso de jogos no ensino de Geografia deve ser planejado de forma cuidadosa e critica,
levando em consideracdo o perfil dos alunos, os objetivos de aprendizagem e os conteudos a
serem trabalhados, conforme enfatizam Castro e Silva (2017).

E importante que os jogos pedagdgicos sejam utilizados como instrumentos de apoio,
constituindo elementos Gteis no reforco de conteddos ja apreendidos anteriormente. Em
contrapartida, essa ferramenta de ensino deve ser instrutiva, de forma que o0 jogo esteja pautado
na légica de numa disputa divertida e saudavel, sem que se restrinja ao sentido da brincadeira.
Desta forma, “servem como estratégia complementar ao se trabalhar os conteidos contidos nos
livros didaticos, na busca de promover a aproximagdo conteudo/realidade cotidiana”
(CORDEIRO, SOUZA, SOUZA e SANTANA, 2022, p. 4).

No que se refere a essa aproximacao, 0s jogos podem ser recursos capazes também de
trabalhar a escala local, muitas vezes ndo abarcada pelos materiais didaticos que seguem uma
abordagem de contetidos em escala nacional e global. Nesse sentido, Santos, Carvalho e Dias
(2018) enfatizam a necessidade de abordagens metodoldgicas que tratem o ensino da Geografia
do lugar. Para os autores:

Seja por sua representatividade, proximidade ou mesmo sensibilizacdo, a anélise do
lugar é uma possibilidade de muito potencial didatico. Explora-lo de forma consciente
e instigadora é um desafio, uma vez que nem todos os lugares dispdem de
representatividade no &mbito pedag6gico. Mesmo nos livros didaticos, em face de sua
generalizacdo, muitas particularidades locais, ou até regionais em alguns casos, sdo
deixadas de lado. Rever, adequar e refletir sobre melhorias no uso da Geografia do

Lugar como estratégia metodoldgica de ensinar e aprender confere uma necessidade
real ao mesmo passo em que atual (SANTOS, CARVALHO e DIAS, 2018, p. 67).

Partindo desta premissa, no contexto da disciplina eletiva "Cuidando, Encantando e
Reciclando", vinculada ao projeto de extensdo N6s Propomos! Geografia, Escola e Cidadania
na Paraiba, dentre algumas outras atividades, desenvolvemos um jogo chamado Reciquiz,
destinado a conscientizar os alunos sobre questdes ambientais, sustentabilidade e coleta seletiva

no municipio de Aracgagi — PB, como trataremos nos capitulos a seguir.



3. METODOLOGIA

Neste trabalho a metodologia utilizada se apoia na abordagem da pesquisa-acdo em
conjunto com uma revisdo bibliografica para compreender e abordar as questdes ambientais
locais em Aragagi, PB. A pesquisa-acédo foi escolhida por envolver os alunos no processo de
coleta de dados, identificacdo de problemas e na busca por solugdes para questdes ambientais
locais.

Desse modo, a metodologia da pesquisa-acdo concebe o0 envolvimento dos
pesquisadores e participantes de modo cooperativo e participativo (THIOLLENT, 2011). A
colaboracdo entre a Escola Cidada Integral Francisco Pessoa de Brito, a disciplina eletiva
"Cuidando, Educando e Reciclando” e os extensionistas da Universidade Estadual da Paraiba
evidenciou o impacto positivo da abordagem cooperativa na promocao de uma consciéncia
ambiental mais profunda.

Por outro lado, a revisdo bibliografica desempenhou um papel fundamental na
fundamentacdo tedrica da pesquisa, permitindo uma compreensao aprofundada das questfes
ambientais e dos conceitos relevantes relacionados a educacdo ambiental. Através da revisao
bibliogréafica, foram explorados diversos estudos anteriores, teorias e conceitos que forneceram
suporte tedrico e metodoldgico para a construcdo do jogo Reciquiz e para a abordagem
educativa adotada.

No que diz respeito a construcdo do Reciquiz, a pesquisa-acdo proporcionou uma base
pratica para a sua concepcao, ao passo que a revisdo bibliografica permitiu a incorporacdo de
teorias e melhores praticas no desenvolvimento do jogo. A plataforma Scratch foi utilizada
como ferramenta para a criacdo do jogo, o qual consiste em 16 perguntas de multipla escolha e
um sistema de pontuacdo com base nas respostas dos alunos. O jogo foi posteriormente aplicado
em duas escolas distintas (no mesmo municipio), com o intuito de avaliar sua eficacia da
conscientizacdo ambiental entre os alunos.

Para elaboracéo e desenvolvimento do jogo Reciquiz foram percorridas 9 etapas abaixo;
descritas, que serdo melhor detalhadas e apresentadas juntos a seus resultados e capitulo
posterior:

1 - Identificagdo do Problema Ambiental: Levantamento de dados e interagdo com a
comunidade para identificar questdes ambientais especificas em Aragagi, PB, como poluicéo,
descarte inadequado de residuos e falta de conscientizacdo ambiental.

2 - Planejamento: Estabelecimento de um plano de ac&o envolvendo a Escola Cidadéa Integral

Francisco Pessoa de Brito, a disciplina "Cuidando, Educando e Reciclando” e os extensionistas



da Universidade Estadual da Paraiba para abordar os problemas identificados, com metas,
recursos e estratégias definidas.

3 - Implementacdo Participativa: Coleta de dados e colaboragdo dos alunos e colaboradores na
busca por solugdes praticas, como campanhas de conscientizacdo e coleta seletiva, visando
mitigar os desafios ambientais identificados.

4 - Avaliacdo da Intervencdo: Avaliagdo da eficacia das solugdes propostas, incluindo a
medicdo do impacto do jogo educativo Reciquiz na conscientizacdo ambiental dos alunos,
utilizando métricas e dados relevantes.

5 - Andlise e Reflexdo dos Resultados: Anélise dos dados coletados durante a implementacéo
para compreender o progresso alcangado e identificar &reas que demandam ajustes ou melhorias
e desenvolvimento de ideias e conceitos para a criacdo do Reciquiz, um jogo educativo
interativo que integra Geografia e temas ambientais locais.

6 - Design e Desenvolvimento do Jogo Utilizando a plataforma Scratch: Utilizacdo da
plataforma Scratch, desenvolvida pelo MIT, que oferece uma abordagem de programacéo
visual e intuitiva. Esta etapa envolve a exploracdo das funcionalidades da plataforma, que
permite criar jogos, animacgfes e historias interativas sem exigir conhecimento prévio em
programacéo.

7 - Criacdo de Elementos Interativos: Desenvolvimento de personagens, cenarios e elementos
visuais para 0 Reciquiz. Os usuarios podem desenhar ou importar imagens para compor o
ambiente do jogo, permitindo a representacdo visual dos conceitos de Geografia e questdes
ambientais locais.

8 - Programacdo dos Comportamentos: Utilizacdo dos blocos de cddigo oferecidos pela
plataforma para programar os comportamentos dos elementos do jogo. Isso inclui definir como
0S personagens se movem, COmo as perguntas sao apresentadas e como 0 jogo reage as escolhas
dos jogadores.

9 - Elaboracéo das Perguntas e Respostas: Utilizagcdo dos recursos da plataforma para criar o
conjunto de perguntas de maltipla escolha para o Reciquiz. A programacdo é aplicada para
apresentar essas perguntas aos usuarios e registrar suas respostas.

Dessa maneira, a combinacdo da pesquisa-acao e da revisdo bibliografica proporcionou
uma abordagem abrangente e fundamentada para a investigagédo das questdes ambientais locais,
ao mesmo tempo em que possibilitou o desenvolvimento de uma intervencdo educativa concreta
e relevante, representada pelo Reciquiz. Esta abordagem metodologica reforga a importancia de
integrar metodos praticos e tedricos no campo da educacdo ambiental, permitindo uma

compreensdo mais profunda e uma acéo mais eficaz em relagdo as questdes ambientais atuais.



4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Neste capitulo, apresentamos os resultados obtidos a partir das atividades realizadas na Escola
Cidada Integral Francisco Pessoa de Brito, juntamente com o desenvolvimento do projeto de
extensdo "N&s Propomos! Geografia, Escola e Cidadania”, em conjunto com a eletiva
"Cuidando, Educando e Reciclando™ que para criacdo e aplicagcdo do Reciquiz.

4.1 TOUR PANORAMICO PELA CIDADE DE ARACAGI - PB

Dentro do contexto da Escola Cidadd Integral Francisco Pessoa de Brito, a
conscientizacdo ambiental foi promovida de forma préatica e envolvente, com a colaboracao
entre as professoras da disciplina eletiva "Cuidando, Educando e Reciclando” e os
extensionistas do curso de Geografia da Universidade Estadual da Paraiba / Campus I11. Unindo
esforgos, reconheceram a importancia de levar aos alunos e a comunidade uma conscientizacao
efetiva sobre os problemas ambientais urbanos identificados na cidade de Aracagi, PB.

Entendemos que ao trazer para o ambiente escolar diversas linguagens que compdem
a complexa teia do conhecimento geografico, em especial 0s jogos pedagdgicos, os docentes
tém a oportunidade de enriquecer o processo de ensino, oferecendo aos alunos ndo apenas
informacdes tedricas, mas também a capacidade de interpretar e analisar criticamente o
ambiente ao seu redor. Assim, concordamos com Santos, Carvalho e Dias (2018, p. 2) ao
afirmarem que:

[...] levar a sala de aula estes momentos de entusiasmo, saindo da rotina, ndo significa
deixar de lado o compromisso de desenvolver conhecimentos geograficos planejados.

Os jogos pedagdgicos sdo capazes de envolver importantes contetidos da Geografia,
porém, de uma forma mais prazerosa e diferenciada.

Nesse sentido, antes de elaborar um jogo que tratasse das problematicas ambientais do
municipio de Aracagi-PB, foi necessaria uma etapa prévia a qual denominamos Tour
Panoramico, para que assim o0s proprios alunos vinculados a disciplina eletiva "Cuidando,
Educando e Reciclando” pudessem observar in locus e identificar problematicas urbanas no
entorno da escola, no bairro onde residem e em outras localidades da cidade.

O planejamento para o Tour Panoramico exigiu uma cuidadosa preparacao para garantir
uma experiéncia educacional envolvente e significativa para os alunos. Inicialmente, foi feita
uma selecao criteriosa de quatro bairros proximos a Escola Cidada Integral Francisco Pessoa

de Brito, levando em consideracdo sua relevancia ambiental e sua proximidade com a



comunidade escolar. O objetivo foi permitir que os alunos pudessem identificar problemas
ambientais diretamente ligados ao seu cotidiano.

Durante o Tour Panoramico, foi solicitado aos alunos que registassem as suas
observacdes por meio de fotografias e videos, incentivando-os a documentar as condicdes
ambientais locais em tempo real. A énfase estava em encorajar os alunos a refletirem e
analisarem criticamente os problemas ambientais imediatos, bem como a propor ideias e
solucdes para aborda-los de maneira eficaz.

A intencdo era ndo apenas despertar a consciéncia ambiental, mas também cultivar um
senso de responsabilidade e acdo em relacdo ao meio ambiente em suas préprias comunidades.
Ao longo do Tour Panoramico, os alunos foram incentivados a expressar suas percepgoes e
contribuir com ideias sobre como a escola e a comunidade poderiam enfrentar e resolver os
problemas ambientais identificados. A iniciativa ndo apenas promoveu a conscientizagdo, mas
também capacitou os alunos a se tornarem agentes ativos na promog¢do de mudancas positivas
em sua cidade, Aracagi-PB.

Ao longo do trajeto, os alunos tiveram a oportunidade de visualizar e compreender 0s
problemas ambientais de forma tangivel, enxergando como tais questdes impactavam
diretamente a comunidade ao seu redor. A coleta de dados e registros visiveis em tempo real
permitiu que os alunos estabelecessem uma conexao direta com as questdes ambientais locais,
incentivando-0s a pensar criticamente e a contribuir ativamente com solucGes para a melhoria
do ambiente em Aracagi-PB.

Durante o percurso, disponibilizamos um questionario (Apéndice) para que pudessem
identificar e registrar situacdes pertinentes, complementando suas observacgdes com fotografias
e videos. Esta proposta possibilitou que os alunos documentassem, em tempo real, as condi¢Ges
ambientais locais, oferecendo uma compreensao mais aprofundada dos desafios que impactam
diretamente as suas préprias comunidades.

Ao utilizar o questionario como uma ferramenta de coleta de dados, os alunos foram
capazes de identificar de forma mais precisa as problematicas ambientais que se evidenciavam,
bem como pontos-chave que mais tarde seriam incorporados ao contexto do jogo Reciquiz.
Atraveés das respostas informacdes coletadas e registros feitos por fotografias e videos, os alunos
adquiriram uma visdo holistica das questdes ambientais locais, permitindo-lhes refletir sobre a
importancia da conscientizacdo e da acéo coletiva na promocao de praticas sustentaveis.

Dessa forma, o questionario desempenhou um papel importante no estabelecimento das
bases conceituais e praticas necessérias para a implementacdo do Reciquiz, fornecendo uma

visdo mais ampla das problemaéticas ambientais locais, incentivando os alunos a se engajar no



processo de conscientizacdo e preservacao ambiental em suas proprias comunidades. A seguir,
podemos observar a partir das Figuras 1 e 2, um pouco do registro realizado pelos alunos

durante o Tour Panoramico:

Figuras 1 e 2 - Tour Panordmico na cidade de Aracagi - PB.

Fonte: Acervo de pesquisa, 2023.

De volta a sala de aula, os alunos montaram slides com o material coletado durante o
Tour Panordmico para socializar o material com a turma (Figuras 3 e 4). Essas apresentactes
se fizeram o ponto de partida para uma roda de debate estimulante, na qual ndo apenas
compartilharam as realidades dos bairros visitados, mas também discutiram os problemas

ambientais em seu proprio bairro e em toda a cidade de Aracagi - PB.



Figuras 3 e 4 — Socializagéo dos dados coletados durante o Tour Panoramico
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Fonte: Acervo de pesquisa, 2023.

Foi notavel o impacto desse debate, uma vez que os estudantes apontaram questdes
criticas, como a falta de educacéo ambiental entre os cidadaos de Aracagi - PB e a auséncia de
um sistema de coleta seletiva na cidade. Esse momento de reflexdo gerou uma questdo
fundamental: como eles, como cidaddos conscientes, poderiam contribuir para a melhoria de
sua cidade neste aspecto?

Neste momento, diversas ideias surgiram, em destaque a proposta de elaboragcdo de um
jogo de tratasse desta problematica identificada e auxiliasse na conscientizacdo e aprendizagem
sobre o assunto. Assim inicia a concepcdo do Reciquiz, um jogo educativo voltado para a
conscientizagcdo ambiental e a coleta seletiva tomando como referéncia a cidade de Aragagi -
PB.

Além disso, 0s alunos expressaram o desejo de entrar em contato com a Secretaria de Meio
Ambiente para investigar as acOes planejadas e discutir a possibilidade de implementar a coleta
seletiva no municipio. Reconhecemos que a educagdo ambiental desempenhou um papel
importante nesse processo, ja que a conscientizacao foi o primeiro passo para uma mudanca

mais efetiva.



4.2 DESENVOLVIMENTO DO JOGO RECIQUIZ

O Reciquiz é um jogo didatico elaborado través da plataforma Scratch. Esta é uma
plataforma de programacdo visual utilizada na educagdo devido sua interface intuitiva e

acessibilidade. Segundo Santos, Carvalho e Dias (2018, p. 66):

[...] os jogos séo exemplos de recursos didaticos capazes de possibilitar a mediagao
metodoldgica entre os conhecimentos sobre o espago geografico e as vivéncias
cotidianas, no ambiente de sala de aula. A articulagdo entre contelidos e outros
recursos didaticos, neste caso especifico os jogos pedagdgicos, possibilita a reflexao
conceitual e tedrica a vivéncia do cotidiano.

Partindo desta perspectiva, planejamos o Reciquiz com o objetivo de fornecer uma
ferramenta didatica interativa e atraente que articulasse temas ligados ao meio ambiente a partir
da Geografia local. Ao utilizar esse recurso didatico, os professores tém a oportunidade de
estimular o pensamento critico e a consciéncia ambiental dos alunos, incentivando-os a explorar

solugdes para desafios e problemas concretos que afetam diretamente sua realidade cotidiana.

Figuras 5 e 6 — Jogo Reciquiz
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Fonte: Acervo de pesquisa, 2023.

O jogo (Figura 7) consiste em 16 perguntas, cada uma com 3 alternativas de resposta.
Quando um jogador acerta uma pergunta, ele soma 10 pontos. Se a resposta estiver correta, a
questdo fica verde; no entanto, se a resposta estiver errada, a questdo fica vermelha, e nenhum

ponto é somado. No final do jogo, o jogador recebe uma frase com base na quantidade de pontos



que conquistou. Se acertar poucas questBes, a frase indicard a necessidade de melhorar a
consciéncia ambiental. Se acertar a maioria, serd considerado "um amigo da natureza". Se
estiver no meio-termo, a frase dira que é uma pessoa atenta as questdes ambientais, mas que

ainda precisa melhorar.

Figura 7 — Etapas do Jogo Reciquiz
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Fonte: Acervo de pesquisa, 2023.

Para motivar os alunos a participarem e aprender, uma premiacao foi oferecida aos que
conseguiram responder as questdes e desafios do jogo. Isso ndo apenas aumentou O
engajamento dos alunos, mas também promoveu uma competicdo saudavel e estimulou o
conhecimento sobre questdes ambientais e geogréficas.

O Reciquiz forneceu uma experiéncia educacional enriquecedora, complementando os
conceitos aprendidos em sala de aula com uma abordagem pratica e interativa. Ao combinar
a Geografia com questdes ambientais locais, 0 jogo desempenhou um papel fundamental na
ampliacdo do entendimento dos alunos sobre a importancia da preservagao ambiental e da
sustentabilidade.

Os alunos receberam a proposta do jogo de forma entusiastica, demonstrando um nivel
de engajamento satisfatorio com esse recurso didatico. A abordagem interativa do jogo
facilitou a compreensdo dos conceitos apresentados, incentivando a participacdo ativa e o

pensamento critico dos alunos. Por meio de desafios e questdes sobre praticas ambientalmente



sustentaveis, os alunos consolidaram e expandiram seu conhecimento sobre questdes
ambientais.

O Reciquiz ndo apenas promoveu a conscientizacdo ambiental entre os alunos, mas
também demonstrou a eficacia do uso da plataforma Scratch na criacdo de jogos educativos
personalizados. Essa escolha permitiu que os alunos explorassem conceitos complexos de
maneira divertida e interativa, a0 mesmo tempo em que ofereceu a oportunidade de
desenvolver habilidades em programacdo e pensamento computacional. Antes da aplicacdo
do jogo, uma sessdo introdutdria garantiu que os alunos compreendessem como ele
contribuiria para aprofundar seu entendimento sobre questdes ambientais, destacando sua

importancia na promocao da educagdo ambiental na escola e na comunidade em geral.

4.2.1 APLICACAO DO RECIQUIZ NA ESCOLA FRANCISCO PESSOA DE BRITO E NA
ESCOLA AGRIPINO RIBEIRO FILHO

A aplicacdo do jogo Reciquiz na Escola Francisco Pessoa de Brito foi precedida por
explicacdo das regras e normas do jogo, juntamente com uma discussdo aprofundada sobre o
tema da coleta seletiva no municipio. Esta etapa inicial foi crucial para preparar os alunos e
garantir que eles entendessem plenamente a importancia e os objetivos do jogo em relacdo a
conscientizagdo ambiental.

Antes da aplicacdo do Reciquiz, uma roda de conversa foi realizada (Figuras 8 e 9),
proporcionando um espaco colaborativo para os alunos discutirem os problemas ambientais
enfrentados pela cidade. Nesse ambiente de troca de ideias, os alunos foram incentivados a
expressar suas preocupacdes e perspectivas sobre as questdes ambientais locais, destacando a
importancia de abordar os desafios da coleta seletiva e do gerenciamento de residuos de maneira

eficaz e sustentavel.



Figuras 8 e 9 - Roda de conversa.

Fonte: Acervo de pesquisa, 2023.

Durante a roda de conversa, 0s participantes foram encorajados a explorar o papel vital
da coleta seletiva no contexto mais amplo da preservacédo ambiental, compreendendo como essa
pratica impacta diretamente a qualidade de vida das comunidades locais. As discussdes
estimularam uma reflexdo mais profunda sobre a responsabilidade individual e coletiva no
cuidado com o meio ambiente, ressaltando a importancia de a¢fes proativas para enfrentar os
desafios ambientais.

Durante a aula eletiva, os alunos vivenciaram uma experiéncia educativa estimulante,
gue ndo apenas Ihes permitiram aplicar seus conhecimentos adquiridos, mas também incentivou
uma reflexdo critica sobre as questdes ambientais presentes na comunidade. O jogo Reciquiz
proporcionou uma plataforma interativa para os alunos explorarem os conceitos de reciclagem
e sustentabilidade de uma maneira préatica e envolvente.

Através de discussdes e interacdes durante o jogo, os alunos puderam compartilhar suas
percepcBes sobre os desafios enfrentados no processo de coleta seletiva e discutir possiveis
solucBes para melhorar a conscientizagdo e a eficacia do sistema de reciclagem local. A
aplicacdo do Reciquiz ndo apenas despertou o interesse dos alunos pela preservacdo ambiental,
mas também os motivou a se tornarem agentes ativos de mudanca em suas comunidades,
incentivando praticas sustentaveis e responsaveis. O sucesso notavel dessa iniciativa reflete o
comprometimento da escola com a educagdo ambiental e 0 engajamento dos alunos em questoes
fundamentais para o futuro do planeta.

O jogo foi aplicado para os 20 alunos da disciplina eletiva, e os resultados foram

excepcionais. A maioria dos alunos conquistou quase todos os pontos do jogo, demonstrando



um evidente entendimento das questdes ambientais abordadas. Além disso, duas alunas se
destacaram e conseguiram obter todos os pontos do jogo. Como reconhecimento pelo
comprometimento e conhecimento, essas duas alunas foram premiadas com uma medalha e um
globo, destacando-as como cidadds informadas e ativas na sociedade, preocupadas com o meio

ambiente.

Figuras 10, 11, 12 e 13 — Alunos da Escola Francisco Pessoa de Brito jogando o Reciquiz.

Fonte: Acervo de pesquisa, 2023.

Os alunos colocaram em pratica durante 0 jogo 0s conceitos e praticas discutidos ao
longo do curso eletivo, demonstrando ndo apenas conhecimento tedrico, mas também
habilidades praticas e um comprometimento evidente com as questdes ambientais. A dindmica
do jogo permitiu que eles aplicassem seus conhecimentos de forma ludica e interativa,
promovendo o desenvolvimento de habilidades de resolucdo de problemas e tomada de decisdo
relacionadas a preservacdo ambiental.

Além disso, a competicdo saudavel e o engajamento coletivo dos alunos demonstraram
um evidente senso de responsabilidade social e um entendimento aprofundado da importancia
de se envolver ativamente na protecdo e conservacdo do meio ambiente. Através de estratégias
inovadoras e colaborativas, os estudantes demonstraram sua capacidade de encontrar solugdes



sustentaveis para desafios ambientais complexos, destacando-se como agentes de mudanga
positiva em suas comunidades.

O jogo também proporcionou uma oportunidade para os alunos explorarem e
entenderem melhor a interconexdo entre diferentes aspectos do meio ambiente, incentivando-
os a considerar de forma holistica os impactos de suas a¢fes no ecossistema local e global. Ao
promover a conscientizacéo e 0 pensamento critico, o jogo ndo apenas reforcou o aprendizado
adquirido em sala de aula, mas também inspirou os alunos a se tornarem defensores ativos e
informados do meio ambiente, preparando-os para enfrentar os desafios ambientais futuros com
uma mentalidade proativa e sustentavel.

Além da Escola Francisco Pessoa de Brito, 0 Reciquiz também foi implementado na
Escola Agripino Ribeiro de Filho em Aracagi- PB, em uma turma do 9° ano do ensino
fundamental. O objetivo foi mostrar aos alunos da Escola Agripino, o quanto os alunos da
eletiva estavam envolvidos com questdes ambientais e preocupados com o bem-estar de sua
cidade.

Os alunos da disciplina eletiva também tiveram a oportunidade de compartilhar com os
estudantes da Escola Agripino Ribeiro de Filho (Figuras 14 e 15). Eles organizaram uma aula
interativa sobre o tema da sustentabilidade, abordando préaticas ecoldgicas e medidas para

promover um ambiente mais saudavel e sustentavel.

Figuras 14 e 15 — Os alunos da eletiva compartilharam conhecimentos sobre sustentabilidade.

Fonte: Acervo de pesquisa, 2023.



Durante essa etapa (Figuras 16 e 17), destacaram a importancia de habitos ecoldgicos
no dia a dia, incentivando seus colegas a adotarem comportamentos responsaveis em relacdo
ao meio ambiente. Além disso, os alunos expuseram exemplos praticos de como aplicar
conceitos de sustentabilidade em suas préprias comunidades, incluindo ideias sobre reciclagem,
conservacao de recursos naturais e a importancia da preservacao dos ecossistemas locais. Eles
instigaram seus colegas a refletirem sobre o impacto de suas agGes individuais e coletivas no
planeta, estimulando a consciéncia ambiental e a importancia de se tornarem estudantes

participativos na construcao de um futuro mais sustentavel e ecologicamente consciente.

Figuras 16 e 17 — Alunos da Escola Agripino Ribeiro Filho jogando Reciquiz
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Fonte: Acervo de pesquisa, 2023.

No entanto, muitos estudantes da Escola Agripino ndo tinham aparelhos celulares, o
jogo Reciquiz foi complementado com um quebra-cabeca sobre sustentabilidade. Isso garantiu
qgue todos os alunos pudessem participar e aprender sobre questdes ambientais,
independentemente de possuirem dispositivos méveis. Como resultado, a escola teve mais dois
vencedores do jogo, demonstrando que a conscientizacdo ambiental pode ser promovida de
maneira eficaz e inclusiva.

A implementacdo do Reciquiz em ambas as escolas, Escola Francisco Pessoa de Brito e
Escola Agripino Ribeiro de Filho, reforca o papel do jogo na educacéo. Alem de fornecer um
ambiente interativo e ludico, o ReciQuiz emergiu como uma ferramenta eficaz para despertar
um senso de responsabilidade ambiental entre os alunos. Ao promover a compreensao pratica
de questdes ambientais locais e globais, 0 jogo incentivou os participantes a se tornarem
defensores ativos da sustentabilidade em suas proprias comunidades.

A abordagem educativa ndo apenas fortaleceu o entendimento dos alunos sobre préaticas
de conservacdo e coleta seletiva, mas também os capacitou a reconhecerem o impacto direto de

suas acOes no meio ambiente. O jogo serviu como catalisador para estimular discussoes



significativas sobre a importancia da preservacdo ambiental e como pequenas mudangas
individuais podem ter um efeito positivo significativo na comunidade em geral.

O reconhecimento especial, concedido aos alunos mais dedicados ndo apenas
incentivaram um ambiente competitivo saudavel, mas também reforcaram a ideia de que a
consciéncia ambiental é um atributo valorizado e digno de reconhecimento. Ao premiar esses
alunos exemplares com medalhas e globos, as escolas reforcaram a importancia de serem
cidadaos informados, conscientes de seu papel na protecao e preservacdo do ambiente.

O uso complementar de atividades interativas, como o0 quebra-cabeca sobre
sustentabilidade na Escola Agripino, demonstrou uma abordagem inclusiva na promocao da
consciéncia ambiental. Isso permitiu que alunos com diferentes recursos participassem
ativamente, garantindo que nenhum estudante fosse deixado de fora dessa experiéncia.

Essa iniciativa ndo apenas fortaleceu a compreensdo dos alunos sobre as questdes
ambientais, mas também os inspirou a se tornarem cidaddos de mudanca na sua comunidade.
Ao promover uma mentalidade de cuidado e respeito pelo meio ambiente desde uma idade
precoce, 0 ReciQuiz e suas atividades associadas deixaram um legado duradouro de
responsabilidade e consciéncia ambiental entre os estudantes, preparando-os para se tornarem

cidaddo responsaveis e compassivos no futuro.



5- CONCLUSAO

Este estudo ressalta a importadncia de compreender a discussdo dos temas de
sustentabilidade e coleta seletiva como elementos transversais no ensino da Geografia escolar
no ambito local. Atraves de abordagens praticas, como o Tour Panoramico pela cidade e o
desenvolvimento do jogo Reciquiz, os alunos foram expostos ndo apenas aos conceitos tedricos,
mas também & aplicagdo pratica desses temas vitais. A interconexdo entre 0s conceitos
geograficos e a conscientizacdo ambiental os capacitou ndo apenas a compreender a
complexidade das questdes geograficas, mas também a reconhecer seu papel consciente na
preservacdo do meio ambiente.

Além disso, a implementacdo de projetos de extensdo em escolas desempenha um papel
enriquecedor da experiéncia educacional dos alunos, ao mesmo tempo em que fortalece as
relacBes entre as instituicdes educacionais e a comunidade. O projeto "NOs Propomos!
Geografia, Escola e Cidadania na Paraiba”, destaca-se como um exemplo notavel de como a
educacao pode ser ampliada além dos limites da sala de aula, incentivando o engajamento ativo
dos alunos e promovendo a consciéncia civica e social.

Por meio do projeto "N6s Propomos!"”, os alunos tém a oportunidade de aplicar os
conhecimentos adquiridos em sala de aula em situacdes do mundo real, capacitando-os a
desenvolver uma compreensdao mais profunda das questbes geograficas e ambientais
enfrentadas pela comunidade. Entretanto, a interacdo direta com os desafios locais e a
participacdo em iniciativas praticas, como o tour panoramico pela cidade e o desenvolvimento
do jogo Reciquiz, estimulam um aprendizado significativo e duradouro.

Além disso, o projeto "No6s Propomos!" reforca a importancia da educacdo ativa, onde
os alunos se tornam participantes ativos no processo de aprendizagem. Isso vai além da mera
transmissdo de conhecimentos, permitindo que os alunos se envolvam em atividades praticas,
andlises criticas e reflexdes profundas. A educagdo ativa promove a autonomia intelectual e
emocional dos alunos, capacitando-os a se tornarem pensadores independentes e solucionadores
de problemas.

Ao abordar a sustentabilidade e a coleta seletiva como temas transversais através do
jogo Reciquiz no ensino de Geografia promoveu uma compreensdo mais abrangente das
interacdes entre 0 ambiente, a sociedade e 0 espaco geografico. implementacdo de iniciativas
como 0 Reciquiz para abordar temas de sustentabilidade e coleta seletiva no ensino de

Geografia pode ser uma estratégia educacional valiosa. No entanto, é fundamental considerar a



realidade escolar e social antes da aplicacdo de jogos, uma vez que nem todos os alunos podem
ter acesso a aparelhos celulares.

Da mesma forma, a introducéo de jogos na disciplina de Geografia demonstrou ser uma
ferramenta eficaz para estimular o engajamento dos alunos e promover uma compreensao mais
profunda do conhecimento geogréfico. Os jogos ndo apenas tornaram o aprendizado mais
acessivel e interessante, mas também incentivaram o pensamento critico e a solugdo de
problemas. Eles proporcionaram um ambiente interativo que facilitou a aplicacdo pratica dos
conhecimentos adquiridos, preparando os alunos para enfrentar os desafios complexos que
surgem no contexto geografico e ambiental.

Essa abordagem interdisciplinar na educacdo geografica ndo apenas incentivou o
pensamento critico e a consciéncia ambiental, mas também preparou os alunos para se tornarem
cidaddos responsaveis. Ao internalizar os conceitos de sustentabilidade, coleta seletiva e
conscientizacdo ambiental, os alunos sdo capacitados a se tornarem mudanca em suas
comunidades, promovendo praticas ambientais sustentaveis e contribuindo para um futuro mais
consciente e  ecologicamente  equilibrado.  Essas  experiéncias  praticas e
transversais/interdisciplinares certamente deixaram uma impressdo significativa nos alunos,
equipando-os com as habilidades e o conhecimento necessarios para enfrentar os desafios
ambientais e geograficos.
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