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RESUMO

E inegavel a importancia de se ensinar e aprender matematica. Esta disciplina é
fundamental no mundo moderno e € amplamente reconhecida como essencial em
nossa vida cotidiana. Apesar da relevancia da matematica, a metodologia utilizada
para ensina-la, as vezes, apresenta deficiéncias que ndo sao mais justificaveis, o que
acaba contribuindo para o medo que os alunos tém da disciplina e reforcando a
percepcao de que ela é dificil e assustadora. Além do mais, observamos que o aspecto
social da matematica muitas vezes é negligenciado. Isso é especialmente observado
em estudantes jovens e adultos que, defasados em seus estudos, frequentam aulas
noturnas enquanto lutam para sobreviver em um mercado de trabalho cada vez mais
exigente em termos de qualificacdo. A coleta de dados da nossa pesquisa aconteceu
a partir de encontros com os discentes para saber o nivel da turma, trabalhar o jogo
matematico e discussdes sobre o que foi aprendido e entendido sobre o contetdo
trabalhado. Refletimos sobre o ensino de Jovens e Adultos, suas condi¢cbes e
consequéncias na perspectiva dos discentes. Abordamos o0 ensino de matematica
partindo do interesse dos alunos conectando o ensino de matematica e o mundo do
trabalho. Portanto, é necessario se fazer a implementacdo de metodologias
alternativas ao ensino tradicional. Logo, a presente pesquisa tem como objetivo o de
refletir sobre o ensino do contelldo matematico de porcentagem, considerando a
metodologia dos jogos matematicos e o uso de situacdes problemas. Pretendemos
contribuir para o desenvolvimento da educacéao de jovens e adultos, tendo como base
tedrica os principios pedagoégicos de Paulo Freire e as ideias de Duval, como também
valorizar o aluno em sua busca por aumentar a autoestima e desenvolver um gosto
pelo aprendizado da matematica, por meio de um ensino relevante que leve em
consideracao a realidade do trabalho, o cotidiano dos alunos, sua cultura, alegria e
guestdes socio-politicas presentes na sala de aula, apresentando diversas formas de
representacao do contelldo matemético proposto. Como concluséo, consideramos ter
obtido resultados satisfatorios, como demonstrado pelo envolvimento dos alunos nas
atividades abordadas e pelos instrumentos utilizados. Em resumo, reconhecemos a
importancia do ensino de matematica, destacamos a necessidade de atualizar e
melhorar as metodologias de ensino e valorizamos a abordagem que visa promover a
autoestima dos alunos, estabelecendo significado no aprendizado e considerando a

realidade em que vivem e o contexto social.



Palavras-chave: Ensino de Matematica; Jovens e Adultos; Jogos Matematicos.



ABSTRACT

The importance of teaching and learning mathematics is undeniable. This discipline is
fundamental in the modern world and is widely recognized as essential in our everyday
lives. Despite the relevance of mathematics, the methodology used to teach it
sometimes presents deficiencies that are no longer justifiable, which ends up
contributing to students' fear of the subject and reinforcing the perception that it is
difficult and frightening. Furthermore, we observed that the social aspect of
mathematics is often neglected. This is especially observed in young and adult
students who, lagging behind in their studies, attend night classes while struggling to
survive in an increasingly demanding job market in terms of qualifications. Data
collection for our research took place through meetings with students to find out the
level of the class, work on the mathematical game and discussions about what was
learned and understood about the content worked on. We reflect on the teaching of
Young People and Adults, its conditions and consequences from the students’
perspective. We approach mathematics teaching based on students' interests,
connecting mathematics teaching and the world of work. Therefore, it is necessary to
implement alternative methodologies to traditional teaching. Therefore, the present
research aims to reflect on the teaching of percentage mathematical content,
considering the methodology of mathematical games and the use of problem
situations. We intend to contribute to the development of education for young people
and adults, having as a theoretical basis the pedagogical principles of Paulo Freire and
the ideas of Duval, as well as valuing the student in his quest to increase self-esteem
and develop a taste for learning mathematics, through through relevant teaching that
takes into account the reality of work, the daily lives of students, their culture, joy and
socio-political issues present in the classroom, presenting different ways of
representing the proposed mathematical content. In conclusion, we consider that we
have obtained satisfactory results, as demonstrated by the students' involvement in
the activities covered and the instruments used. In summary, we recognize the
importance of teaching mathematics, we highlight the need to update and improve
teaching methodologies and we value the approach that aims to promote students'
self-esteem, establishing meaning in learning and considering the reality in which they

live and the social context.



Keywords: Teaching Mathematics; Young people and adults; Mathematical Games.
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1. INTRODUCAO

1.1 Apresentacédo da Tematica

Cada vez mais € notorio a dificuldade no cotidiano das pessoas, em relacdo a
educacéao financeira, que vem se tornando cada vez mais intensa. As pessoas tém
adquirido mais dividas e tém visto suas economias serem utilizadas de forma
equivocada, com gastos desnecessarios. Em virtude disso, n6s destacamos esses
problemas e buscando solu¢des especificas que abordam tal assunto, através do
ensino de matematica, utilizando uma das bases fortes da matematica financeira, mais
precisamente a porcentagem, no ensino de Jovens e Adultos. Desta forma, podemos
contextualizar o ensino desse conteldo, trazendo problemas relacionados com a
rotina do discente e elaborando estratégias que auxiliem na compreensao dos
conteudos.

Nesse sentido, devemos sempre buscar conhecimentos e a cada dia buscar
meios para entender a ética Freireana. Portanto, exprimimos as ideias quando na fala
de Freire apresenta que: “N&o é possivel ao sujeito ético viver sem estar
permanentemente exposto a transgressao da ética” (Freire, 1996, p. 09). Com um
olhar critico sobre as nossas finangas, buscamos a cada dia termos mais ética e
transparéncia com nossos gastos e com nossos deveres e direitos. Nesse trabalho,
tratamos de uma estratégia de ensino, a partir da utilizacéo de jogos e problemas com
o cotidiano dos alunos a fim de tornar o conteddo de porcentagem melhor

compreensivel e de facil interpretacao.

1.2 Justificativa

Consideramos a abordagem do tema escolhido, porcentagem, que é a base
principal da matematica financeira, do ponto de vista pessoal muito importante, com o
gual ja& houve uma experiéncia didatica. A referida atividade deu-se numa disciplina
de Pratica Pedagogica do Curso de Licenciatura em Matematica na UEPB. O
professor da disciplina citada, solicitou da turma que fosse elaborada uma proposta
de aula que envolvesse qualquer conteiddo matematico.

O conteudo escolhido foi sobre matematica financeira, a qual utilizado com

mais intencédo, a porcentagem. No periodo dessas aulas, a maneira como foi
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apresentada auxiliou na forma de como se poderia abordar esse assunto. Portanto,
houve um aporte tedrico e fundamental para fortalecer o que é proposto, N0 NOSSo
caso, porcentagem.

Ao que se refere no assunto, o qual utilizamos nesse trabalho, observamos o
quanto de dificuldade tanto os alunos quanto os professores de uma forma geral tém.
Pois, os discentes, quando se deparam com problemas que envolvem porcentagem,
sentem a dificuldade de compreensao dos calculos. Nesse sentido, justificamos como
€ importante abordar a tematica da porcentagem e suas representacdes nesse
ambito. Com essa visdo buscamos aprimorar o conhecimento dos alunos e aprofundar
conceitos que sdo poucos conhecidos no cotidiano e leva-los a discutirem possiveis
solucBes para cada problema apresentado. Tendo um pouco de aprendizagem no
Ensino Superior sobre aulas praticas envolvendo porcentagem, houve uma aptidao
nossa pelo assunto que norteia esse projeto.

Em relacdo ao ensino da Matematica podemos enxergar que existem varios
pensamentos sobre, das quais destacam-se dois enormes problemas, de um lado os
professores que alegam ndo conseguirem passar 0s conteudos mais complexos, e
por outro lado os alunos que tém dificuldades em aprender o contetdo explanado.
Analisando as vertentes apresentadas, buscamos entender a aprendizagem e a facil
interpretacao dos problemas analisados para que ao se deparar com esses conceitos,
nao sintam dificuldade em interpretar as resolucdes e suas respectivas solucoes.
Deve ser de cunho social e para todos, o devido conhecimento da educacéo
financeira, que busca nortear as solugbes dos problemas que se fazem presente
atualmente e engloba todos que tém dificuldade em situacdes financeiras.

Nesse mesmo caminho, destacamos atualmente a enorme importancia do
amplo conhecimento que configura no dia a dia, trazendo ao aluno a sua fungéo
mediante a sociedade, e nesse ambiente o tornar um ser politico e ser cidaddo em
seu meio, ndo sabendo apenas seus deveres, mas também os seus direitos.

No meio matematico, podemos destacar pelo ensino de matematica a
amplitude de conceitos aprendidos na matematica basica, tendo como exemplo a
regra de trés, proporcao, relacao de equivaléncia, dentre outros assuntos que, quanto

mais se pratica, mais se aprende.
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1.3 Questao de Pesquisa e Objetivos

1.3.1 Questéo de Pesquisa

Considerando o exposto até aqui, temos como questdo que norteara 0 NOSSO
trabalho: Ensinar porcentagem na Educacéo de Jovens e Adultos através do uso de

jogos é capaz de promover um maior interesse dos alunos?

1.3.2 Objetivo Geral

Refletir sobre 0 ensino de porcentagem, considerando a metodologia dos jogos

matematicos e o uso de situacdes problemas.

1.3.3 Objetivos Especificos

e Possibilitar a revisdo de conceitos basicos sobre porcentagem;
e Apresentar situagbes problemas envolvendo o cotidiano das profissdes dos
alunos;

e Produzir um jogo matematica visando promover o ensino de porcentagem na
modalidade de Ensino de Jovens e Adultos.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

A atividade de ensinar requer do professor uma atualizacdo, mas ndo apenas
atualizacdo, mas também aprofundamento em sua formagdo como também a busca
de novos métodos para desenvolver o conhecimento dos discentes. Como
consequéncia, esse profissional sempre deve estar buscando novas pesquisas que
possam apontar novos caminhos metodoldgicos. Como diz Freire (1996, p. 27) “Nao
ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino”, porém encontramos barreiras em
efetivar a pesquisa, pois a dificuldade ndo consiste apenas no aluno em aprender,
mas também no professor na elaboracéo de suas aulas.

De acordo com Lorenzato (2006, p. 7):

Para aqueles que possuem uma visao atualizada de educagédo matematica,
o laboratério de ensino é uma grata alternativa metodoldgica porque, mais do
gue nunca, o ensino da matematica se apresenta com necessidades
especiais e o0 LEM pode e deve prover a escola para atender essas
necessidades.

Com essa fala podemos raciocinar que o Laboratério de Ensino de Matematica
(LEM) é um componente crucial da formagcdo de professores em Matemética,
proporcionando experiéncias de aprendizagem praticas para alunos do ensino
primario e secundario. Por meio de atividades praticas, os professores em formacéao
podem aprimorar suas habilidades docentes e obter uma compreensdo mais profunda

das teorias e demandas do ensino de Matematica nas escolas.

2.1 LEM e os jogos como material didatico no ensino de matemética

A preocupacdo sobre o desenvolvimento do aluno e a clareza do contetudo
apresentado trouxe a fundamentacdo da existéncia do Laboratério de Ensino de
matematica e muitos autores contribuem para essa existéncia.

O LEM oferece uma oportunidade Unica para professores em formacao
experimentarem diferentes métodos e estratégias de ensino, permitindo-lhes
desenvolver uma abordagem mais abrangente e eficaz ao ensino da Matematica.

O LEM também incentiva a aprendizagem colaborativa e habilidades de

resolugcao de problemas entre professores em formacéo e seus alunos.
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Ao trabalharem juntos em pequenos grupos ou pares, 0s professores em
formacdo podem aprender uns com o0s outros e desenvolver as suas competéncias,
inclusive a de resolucéao de problemas.

Este ambiente de aprendizagem colaborativa promove um senso de
comunidade e apoio, criando uma experiéncia de aprendizagem positiva e produtiva
para todos os envolvidos.

Os professores em formacao também podem obter informacdes valiosas sobre
os desafios e oportunidades do ensino da Mateméatica em diversos ambientes de sala
de aula, preparando-os para serem educadores mais eficazes e adaptaveis.

A implantacéo do Laboratério de Ensino de Matematica nas escolas pode trazer
beneficios significativos tanto para os professores em formacdo quanto para seus
alunos.

O LEM oferece um espaco Unico de experimentacao e exploracao, permitindo
gue professores em formacdo desenvolvam as suas competéncias e estratégias de
ensino num ambiente de aprendizagem solidario e colaborativo.

Ao proporcionar experiéncias praticas de aprendizagem e incentivar inclusive a
competéncias de resolucdo de problemas, o LEM pode ajudar os professores em
formacao a tornarem-se educadores mais eficazes e confiantes. Além disso, os alunos
podem beneficiar das experiéncias de aprendizagem envolventes e interativas
oferecidas pelo LEM, promovendo uma compreensao e apreciacdo mais profundas
da Matemética.

No geral, o Laboratério de Ensino de Matematica € um componente essencial
da formacéo de professores em Matematica, proporcionando um espaco valioso para
experimentacéo, colaboracao e crescimento.

A presenca do jogo se manifesta em todas as etapas da vida humana,
conferindo um toque especial a sua existéncia. Essas atividades ludicas estdo
presentes e sdo indispensaveis nas relacdes entre as pessoas, possibilitando o
florescer da criatividade. Ao brincar e jogar, pode adquirir conhecimento, sendo que
uma das caracteristicas mais relevantes do jogo é a confianca que deposita em sua
propria capacidade é de encontrar solugdes. Sendo confiante, se torna capaz de
chegar as suas préprias conclusdes de forma autbnoma.

Observamos que gquando as aulas sdo muito técnicas e estamos nesse
patamar, devemos buscamos meios para ampliar o entendimento. Assim, 0S jogos

tém um papel importante para a introducdo de conteudos mais técnicos. Portanto,
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Grando (2000) ressalta que o jogo propicia o desenvolvimento de estratégias de
resolucdo de problemas na medida em que possibilita a investigacdo, ou seja, a
exploracdo do conceito através da estrutura matematica subjacente ao jogo e que
pode ser vivenciada, pelo aluno, quando ele joga, elaborando estratégias e testando-
as a fim de vencer o jogo.

Como descrito por GRANDO (2000, p. 34),

Atualmente, a matematica estd presente em todos os niveis da educagéo
basica e ndo se pode relegar ao segundo plano sua importancia para a
compreenséo das relagbes econdmicas e financeiras atuais.

Devemos atrelar com o cotidiano do aluno os conteddos matematicos e
buscarmos formas que consiga trazer as clarezas quando vista pelos discentes,
trazendo aulas mais dinamicas e proativas.

Analisando alguns textos, podemos observar que se encontra dificuldade no
entendimento de varias formas de representar a porcentagem, Duval (2012, p. 22) traz
em seu artigo, a importancia de um determinado conteddo ser apresentado em
diversas representacgdes e a importancia de se conhecer mais de uma, como dito em
seu artigo, “a compreensao em matematica supde a coordenagdo de ao menos dois
registros de representacdes semidticas ”. E de se esperar, que a proposta de varias
representacdes seja um ponto inicial para nortear estratégias que promovam o
conhecimento do aluno, e ainda temos a preocupacdo de como se representar, pois
mesmo utilizando varias representacdes em um devido contetido citado, devemos ter
o cuidado para que néo se confunda o assunto tratado.

A vista disso nessa mesma linha de raciocinio, Duval (2012, p. 25) traz em seu

artigo novamente:

Esquematicamente, duas situa¢bes podem ocorrer. Ou a representagdo
terminal transparece na representagao de saida e a conversao esta proxima
de uma situacdo de simples codificacdo - diz se entdo que ha uma
congruéncia - ou ela ndo transparece absolutamente e se dird que ocorre a
ndo congruéncia.

Destacamos o cuidado ao abordar véarias representacdes que se deve ter ao
se falar sobre elas. O aluno precisa identificar as relagdes de equivaléncia que existem

nas diversas representacdes e o professor conseguir correlacionar - las, pois muitos
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alunos muitas vezes questionam sobre o porqué estd vendo esse contetdo, como
também para que serve.

Assim, o docente deve se posicionar, em relacéo as conversdes que precisem
ser mostradas para ampliar conceitos e fundamentos para direcionar as ideias dos
discentes. Essas conversdes citadas por Duval sdo as variadas formas de representar

um anico tipo de assunto matematico.

2.2 A Educacéo de Jovens e Adultos

Como realizamos essa pesquisa em uma turma no ensino médio do EJA no
periodo noturno, abordamos um pouco resumidamente sobre essa modalidade de
ensino.

O EJA é uma modalidade que busca auxiliar no ensino das pessoas que nao
podem estudar no ensino regular, por trabalhar em outros turnos, ou por néo ter idade
habil para o ensino regular. Nessa modalidade encontram-se muitos desafios, pois o
conhecimento teorico dos estudantes é bastante limitado. Em contrapartida, o
entendimento pratico destes sdo de forma surpreendente. Observando o lado do
ensino, é de suma importancia essa modalidade de ensino, pois renova as
capacidades dos alunos em ter novas oportunidades de emprego, e auxilia no

cotidiano dos mesmos. Assim, reflete-se no texto de Pedroso (2010, p. 46):

O publico atendido pela EJA é de pessoas que na idade regular ndo puderam
estudar, ou por ndo sentirem-se atraidos pelo contetido escolar acabaram
deixando a escola. Isto acaba gerando uma exclusdo dos individuos
analfabetos dentro da sociedade e da propria escola. Muitos sédo os
problemas que dificultam o ingresso de pessoas no ensino na idade regular,
alguns destes problemas s&o: gravidez precoce, drogas, desinteresse,
condicdes financeiras.

Observamos em pesquisas sobre esse tema, que pelas politicas publicas, o
EJA vem ganhando destaque nesse ambito. Nessa mesma linha de pensamento,
podemos verificar a importancia da busca por meios que possam fazer as aulas de
matematica bem mais dinamicas e interessantes. Por isso, nesta pesquisa tivemos o
desafio de buscar pelo menos uma alternativa metodolégica para o ensino nessa
modalidade.

Em sua tese, Maciel (2002, p. 71) trouxe a seguinte afirmacao:
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[...] temos na figura do professor o responsavel pela mediacdo entre o saber
académico e o saber popular. A funcdo do professor estda bem definida,
enquanto promotor de cultura, que ao resgatar o conhecimento matematico
pratico do aluno, oportuniza uma sistematizacdo do mesmo, através da
matematica académica, dentro de um contexto ndo s6 matematico-logico,
mas dentro de uma concepc¢do de um novo mundo, a partir da explicitagdo
das relacbes antagbnicas de classe e das contradicdes que perpassam pela
nossa sociedade.

Nessa fala, busca atentar - se ao publico que sera abordado e a forma como
abordar os conteudos, nesse trabalho temos o cuidado de trazer abordagens que
sirvam para trabalhar porcentagem.

Podemos destacar nessa modalidade de ensino, que existe a evasao, a
guantidade alta de faltas, baixo rendimento na compreensdo dos conteudos, e as
diversas disciplinas que os mesmos precisam assimilar durante a jornada noturna.

Mesmo sabendo desses aspectos fomos desafiados a levar essa proposta e
obter as informacdes importantes para embasar o nosso trabalho.

2.3 Registros de representacdes semidticas e porcentagem

Neste topico, vamos abordar a relevancia que o discernimento sobre vérias
formas de representacdo recai sobre uma Unica resposta quando se trata de
porcentagem.

A disciplina de Matematica possui uma particularidade que a diferencia das
outras disciplinas. Os objetos matematicos séo abstratos e seu estudo ocorre apenas
através de suas representagfes. Portanto, seguindo o mesmo raciocinio de Duval
(2012), defendemos que a compreensdo de um conceito matematico estd em nao
confundir o objeto matematico com suas representacdes e em reconhecé-lo em suas
diversas formas.

De acordo com Duval (2012), a aprendizagem de um conceito requer a
coordenacdo de, pelo menos, dois modos de representacdo do mesmo objeto
matematico e [...] esta coordenacao se manifesta pela rapidez e a espontaneidade da
atividade cognitiva de conversédo (DUVAL, 2012, p.282). Segundo o pesquisador, a
conversdo refere-se a transicdo espontanea de um modo de representacdo para
outro.

A principio, o cansaco dos discentes fizeram com que 0S mesmos nado tivessem

a atencdo necessaria para compreender tal teoria, mas explicitando a teoria em
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formas mais simples de representacdes, foi consumando a atencdo necessaria para

uma rapida compreenséo do que se foi citado.

2.3.1 Representacao percentual

E a representacdo mais conhecida no meio matematico. A representaco na
forma percentual ocorre quando o numero é seguido do simbolo % (por cento).

Exemplos:
5%

0,1%
150%

2.3.2 Representacao fracionaria

Para realizacao de calculos, uma das formas possiveis de representacéo de
uma porcentagem é a forma fracionéria, que pode ser uma fracdo irredutivel ou uma

simples fracdo sobre o niamero 100.

25
. 0/ —
Exemplo: 25% = 100

2.3.3 Representacao decimal

A forma decimal é uma possibilidade de representacdo também. Para encontra-
la, € necesséria a realizagéo da divisao.

Exemplo:

A forma decimal de 25% ¢é obtida pela divisdo de 25 : 100 = 0,25.

2.3.4 Representagao por extenso

A representacdo por extenso € uma forma de representacdo que auxilia na
leitura da lingua materna de escrita, N0 N0osso caso, da lingua portuguesa.
Exempilo:

25% = Vinte e cinco por cento


https://mundoeducacao.uol.com.br/matematica/fracao.htm
https://mundoeducacao.uol.com.br/matematica/divisao.htm

21

2.3.5 Representacado Gréfica

A representacao grafica € um instrumento de bastante utilidade, e a partir da
mesma, pela ajuda visual, se pode ter base de quanto vale a porcentagem pedida.
Existe varias formas de visualizar essa representacao.

Exemplo:

Figura 1 - Foto de disposicdo de um exemplo de representacdo grafica de

porcentagem

T

-
v

Fonte: http://portal.amelica.org/ameli/jatsRepo/173/1731525005/html/
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Figura 2 - Foto de disposicdo de outro exemplo de representacdo gréfica de

porcentagem

50%

Pl Candidato A

Candidato B

. Brancos,
nulos e outros

Fonte: https://escolakids.uol.com.br/matematica/grafico-setores.htm

N&o utilizamos essa representacdo em nosso jogo devido podermos ter o
problema de qualidade de imagem no domindé, mas o mesmo foi citado para

conhecimento da turma.
2.3.6 Representagdo em fracéo irredutivel

Para realizacdo de calculos, também, temos outra forma possivel de
representacdo de uma porcentagem que também é uma forma fracionaria, uma fragédo
irredutivel.

Exemplo:

25%=£ 525 521
100 100 4

1 L ~
Portanto " também é representacdo de 25%.

Essa representacdo também néo foi explorada em nosso jogo, devido esse tipo
de representacdo necessitar de mais tempo para dialogar, mas a mesma foi vista nas

revisdes sobre equivaléncia.
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3 ASPECTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

Nossa pesquisa tem como aspectos metodolégicos o conceito de apresentar
guestdes do dia a dia do discente, com resolu¢des baseadas no conteddo ministrado,
abordando discussodes pertinentes para o entendimento do que foi aplicado.

Esse trabalho tem como caracteristica fundamental o aprimoramento do ensino
de conceitos que norteiam o ensino sobre porcentagem. Nesse contexto, tivemos
como base uma aula realizada em uma disciplina de Préatica Pedagogica para uma
turma de licenciatura de Matematica, com 12 alunos, a qual deveria ser ministrada
pelos discentes, e foram divididos em 4 turmas com 3 alunos cada para que cada
turma tenha um assunto diferente a se abordar.

Escolhido as equipes, discutimos qual temética trabalhar e a partir dessa aula
buscamos elaborar metodologias que torne mais compreensivel e mais interativo o
vinculo de aluno e professor.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (Brasil, 1997, p. 24) podemos

destacar que um dos papeis importantes do aluno é:

[..] questionar a realidade formulando-se problemas e tratando de resolvé-los,
utilizando para isso o pensamento légico, a criatividade, a intuicdo, a
capacidade de analise critica, selecionando procedimentos e verificando sua
adequacéo.

Foi utilizada em Pratica Pedagodgica aulas dialogadas, elaboracdes de
problemas, e um jogo matematico que envolvam a matematica financeira, em
especifico, porcentagem. E nesse meio que buscamos uma preparacdo mais ampla e
uma abordagem mais compreensivel.

Demos inicio, quando em Prética Pedagdgica, a aula com discussdes sobre o
assunto no dia a dia, buscando a compreensao mais a fundo do conteudo, trouxemos
algumas revisfes no ensino de porcentagem que sao recorrentes do cotidiano,
levando assim, aos colegas de disciplina a discutirem sobre porcentagem. Ao
encontrar os resultados cada aluno de Préatica Pedagdgica explanou e respondeu a
cada problema dado.

Em decorréncia dessa discussao abordamos, na aula de Pratica Pedagdgica,
um posicionamento que envolva as dificuldades dos alunos, ndo apenas na sala de
aula, mas também no seu dia a dia. Nesse mesmo pensamento, também se fez

necessario abordar sobre o trabalho do aluno, colocando em pauta as principais
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dificuldades encontradas pelo mesmo, e ao término das discussfées cada aluno faz
um testemunho do que foi visto com os demais discentes em sala.

Apresentadas e discutidas as questdes tivemos um novo momento, e uma nova
explicacdo sobre as representacfes possiveis em relagdo a porcentagem. Nessa
mesma discussdo abordamos o conhecimento especifico sobre porcentagem,
apresentando as formas de como representa-las.

Ao serem apresentadas as abordagens sobre representacdo, iniciamos as
observacbes sobre cada representacao e logo dividimos a turma em grupos de 4
alunos e em cada equipe distribuimos um jogo de dominé de porcentagem e em cada
grupo tivemos um vencedor ou uma dupla vencedora, dai cada dupla expos para toda
turma como conseguiu entender as representacées e como elaborou meios de trilhar
no jogo.

Assim, buscamos formas que eles conseguissem interpretar problemas com
solucbes plausiveis, mediante 0s conhecimentos conquistados nessa aula.
Posteriormente, teremos uma nova aula, a qual abordamos alguns problemas modelo
gue envolviam as profissdes deles.

A principio buscamos saber quais sdo as profissdes dos alunos, devido a
maioria ja esta no meio, trabalham e estudam. Uma das principais caracteristicas do
bom entendimento é a insercdo do dia a dia do aluno para efeito de introduzir
conteudos matematicos, como forma de valorizacdo da matematica para vida dos
educandos.

Assim, mediante esses conhecimentos adquiridos na disciplina citada, o nosso

direcionamento a seguir esse trabalho para o ambito da modalidade EJA.

3.1 Aimportancia dos jogos em sala de aula

Quando obtemos a ideia de sala de aula, em relacdo a aulas de matemética,
muitos se apegam com aulas tradicionais e bastante massivas, tanto pelo publico da
modalidade EJA, que tem as suas dificuldades, quanto aos docentes, que também ja
vem de aulas em outros turnos.

Diversos autores defendem a ideia de que os jogos devem ser incorporados no
ambiente escolar como ferramentas para aprimorar 0os conhecimentos, aproveitando
adequadamente os conteudos e conceitos, tanto da disciplina quanto dos jogos.

De acordo com Piaget (1975, p. 26):
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O ensino em todos os niveis da educacdo precisa ser fundamentado na
atividade, interacdo, troca, fazer, pensar, o reagir em situacdes que s&o
apresentadas ao educando e ter habilidades para criar um ambiente, nos
guais as criancas sejam ativas, que facam atividades em um clima de
interacdo e ajuda mutua, valorizando e respeitando suas individualidades.

Neste contexto, o objetivo primordial, é analisar a importancia dos jogos no
processo de ensino aprendizagem, para que o entendimento dos discentes sejam
ainda mais focados no objetivo do trabalho.

Mediante varios fatores, podemos destacar que as formacdes dos professores
para esse intuito, de aulas mais dialogadas e dinamicas, servem para nortear o ensino

e deixar o conhecimento dos discentes mais vastos.

3.2. Os jogos matematicos em sala de aula

O papel do educador na aprendizagem de Matematica ndo € simples, dai
emerge a necessidade de utilizar ferramentas intermediadoras entre o professor/aluno
e 0 conhecimento. Estas ferramentas devem ser planejadas e aplicadas com eficacia,
constituindo-se como recurso pedagdgico efetivo para a construgdo do conhecimento
matematico. Os jogos tém a capacidade de transformar a sala de aula em um
ambiente gerador de conhecimento e facilitador do processo de aprendizagem.

Em analogia a esses pensamentos, Smole (2007, p.13) afirma que:

E preciso ampliar as estratégias e os materiais de ensino e diversificar as
formas e organizag®es didaticas para que, junto com os alunos, seja possivel
criar um ambiente de producéo ou de reproducao do saber e, nesse sentido,
acreditamos que os jogos atendem a essas necessidades.

O jogo em si ja traz uma bagagem boa para utilizacdo em sala de aula, e
guando vamos utilizar para o ensino matematico, ela ganha contornos ainda mais
produtiveis, mas com esses ganhos devemos atentar para ndo sofrer com exageros,
0s quais podemos citar dois. O exagero de colocar jogos demais nas aulas e acabar
virando algo viciante que o aluno ndo compreenda o assunto, e o exagero de fazer
jogos de tempos em tempos, fazendo com o jogo fique em desuso.

Esses cuidados sao primordiais para se manter um bom padréo de aulas, e

bem organizados nas ideias e no planejamento das mesmas.
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Conforme Pereira, (2001, p. 38), ele expressa que:

O professor ndo pode subjugar sua metodologia de ensino a algum tipo de
material porque ele é atraente ou ludico. Nenhum material € valido por si sé.
Os materiais e seus empregos sempre devem estar segundo plano. A simples
introducdo de jogos e brincadeiras na aprendizagem da matematica néo
garante uma melhor aprendizagem desta disciplina, mas abre um leque na
compreensdo dos conceitos e sua fungéo no cotidiano das pessoas.

Esse pensamento nos remete que nao se deve apenas praticar 0 jogo sem
nenhuma finalidade, sem interesse ao aprendizado, deve-se planejar e discorrer ao
entendimento do discente para que o0 mesmo possa elaborar suas ideias e quando se
deparar com os problemas do dia a dia possa correlacionar com o0 que aprende em

sala.

3.3 Revisdes de conteldos matematicos

Com os alunos postos na sala, e apds perguntar a profissdo e a idade de cada
abordaremos as revisfes sobre alguns contetdos que sao utilizados no estudo da
porcentagem. Nos proximos topicos dessa secdo abordaremos os que foram vistos

em aula.

3.3.1 Divisao por cem.

E um dos conhecimentos que se espera dos discentes, para que assim, eles
consigam encontrar a representacao decimal. Pegaremos qualquer numero e vamos

dividir por 100, o resultado que obtivermos € a mesma representacdo em decimal.

3.3.2 Equivaléncia

Outro conteudo que, em porcentagem, tem uma importancia fundamental é a
ideia de equivaléncia. Quando falamos de representacbes de porcentagem,
conseguimos obter diversas equivaléncias. Levamos em aula alguns exemplos de

representacao percentual e mostrar as suas equivaléncias.
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3.4 Elaboracgéo do jogo

Objetivando o entendimento dos alunos perante a educacdo financeira,
pesquisamos um jogo matematico que propicia uma abordagem mais eficaz no
aprendizado de porcentagem.

O jogo possui como finalidade aproximar os estudantes com o professor e
aborda varias vertentes. Nesse jogo que apresentamos, trataremos alguns contetdos
presentes na matematica que aparecem implicitamente nos jogos.

Para a preparagao do jogo necessitamos do seguinte material:

- Caneta esferogréfica

- Bloco de anotacdes

- Dominé de porcentagem

Com o material podemos dividir a turma em grupos de 4 pessoas, a partir desse
momento pegamos as pecas e dividimos para todos os componentes do grupo. Eles
deveriam utilizar normalmente as regras do jogo tradicional de doming, fazendo as
anotacdes dos calculos e observando que existem ligagcdes entre estes. Ao
encontrarem os resultados e um vencedor, a turma apresentam-se as discussoes e
pode-se dar inicio a novas rodadas utilizando as mesmas normas anteriores.

O jogo original foi extraido de um site que traz jogos matematicos (Fonte: https:

J//www.somatematica.com.br/softOnline/GeradorDominos/gerador.php. ). O nome

desse jogo é dominé financeiro e suas pecas contém valores em porcentagem que
podemos extrair das equivaléncias, como apresentado abaixo. E no nosso encontro
utilizamos um dominé que contenha representacées em porcentagem, as quais foram
utilizadas nesse trabalho: 5%, 10%, 31%, 40%, 53%, 59% e 65% como base de nosso

jogo e denominamos dominé das porcentagens.


https://www.colegiosantoanjo.com.br/jogo-de-domino-auxilia-nas-porcentagens/
https://www.colegiosantoanjo.com.br/jogo-de-domino-auxilia-nas-porcentagens/
https://www.colegiosantoanjo.com.br/jogo-de-domino-auxilia-nas-porcentagens/

Figura 3 - Disposicao geral das pecas do jogo

Fonte: producgao propria

9 cincopor 93 ':";""r':m cinco por 65
100 °" 100 porcems || " | 700
53% | ecinco s 99 | o953  59%
L por cento por cento 1““
cinquenta
65% | enme 0,59 s || SI%: | i
40
085 oo 0,40 40% 5% | 10%
uaren 1
053  10% - 0% | are oo
31 31 381
010 010 50 oo | 85% oo
cingquenta trinta e um 31
ooy B 00 | STe 041




29

4 EXPERIENCIAS EM SALA DE AULA

Quando temos em mente que a experiéncia em sala de aula seguird como
planejado, colocamos expectativas que poderdo ndao acontecer na realidade, por isso
devemos buscar conhecer os alunos, poder entender o dia a dia, se correlacionar com
0 meio que eles vivem, e a partir desses pressupostos podemos planejar nossos
momentos e a partir de como vai se desenvolvendo podemos mediar as situacoes e
transformar o ambiente que até outrora era desconhecido a ser um ambiente
controlavel, onde se pode abordar os contetidos e discutir o que se devemos ter em
conhecimento.

Do ponto de vista de Baumgartel (2016, p. 4),

Pode-se perceber que a potencialidade dos jogos como recurso didatico é
enfatizada pela ludicidade como motivacdo, onde o estudante é envolvido de
forma ativa, desenvolvendo autoconfianga e sai da passividade que
normalmente ocorre em aulas tradicionais, em que prioriza-se a transmissao
do conteudo.

Essa ideia colabora com a estratégia proposta desse trabalho, e busca
apresentar meios que tragam varias opcoes de representacao sobre porcentagem, e
assim utiliza estratégias que contribuem para o entendimento do contetddo proposto.

Sobre a abordagem do jogo, em si, Baumgartel (2016, p. 4) continua: “Mesmo
0 mais simples dos jogos, como por exemplo, os jogos de memdria, desenvolvem
habilidades e competéncias que favorecem o processo de aprendizagem. ”, utilizando
esse pensamento e a ideia que se obteve sobre a utilizacdo de domind, traz para esse
trabalho uma abordagem mais ativa e colabora com o intuito de propor mais opgoes
de abordagem sobre contelidos mateméaticos, em nosso trabalho, especificamente,
porcentagem.

Depois do que foi exposto na fundamentacdo tedrica, segue a proposta
trabalhada na sala de aula, com uma turma que contém 15 alunos do 1° ano do Ensino
Médio, do EJA, da escola Severiano Pedro do Nascimento, que € localizada na zona
rural da cidade de Puxinané e oferta as modalidades de ensina regular e EJA noturno,
as turmas que lecionam nesta escola € do ensino fundamental Il até as fases finais do
médio, nos turnos manha, tarde e noite.

Foram necessarios quatro encontros, o primeiro para termos conhecimento das

profissdes dos alunos e dialogar sobre as diversas representacées que um mesmo
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objeto matematico pode possuir; 0 segundo para apresentarmos trés questdes
problemas a fim conhecermos o nivel de aprendizado da turma, respondidas com
auxilio e sendo tirados as duvidas que surgiram; no terceiro encontro, realizamos o
jogo, 0 qual apresentamos a seguir; e por ultimo, os alunos responderam mais trés

guestdes e discutimos o que eles aprenderam sobre o conteudo.

4.1 Primeiro encontro — revisdes e descobrindo as profissdes

Nesse encontro foram questionadas as profissdes e as idades de cada aluno e
também foram feitas as revisbes sobre o0s conteddos matematicos que estao
interligadas com a porcentagem, iremos abordar esse conteudo na se¢éo abaixo, para
gue assim pudéssemos elaborar situacdes problema relativas as atividades cotidianas

deles, envolvendo suas profissoes.

4.1.1 Revisao de conteudos matematicos como base para entender porcentagem

Nesse tépico vamos trazer os assuntos que foram abordados no primeiro
encontro para nortear o que iriamos trabalhar nos préximos encontros.

Como visto anteriormente, temos conteddos que estdo intimamente
interligados a porcentagem e estédo de formas discretas em seus resultados. Portanto
revisar esses conteldos se faz importante, e por conseguinte buscar torna-los sélidos
nas habilidades dos discentes. Essas revisdes de conteudos programaticos que fazem
parte da base do topico de porcentagem, direcionam o conhecimento teérico de
encontro ao pratico. Logo além de aulas dialogadas, de aulas dinamicas e até mesmo
de aulas tedricas, € preciso que se facam planejamento com antecedéncia para que
assim haja poucas dificuldades ao se passar a matéria, em nosso caso especial, a

porcentagem.

4.1.2. Descobrindo as profissdes e exemplificando as representacoes

De 15 alunos entrevistados, a lista ficou assim:

e 6 trabalham com agricultura

e 4 donas de casa
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e 3 mecéanicos

e 2 lojistas

Em relagdo as idades da turma temos pessoas de diversas idades com as
faixas etarias de 18 anos até 59 anos. Dos 6 que trabalham na agricultura, temos as
idades de 19 a 37 anos. As donas de casa temos na faixa de 50 a 59 anos, os 3
mecanicos temos na faixa de 20 a 30 anos e os dois lojistas sédo de 25 e 26 anos.

Nesse mesmo encontro conversamos sobre 0s conteldos mateméticos e suas
diversas representa¢cfes, esses conteudos assim norteiam a base de estudo.
Apresentamos assim como 0 mesmo objeto matematico possui diversas
representacdes e que € preciso aprendé-las.

Para Raymond Duval (2012), o aluno necessita de pelo menos mais de duas
representacdes conhecer, portanto foi posto na lou¢ga um niamero em representagcao
percentual, 0 20%.

Em seguida, foi falado sobre representacdo fracionaria, onde pegamos o

mesmo exemplo e ao invés de colocarmos em percentual, explanamos que toda
. , . 20
porcentagem € dividida por 100, ficando da seguinte forma Too

A seguir, recordando da divisdo por 100, utilizamos o exemplo anterior, de
representacao fracionaria e fizemos a conta normalmente, obtendo o resultado 0,20 e
assim chegando a mais uma representacdo que é a representacao decimal.

Nesse momento, alguns alunos ja estavam surpresos e pensando em outros
nameros que pudessem ser semelhantes a esses resultados.

Nesse instante, tivemos que intervir, pois ainda existia outras representacoes a
serem vistas. Assim falamos sobre a representacdo por extenso, do nosso exemplo
dado, que ficou da seguinte forma: vinte por cento.

Alguns discentes ja estavam dados por satisfeitos, pois estava proximo do fim
da dltima aula, mas nos ainda apresentamos mais duas representacbes de
porcentagem possiveis. A representacao grafica e a representacao de fracao reduzida
ou irredutivel.

A representacao grafica nés desenhamos na louca um quadrado e dividimos
em 100 partes e pintamos 20 unidades dessas partes, assim foi demonstrado 20% em

forma de representacao gréfica.
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Para representarmos de forma de fracdo irredutivel, tivemos que explicar que

nem todas ficam nesse formato que iramos apresentar, como por exemplo, 55%, tem

~ . . 55 p .
como representacao fracionaria somente E,porem 0 que citamos em nosso

) : ~ . .1
exemplo, pode também ser descrita pela forma de fracéo reduzida, que seria o

Assim, apresentamos as representacoes possiveis de um exemplo que esta na
porcentagem, e relembramos que so iriamos utilizar nos jogos apenas quatro delas, a

percentual, a fracionaria, a decimal e a por extenso.
4.2. Segundo encontro - primeira abordagem sobre situacdes problema

O conhecimento do publico a ser alcancado traz relevantes observacgdes, tendo
como base, o cuidado de como abordar o assunto proposto, para que o aluno entenda
0 que se pede no enunciado.

Assim, primeiramente foi apresentada a proposta aos 7 alunos que
compareceram, e todos se interessaram pela mesma. Utilizando, em sala de aula, trés
perguntas, as quais vemos em seguida, com os nomes verdadeiros deles e as
profissdes que eles executam, e discutimos em sala cada proposta de resolucéao,
sendo que aqui utilizamos nomes ficticios, para preservarmos a identidade do aluno.
Buscamos uma maneira para que o0s alunos enxergassem a matematica a partir do
dia a dia. Falamos em sala de aula os seus nomes, idade e suas profissoes.

Alguns alunos que apresentaram dificuldade de entender o conteudo
apresentado, informaram que nao recordavam o assunto, outros informaram que nao
tinham assimilado o assunto, mesmo ja tendo visto no primeiro encontro e, portanto,
as revisdes sdo de bastante importancia, tendo em vista que existe uma necessidade
de sempre revisar - los assim que seja possivel. Os demais alunos nao apresentaram
dificuldade, porque o assunto foi revisto no nosso primeiro contato e, também,
explicitado toda a resolucéo das perguntas, feito revisdes de conteudos que se fazia
necessario, como divisao por cem, fracdes e nimeros decimais.

Nesse mesmo encontro tivemos uma breve explicacdo sobre alguns conteddos
programéticos que se fazem necessario ter 0 minimo conhecimento para entender as
devidas representacfes possiveis de porcentagem.

Esse primeiro agrupamento, em sala, ap0s as revisdes serviu para verificarmos

0 nivel da turma e para apresentarmos as diversas representacdes semioticas da
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porcentagem. Considerando esse aspecto, Duval colabora, afirmando que “[A]
compreensao matematica implica a capacidade de mudar de registro. Isso porque nao
se deve jamais confundir um objeto e sua representagao” (Duval, 2012, p. 21). Assim,
buscamos o entendimento sobre o assunto por intermédio de problemas modelo,
baseado no cotidiano dos alunos. Preparamos, desta forma as condi¢gOes para que
pudéssemos, de forma ludica, promover uma fixagdo do contetdo abordado, através
de um jogo de domind, com disposi¢cdes que sao de facil entendimento, cujas pecas
tém varias representacdes de porcentagem, da seguinte forma: por extenso, em forma
de porcentagem, em forma de fracao, e em forma de nimero decimal. Apesar do jogo
de domind ser bastante conhecido e utilizado, podendo fazer com que fosse
ultrapassado e cansativo, 0 que o torna interessante € o uso de varias representacoes,
com base nos pressupostos tedricos de Duval.

Logo a seguir, temos as questdes trabalhadas em sala, e no Anexo | um

exemplo das respostas dadas pelos alunos:

1.José e Jodo sdo socios de uma oficina de moto. Eles possuiam 100 pecas
de amortecedores, porém foram vitimas de roubo e perderam 10 pecgas. Responda

também em forma de porcentagem, fragcdo e nimeros decimais a quantidade roubada.

2.Uma loja de roupas, onde Mariana trabalha, estd com oferta de preco de 25%
em todas as suas pecas, que fracdo e que numero decimal, corresponde ao valor do

desconto.

3.Para o plantio de mudas de uma determinada arvore, Vanessa colocou 20
sementes para plantacdo, se em cada saco vem 100 sementes, indique que

porcentagem, fracdo e nimero decimal corresponde a quantidade plantada?

4.3 Terceiro encontro - aula com o jogo

Ao entrarmos em sala, relembramos o encontro anterior e fizemos uma nova
revisao sobre as representacdes que uma porcentagem tem. Em relac&o ao trabalho
com o jogo, alguns alunos tiveram receio assim que viram 0 jogo, por ndo estarem
dispostos a jogar, por entenderem que foram a aula, ndo para brincar, mas para terem

conteudos e assim ndo verem o quanto proveitoso pode ser a utilizagdo de jogos em
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aula. Tivemos boas experiéncias com o jogo, houve animacdo dos participantes na
atividade. Estavam presentes apenas 7 alunos e fizemos uma divisdo da seguinte
forma: 4 alunos em um grupo e 3 alunos em outro grupo. No inicio, eles demonstraram
nao gostar do jogo, mas assim que foram praticando, logo demonstraram aptidao.
Depois de um tempo jogando, chegaram mais dois alunos, e logo eles se enturmaram
e colocaram um em um grupo e outro reserva quando o jogo acabava. Um dos grupos
até trouxe uma nova norma para o jogo, bastante interessante, que foi diminuir uma
peca para cada participante e assim dificultar ainda mais a marcacgéao de pecas. O jogo
prosseguiu até o fim da aula, todos puderam participar. Seguem imagens fotogréaficas
(Figuras 4, 5 e 6) dos alunos praticando essa atividade e colaborando com o

conhecimento uns dos outros.

Figura 4 - Foto de disposi¢cao jogo matematico: dominé das porcentagens

Fonte: producao propria



Figura 5 - Fotografia do grupo 1 jogando

Fonte: producao propria

Figura 6 - Fotografia do grupo 2 jogando

Fonte: producgao propria
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4.4 Quarto encontro - Gltima abordagem com situagdes problema

No dia seguinte, ap0s ser aplicado o jogo, lancamos mais trés perguntas
problemas, dessa vez foram respondidas apenas por eles, para que pudéssemos
analisar o quanto tiveram de aprendizado, mesmo sabendo que ndo é uma base sélida
para determinarmos se houve aprendizado ou ndo. Demos um tempo para
responderem a atividade.

Fizemos uma discussdo para sabermos se havia ainda dificuldades em
entender o assunto, mediante o aprendizado do jogo. Alguns alunos falaram que néo
houve dificuldade por ja ter visto o assunto, e assim a mente pegou mais facil o
entendimento.

A explicacdo antes das primeiras questdes e 0 jogo ajudaram bastante alguns
e assim os que nao tinham compreendido bem néo tiveram mais dificuldade. Enquanto
outros, disseram que o estudo, incluindo o jogo, facilitou ainda mais a aprendizagem.
Alguns alunos tiveram dificuldade mesmo tendo contato com o0 assunto e 0s jogos,
esses alegaram que nao conseguiram se adaptar as varias formas de representacao
e alegaram que o assunto tinha ficado ainda meio dificil, mesmo com as explicagdes,
com jogo e as questdes a serem respondidas por eles. Outra aluna por néo ter ido a
aula que trabalhamos o jogo acabou néo construindo o entendimento necessario para
desenvolver o conhecimento.

Perguntamos se ap6s o jogo, o entendimento tinha sido mais abrangente e
novamente tivemos duas vertentes, 0s que nao tiveram éxito em entender alegaram
gue nao deu para pegar o contetdo na rapidez dos acontecimentos, outro alegou que
nao consegue fazer questdes sem auxilio de explicacdo e uma outra aluna alegou nao
ter ido a aula do jogo e assim nao deu para assimilar o conteudo.

Entre os alunos que nao apresentaram dificuldades houve as seguintes
discussobes, um falou que mediante as explicacdes e sobre o que se foi trabalhado
deu para compreender ainda mais o assunto. Outra aluna confessou que entendeu
um pequeno macete que se encontra nas representacdes de porcentagem, ela utilizou
como exemplo o seguinte: 33% é a representacdo em percentual, 0,33 é a
representacdo em decimal, 33/100 é a representacdo em fracdo. Logo oS mesmos
nameros aparecem e isso despertou na sala inteira um entendimento maior sobre as
representacdes vistas nas aulas. Outras duas alunas trouxeram um aprimoramento

sobre 0 jogo, uma citou que o assunto gerou mais facilidade de conhecimento, pois
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guando se utiliza jogos, a dinAmica de entendimento € aprimorada, e uma outra aluna
concluiu dizendo que trabalhar jogos na sala de aula ajuda a melhorar a compreensao.
Seguem as situacdes problemas trabalhadas apos a realizacéo do jogo, e no

Anexo Il segue um exemplo das respostas dada pelos alunos:

4.Maria arrumou a metade de uma casa, represente em forma de porcentagem,

fracdo e namero decimal o quanto foi trabalhado.

5.Cleide cuida de idosos, ela tem que todo dia dar remédio aos internos da
clinica. Hoje ela ja distribuiu remédios para »: dos pacientes. Qual a representagéo da

medicacao citada em porcentagem e em nameros decimais?

6.Antdnio como torneiro mecanico restaura pecas todo dia e tem como dificil
meta restaurar, por dia, 100 unidades. Em um determinado dia, ele cumpriu sua meta.
Represente em porcentagem, numero decimal e fracdo, a quantidade de pecas

restauradas nesse dia.

4.5 Discussao sobre as aulas trabalhadas com os alunos

Tendo em vista que no primeiro encontro haviam 15 alunos e nos demais
apenas 9 alunos, devemos nos atentar, com a evasao e as possiveis faltas dos alunos,
devido as suas condi¢des de estudo, pois nem sempre 0 seu planejamento saird na
pratica, portanto o planejamento deve ser flexivel e atento a esses detalhes.

De acordo com Libaneo (1994, p. 27):

O planejamento escolar é uma tarefa docente que inclui tanto a previsao das
atividades didaticas em termos de organizacdo e coordenacdo em face dos
objetivos propostos, quanto a sua revisdo e adequag¢do no decorrer do
processo de ensino.

Consequentemente, utilizar plano de aula € um instrumento primordial para o
professor elaborar sua metodologia conforme o objetivo a ser alcancado, tendo que
ser cuidadosamente adequado para as diferentes turmas, havendo flexibilidade caso
necessite de alteracoes.
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A parte boa do planejamento das aulas aliado a utilizacdo de novas
metodologias (filmes, mapas, poesias, musicas, computador, jogos, aulas praticas,
atividades dindmicas etc.) contribui para a realizacédo de aulas satisfatorias em que
os estudantes e professores se sintam estimulados, tornando o conteddo mais
agradavel com vistas a facilitar a compreensao, assim buscando o conhecimento
dos alunos.

No nosso caso, utilizamos o uso do jogo matematico e de situagdes problema,
havendo, de sua grande maioria da turma, uma dedicacdo consideravel e uma
atencao sobre cada assunto abordado, nos trazendo a confiabilidade da tematica
abordada em nosso trabalho.

Enfim, ao observarmos as atividades realizadas, podemos constatar que na
utilizacdo do jogo domind das porcentagens, a maioria dos alunos apresentou uma
aprendizagem satisfatéria do conteudo.

Aqueles que mesmo com a abordagem feita nos encontros n&do obtiveram toda
a compreensao, houve uma discussao para podemos chegar no que eles estavam em
duvidas. E logo podemos detectar, que se falassemos ainda mais das profissées deles
com a associacao do conteido matematico, por consequéncia, eles entenderiam mais
afundo sobre o que se estava sendo explicado, sabendo ainda que os alunos veem
de uma jornada, muitas vezes, exaustiva de trabalho e frequentemente com a mente
muito cansada. (...)

Em sintese, foi observado que as aulas com a utilizacdo de situactes
problemas e a utilizacdo do jogo, obteve mais dinamismo e fatores que ao serem
trabalhados houve mais animo, fazendo com que todos envolvidos aprendessem um

pouco mais e auxiliasse uns aos outros.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Quando inserido no contexto escolar os jogos trazem o desenvolvimento de
habilidades, bem como auxiliam no processo de aprendizagem de conceitos
matematicos, permitindo meios de constru¢cdo do conhecimento que vai da parte
lGdica até a abstracdo de ideias, utilizando situacfes problema.

Ao analisarmos toda a pesquisa realizada, observamos o quanto foi proveitoso
cada detalhe, e os resultados obtidos foram adequados para nosso trabalho, trazendo
a importancia de se ter conhecimento de diversas representagcdes do mesmo objeto
matematico. Os jogos sdo atividades estruturadas que envolvem regras e objetivos
especificos.

Observamos que os auxilios de jogos trazem uma vasta atencéo aos alunos e
trouxe para cada participante um pouco mais, foram colocadas algumas regras que
alguns alunos perceberam e outras representacées que deram énfase ao jogo e ao
entendimento do conteudo, portanto, abriu-se um leque de conhecimento, e a maioria,
em suma, compreendeu o contetdo. Alguns que tiveram dificuldade, ao participar do
jogo, fizeram as questdes finais, e entenderam melhor o conteddo, trazendo a
importancia de se abordar o assunto em diversas formas, para o auxilio do
entendimento do discente.

Dessa maneira, percebemos a contribuicdo dos jogos, enquanto metodologia
de ensino, para buscar melhor compreensao, em que a Matematica ainda é um motivo
de repeléncia por parte dos alunos em relagdo a escola. Logo, 0 jogo matematico
contribui para diminuir a aversao que a maioria dos alunos apresentam em relacéo a
matematica.

E o planejamento didatico, tem uma funcéo importante no papel do ensino, ele
juntamente com a interagdo com a turma, traz uma seguranca para podermos abordar
maneiras simples de se aplicar conteudos, com finalidade de aprimorar o
conhecimento. Mediante as abordagens feitas neste trabalho, as afirmacfes dos
alunos é que a maioria entendeu com menos dificuldade o assunto e colaborou com
0 envolvimento de toda a turma, mesmo daqueles que tiveram dificuldade em
compreender o conteldo.

Respondendo a pergunta que se encontra em nossa questao de pesquisa, que
€ ensinar porcentagem na Educacéo de Jovens e Adultos através do uso de jogos é

capaz de promover um maior interesse dos alunos?
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Podemos dizer, qgue na maioria dos alunos houve um maior interesse sim, e
também contribuiu para a formacédo do conhecimento dos mesmos, fomentando uma
base de conhecimento maior.

Enfim, observamos, que o jogo € um excelente recurso didatico e esta ligado
profundamente a postura do professor, uma vez que esse tem um papel
importantissimo nos objetivos a serem alcancados. Sendo assim, esse trabalho
buscou colaborar com a aprendizagem dos alunos e podera ser base para a formacéao

de professores.
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ANEXO | = ALGUMAS RESPOSTAS DOS ALUNOS AO SEGUNDO ENCONTRO

José e Jodo sao socios de uma oficina de moto. Eles possuiam 100 pegas de
amortecedores, porém foram vitimas de roubo e perderam 10 pecas. Responda também
forma de porcentagem fragcdo e nimeros decimais aq quantidade roubada.

do. j?;% O

Uma loja de roupas esta com oferta de prego de 25% em todas as suas pecgas, que fraca
que numero decimal, corresponde ao valor do desconto.

)5S
L2

J0 925 :
Para o plantio de mudas de uma determinada arvore, fulano colocou 20 sementes para
plantacdo, se em cada saco vem 100 sementes, indique que porcentagem, fracdo e num
decimal corresponde a quantidade plantada?
0% 20 g9 e
400 Discussao

Houve dificuldade em entender o assunto?

Moo

Justificativa da resposta da questéo anterior.
Mo, fovque o Arefesscr deu q feﬂ,\“czwLo.
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ANEXO Il = ALGUMAS RESPOSTAS DOS ALUNOS AO QUARTO ENCONTRO

Maria arrumou a metade da represente em forma de porcentagem, fragéo e numero
decimal do quanto foi trabalhado. Ho», O, SO
100

Cleide cuida de idosos, ela tem que todo dia dar remédio aos internos da clinica. Hoje ela ja
distribuiu remédios para % dos pacientes. Qual a representagdo da medicagéo citada em
porcentagem e em numeros decimais? N

3/ 33%, O 22
Fulano como torneiro mecanico restaura pecas todo dia e tem como dificil meta restaurar,
por dia, 100 unidades. Em um determinado dia, ele cumpriu sua meta. Represente em
porcentagem, numero decimal e fragdo, a quantidade de pegas restauradas nesse dia.

{O %, A
it /j/OLJ\JO'
Discussao —700

Houve dificuldade em entender o assunto? Porqué?
9
_Q) § -0
Apés o jogo, ficou mais facil entender sobre porcentagem? Diga o que mais ajudou.
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