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RESUMO

O desafio de ensinar matematica tem se mostrado constante, e cada periodo historico
revela suas dificuldades. Dificuldades essas, que, no momento contemporaneo pode
estar centrada no impacto das tecnologias. Tendo em vista essas adversidades,
surgiu a necessidade de se voltar o olhar para a formagéo inicial dos professores.
Assim, foi desenvolvida Na Universidade Estadual Da Paraiba em Patos-PB, uma
pesquisa na qual havia uma direcao voltada para encontrar possiveis alternativas que
contribuiriam para o ensino no contexto desenhado. Fundamentou-se através de
perguntas que buscavam entender se havia evidéncias da presenca das Metodologias
Ativas na graduacdo. Dessa forma, realizou-se uma pesquisa por meio de um
guestionario, com 42 estudantes de graduacdo em matematica a partir do 5 periodo,
onde o objetivo central foi investigar e identificar essas metodologias na graduagéo,
bem como a importancia desse tema nas perspectivas na visao dos licenciandos.
Partindo desse pressuposto, buscou-se (I) analisar o nivel de conhecimento dos
estudantes em relacdo as metodologias ativas; (llI) investigar a percepcdo dos
discentes sobre a relevancia das metodologias ativas para sua formac¢ao como futuros
professores de matematica; (lll) avaliar a demanda e a necessidade percebida pelos
discentes por um aprofundamento nas metodologias ativas durante sua formacao
docente. Diante do exposto, concluiu-se que, apesar de as Metodologias Ativas
estarem presentes, existia uma caréncia de aprofundamento, visto que nao havia, por
exemplo, a presenca de uma disciplina com essa tematica na grade curricular,

deixando esse contato acontecer de forma indireta e sem uma constancia.

Palavras-Chave: Metodologias Ativas; Gamificacdo; Formacdo de Professores;
Ensino de Matematica.



ABSTRACT

The challenge of teaching mathematics has been constant, and each historical period
reveals its difficulties. These difficulties, in the contemporary moment, may be centered
on the impact of technologies. In view of these adversities, the need arose to focus on
the initial training of teachers. Thus, a research study was developed at the State
University of Paraiba in Patos-PB, aimed at finding possible alternatives that would
contribute to teaching in the outlined context. The research was based on questions
that sought to understand if there was evidence of the presence of Active
Methodologies in undergraduate education. Consequently, a survey was conducted
through a questionnaire with 42 undergraduate mathematics students from the 5th
semester onward, where the central objective was to investigate and identify these
methodologies in undergraduate education, as well as the importance of this theme
from the perspective of the students. Based on this assumption, the study aimed to (i)
Analyze the students' level of knowledge regarding active methodologies; (ii)
Investigate the students' perception of the relevance of active methodologies for their
training as future mathematics teachers; (iii) Evaluate the demand and perceived need
by the students for a deeper understanding of active methodologies during their
teacher training. Given the above, it was concluded that, although Active
Methodologies are present, there is a lack of depth, as there was no specific discipline
on this theme in the curriculum, leaving this contact to occur indirectly and without

consistency.

Keywords: Active Methodologies; Gamification; Teacher Training; Mathematics
Teaching
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1 INTRODUCAO

O desafio de ensinar mateméatica no Brasil € algo permanente e a0 mesmo
tempo variante, as adversidades e resisténcias sdo constantes, porém, as causas
desses problemas tendem a mudar de acordo com o contexto histérico de cada
periodo. A realidade socioeconémica, as politicas publicas, os documentos que
regimentam a educacao e as insercfes de novos métodos de ensino sdo algumas das
varias variaveis presentes nesse importante processo de ensino e aprendizagem.

O avanco tecnologico é um dos principais desafios de assimilacdo do ensino,
visto que todos os estudantes s&o nativos digitais e tendem a ser imersos nesse
mundo virtual desde muito jovens, o que dificulta a utilizagdo de uma metodologia
menos dindmica e de reproducdo de informacdes para o ensino. Naturalmente se
destacando alternativas que possam favorecer o ensino ativo, colocando o estudante
como centro da aprendizagem, dando mais autonomia e consequentemente
resgatando a atencdo diante de um cenario tdo competitivo no que diz respeito a
grande gama de distracGes presentes no mundo digital.

Tendo em vista estas necessidades e fatores que podem ser empecilhos para
0 processo de ensino de matematica, é importante voltar o olhar para a formacao
docente, e avaliar se h4 a insercdo de metodologias que abrangem essa demanda
tecnoldgica e essa nova linguagem de uma geracao completamente imersa no mundo
digital. Diante disso, a importancia da realizacdo desse trabalho, é verificar se algumas
das demandas citadas se fazem presentes no processo de formacdo inicial de
licenciatura em matematica, além de identificar a compreenséo e reflexdo sobre a
tematica abordada. A presente pesquisa € um instrumento de captacdo de
conhecimentos sobre a temética na graduacédo, que pode servir como subsidio para
autoavaliacdo por parte dos licenciando e pesquisadores, e auxiliar aos que desejam
opcdes alternativas que possam melhorar a sua prética profissional.

Existe certa inquietacdo a respeito da formagcdo dos estudantes, quanto a
experiéncia com metodologias ativas no processo formativo. Podendo gerar varias
indagacbes, como: “A que pé estamos com relacdo as Metodologias Ativas na
graduacédo? Ou Ha a presenca das Metodologias ativas?” Sim. Porém percebe-se
através de uma averiguacao, existe um carecimento de um aprofundamento e uma
presencga mais atuante na formagéo. Logo, veio a ideia de verificar a compreensao e

o conhecimento dos estudantes com relagdo Metodologias Ativas.
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Como ela esta inserida? Esta presente na grade curricular? O nivel de
entendimento sobre a tematica é satisfatério? Os licenciandos enxergam de maneira
critca a importdncia dessas metodologias? Esses foram o0s principais
guestionamentos para a elaboracdo desse trabalho, pois existe uma preocupacéo
guanto a necessidade de uma flexibilidade metodoldgica para lidar com as demandas
contemporaneas.

O objetivo central dessa pesquisa foi identificar a presenca e o entendimento
das metodologias ativas na formacao dos licenciandos em Matematica no Campus
VII, bem como avaliar a importancia desse tema para a sua formacédo docente. Os
objetivos especificos foram: I) Analisar o nivel de conhecimento dos estudantes em
relacdo as metodologias ativas; Il) Investigar a percepcao dos discentes sobre a
relevancia das metodologias ativas para sua formag¢do como futuros professores de
Matematica; Ill) Avaliar a demanda e a necessidade percebida pelos discentes por um
aprofundamento nas metodologias ativas durante sua formacdo docente. No
desenvolvimento do trabalho varios pontos foram discutidos que sdo de relevancia
para os educadores matematicos.

Ao analisar o tema da pesquisa, os professores devem se atentar as demandas
de uma educacao pautada em aptiddes que precisam ser desenvolvidas durante o
processo de ensino em toda a educacdo basica, de acordo com a Base Nacional
Comum Curricular BNCC, como em outros documentos que servem de referencial
para educagao contemporanea.

Para fundamentar este estudo, foram utilizados autores como Valente (1999),
Patar6 (2018), Moran (2018), Saviczki (2019) e Burke (2015), entre outros. A pesquisa
foi realizada com 42 licenciandos do curso de matematica do Campus VII, utilizando
questionarios via Google Forms para identificar o perfil dos estudantes, sua
compreensao sobre a tematica e a importancia das metodologias ativas para sua
formacdo profissional.

O trabalho foi estruturado em referencial tedrico tendo como titulo “Possiveis
aproximacdes entre as revolucdes silenciosas e a educagdo matematica”, se
aprofundando em eventos educacionais que ocorreram no decorrer da historia e o
paralelo da origem e insercdo da matematica no Brasil nesses periodos. Bem como
com as demandas que surgiram com o0 desenvolvimento tecnolégico e possiveis

alternativas para auxiliar no processo de ensino. Continuando a estrutura, em seguida
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vem A metodologia, que traz consigo topicos como a Caracterizacdo da pesquisa,
Instrumentos da Pesquisa; Sujeito e Locus; Procedimentos de Coleta de Dados; E
Aspectos Eticos. Resultados e Discussdes e por fim as consideracées finais sobretudo
o que foi apresentado e obtido.

A metodologia e a ferramenta de coleta de dados utilizadas nesta pesquisa
apresentam limitacdes, especialmente em relacdo a correlacdo direta entre a
experiéncia docente e suas consequéncias profissionais. Devido a restricbes
logisticas, ndo foi possivel incluir professores ja formados pela universidade, o que
poderia enriquecer a pesquisa com uma amostra mais critica e atuante. Além disso, é
importante atualizar esta pesquisa com novos resultados, uma vez que ela aborda um
periodo especifico.

Os resultados encontrados evidenciam uma caréncia no aprofundamento das
Metodologias Ativas no curso de licenciatura. Ndo ha nenhuma disciplina dedicada
exclusivamente a essa tematica, e as metodologias tradicionais ainda predominam na
formacdao dos futuros professores. No entanto, os dados mostram que os licenciandos
gquase unanimemente reconhecem a importancia e a necessidade de um maior
aprofundamento nessas metodologias para a educacao contemporanea.

O trabalho foi estruturado em um referencial tedrico intitulado 'Possiveis
aproximacfes entre as revolugbes silenciosas e a educacdo matematica’,
aprofundando-se em eventos educacionais histéricos e no paralelo da origem e
insercdo da mateméatica no Brasil nesses periodos. Também foram abordadas as
demandas surgidas com o desenvolvimento tecnoldgico e possiveis alternativas para
auxiliar no processo de ensino. A estrutura segue com a metodologia, incluindo a
caracterizacdo da pesquisa, instrumentos de pesquisa, sujeito e l6cus, procedimentos
de coleta de dados e aspectos éticos. Em seguida, vém os resultados e discussoes,

e por fim, as consideracdes finais.
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2 POSSI'\{EIS APROXIMACOES ENTRE AS REVOLUCOES SILENCIOSAS E A
EDUCACAO MATEMATICA

O ensino de matematica no Brasil passou por varias transices e
ressignificacdes. Desde o momento de sua insercao, que segundo Valente (1999),
ocorreu no periodo de colonizacdo, com o intuito de melhorar a execucdo de
determinadas tarefas militares e proteger o pais de ataques inimigos. Sendo o primeiro
a ministrar aulas de matematica, o militar portugués José Fernandes Pinto Alpoim, por
volta de 1744.

Ainda segundo Valente (1999), no periodo decorrente da inser¢cao houve uma
preocupacdo maior das autoridades no que diz respeito a organizacdo escolar
institucional. Dentre algumas mudancas, estava a introducdo de um novo sistema de
pesos e medidas e uma estruturacdo da aritmética. Diminuindo a importancia de
alguns contetdos como os logaritmos, que seriam repassados exclusivamente a
algebra. Mas ainda mantendo uma certa dispersao entre seus conteddos ministrados,
caracterizado pelo autor como sendo a constituicdo da matematica escolar.

Um marco posterior foi o surgimento da Faculdade de Filosofia Ciéncias e
Letras, na Universidade de S&o Paulo em 1930, onde segundo D'Ambrosio (1996)
surgiram o0s primeiros cursos de licenciatura no Brasil e algumas mudangas
decorrentes disso. Alguns exemplos sdo as producdes dos primeiros materiais
didaticos brasileiros de matematica. Destacando autores como Euclides Roxo e Julio
César de Mello e Souza, popularmente conhecido pelo pseudénimo de Malba Tahan.
Deste periodo em diante, a partir das primeiras formaturas, houve efetivamente
professores licenciados em matematica no pais.

Ainda no inicio da década de 1930, houve um importante reforma com a
intencdo de alinhar o ensino de matemética aos principios modernizadores do final do
século XIX, segundo (1998 apud Franca, 2011). Entre algumas propostas, 0
estabelecimento da mateméatica como conteddo escolar sendo uma juncdo de
aritmética, algebra, geometria e trigopnometria.

Durante esse tempo, houve avancos significativos na forma a qual a educacgéo
era vista no mundo todo. Com os movimentos conhecidos como revolucdes
educacionais, institui-se uma verdadeira ruptura, fazendo com que a educacao
sofresse uma metamorfose e passasse de criacdo do conhecimento a generalizagcdo

do conhecimento. Visto que, apenas pessoas ligadas as elites de suas épocas tinham
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acesso a educacao formal, fazendo com que a educacao se tornasse universalizada.
Este periodo foi caracterizado com a primeira revolucdo educacional.

A segunda revolugdo, de acordo com Pataré (2018), foi marcada pela
estatizacdo, busca da gratuidade e obrigatoriedade da educacdo. Fazendo com que
o poder de ensino que estava atrelado a igreja se tornasse atribuicdo do estado. No
entanto, esse processo foi longo e ndo necessariamente exitoso. Pois apesar da
educacado se tornar um direito universal a toda a populagdo de maneira gratuita, a
execucado seguiu uma logica excludente na qual a dissolugcdo de antigas
desigualdades, relacionadas ao direito ao acesso da informacdo, criaram novas
desigualdades, isolando pessoas vistas como incapazes ou problematicas. Utilizando
para isso dispositivos de puni¢cdo, como a suspenséao, exclusao e consequentemente
a reprovagao.

Por volta de 1945 em diante, segundo Pataré (2018) e Franca (2012), com o
final da Segunda Guerra, houve um grande impulso econémico mundial das grandes
poténcias, destacando os Estados Unidos e a antiga Unido Soviética, mas que
também se instalou no Brasil. Como consequéncia, ocorreu um amplo
desenvolvimento tecnoldgico e de industrializacdo que intensificou o processo de
globalizacéo e a associacdo da educacgao alinhada a “prosperidade”. Em decorréncia
de varios movimentos e do estimulo econdmico, a educacdo se tornou um direito
universal e atingiu niveis de presenca no ambiente educacional nunca visto. Esse
processo ficou conhecido como Terceira revolugéo educacional.

Do inicio desta terceira revolugcdo em diante, o estimulo ao uso de novas
tecnologias na sociedade, e por consequéncia na educacdo foram expandidas, a
ponto de originar a criagdo de todo um ambiente paralelo e virtual conhecido como
Ciberespaco, o qual Lévy (1999) define como sendo o espac¢o de comunicacao aberto
pela interconexdo mundial dos computadores e as suas memoérias. Com essa
expansdo tecnolégica, novas formas de interacdo com o conhecimento foram
implementadas cuja World Wide Web - ou Rede mundial de computadores destaca-
se como sendo a principal fonte de informacdo presente na sociedade
contemporanea.

Essa expansao em massa da informagéo ficou conhecida como segundo

grande dilavio. Termo também apresentado por Lévy (1999), e que faz associacao ao
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dilavio biblico, como uma grande expansao de informa¢cdes com falta de controle
como nunca visto.

Essa analogia presente nos textos de Lévy (1999) faz referéncia a quantidade
massiva de informacgdes presentes e ao acesso de um clique, algo que permite
encontrar informacdes em segundos. Esses acontecimentos serviram de fomento
para as novas geracgoes, dos anos 80 em diante, com uma nova forma de enxergar e
interagir com a tecnologia, muito diferente das anteriores. Por conseguinte, toda a
relagdo com a educagdo também foi mudando.

Essa mudanca fez com que a visdo de uma educacdo mais tradicional fosse
perdendo a atencdo dos estudantes mais jovens, resultando em uma resisténcia maior
as metodologias tradicionais de ensino. E impactando diretamente a matematica, que
ja é cercada de estigmas e visdes culturais bastante prejudiciais ao processo de
ensino e aprendizagem, o que a deixa menos atrativa. Tornando de suma importancia
a reflexdo a respeito de como tornar a aprendizagem de mateméatica mais interessante
e a aprendizagem mais exitosa.

Nesse sentido, existem algumas alternativas para aproximar os discentes do
processo de ensino e aprendizagem, desde metodologias a algumas insercdes, como
as Tecnologias da Informacdo e Comunicacédo, também conhecida pela sigla TIC's,
que caracteriza 0 uso de ferramentas tecnoldgicas de integracdo, automacédo de
comunicacdes e processos. Por fazer parte cotidiano dos estudantes essas
tecnologias séo absorvidas com facilidade, e estimulam a interacédo tecnolégica, que
segundo Paula (2014) é como uma forma de estar em contato com o mundo. Alguns
exemplos dessas tecnologias sdo os computadores, celulares, wi-fi entre outras.

Essas ferramentas tecnolégicas comecaram a integrar a educagdo e o
processo de ensino e aprendizagem ao ponto de estarem presentes em grande parte
dos textos cientificos atuais e ter competéncias presentes na Base Nacional Comum
Curricular BNCC.

O uso deste instrumento de ensino se faz necessario pois, com a mudanca
causada pelo avanco tecnologico, a grande parte dos estudantes cerca de 78,3% de
acordo com o IBGE (2019) tém acesso a dispositivos tecnoldgicos como Smartphones
ou Notebooks, a internet e as redes sociais. Isto €, os discentes estdo muito bem

adaptados ao ambiente virtual, bem como navegam e encontram informagcdes com
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muito mais facilidade, como em qualquer outra atividade cotidiana, fazendo com que
essa aplicacdo no contexto escolar se adapte de forma simples e de facil assimilacao.

No que diz respeito a aplicagdo desses recursos por parte dos professores, é
necessario um planejamento bem estruturado, para que nao haja a reproducéo das
mesmas metodologias tradicionais com o auxilio de ferramentas digitais. Nesse

sentido, Martins escreve que

O que diferencia o uso descompromissado das tecnologias do uso criterioso
e, em particular do computador, € o tipo de organizacdo e propdsito do
trabalho, o qual deve focar a aprendizagem como elemento central do
processo. Ou seja, perceber a tecnologia a servico da educacdo e ndo a
educacdo submetida as tecnologias. (MARTINS, 2009, p.29)

Juntamente com a insercao das tecnologias, uma autoavaliagdo precisa se
fazer presente no cotidiano dos docentes, pois a utilizacdo dessas ferramentas,
inicialmente, pode gerar grande estimulo nos estudantes. Todavia essa comogao
pode ter origem no estimulo artificial de interatividade que essas ferramentas
disponibilizam, e n&o no préprio contetido matematico. E um grande desafio introduzir
novas informacdes de maneira dindmica e agradavel para ambas as partes e, ainda
assim, respeitar e lecionar os conteudos programaticos previstos pelo curriculo.

Para tornar a aprendizagem um pouco mais atrativa e exitosa para esta nova
realidade, existe um conjunto de alternativas que se apresentam como instrumento de
grande valor para a aprendizagem atual. Essas alternativas se caracterizam por
trabalhar diversas aptidbes como a inovagdo, a autonomia, a colaboracdo e
cooperacao, a criatividade entre outras. Dialogam muito bem com as habilidades e
competéncias previstas na BNCC, com um modelo mais ativo e que valoriza o aluno,
colocando-o como objeto central no processo de ensino e aprendizagem. Esses novos

caminhos sdo conhecidos por metodologias ativas.

2.1 Metodologias ativas como alternativa

A aprendizagem acontece de maneira ativa. Segundo Moran (2018), o
processo de aprendizagem acontece desde o nascimento se estendendo ao longo da
vida. Com situacfes concretas que aos poucos se conseguem ampliar e generalizar,
num processo classificado pelo autor como indutivo, bem como ao aprender através

de ideias ou teorias para depois serem testadas, a esse chama-se de processo
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dedutivo. Fazendo com que a construcédo de conhecimento durante a vida parta de
desafios simples a desafios cada vez mais complexos.

A vista da necessidade de utilizar estratégias metodoldgicas mais eficientes
considerando o desenvolvimento das competéncias necessarias, presentes em
documentos como na BNCC, existe um movimento crescente presente em todos os
niveis de ensino, que visa a promoc¢ao de acdes inovadoras, no sentido de fomentar
0 pensamento criativo para auxiliar na busca por solugdes, que podem fazer parte do
cotidiano das pessoas e do seu meio em geral.

Nesse contexto, as metodologias ativas aparecem como alternativas para o
desenvolvimento de competéncias significativas, como competéncias profissionais,
sociais e emocionais. Segundo Saviczki (2019), estas sdo importantes no contexto
educacional contemporaneo, no qual existem mudancas repentinas, em carater social,
educacional, tecnolégico e abundancia de informacdes.

A seguir serdo apresentadas algumas das possibilidades, como a
Aprendizagem Baseada em Problemas (ABprob), a Aprendizagem Baseada em
Projetos, Sala de Aula Invertida e a Aprendizagem em Jogos (Gamificagdo). S&o
descritas em seguida, com 0 objetivo de demonstrar possiveis caminhos a serem
trilhados, na busca da construcdo de situacdes de aprendizado que possibilitem o
desenvolvimento de competéncias.

A aprendizagem baseada em problemas, parte de problemas reais, cotidianos
e complexos, tendo como propdsito a mobilizacdo dos discentes em busca de
solucbes aplicadas ao cotidiano, trazendo a tona a tomada de consciéncia do seu
potencial transformador. Também conhecida pelo termo em inglés problem-based
learning, segundo Bacich e Moran (2018), surgiu na década de 1960 na McMaster
University, no Canada, e na Maastricht na Holanda e tem sido uma alternativa as
metodologias tradicionais interessante desde entdo, em diversas areas do
conhecimento, e consequentemente na matematica.

Segundo Saviczki (2019) e Moran (2018) a aprendizagem baseada em
problemas tem como inspiracéao os principios da escola ativa, dos métodos cientificos,
de um ensino integrado e integrador dos ciclos e das diferentes areas envolvidas,
sendo organizado por diferentes temas e niveis de complexidade. Promovendo maior
autonomia para os estudantes e, consequentemente, preparando para problemas

relativos as suas futuras profissoes.
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Aprendizagem baseada em projetos tem como propadsito o desenvolvimento da
aprendizagem por meio de pesquisas e investigacoes. E, apesar de ser semelhante a
metodologia anterior, se difere por ter todas as etapas bem definidas com uma busca
de construcdo de um produto. Trata-se de um desafio que requer a participacao do
aluno em todas as etapas do projeto, desde o planejamento até o processo avaliativo
com os resultados obtidos. Visando a aproximacao do educando com fatores externos
a sala de aula. S&o trabalhadas habilidades como o pensamento critico e criativo, bem
como a percepc¢ao das variedades de possibilidades para a resolucado de uma tarefa,

competéncias consideradas necessarias no século XXI.

Os projetos de aprendizagem também preveem paradas para reflexao,
feedback, autoavaliacdo e avaliacdo de pares, discussdo com outros grupos
e atividades para “melhoria de ideias”. Diferentemente de uma sequéncia
didatica, em um projeto de aprendizagem h& preocupac¢do em gerar um
produto. Porém, esse produto ndo precisa ser um objeto concreto. Pode ser
uma ideia, uma campanha, uma teoria etc. A grande vantagem de gerar esse
produto € criar oportunidades para o aluno aplicar o que esta aprendendo e
também desenvolver algumas habilidades e competéncias (SAO PAULO,
2013, apud MORAN 2018, p.57).

A sala de aula invertida prop8e que os alunos estudem parte do contetdo fora
do ambiente escolar, na maioria das vezes utilizando Tecnologias da Informacéo e
Comunicacéo (TIC"s). Posteriormente, tém a oportunidade de debater esses assuntos
em sala de aula, podendo tirar dividas e através do auxilio do professor ressignificar
0s conceitos apresentados do conteudo abordado. Em estdgios mais simples de
aprendizagem, como conceitualizacao, ou seja, a atribuicdo de significado. A busca
pelo conhecimento fica por conta do discente, ja em estadgios mais avancados é
necessario a interferéncia do professor e um forte componente grupal.

Segundo Valente (2018) ha dois aspectos fundamentais no uso da proposta
metodoldgica da sala de aula invertida. O primeiro € selecdo do material pelo e/ou
para o aluno estudar - o professor define o tema que devera ser buscado previamente,
através das mais diversas fontes, como videos, textos digitais ou impressos, entre
outros. O segundo é o planejamento das atividades que serdo abordadas
posteriormente em sala de aula com problematizacdes, debates e questionamentos,
dessa forma € possivel inferir novos significados aos estudantes.

Alguns pontos positivos da utilizacdo dessa metodologia ficam bem evidentes

com a utilizacdo dessa proposta metodologica. Por exemplo, o aluno tem a
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oportunidade de aprender no seu proprio ritmo, com 0s conhecimentos prévios. Bem
como identificar suas dificuldades individuais, possibilitando um processo individual

de orientacao por parte do professor.

A aula invertida é uma estratégia ativa e um modelo hibrido, que otimiza o
tempo da aprendizagem e do professor. O conhecimento basico fica a cargo
do aluno — com curadoria do professor — e 0os estagios mais avancados tém
interferéncia do professor e também um forte componente grupal. (BACICH,;
MORAN, 2018, p. 53)

2.2 Aprendizagem através de jogos (Gamificagao)

A aprendizagem baseada em jogos ou Gamificagdo, € conceitualizado como
sendo a utilizacdo de elementos presentes em jogos em um contexto de ndo jogo.
Através de mecanicas, dinamicas e componentes advindos de jogos. Segundo
Pimentel (2018) é um excelente meio para engajar e motivar individuos, com o objetivo
de promover a aprendizagem por meio da interagdo entre as pessoas, bem como o
meio e as tecnologias.

O termo gamificacdo surgiu pela primeira vez em contextos empresariais,
sendo o termo cunhado pelo norte Americano Nick Pelling em 2002, e popularizado
anos depois concorrendo a melhor palavra do ano de 2011 segundo a revista Forbes.
A gamificacdo em contexto educativo segundo Martins (2015) é considerado uma
readaptacdo de uma cultura ladica, as técnicas condicionadas pela cibercultura, um
movimento natural entrelacado a intera¢cdo com o ludico.

No que diz respeito a aplicacdo dos elementos alinhados a gamificacdo
Schlemmer (2014) e Martins (2015) ressaltam a nao utilizacao exclusiva de elementos
como: rankeamento, classificacdo, entre outras. No desenvolvimento da gamificacéo
em contextos educacionais, podendo ser priorizados elementos mais complexos
presentes no RPG, como a sensacao de realizagc&o e progresso, a autoexpressao e a
imersdo. Eventualmente propiciando um maior engajamento e motivagcdo em
atividades pedagodgicas.

Segundo Burke (2015) recompensas extrinsecas, como 0s elementos mais
simples da gamificacdo, exercem um impacto menos duradouro e podem, inclusive,

desencorajar os jogadores. Ja recompensas internas ou intrinsecas sustentam o
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envolvimento porque atuam em um nivel emocional, enquanto as externas, embora
também possam ser usadas na motivacdo, ocorrem em um nivel transacional. A
gamificagdo segmenta grandes objetivos em desafios menores e mais praticos,
encorajando os jogadores de acordo com 0 Seu progresso e 0s envolvendo de uma

forma emocional.



22

3 CAMINHO METODOLOGICO

Neste capitulo, buscamos expor os procedimentos metodoldgicos utilizados
durante a pesquisa. Apresentando dessa forma, Caracterizacdo da pesquisa,
instrumentos da pesquisa, 0s sujeitos e Locus da pesquisa, o procedimento de coleta
de dados e o0s aspectos éticos, com o objetivo de inferir informacdes relacionados a
tematica deste instrumento de coleta de dados com base na realidade formativa dos

estudantes de graduacao da Universidade Estadual da Paraiba (UEPB).

3.1 Caracterizacao da pesquisa

Trata-se uma pesquisa de abordagem qualitativa, onde o ambiente natural
serve de forma direta como fonte de dados, bem como a interpretacdo de fenbmenos
e a atribuicdo de significados. Segundo Dourado e Ribeiro (2023, p.16) “O
planejamento de uma pesquisa qualitativa, precisa considerar as possibilidades de
alcance e producdo de entendimento sobre determinado fenbmeno e, também, os
limites das abordagens construidas.”

Quanto a natureza, esta pesquisa é classificada como aplicada, onde busca
entender o fendmeno em sua realidade, que para Prodanov e Freitas (2013, p. 51)
tem como intuito “objetivar, e gerar conhecimentos para aplicagao pratica dirigidos a
solucéo de problemas especificos". Envolve verdades e interesses locais, a partir das
informacdes retiradas das ferramentas de coleta de dados.

No que diz respeito aos objetivos, a pesquisa é definida como exploratéria. Pois
visa buscar mais informacdes relacionadas ao tema e suas variaveis, tendo como
objetivo gerar mais discussdes posteriores. Que segundo Gil (2002, p. 41) “Pode-se
dizer que estas pesquisas tém como objetivo principal o aprimoramento de ideias ou
a descoberta de intuicdes. Seu planejamento €, portanto, bastante flexivel, de modo
que possibilite a consideracédo dos mais variados aspectos relativos ao fato estudado.”

Logo, como esta pesquisa tem como intuito proporcionar uma visao geral sobre
determinado fenémeno, podendo explora-lo por um outro angulo, a pesquisa
exploratoria fornecerd os subsidios necessarios para proporcionar o melhor

atendimento a abordagem qualitativa.
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Quanto aos procedimentos, esta pesquisa pode ser classificada como pesquisa
de campo, devido a coleta direta de dados do ambiente real, permitindo observactes
detalhadas e interacdes com participantes. Isso resulta em alta validade externa e
uma compreensdo mais realista do fenbmeno estudado. Que de acordo com Gil
(2002, p.53) “Como é desenvolvido no proprio local em que ocorrem os fenémenos,
seus resultados costumam ser mais fidedignos. E como o pesquisador apresenta nivel
maior de participacdo, torna-se maior a probabilidade de os sujeitos oferecerem

respostas mais confiaveis.”

3.2 Instrumentos da pesquisa

A pesquisa foi desenvolvida com estudantes do curso de matematica da
Universidade Estadual da Paraiba (UEPB) campus VII, que se situa na cidade de
Patos no sertdo Paraibano. A amostra foi composta por 42 estudantes do 5° ao 9°
semestre, e formandos de semestres excedentes, mas com vinculo com a instituig&o.
A pesquisa foi produzida com a utilizagdo da plataforma do Google Forms, e
distribuida por e-mail, através das contas institucionais, via Whatsapp e por meio de
QR codes, através de visitas presenciais feitas as turmas que faziam parte da amostra.

O guestionario foi escolhido como instrumento de coleta de dados por ser muito
abrangente e onde segundo Gil (2002, p.141) “possibilita atingir um grande numero
de pessoas, mesmo que estejam dispersas numa area geografica muito extensa”.
“‘ndo expde os pesquisados a influéncia das opinides e do aspecto pessoal do
entrevistado”. Portanto, este instrumento foi a fonte de dados empirica principal para
coleta de dados. O formulério foi estruturado com 14 questdes investigativas sobre as
abordagens metodoldgicas vivenciadas pelos licenciandos durante as aulas na

graduacgdo no curso de licenciatura em matematica.

3.3 Sujeitos e Locus

A amostra desta pesquisa € constituida por 42 estudantes de graduacéo do
curso de Licenciatura em Matematica da Universidade Estadual da Paraiba — Campus
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VII, situado na cidade de Patos-PB, cursando do 5° ao 9° periodo, considerando os
estudantes concluintes ainda com vinculo.

De acordo com registros institucionais, a histéria do Campus VII da
Universidade Estadual da Paraiba (UEPB) em Patos, Paraiba, remonta a sua criagéo
em 2006 durante o reitorado da Professora Marlene Alves Luna, como parte da
expansao universitaria apdés a obtencdo da autonomia financeira. Oficialmente
inaugurado em 2006, o campus inicialmente ocupou as instalagdes da antiga Escola
Profissional Ministro Ernani Satyro e, posteriormente, se estabeleceu no bairro do
Salgadinho. Sob a direcédo da Professora Rochane Villarim de Almeida, o Campus VII
se consolidou com 14 salas de aula, laboratérios de Quimica e Computacéo, e a
Biblioteca Setorial Professor Virgilio Trindade. Oferecendo cursos como Licenciatura
em Ciéncias Exatas, Bacharelado em Administracéo e Licenciatura em Computacéo,
o campus expandiu-se com melhorias estruturais sob diversas gestdes, incluindo a
criacdo do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacado, Licenciatura em
Matematica, Fisica e a construcdo de novos espacos como o Auditério Celso Furtado
e a Biblioteca Setorial Campus VII Professor Virgilio Trindade.

Os dados da pesquisa foram obtidos através do Google Forms, por meio de
uma pesquisa unica no periodo de 09 a 23 de agosto de 2022. O interesse da pesquisa
€ que o0s sujeitos regularmente matriculados, que descrevem a amostra qualitativa
através do questionario online. Contemplem a perspectiva dos licenciandos que
fizeram parte do questionario, acerca das vivéncias do ensino de matemética
experienciado durante a graduacao. Além dos dados empiricos obtidos, foram objetos
de estudo, monografias e livros abordando a tematica do ensino da matematica, da

gamificacao e das Metodologias ativas.
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Gréfico 1 — Periodo Letivo dos participantes
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[ 82 Periodo W92 Periodo @ Outro

Fonte: Pesquisa, 2024
No gréfico 1 fica evidente que a maior parte da amostra esta no 6° periodo. 8°

e concluintes, possuindo, 23,8% (10 participantes) e 21,4% (9 respostas) com a
mesma porcentagem 21,4% (9 respostas) respectivamente. Seguidos por 7° periodo
com 14,3% (6 participantes) e por fim, com a mesma porcentagem 5° e 9° periodo
possuindo 9,5% (4 participantes) cada. Totalizando assim 42 estudantes, que
forneceram suas respostas de forma voluntaria com o intuito de contribuir para este
estudo.

A questao 2 representa as idades dos participantes desta pesquisa, salientando
que os nomes deles foram preservados e foram substituidos por “P” (participante),
seguindo a sequéncia de respostas. Através das repostas obtidas, podemos verificar
que a faixa etaria dos participantes, estd, em sua maioria entre 18 a 25 anos, 69% (29
participantes), seguidas por 26 a 30, 21,4% (9 participantes) e 30 acima 9,5% (4
participantes). Esses dados se mostram coerentes, levando em consideragéo o que
foi dito por Peduzzi (2020) que destaca a faixa etaria predominante nas universidades
publicas no brasil, sendo 59,2% de estudantes com 18 a 24.

A terceira questao sobre o perfil dos estudantes que compuseram a amostra,
trata do género dos participantes. Onde, em sua maioria era masculina 61,9 % (26
participantes), e o restante 38,1% (16 participantes) eram do género feminino. Nao
havendo respostas em relagdo as outras opcdes disponiveis. E importante salientar,
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gue ha diversas hipdteses para essa conclusado, para autores como Melo (2017) o
interesse masculino pela matematica, bem como para outras ciéncias exatas € inferior
a masculina. O que é justificado por Reimberg (2021) Pela auséncia de figuras
representativas, bem como a falta de incentivo, fator que desestimula entrada de
mulheres nesse meio.

Por fim, o dltimo dado sobre o perfil dos participantes, destaca a experiéncia
profissional de acordo com a realidade até o presente momento. Representada pelo
gréfico 2.

Grafico 2: Realidade profissional dos participantes

B Nunca Trabalhei @ Trabalho como Professor

@J4a Trabalhei como Professor

Fonte: Pesquisa, 2024
Como mostrado no grafico acima, uma parte consideravel dos participantes

76,1% (32 participantes) ndo possui experiéncia profissional ou ndo estavam mais
atuando até o momento da pesquisa, sendo 69% (29 participantes) que nunca haviam
lecionado, seguidos pelos que j& exercem a profissao 23,8% (10 participantes) e 0s
que ja atuaram 7,1% (3 participantes).

3.4 Procedimentos de coleta de dados

Ap6s ser decidido o campo da pesquisa, a escolha dos sujeitos que
compuseram a amostra e os periodos que colaboraram com o estudo, conforme o que
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foi descrito no paragrafo anterior. Foi considerado a possibilidade que algumas das
disciplinas presentes na grade curricular lidavam de forma direta ou indireta com o
processo de utilizacdo das metodologias ativas para o ensino de matematica. Quando
ndo abordando diretamente a temética, dispondo do espaco para a insercao e reflexdo
de tais assuntos, na formacéo inicial de professores de matematica.

Para a investigacdo da pesquisa, foi aplicado um questionario (ver modelo no
apéndice A) via Google Forms, no periodo de 09 a 23 de agosto de 2022. O link para
0 acesso ao questionario foi distribuido pelos e-mails institucionais, via WhatsApp e
através de QR codes compartilhados de forma fisica para as turmas que faziam parte
da amostra delimitada pelo pesquisador. Sobre esse procedimento de coleta de
dados, como citado anteriormente algumas das vantagens dessa alternativa segundo
Gil (2002, p.141) “Permite que as pessoas respondam quando for mais conveniente”,
“‘garante o anonimato nas respostas”, “possibilita atingir um grande numero de
pessoas...”.

Nesse trabalho, a utilizacdo do questionéario teve o propdsito de adquirir mais
informacdes acerca da temética abordada com a experiéncia do licenciando durante
o periodo de formacdo. Durante a elaboracdo foram considerados alguns aspectos
relacionados a utilizacdo de Metodologias Ativas, com foco na gamificacdo e,
posteriormente, objetivou conhecer a pratica dos estudantes pela perspectiva das
suas experiéncias vivenciadas durante a sua graduacao.

O instrumento continha questbes de mdltipla escolha, com algumas
informacd@es iniciais que descreviam o perfil do individuo (1, 2, 3, 4), bem como
guestdes relacionadas com a tematica abordada (6, 7, 8, 10 e 13). A questdo (5)
descreve duas situacdes problemas com o intuito de analisar a comparacéo de duas
alternativas de ensino com o mesmo fim, sendo avalia¢cdes: uma estando alinhado ao
ensino tradicional e outra a utilizacdo de metodologias ativas. E por fim trés questées
(5, 9,12 e 14) discursivas, explorando a percepcao e opinido dos sujeitos investigados

acerca da tematica abordada em seu processo formativo.

3.5 Aspectos Eticos

Toda a pesquisa foi conduzida com atencdo e respeito ao publico-alvo,

garantindo que os estudantes fossem informados desde o inicio de que nenhum dado
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pessoal sobre eles seria divulgado ou compartilhado, e que todo o trabalho seria
exclusivamente para fins académicos e de pesquisa. Todos os critérios éticos foram
detalhados no Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) (APENDICE B),
que foi apresentado a cada licenciando. Cada participante recebeu uma copia do
TCLE para revisar as informacdes da pesquisa e, se concordasse, assinar o termo,
autorizando o uso dos dados obtidos nos questionarios. Isso foi feito especialmente
considerando que eles obtivessem ciéncia da natureza da pesquisa.

A pesquisa possui suas limitacdes. Percebe-se uma limitacdo na relagéo direta
entre a experiéncia ou a falta dela e as consequéncias profissionais, devido as
restricbes logisticas em incluir professores ja formados pela mesma universidade na
pesquisa. No entanto, é praticamente impossivel aplicar uma pesquisa em grande
escala e demanda, pois o0 pesquisador é limitado. Portanto, toda pesquisa foi
elaborada, pensada e analisada com muita atencéo, para que seus resultados fossem

bem examinados e se aproximassem ao maximo da realidade do todo.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Esta secdo estd destinada a apresentacdo dos dados obtidos através do
questionario (APENDICE A) aplicado aos licenciandos em Matematica participantes
da pesquisa. A partir disso, serdo discutidas as informagBes mais importantes,
analisando e refletindo as perspectivas dos discentes com relacdo as Metodologias
Ativas, com o foco na Gamificacdo, empregada neste instrumento.

Uma das principais tarefas para se desenvolver durante o periodo formativo, é
a adocdo de uma postura critica, que transcenda as reproducfes metodoldgicas
apresentadas por terceiros, e que no curso de Licenciatura em matematica possa
cultivar uma habilitacédo plena, e ndo somente legal, para a experiéncia de ensino na
educacdo basica. Consequentemente, adquirindo autonomia profissional e
produzindo interpretacfes e conhecimentos proprios da area.

O presente estudo se concentra na analise do ensino de Matematica,
especificamente se utilizando de Metodologias Ativas, com foco na gamificacao,
visando compreender sua influéncia no processo de ensino-aprendizagem. A
pesquisa aborda tanto a dimenséo tedrica quanto pratica, com os procedimentos

metodoldgicos detalhados nesta secéo do trabalho académico.
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Com o intuito de facilitar o entendimento dos dados deste estudo, as
informacdes foram dispostas de forma quantitativa, propiciando uma visualizacao
mais clara dos resultados. Dessa forma a disposicéo das informacgdes estdo em ordem
respectiva das questdes do instrumento, ou seja, O primeiro grafico com a primeira
pergunta e assim por diante até a ultima. Vale destacar que as questdes 5, 9, 12 e 14
nao possuem graficos por serem questdes discursivas, ou seja, questdes que trazem
a opinido e percepcao dos estudantes abordados na temética deste instrumento de
pesquisa.

Nesse contexto, foi elaborada uma sessédo que apresentava duas situacdes-
problema, visando analisar a opinido de cada participante e inferir se eles tém ciéncia
sobre o0 assunto e conseguem distinguir certos aspectos.

Situacdo 1: Foi apresentado uma avaliacdo de abordagem
Tradicional, na qual todas as etapas sao detalhadas conforme o
planejamento do professor de Matematica, desde a preparacao
do material de revisdo do conteido de Geometria Plana até a
sua aplicacdo. Ele utiliza aulas expositivas, fundamentadas em
férmulas, regras matematicas, exemplos e atividades de fixacéo
para os alunos resolverem individualmente. Seguidas pela
correcdo em sala de aula, além da aplicacéo da avaliacdo dentro
do tempo estabelecido.

Situacdo 2: envolvendo a abordagem que se utilizava da
gamificacdo, o professor de Matematica do Ensino Médio
planejou uma atividade avaliativa bimestral que utilizava redes
sociais, como o TikTok, como ferramentas para a producao de
conhecimento matematico. Ele preparou antecipadamente um
Powerpoint detalhando as etapas do processo e providenciou 0s
materiais necessarios para a apresentacao em sala de aula.
Durante a aula, o professor explicou aos alunos a proposta
avaliativa, que envolvia a producéo de videos curtos no formato
vertical, com desafios matematicos variados de diferentes niveis
de dificuldade. Os alunos foram organizados em grupos e

receberam instru¢des sobre como deveriam realizar a atividade,
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incluindo o uso adequado das redes sociais para a producao dos
videos.

A avaliacao foi dividida em duas partes distintas. A primeira parte
envolveu a producdo dos videos e a conquista de marcos
especificos durante o processo, como medalhas atribuidas as
equipes de acordo com o desempenho e a superacdo dos
desafios propostos. A segunda parte da avaliacdo considerou o
envolvimento, a colaboragdo da equipe, o alinhamento com o
conteudo e a participacéo individual dos alunos na producao dos
videos.

O feedback sobre a atividade foi fornecido pelo professor, que
divulgou as notas diretamente aos alunos. Além disso, o
feedback ocorreu de forma indireta por meio das interacdes
entre as equipes durante a apresentacdo dos videos e pelas
interagdes nas redes sociais utilizadas para a atividade. Essa
abordagem de avaliagdo proporcionou uma visdo mais ampla e
dindmica do aprendizado dos alunos, considerando nédo apenas
o resultado, mas também o processo de trabalho em equipe,
engajamento e aplicacdo pratica dos conhecimentos

mateméaticos, mais detalhes estdo presentes no (Apéndice A).

A partir da apresentacao das situacdes problema, na questdo de nimero 5, 0s

estudantes foram indagados com a seguinte pergunta: Colocando-se como

estudantes, qual dentre as abordagens 1 ou 2 eles prefeririam estudar. Dos 42

participantes, Trinta e um (31) optaram pela situagéo 2, dez (11) optaram pela situacao

1 e apenas um (01) optou por mesclar as etapas e utilizar a segunda forma de

avaliacao.

Quadro 1 — Preferéncias com relacdo as situacdes problemas

‘A segunda abordagem, ela instiga os estudantes a terem papel ativo em sua

aprendizagem, sem falar que a quebra de rotina seria um fator a mais para o engajamento

P6

dos estudantes.”

“22 Opcgéo por ser uma Avaliacdo mais completa e tendo mais uso no dia a dia do aluno
p12 | comoas Redes Sociais e novas tecnologias”
P15 | “A segunda situacdo por se tratar de uma aula com recurso didaticos e metodologias

diferenciada, saindo do tradicional.”
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P22 | “A segunda abordagem por ser mais instigante a se fazer, se tratando de atividades
diferentes do normal”

P30 | “A abordagem 2 por ser mais contextualizada ao meu contexto.”

P36 | “Situacdo 2, porque algo que eu tenho contato todos os dias, € mais facil de ser assimilado.”

P16 | “Uma revisdo basica das féormulas primeiro, e, depois, essa segunda forma de avaliagdo
seria bem mais interessante!”

P7 “1. Eu me sinto mais focado quando é algo simples, essas "tentativas" de modernizar o
ensino para mim ainda nao funcionam, mas admiro os professores que tentam.”

P18 | “Abordagem 1, devido a familiarizagdo com a metodologia do método tradicional, que
acredito ser mais viavel e de mais aprendizado para o conteudo.”

P23 | “1. Porque é uma aula tradicional onde os alunos fazem muitos exercicios, praticam muito,

e conseguem assimilar o contetdo.”

Fonte: Pesquisa, 2024

Em seguida, na questdo de niumero 6 os participantes foram indagados com

relacdo a como eles definiriam a abordagem da situagéo 2. Os dados da classificacao

segundo os licenciandos estéo presentes no grafico 3 abaixo.
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Gréfico 3: Classificacdo Metodologias Ativas
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B Gamificagdo
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OAprendizagem Baseada em Projetos

Fonte: Pesquisa, 2024

No gréfico acima, fica evidente que apesar das varias caracteristicas inerentes
a gamificacao presentes na situacao problema, a maior parte dos participantes 54,8%
(23 participantes) ndo conseguiram distinguir seus atributos, considerando que a
abordagem se tratava da Aprendizagem baseada em projetos. Seguidos por 31% (13
participantes) que conseguiram classificar corretamente como gamificagéao, e por fim
9,5% (4 participantes) e 4,8% (2 participantes) que acreditavam se tratar de ensino
hibrido e jogos mateméticos respectivamente.

As metodologias ativas compartilham de varios pressupostos comuns, que
inclusive fazem parte de questdes posteriores desta pesquisa, como colaboracao e
cooperacao, autonomia, criatividade, protagonismo entre outras. No entanto, o que
difere a gamificacdo de outras Metodologias Ativas é a utilizacdo de mecanismos
presentes em jogos em contextos de ndo jogos. O que nao interferiria na mesclagem
de algumas dessas alternativas. Nesta situacdo em especial, hA uma énfase na
mecanica, na estrutura e no formato dos feedbacks, o que vai de encontro a visao de
Fardo (2013) onde a utilizacdo da gamificacdo deve proporcionar caminhos diversos
para a solugdo de determinado problema, agilizar o processo de feedback, caso

necessario, inserir niveis de dificuldades diferentes.
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A questdo de numero 7 buscou analisar se os participantes conseguiam
distinguir as capacidades que sao inerentes de uma abordagem de ensino tradicional

referente a situacdo 1, os dados foram dispostos no grafico 4 a seguir.

Grafico 4: Capacidades situagédo 1
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Fonte: Pesquisa, 2024

Antes da andlise, € importante destacar que foi pedido aos participantes para
marcarem todas as alternativas que julgassem pertinentes. Foram dispostas de forma
aleatéria, trés das principais capacidades inerentes do ensino tradicional, sendo elas:
repeticdo, memorizacado e reproducdo. De forma coerente essas trés capacidades
presentes numa abordagem de ensino vertical foram as mais selecionadas. Com
92,9% (39 participantes) considerando a memorizacdo, 81% (34 participantes)
considerando a repeticdo e 71,4% (30 participantes) considerando a reproducéo.

A selecdo dessas capacidades passa pela forma com a qual o ensino
tradicional é reproduzido, onde para Le&o (1999) O ensino tradicional fundamenta-se
na visdo de que a inteligéncia é a capacidade de armazenar informacdes diversas,
desde as mais simples até as mais complexas. Nessa abordagem, o conhecimento é
decomposto para simplificar o contetddo transmitido ao aluno, que deve apenas

absorver os resultados do processo.
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Segundo Schettino (2017) a dinamica professor-aluno € marcada pela
autoridade do primeiro, que detém o saber e dirige o processo de aprendizagem,
enguanto o segundo desempenha um papel passivo de receptor do conhecimento.

O ensino é centrado na transmissdo direta do professor, com avaliagdes
mecanicas e foco na memorizacdo sem necessariamente compreender o conteudo,
estimulando uma competicéo entre os alunos baseada em prémios e punicdes.

A questdo 8 foi elaborada com o propésito de analisar as habilidades de
maneira semelhante a questdo anterior, porém, desta vez, o objetivo é verificar
aguelas que estdo associadas as metodologias ativas. Os dados estao dispostos no

grafico de nimero 5 a seguir.

Grafico 5: Capacidades situagédo 2
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Fonte: Pesquisa, 2024

Explorando as informacfes dispostas no grafico acima, fica perceptivel o alto
discernimento dos participantes, no sentido de identificar as capacidades associadas
a utilizacdo da metodologia ativa proposta, de uma forma geral as capacidades:
Autonomia, colaboragcdo e cooperacdo, planejamento e engajamento foram as mais
destacadas. Com a mesma porcentagem de 85,7% (36 participantes). As capacidades
reflexdo e controle foram inseridos como opc¢des por se tratar de competéncias gerais

da educacéo basica presentes na BNCC. E o intuito com essa inser¢ao foi avaliar, de
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forma indireta, a opinido dos participantes com relacéo as situacdes problema e qual
das alternativas incentivaria mais o desenvolvimento de determinada competéncia.

Como fica destacado com a analise dos dados, a situacdo 2 teve um aumento
percentual com relacdo as mesmas aptiddes na situacdo 1. Comparando as duas
situacdes com relacdo ao controle, na situacédo 1 obteve 35,7% (15 participantes), ja
na situacao 2 obteve 42,9 % (18 participantes) uma diferenca percentual de 7,2%.
Com relagédo a reflexdo 26,2% (11 participantes) e 54,8% (23 participantes)
respectivamente, com uma diferenca percentual expressiva de 28,6%.

As escolhas das capacidades presentes nas metodologias ativas vieram do
levantamento dos pressupostos por Saviczki (2019), onde € destaca a importancia de
se trabalhar com o uso de competéncias, desafiando a ideia de que o conhecimento
pode ser simplesmente transmitido, e defendendo que a escola deve preparar 0s
alunos para se adaptarem a um ambiente em constante mudanca, onde eles se
tornam agentes ativos do proprio aprendizado.

Na questédo de numero 9 foram dispostas algumas alternativas que descrevem
caracteristicas que podem estar presentes nas Metodologias Ativas aplicadas ao

ensino de matematica. Obtendo o seguinte resultado apresentado logo abaixo.

Gréfico 6: Caracteristicas presentes nas Metodologias Ativas
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Assim como na pergunta anterior, 0s participantes poderiam optar por mais de
uma alternativa. Analisando o grafico acima, é possivel identificar que os discentes
entendem as seguintes op¢des como caracteristicas de uma metodologia ativa
aplicada ao ensino de matematica: 85,7% (36 participantes) acreditam que a
participacdo ativa dos estudantes no contexto de sua aprendizagem faz parte de uma
abordagem ativa de ensino. Seguindo essa mesma linha, a percepcéo do papel do
professor como facilitador efetivo e mediador do conhecimento obteve 81% (34
participantes) da marcacao dos participantes.

Em contrapartida temos 9,5% (4 participantes) marcaram que o professor é
narrador dos fatos e informacdes e os alunos ouvintes, assim como 7,1% (3
participantes) optaram pela opcdo na qual o aluno € um ser "passivo" que deve
assimilar os contetdos transmitidos pelo professor e dominar o que lhes foi
transmitido.

Na questdo de numero 10 os estudantes foram questionados se houve a
presenca das Metodologias Ativas durante a graduacédo até o presente momento, o
gréafico 7 exibe as respostas dos estudantes ao longo de sua trajetdria formativa.

Grafico 7: Experiéncia com Metodologia Ativa durante formagéo
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Fonte: Pesquisa, 2024
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Observando as estatisticas presentes no grafico acima, é possivel verificar que
grande parte da amostra 52,4% (22 participantes) tiveram poucas experiéncias com
as Metodologias Ativas. Onde desses 52,4% cerda de 64% eram do 8° periodo ao
concluinte (opcdo outro), que corresponde aos periodos finais. Uma parte
consideravel 40,5% (17 participantes) utilizaram e 7,1% (3 participantes) néo tiveram
experiéncia até o presente momento.

Diante dos resultados obtidos dessa questao, € possivel verificar a necessidade
de uma maior presenca das metodologias ativas na graduagéo, dado que a maioria
da amostra ja experenciou, mas ainda ndo consegue distinguir por completo suas
caracteristicas, como exposto em questdes anteriores. Outro ponto a ser citado se faz
presente na origem da insercdo dessas metodologias, visto que ela pode nao
necessariamente ser introduzida através das disciplinas, mas através de projetos
extracurriculares, como programas de iniciacdo a docéncia ou outros projetos. O que
nao engloba todos os graduandos do curso. De acordo com as observacdes de oliveira
(2009) E fundamental que os docentes reavaliem seus métodos de ensino, revisem
praticas e busquem oferecer aulas dindmicas e atrativas, com o objetivo de estimular
0 interesse dos alunos.

Onde para Nascimento e Feitosa (2020) As metodologias ativas podem ter um
impacto significativo na educacdo quando sdo adequadamente aplicadas e
incorporadas. Isso ocorre quando tanto os professores quanto os alunos reconhecem
seu potencial para promover uma aprendizagem abrangente, desde que haja um
equilibrio adequado de engajamento intelectual.

Na questédo de numero 11, os participantes foram indagados sobre como essa
abordagem agregou no processo de formagdo como docente. A partir desse
guestionamento os discentes puderam exprimir sua opinido, e analisando algumas
respostas, foi destacado por eles que a experiéncia proposta pelas metodologias
contribuiram de maneira construtiva para a sua formacéao profissional. Ressaltaram a
flexibilidade na utilizacdo dessas metodologias, podendo ser utilizado em contextos
diferentes, assim como a contribuicdo para um ensino ativo, despertando o interesse
e incentivando a criatividade e cooperacao. Outro ponto destacado foi a postura do
professor passando a ser um mediador do ensino. Abaixo estao distribuidas algumas

das contribuicdes listadas por eles.
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Quadro 2: Contribuicées das Metodologias Ativas no processo de formacgéo

P1 “Foram poucos métodos alternativos utilizados, mas com certeza contribuiram

LD

significativamente para um ensino ‘fora do padrao’.

P3 “Me encorajou a ir além do que eu imaginava e me tornou mais autbnoma”

P4 “Muito, pois ele desenvolve uma atitude ativa do discente, ou seja, ele participa da

criacdo do conhecimento.”

“Poder trabalhar de formas diferentes, ter mais meios de avaliacdo do que somente
P7 provas, que fazendo até uma simples mudanca que seja os alunos poderao participar e
aprenderem com novas tecnologias que estéo inseridas e podem favorecer para o

trabalho do professor e aprendizagem do aluno.”

P13 “Contribui para se tornar um professor como facilitador efetivo e mediador do
conhecimento, através de metodologias eficazes para contribuir no aprendizado e

contexto do aluno.”

P18 “Reflexdo para buscar melhores metodologias.”

P21 “Que existem novas formas de ensinar Matematica”

P22 “Desenvolvimento do pensamento critico e autonomia pedagdgica.”

P31 “A relacao professor- aluno, o professor ndo so ensina e os alunos nao s6 aprende, mas

ha uma troca de ensino e aprendizado.”

P36 “Me mostrou que ha diversas possibilidades para ensinar e aprender e que se bem

trabalhadas podem fazer a diferenca”

Fonte: Pesquisa, 2024

A questdo de numero 12 propunha aos participantes analisar a necessidade da
utilizacdo das Metodologias Ativas no processo de ensino de matematica, no grafico

8 é possivel observar a perspectiva dos discentes.
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Gréfico 8: Uso das Metodologias Ativas segundo os discentes
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Fonte: Pesquisa, 2024

De acordo com os dados obtidos na pesquisa, fica evidente que grande parte
dos participantes, cerca de 61,9% (26 participantes) acreditam na necessidade da
utiizacdo das Metodologias Ativas no ensino de matematica. Outra parcela
significativa 35,7% (15 participantes) também julga necessaria, mas com algumas
ressalvas, restando somente 2,4% (1 participante) que afirmou néo ter afinidade com
o tema. Por fim, nenhum participante julgou como desnecessario, 0 que implica em
um consenso no que diz respeito a necessidade de utilizagéo de alternativas de ensino
que possa contribuir de uma forma diferente, porém bastante significativa ao ensino.

Por fim, a Ultima pergunta presente nessa pesquisa, foi pedido aos participantes
que sugerissem suas proprias recomendacdes de acordo com sua propria vivéncia,
com o intuito de contribuir para o aperfeicoamento do ensino de matematica. Algumas

das recomendacdes estédo dispostas no quadro abaixo.

Quadro 3: Recomendacdes para docentes de matemética segundo os participantes

“A metodologia "antiga" muitas vezes é a mais facil, mas a busca pelo novo enriquece
P1 tanto o conhecimento do professor quanto pode melhorar a qualidade de aprendizagem
dos estudantes. Fazer essa transigdo entre uma e outra é fundamental.”

“E interesse que os discentes e docentes de matematica busquem conhecer melhor sobre

P3 metodologias ativas, para que consigam ministrar boas aulas e que seus alunos se sintam

autores da aprendizagem”
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“O ensino tradicional, além de desestimulante, ndo colabora para a autonomia e

desenvolvimento da capacidade critica. Fazer parte da construcdo do proprio

P8
conhecimento proporciona aprendizagem e desenvolvimento efetivos.”

P16 “Fazer o modelo de sala de aula invertida, fazendo com que os alunos gravem videos
de resolucéo de alguns problemas matematicos como avaliacéo.”
“Algumas pesquisas sdo essenciais para que haja um melhor preparo do corpo docente

P20 e toda forma que tenha venha melhorar o desempenho em sala de aula deve ser
abordada.”

P23 “Planejamento, dedicacédo e muita paciéncia na producao de matérias que facam a aula
ativa.”

P30 “Precisamos amadurecer nossos pensamentos e ideias inovadoras, enquanto futuros
professores, visando um melhor ensino e novas metodologias a serem realizadas.”

P35 “E importante buscar ferramentas para enriquecer o processo de aprendizagem tornando
0 mais prazeroso para os alunos.”

P40 “O uso de jogos matematicos durante as aulas, plataformas digitais na aplicacdo de
atividades como o Genially, kahoot, wordwall.”

P41 “E uma boa ideia o uso das metodologias ativas, pois ela € importante traz mais liberdade

para o professor e o aluno.”

Fonte: Pesquisa, 2024

Observando as recomendacbes por parte dos participantes, mantem-se

manifesto a opinido da necessidade de um desenvolvimento, no sentido de adquirir

novos conhecimentos alinhados a um ensino mais ativo, sendo até citadas algumas

Metodologias Ativas como a sala de aula invertida, bem como alguns recursos que se

utilizam da gamificacdo. De fato, a caréncia de um ensino ativo € um assunto

recorrente na educacao, visto que a aprendizagem individual se faz de forma ativa, e

a utilizacdo de novas alternativas podem produzir resultados significativos, para Moran

(2018)

Aprendemos 0 que nos interessa, 0 que encontra ressonancia intima, o que
esta proximo do estagio de desenvolvimento em que nos encontramos.
Dewey (1950), Freire (1996), Ausubel et al. (1980), Rogers (1973), Piaget
(2006), Vygotsky (1998) e Bruner (1976), entre tantos outros e de forma
diferente, tém mostrado como cada pessoa (crianca ou adulto) aprende de
forma ativa, a partir do contexto em que se encontra, do que lhe é significativo,
relevante e préximo ao nivel de competéncias que possui.

Dessa forma, a mudanca de orientacdo, no que diz respeito a alternancia de

métodos e a relacdo do professor com o aluno, feita de forma bem planejada, e com

comprometimento se torna bastante atrativa. Visto que, uma mudancga na estrutura
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buscando trazer o aluno para o centro do processo de ensino, bem como
desmistificando a visdo do docente como “detentor do conhecimento”, criard um
ambiente mais colaborativo. Podendo ser um terreno fértil para o desenvolvimento da
autonomia, reflexdo, colaboracdo e confianga, diante das diversas propostas de

conteudos de matematica a serem inseridos.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Ao iniciar o trabalho de pesquisa, observou-se que havia uma davida com
relacdo a presenca das metodologias ativas no processo de graduacédo. E com base
nos principais resultados obtidos no presente estudo, é possivel concluir que ha uma
auséncia de familiaridade dos licenciandos com o tema das Metodologias Ativas,
como ficou evidente na questéo 5.

Entretanto, ressalta-se também uma certa proximidade desses participantes
com 0S pressupostos essenciais dessas metodologias, presente na questao 7. Bem
como, a distincdo das capacidades de um ensino tradicional e uma abordagem
utilizando Metodologias Ativas apresentado nas questdes 6 e 7. Essa observacao
sugere que o0s participantes possuem algum entendimento das capacidades
fundamentais de um ensino ativo, embora possam carecer de aprimoramento no que
se refere a familiaridade com o tema especifico.

Diante disso, a pesquisa teve como principal objetivo verificar a presenca e
importancia do tema na formacédo docente. Os dados presentes nesse trabalho,
sugerem que existe a presenca, e consequentemente certo entendimento das
Metodologias ativas durante o processo de graduacdo. No entanto, para uma
formacgéo inicial, esse entendimento apresenta um carater superficial, podendo
influenciar numa futura atuacéo profissional. visto que, a partir da formacao inicial o
licenciando se tornara um professor que atuara no ensino basico, tendo que lidar com
varios cenarios distintos de ensino e possiveis dificuldades, necessitando de uma
gama de conhecimentos abrangentes, no que diz respeito a educacao matematica.

Esse ponto reforca a necessidade de uma abordagem mais aprofundada
durante a graduacédo, com a inclusdo de uma disciplina direcionada a esse tema, como
uma opcao eletiva. Isso evitara um contato tardio com as Metodologias Ativas,
agregando a experiéncias como estagios ou atuacédo profissional e contribuindo para
uma formacdo mais completa em relagdo as necessidades e exigéncias do ensino
contemporaneo, fundamentado nos desenvolvimentos de habilidades e competéncias
presentes em documentos como a BNCC

Nesse contexto especifico, constatou-se que a questdo que mais destacou a
percepc¢éao de superficialidade foi a questdo 6, que buscava diferenciar a gamificagao

de outras Metodologias Ativas. Essa constatacdo ressalta a importancia do
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aprofundamento do tema, pois contribui para uma aplicacdo mais eficaz em sala de
aula.

Os relatos dos discentes oferecem uma visao interna que reflete suas
experiéncias e percepcdes acerca da importancia das metodologias ativas para a
formacdo docente, como evidenciado nas questbes 11, 12 e 13. Esses relatos
ressaltam a necessidade premente de um leque diversificado de opcdes
metodoldgicas durante a graduacédo, especialmente destacando a influéncia positiva
das metodologias ativas nesse contexto. A presenca ativa dessas abordagens durante
a formacao dos licenciandos € percebida como um fator crucial para fomentar um
ambiente educacional mais dindmico e atrativo, impactando diretamente na pratica
pedagdgica dos futuros professores.

A analise dos dados revelou que, em meio aos desafios enfrentados em
diversos niveis e contextos da educacao, a metodologia tradicional, caracterizada pela
exposicao passiva do contetido e sua reproducao nas aulas, ainda é utilizada de forma
consideravel no curso de matematica. Os discentes expressaram uma identificacdo
limitada da presenga das Metodologias Ativas durante a formagéo inicial. No entanto,
embora essas metodologias tenham uma presenca reduzida no curso de graduacao,
os alunos concordaram de forma unanime sobre a importancia desse conhecimento
para sua futura atuacao profissional.

A presente pesquisa partiu da hipétese de que a partir da auséncia de uma
disciplina especifica para a tematica abordada na grade curricular do curso, haveria
uma discrepancia por parte dos licenciandos quanto a ciéncia, aprofundamento,
caracteristicas, perspectiva e relevancia para a pratica profissional. O que durante o
trabalho verificou-se que essa caréncia, de fato, influenciava na experiéncia de
formacado, tendo em vista os principais resultados obtidos e ja destacados em
capitulos anteriores.

Diante da metodologia proposta e da ferramenta de coleta de dados utilizada
para essa pesquisa, percebe-se uma limitacdo quanto a relacdo direta entre a
experiéncia ou a falta dela e as consequéncias profissionais disso, visto as restricées
logisticas para uma execucdo de forma tdo abrangente considerando sujeitos ja
formados pela mesma universidade atuando como professores. Consequentemente,

a pesquisa poderia ser enriquecida com uma amostra mais atuante e critica. Além
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disso, é importante considerar a atualizacdo desta pesquisa com novos resultados,

uma vez que ela aborda um periodo especifico.

Ademais, a inclusdo de novos dados provenientes de diferentes contextos
educacionais poderia fornecer uma perspectiva mais abrangente e detalhada sobre a
influéncia da experiéncia na pratica docente. Esta atualizacdo continua permitiria
identificar tendéncias emergentes e mudancas nas dinamicas educacionais, refletindo
de maneira mais precisa as realidades atuais dos professores em diferentes estagios
de suas carreiras. A coleta de dados longitudinalmente, ao longo do tempo, também
poderia fornecer insights valiosos sobre o desenvolvimento profissional dos

educadores e as variaveis que influenciam sua eficacia ao longo dos anos.

Outro ponto a ser considerado € a diversidade geografica dos participantes.
Ampliar a pesquisa para incluir professores de diferentes regibes e contextos
socioecondmicos poderia revelar variagcdes significativas nas experiéncias e nos
desafios enfrentados por eles. Essa diversidade de perspectivas contribuiria para um
entendimento mais completo das praticas educativas e das necessidades especificas
de desenvolvimento profissional em diferentes ambientes. Além disso, a andlise
comparativa entre diferentes contextos poderia identificar praticas inovadoras e
eficazes que poderiam ser adaptadas e implementadas em outras regides,
promovendo uma melhoria geral na qualidade da educacéo.

Finalmente, é crucial levar em conta as mudancas constantes nas politicas
educacionais e nos curriculos escolares, que podem impactar diretamente a pratica
docente. A atualizacdo regular da pesquisa ajudaria a capturar essas mudancas e a
avaliar como elas afetam a experiéncia dos professores e as suas consequéncias
profissionais. Dessa forma, a pesquisa ndo s6 manteria sua relevancia e atualidade,
mas também forneceria recomendacdes mais precisas e aplicaveis para a formacao
e o desenvolvimento continuo dos professores, contribuindo para a constru¢ao de um
sistema educacional mais eficaz e responsivo as necessidades de todos os

envolvidos.
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Por fim, € importante salientar que este estudo ndo se propde a classificar as
metodologias em termos de relevancia, nem a desvalorizar a pratica do ensino
tradicional. Em vez disso, destaca-se a necessidade de compreender e explorar todas
as possibilidades metodoldgicas disponiveis, reconhecendo que cada uma pode
contribuir de maneira Unica para o aprimoramento da pratica docente na area da
educacdo matematica. Essa abordagem inclusiva e abrangente visa promover um
ambiente de ensino mais rico e adaptavel as diversas demandas e realidades

educacionais.

Além disso, ao considerar uma ampla gama de metodologias, abre-se um leque
de oportunidades para que os educadores possam selecionar e combinar diferentes
estratégias de ensino que melhor atendam as necessidades especificas de seus
alunos. A diversidade metodoldgica permite que se abordem os contetdos de maneira
mais dindmica e eficaz, facilitando a compreenséao e a assimilacdo do conhecimento
por parte dos estudantes. E fundamental que os professores se sintam encorajados a
experimentar novas abordagens e a refletir sobre suas praticas pedagogicas,

buscando sempre a melhoria continua do processo de ensino-aprendizagem.

Ademais, a valorizacdo de diferentes metodologias também contribui para a
formacao de um ambiente de aprendizado mais inclusivo e equitativo. Ao reconhecer
que ndo existe uma Unica forma correta de ensinar, abre-se espaco para a adaptacao
das praticas pedagdgicas as necessidades individuais dos alunos, respeitando suas
diferencas e promovendo uma educacdo mais justa e acessivel. Dessa forma, a
diversificacdo das estratégias de ensino ndo so enriquece o processo educacional,
mas também fortalece a relacéo entre professores e alunos, estimulando um clima de

respeito e cooperacdo mutua que € essencial para o sucesso educacional.
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APENDICE A — INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS

Caro(a) académico(a) do 5° ao 9° semestre ou concluinte do curso de Licenciatura em
Matemética da UEPB/CCEA, este formulario online € o instrumento utilizado para
realizacdo de pesquisa vinculada ao Trabalho de Conclusédo de Curso (TCC) o qual
estuda as possibilidades do uso de metodologias ativas com foco na gamificagdo para

0 ensino de Matematica.

Sua resposta a esse instrumento sera automaticamente compreendida como um
consentimento para a utilizacdo das informacdes fornecidas na elaboracéo do referido
TCC. Salientamos ainda a observancia aos aspectos de ética na pesquisa académica
e que sua identidade sera mantida em sigilo.

Agradeco antecipadamente a sua preciosa colaboracao.

Emanuel Rodrigues Dos Santos

1. Qual periodo esta cursando?
() 5° periodo

() 6° periodo

() 7° periodo

() 8° periodo

() 9° periodo

() Outro

2. ldade
() 18 a 25 anos
() 26 a 30 anos

() Acima de 30 anos

3. Género

() Masculino

() Feminino

() Outro

() N&o desejo informar



50

4. Assinale a opcédo que se adequa melhor a sua realidade:
() Nunca trabalhei como professor

() Trabalho como professor

() Ja trabalhei como professor

O ensino de matematica vem passando por uma ressignificacdo, na qual o papel do
professor e do estudante vem sendo mudados com o decorrer desse processo. Os
métodos tidos como tradicionais vem, aos poucos, perdendo ou dividindo espago com
novas abordagens didaticas, tais como o uso das metodologias ativas. Em vista
dessas transformacfes, a seguinte pesquisa apresentara duas situacfes didaticas
com o objetivo de analisar as abordagens de ensino: uma tradicional e outra voltada

a metodologia ativa.

e SITUACAO 1
O (A) docente de Matemética do 2° ano do Ensino Médio, apresentou-se na sala de
aula com o intuito de iniciar a revisdo de Geometria Plana antes da avaliacdo
bimestral. Utilizando o pincel e o quadro ele/ela inicia a revisdo através da resolucéo
de listas de exercicios, envolvendo questbes como area e perimetro de figuras planas,
entre outros elementos correspondentes ao conteddo. Apos a resolucdo de algumas
guestdes, o professor dedica parte do tempo em tirar as duvidas de alguns discentes,
ressaltando a importancia do estudo antes da prova no dia seguinte. Na data prevista
para 0 exame, 0 professor organizou a turma e entregou as provas, sendo as
avaliacles realizadas em tempo determinado conforme o horéario de aulas da escola
e conforme o calendario de provas da escola.

e SITUACAO?2
O (A) docente de Matematica do Ensino Médio tinha como objetivo, para a sua
semana de aulas na turma do 2° ano, aplicar uma atividade avaliativa bimestral. Para
tanto, planejou suas aulas, organizou um Powerpoint, o qual utilizou para descrever
as etapas do processo. Antecipadamente, o professor reservou o material necessario
para a apresentacao: projetor, computador e caixa de som, pois além da apresentacao
em PPT o professor reproduziu algumas das possibilidades e sugestdes de produgbes

de videos no formato que fez parte da proposta.
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No inicio da aula explicou a turma que faria uma proposta avaliativa diferente da usual,
sendo contemplados na avaliacdo, conteudos de geometria plana por meio do uso de
redes sociais como ferramenta de producédo de conhecimento matemético. Dividiu a
turma em grupos de 6 estudantes e explicou que o processo avaliativo se estenderia
por aproximadamente uma semana letiva. Os desafios estavam relacionados a
producao de dois ou trés videos feitos com o celular e/ou outros materiais, no formato
vertical no aplicativo Tik Tok: videos curtos de 15 a 30 segundos. N&o se restringindo
exclusivamente a esse app, levando em consideracao que esse formato esté presente
no Instagram por meio dos Reels e no Youtube pelo Shorts.

O professor(a), para esta atividade, explicou os niveis de dificuldade da atividade,
atribuindo os seguintes niveis: Easy: Aplicacdes diretas de questdes (como a area de
alguma figura plana), Normal: Apresentacao de figuras e suas propriedades (como o
pentagono, seus lados e diagonais entre outras) e Hard: Apresentar conceitos ou
demonstracdes de formulas (como as férmulas das areas das figuras), sendo a
pontuacao base de 2; 2,5 e 3 respectivamente. Ao realizar a produ¢édo dos videos,
foram atribuidas medalhas de acordo com a progressdo das missdes, nomeadas
como “joga de ladinho”, “rei do reverso” e “receba”, nesta ordem. Nesta fase do
processo avaliativo, o(a) docente atribui 7,0 pontos a serem obtidos.

O restante da nota (2,5) foi atribuido pelo docente ao observar o envolvimento e a
producdo da atividade. Acrescentou que considerou colaboracdo e cooperacao da
equipe no processo de producdo e o alinhamento com o contetudo. Explicou que a
producado do video ndo levou em consideracéo a necessidade da presenca de toda a
equipe no video, mas participando de outras formas, na producéo: gravando, editando
ou montando algum tipo de cenario, entre outras possibilidades. A forma que foi
abordada ficou a critério de cada equipe, e o feedback direto veio através da
divulgacao das notas por parte do docente e o indireto proveu das interacdes entre 0s
membros das outras equipes durante a apresentacdo, e com 0s proprios mecanismos
das redes sociais.

5. Colocando-se como estudante com qual das abordagens preferiria estudar. Por
qué?

6. Conforme as caracteristicas da abordagem da situacéo 2, vocé definiria como:

() Ensino Hibrido

() Gamificagéo
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() Jogos Matematicos

() Aprendizagem Baseada em projetos

9. A situacdo 1, segundo sua andlise, favorece o desenvolvimento das seguintes
capacidades (assinale todas as alternativas que julgar pertinentes):

() Repeticao

() Autonomia

() Memorizacgéo

() Colaboracao e cooperacao

() Planejamento

() Controle

() Reflexao

() Reproducéo

() Engajamento

10. A situagdo 2, segundo sua analise, favorece o desenvolvimento das seguintes
capacidades: (assinale todas as alternativas que julgar pertinentes):

() Repeticao

() Autonomia

() Memorizacéo

() Colaboracao e cooperacao

() Planejamento

() Controle

() Reflexdo

() Reproducéo

() Engajamento

De acordo com as experiéncias vividas e conhecimentos adquiridos em sua formacéo,
responda as perguntas abaixo:

11. Das assertivas listadas a seguir, assinale as caracteristicas que, no seu
entendimento, fazem parte de uma Metodologia Ativa aplicada ao Ensino de
Matematica:

() Participacao ativa dos alunos no contexto de sua aprendizagem;

() O professor é o narrador dos fatos e informagdes e 0s alunos ouvintes;

( ) Percepgcdo do papel do professor como facilitador efetivo e mediador do

conhecimento;
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() O aluno € um ser "passivo” que deve assimilar os conteudos transmitidos pelo
professor e dominar o que lhes foi transmitido;

12. Durante o curso, vocé pbde perceber o uso das Metodologias Ativas nas
disciplinas que vocé cursou ou esta cursando?

() Sim

() Nao

() Poucas vezes

13. O que essa abordagem agregou na sua formacao docente?

14. Como vocé avalia o uso de Metodologias Ativas para o ensino de Matematica?
() Necessério;

() Necessério, mas com ressalvas;

() Desnecessério;

() Nao tenho afinidade com o tema;

15. Se vocé acredita que o uso de abordagens alternativas como as Metodologias
Ativas séo ferramentas importantes no processo de ensino e aprendizagem, com 0
intuito de enriquecer esse instrumento de pesquisa, escreva uma recomendacao

prépria para futuros professores, de acordo com sua vivéncia.
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APENDICE B — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

y
&
UEPB

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA

CAMPUS VIl - GOVERNADOR ANTONIO MARIZ
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS E SOCIAIS APLICADAS
DEPARTAMENTO DE MATEMATICA
CURSO DE LICENCIATURA PLENA EM MATEMATICA

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Prezado(a) Licenciando, vocé esta sendo convidado(a) para participar, como
voluntario(a), em uma pesquisa cientifica. Caso vocé nao queira participar, ndo ha
problema algum. N&o precisa explicar o porqué, e nao havera nenhum tipo de puni¢éo
por isso. Vocé tem todo o direito de ndo querer participar do estudo, basta néo
prosseguir nas proximas etapas.

Para confirmar a participacao vocé precisara ler todo este documento e depois
assinar. Este documento se chama TCLE (Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido). Nele estdo contidas as principais informacdes sobre o estudo, objetivos,
metodologias, riscos e beneficios, dentre outras informagdes.

Este TCLE se refere ao projeto de pesquisa “METODOLOGIAS ATIVAS NO
ENSINO DE MATEMATICA: O CASO DA GAMIFICAC}AO COMO ESTRATEGICA
DIDATICA NA FORMACAO INICIAL DO PROFESSOR DE MATEMATICA”, cujo
objetivo € “investigar a percepgao e o conhecimento dos licenciandos com relacdo a
presenca das Metodologias Ativas no processo de formacao inicial. Para ter uma cépia
deste TCLE vocé devera tirar uma xerox (copia). Vocé também poderé solicitar aos
pesquisadores do estudo uma versao deste documento a qualquer momento por um
dos e-mails registrados no final deste termo.

A pesquisa sera realizada por meio de um questionario, constituido por
perguntas que precisam ser respondidas. A precisdo das respostas é determinante
para a qualidade da pesquisa.

O(a) estudante ndo sera remunerado(a), visto que a participacdo nesta
pesquisa é de carater voluntaria. Caso ele/ela decida desistir da pesquisa ele/ela
podera interromper 0s questionarios e sair do estudo a qualquer momento, sem
nenhuma restricdo ou punicao.

Os pesquisadores garantem e se comprometem com o sigilo e a
confidencialidade de todas as informacfes fornecidas para este estudo. Da mesma
forma, o tratamento dos dados coletados seguira as determinacdes da Lei Geral de
Protecdo de Dados (LGPD — Lei 13.709/18).
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Esta pesquisa esta vinculada a Universidade Estadual da Paraiba - UEPB
(Campus VII). Caso persistam davidas sobre o estudo, ou em caso de denuncias e/ou
sugestbes o Depto. de Matematica esta disponivel para atender vocé no endereco: R.
Alfredo Lustosa Cabral, s/n - Salgadinho, Patos - PB. Bloco de dire¢éo e coordenagéo,
sala 03 da esquerda, no horario das 07:00h as 22:00h, de segunda a sexta.

Para contatar um dos pesquisadores da pesquisa, vocé podera encaminhar um
e-mail: Romulo Tonyathy da Silva Mangueira - tonyathy@servidor.uepb.edu.br,
Emanuel Rodrigues Dos Santos — emanuel.santos@aluno.uepb.edu.br, assim,
concordando com tudo que foi citado nesse termo. Encontra se um espaco para o(a)
estudante participante assinar.
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