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U]'ILIZA(}AO DE RECURSOS LUDICOS NO ENSINO DE QUIMICA: UMA REVI-
SAO BIBLIOGRAFICA DA REVISTA QNES ENTRE OS ANOS DE 2012 - 2022

Dayane Marinho Pereira’
RESUMO

Os recursos ludicos, vem sendo utilizados como importante instrumento educacional
no ensino de quimica e outras disciplinas das variadas modalidade de ensino. Nesse
sentido, a presente pesquisa buscou analisar artigos que abordasse as atividades lu-
dicas no ensino de quimica, da Revista Quimica Nova na Escola, com o objetivo de
sistematizar os artigos indexados sobre essa tematica no periodo de 2012-2022, estes
versaram sobre as atividades ludicas no Ensino de Quimica. Os dados da analise dos
24 artigos,foram sistematizados em tabelas e graficos. Apds a sistematizacado foram
discutidos a luzdos referenciais que ancora a abordagem ludica. Os graficos foram
plotados conforme as categorias e critérios de inclusdo na pesquisa. Os resultados
revelaram que a utilizagdo do tema é majoritariamente utilizada na modalidade de en-
sino médio regular e poucos sao utilizados na Educacao de Jovens e Adultos (EJA).
Os conteudos mais comuns e abordados nesses artigos foram o de quimica organica
e inorganica.

Palavras-Chave: ludico; jogos; ensino de quimica;
ABSTRACT

Playful resources have been used as an important educational tool in the teaching of
chemistry and other subjects of various teaching types. In this sense, the present re-
search sought to analyze articles that addressed playful activities in chemistry tea-
ching, from the Revista Quimica Nova na Escola, with the aim of systematizing the
articles indexed on this topic in the period 2012-2022, these dealt with playful activities
in Chemistry Teaching. The data from the analysis of the 24 articles were systematized
into tables and graphs. After systematization, they were discussed in light of the refe-
rences that anchor the playful approach. The graphs were plotted according to the
categories and inclusion criteria in the research. The results revealed that the use of
the theme is mostly used in regular secondary education and few are used in Youth
and Adult Education (EJA). The most common content covered in these articles was
organic and inorganic chemistry.

Keywords: playful; games; chemistry teaching;

“Graduanda do curso de Licenciatura em Quimica, na Universidade Estadual da Paraiba, E-
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1 INTRODUGAO

Nas ultimas décadas, as atividades ludicas estdo cada vez mais sendo aborda-
das nos processos de ensino e aprendizagem em sala de aula. O ludico é pensado
para articular as tematicas cotidianas que estao relacionadas diretamente com aspec-
tos da ciéncia, tecnologia, saberes populares e escolares. Para entender e utilizar em
sala de aula as atividades ludicas é importante compreender essa abordagem como
um caminho para o processo de consolidagao da aprendizagem. Nesse sentido, Me-
nezes (2011) afirma que os recursos ludicos estdo sendo mais utilizados no processo
de ensino e aprendizagem, aumentando significativamente o numero de pesquisas
académicas nessa linha de pesquisa. No Ensino de Quimica nao ¢ diferente, devido
a disciplina ser considerada por muitos uma disciplina dificil, com grande nivel de abs-
tragcao, fato esse que solicita do professor a utilizagado de recursos didatico. As ativi-
dades ludicas constituem como um recurso favoravel, ja que hoje é possivel utilizar
laboratdrios virtuais além de simuladores e até mesmo jogo em sala de aula, buscando
uma aprendizagem de forma ludica,

Utilizar essa abordagem nas disciplinas de Quimica apresenta grande impor-
tancia para despertar o interesse dos estudantes em aprender os conteudos, deixando
a aula dinamica e tornando um ambiente favoravel para a aprendizagem dos conteu-
dos ministrados pelo professor. Sabendo que a utilizagado deste recuso em sala de
aula é de carater positivo, os professores tendem a buscar essa ferramenta como
meio de ensino e tornando suas aulas mais dinamicas e proveitosas.

Este trabalho teve como objetivo analisar os artigos publicados na Revista Qui-
mica Nova na Escola, sobre atividades ludicas no Ensino de Quimica, no periodo de
2012 a 2022. Buscando avaliar os objetivos dos artigos, os temas, os conteudos, as
classificagdes dos jogos e a modalidade de ensino que a ludicidade foi aplicada.

O trabalho esta dividido em cinco seg¢des, sendo esse as consideragdes iniciais
e delimitacdo do tema e a proposta da pesquisa. O capitulo dois busca fazer a revisao
bibliografica acerca do assunto ludicidade no Ensino de Quimica, e esta dividido em
dois topicos: Pressupostos tedricos e metodoldgicos das atividades ludicas no ensino
e o ludico no ensino de quimica e na educacio basica. No capitulo trés, € possivel
observar a metodologia aplicada na pesquisa. No capitulo quatro, estdo sistematiza-
dos os resultados e discussdes do trabalho. No quinto e ultimo capitulo, é apresen-
tado

2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

2.1 PRESSUPOSTOS TEORICOS E METODOLOGICOS DAS ATIVIDADES LUDI-
CAS NO ENSINO

O ludico vem sendo uma ferramenta importante no processo de ensino e apren-
dizagem, através do uso de tecnologias, jogos eletrénicos, laboratorios virtu-ais, entre
outros. O ludico surgiu no inicio da civilizagao. Apalavra ludica se origina do latim ludus
que significa brincar. Segundo Dartner, citado por Locatelli (2009, p.13) traz que a
palavra Ludos, ou ludico apresenta dois significados.

A palavra ludus, em latim e em outros idiomas, acumula dois significados:
jogar e brincar. Podemos, assim, atribuir serenidade ao jogar somada a le-
veza do brincar sem infantilizar as atividades, nem exigindo dos participantes



adultos que se tor-nem criangas por algumas horas. Os adultos como as cri-
ancgas prestam-se ao jogo por prazer (DARTNER, 2006, p,25).

Platao (1948) enfatiza bastante a importancia de aprender brincando ao invés
de aprender por um viés violento e opressor e desde dessa época ele ensinava ma-
tematica de uma maneira ludica. Platao ainda defendia que meninas e meninos deve-
riam sem envolver em atividades ludicas e que ambos tivessem a mesma educacao,
nesse sentido as a ludicidade € uma ferramenta importante na formagao das perso-
nalidades das criangas e adolescentes por isso € de grande importancia para o edu-
cador trazer esse conceito para a sala de aula.

De acordo Lima (2015, p. 06) “Em relagdo ao ludico, Aristoteles afirma que
brincando a crianca entra num processo de catarse, uma espécie de purificacdo da
alma que ocorre devido a uma forte descarga de sentimento e emogdes, ocorridos
devido a vivéncia de coisas belas.” Aristételes analisava os jogos como atividades que
prepara as criangas para a sociedade o mesmo tras o ludico como uma preparacao
da crianga, para a vida adulta e defende a educagao como ferramenta para formagao
do individuo. Segundo Almeida citado por Lima (2015, p.06):

“Aristoteles sugere que seja incluido no curriculo das criangas em desenvol-
vimento atividades ludicas que imitem as desenvolvidas pelos adultos, para
que a crianga viva uma espécie de estagio prévio, para melhor desenvolver
seus papeis sociais quando adulta. Sabemos que a crianga ao longo da his-
téria conquistara o direito a infancia, e quando isso acontecer essa ideia do
filosofo em estudo nao tera muita aceitagéo, pois ficara explicito que a crianga
tem que ser tratada como crianga e essa fase de sua vida (a infancia) deve
ser respeitada, ser vivenciada como infancia mesmo e ndo como um estagio
para a vida adulta.” (ALMEIDA,2014).

Segundo Piaget (1978), as atividades ludicas sdo o bergo obrigatorio das ativi-
dades intelectuais da crianga. Soares (2004) define atividade ludica como agao que
promova um minimo de divertimento, relacionada aos jogos, podendo possuir ou nao
regras, tornando-se uma atividade mais atrativa e prazerosa. Com isso, os professo-
res tendem a buscar cada vez mais para suas aulas formas de trabalhar a ludicidade,
dentro de cada contexto e conteudo.

O ludico nas aulas € uma ferramenta indispensavel, que desperta interesses,
aproxima o aluno do professor, promove discussdes diante dos conteudos, além de
facilita na aprendizagem. Segundo Vygotsky citado por Tezani (2006, p. 4)“as apren-
dizagens se dao em forma de processos que incluem aquele que aprende, aquele que
ensina e, mais, a relacao entre essas pessoas’. Esse processo se da através de aulas
mais dinamicas com objetivos a serem realizados através de recursos ludicos.

Vygostsky ainda enfatiza que os brinquedos s&o pecas fundamentais para o
desenvolvimento da crianga estimulando sentidos, percepgdes e interagdes. Ainda de
acordo Vygostsky (2007, p. 110) “é através do brinquedo que a crianga atinge uma
definicao funcional de conceitos ou de objetos, e as palavras passam a se tornar parte
de algo concreto”.

“Os jogos e brincadeiras que vimos e usamos hoje em dia sdo provenientes
dessa miscigenagdo que aconteceu nesse momento da histéria, porém nao
podemos dizer com certeza de qual povo é a origem fixa de tais, entretanto
podemos evidenciar que o que nds temos hoje é sem duvida um material de



grande valia que nos foi trazido e construido ao longo dos anos pelos nossos
antepassados, que devem ser preservados, cuidados e valorizados. Além de
que, devem continuar sendo repassados para os alunos e trabalhados dentro
do sistema de ensino, sem esquecer do valor e do peso histérico que cada
um carrega” (SANT’ANA; NASCIMENTO, 2011).

Os jogos e brincadeiras ludicas foram desenvolvidos através de construgdes
humanas de muitos anos e envolvem diversidades de culturas e economias. Segundo
Kishimoto (1995, P.46), alega que definir o jogo ndo é facil, quando se fala de jogo
cada pessoa tem uma maneira diferente de pensar e entender, pode ser que estivés-
semos falando de jogos de azar, jogos politicos entre outros, porém para cada um
usa-se a mesma definicdo. A variedade de fendmenos considerados como jogos mos-
tra a complexidade da tarefa de defini-lo”. KISHIMOTO (1995. P,47). podemos ver
essa variagao no simples jogo de baralho, ao mesmo tempo que ele esta trabalhando
o raciocinio logico do individuo, por outra parte esta relacionado aos jogos de azar. “

Segundo HUIZINGA (2000),“no jogo existe alguma coisa "em jogo" que trans-
cende as necessidades imediatas da vida e confere um sentido a acao”. Ainda se-
gundo HUIZINGA (2007, P.33) os jogos sao atividades voluntarias e exercidas dentro
de regras tempo e espago. Deste modo consideramos que os jogos sao ferramentas
importantes para o desenvolvimento escolar, social e cultural, sdo atividades com ob-
jetivos, e dentro do contexto didatico-pedagogico eles se tornam um aliado importante
para os educadores e educando. De acordo com MORAES (2018, P. 2) “Os jogos
ludicos além de desenvolver o aprendizado de forma mais atrativa para os alunos,
também resgata o historico-cultural, seja familiar ou pela sua cultura regional”. As ati-
vidades ludicas e jogos devem ser utilizadas nas salas de aulas de forma que além do
conteudo, o aluno compreenda também a cultura e a histéria do seu convivio, além de
trazer reflexdes de mundo, sociedade e meio ambiente, e melhore ainda mais a
convivéncia em sala de aula, com a sociedade, e com os seus colegas, fazendo com
que, n&o s6 no ambiente escolar mais em toda sociedade seu convivio seja agradavel
e harmonioso.

2.2 0 LUDICO NO ENSINO DE QUIMICA NA EDUCAGCAO BASICA

As principais dificuldades no ensino de ciéncias exatas € a do aluno nao con-
seguir compreender o conteudo, e dentre delas a quimica segue como uma das dis-
ciplinas em que os alunos tém mais dificuldades. Segundo Lima (2013), no brasil a
quimica foi inserida como disciplina regular em 1931. Sdo muitos os fatores que con-
tribuem para isso, sendo eles dificuldades de compreender as formulas estruturais,
calculos matematicos além de pouca estrutura e recursos pedagogicos nas escolas.
De acordo com Lima (2012) “Poucas escolas do Ensino Médio ministram aulas de
Quimica enfatizando a parte pratica, apesar de se constituir numa ciéncia essencial-
mente experimental”’. LIMA (2012) Com isso, a relagdo entre a pratica e o conceito
ensinado pelo professor em sala tornar-se de dificil compreensdo. De acordo com
Menezes (2011).

O ensino de quimica em geral € tradicional, caracterizado pela memorizagéo
e repeticdo de nomes, formulas e calculos nao relacionados com o dia a dia
do educando e fora da realidade em que se encontram, sendo apresentada
de forma descontextualizada tornando-se uma matéria magante e monétona
gerando um questionamento pelos alunos porque é ensinada (MENEZES,
2011, p. 1).



Os professores de quimica estdo buscando cada vez mais fazer com que suas
aulas sejam mais dinamicas e melhore o desempenho do aluno, e a utilizac&o da lu-
dicidade tem sido uma forma facilitadora no processo de ensino e aprendizagem, atra-
vés de jogos, simuladores, quizes e outros tornado o ensino mais dinamico e praze-
roso. Segundo (SOARES, 2018, p.165).

“As formas de se trabalhar o conhecimento quimico na formacgao basica po-
dem trazer mais encanto e significado para a vida pessoal e profissional dos
estudantes, caso sejam levados em consideracao os interesses destes estu-
dantes e se apresentem contextos que possam motiva-los de forma voluntaria
com praticas pedagdgicas mais dindmicas e interativas” (SOARES, 2018,
p.165).

Ainda segundo Soares (2018), os professores podem encontrar instrumentos
de grande potencial ao conhecer o ludico, sendo necessario conhecer o papel dessa
abordagem no desenvolvimento dos conceitos e no desenvolvimento intelectual e
emocional dos alunos.

Em nossa vivéncia por meio de praticas pedagoégicas que envolveram por
vezes jogos e atividades ludicas, intencionalmente direcionadas ao aprendi-
zado de conceitos cientificos e maior envolvimento dos estudantes, observa-
mos que estas nos possibilitam aulas motivadoras e condigées que estimulam
os envolvidos ao pensamento reflexivo, superando desafios e aprendendo
brincando. (SOARES, 2018, p.165).

De acordo com Almeida citado por Moraes (2018, p.5), “o grande educador faz
do jogo uma arte um admiravel instrumento para promover a educagao para as crian-
cas.” Com isso propde-se que as aulas de quimicas sejam mais agradaveis com o uso
do ludico levando os alunos a aprender o conteudo de forma mais agradavel e tor-
nando as salas de aulas ambientes mais prazerosos. Com isso € importante que, o
professor busque cada vez mais qualificacbes e formacdes nesse sentido, para que
possa cada vez mais utilizar de novas ferramentas no ensino de quimica.

3 METODOLOGIA

3.1 CARACTERISTICAS DA PESQUISA

Essa pesquisa se constituiu em uma reviséo literaria e bibliografica da Revista
Quimica nova na escola (QNes), tratando-se de um estudo de abordagem quantita-
tiva, que segundo (LIMA, 2016, p.16), “a pesquisa quantitativa tem como principal ca-
racteristica a unicidade da forma de coletar e tratar os dados. Nesse sentido, o autor
afirma que ha necessidade da coletar um conjunto de informagdes comparaveis e ob-
tidas para um mesmo conjunto de unidades observaveis.”

Esse estudo foi elaborado por meio da pesquisa qualitativa de natureza explo-
ratéria do tipo revisao de literatura, estruturada através da analise de textos especifi-
cos identificados por meio de revisdo dos artigos cientifica, referentes ao ensino de
quimica com a utilizagdo do recurso pedagdgicos da ludicidade. O l6cus da pesquisa
foi a Revista Quimica Nova na Escola e nela foi realizada buscas por artigos que aten-
desse 0 objeto de pesquisa durante os meses de maio e junho de 2022, compreen-
dendo o periodo dé 2012 a 2022, este foi 1110 intervalo delimitado para fazer as
analises.



Na organizagao do objeto de pesquisa foram feitas leituras para selecionar ar-
tigos relacionados as atividades ludicas no ensino de quimica. Atraves dessas leituras
foram encontradas algumas palavras-chave como, jogos, ludico, ludicidade, games,
simuladores, jogos em App. Os artigos pesquisados foram organizados em pastas do
Google Drive por ano pesquisado e posteriormente foram feitas a sistematizagdo dos
dados e plotado em gréficos e tabelas.

Para atender os objetivos da pesquisa os artigos selecionados passaram pelos
critérios de inclusao: 1° ano de publicagao, 2° se objetivos estava relacionado ao ob-
jeto de estudo, 3° quanto a classificagdo dos jogos, 4° modalidade de ensino que o
jogo foi utilizado e o 5° conteudos trabalhados. Apds essa etapa, atenderam os crité-
rios de inclusdo de 24 artigos e posteriormente as analises possibilitou a sistematizar
os dados, que foram organizados em Tabelas. No anexo A, pode-se observar os con-
teudos programaticos da disciplina, seguido das referidas tematicas. Ja no anexo B
foi observado os tipos de jogos utilizados nos artigos. E logo apds isso, os dados foram
organizados em graficos.

4 APRESENTAGAO E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

A pesquisa buscou sistematizar os artigos publicados na Revista Quimica Nova
na Escola, os artigos que foram indexados na tematica jogos no ensino de quimica,
comtemplando um periodo de 2012 a 2022. Na organizagdo dos dados os artigos
foram agrupados em: 1°) numero de artigos; 2°) classificagao dos jogos; 3°) aplicagao
por modalidade de ensino; e 4°) quanto ao conteudo articulado no processo de ensino
e aprendizagem.

Em relacdo a quantidade de artigos encontrado na revista, dentro dos seus
respectivos anos a Figura 01, expressa esses dados.

Figura 01: Numero de artigos indexados sobre jogos na (QNesc) em 10 anos.

u Artigos ® Porcetagem

2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022

Fonte: dados da pesquisa, 2023.

A Figura 01 mostra a quantidade de artigos publicados para o periodo referente
aos anos de 2012 a 2022, na revista Quimica Nova na Escola, foram encontrados 24
artigos relacionados ao tema de jogos e atividades ludicas no Ensino de Quimica.
Nesse sentido, Soares 2018, afirma que as atividades ludicas vém sendo
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incorporadas nos processos de ensino e aprendizagem, em todos os niveis de ensino,
nessa perspectiva ele destaca que:

“E importante salientar o quanto estes termos, ltidico e jogo, sdo complemen-
tares. Um jogo é uma atividade ludica. Uma atividade Iudica em sala de aula
pode ou ndo ser propriamente um jogo. Ou seja, nossa prépria cultura, seja
ela ludica ou nao, estabeleceu limites entre esses dois termos. O primeiro se
usa sempre para aquilo que de fato traz diversao e prazer e o segundo quase
sempre é direcionado a questbes de competicdo, de uma atividade na qual
havera perdedor ou ganhador.” (SOARES, 2018, p. 162).

O aumento de publicagdes sobre esse tema se deu a partir do ano de 2020,
isso porque o uso de tecnologia tem ajudado no trabalho do professor. internet, com-
putadores e celulares vém sendo apresentados como ferramentas nas salas de aula
e 0s jogos digitais tem ganhado seu espago na educacgao, facilitando assim no ensino
e aprendizagem das disciplinas. Entretanto ainda s&o poucos explorados, seja por
falta de conhecimento do professor, ou até por as escolas ndao apresentarem estrutu-
ras para trabalhar esses métodos.

Em relagao sobre a classificagdo dos jogos pesquisados no periodo que deli-
mitou esta pesquisa, a Figura 02, expressa esses dados.

Figura 02: Classificagdo dos jogos

m Softwere

m Dados, tabuleiros
e cartas
Logica
0,
20% m Baralho

m Quizes
12,5%
Jogos digitais /
simulagbes
4,0% Tabuleiro

8,3%
4,0% Outros

Fonte: Elaborada pela autora, 2023.

Os dados apresentados na Figura 02 trazem, que dos artigos pesquisados 25%
sdo jogos de dados, cartas que usam um tabuleiro para jogar sendo assim maioria
nos artigos analisados.

Os outros 8, 3% estéao nas categorias de jogos que utilizam Software, 4% sao
jogos de logica, jogos de baralho, 16% foram agrupados como Quizes, 8,3% perten-
cem a jogos digitais e simuladores, 12,5% estao classificados como jogos de tabuleiro,
onde utilizam apenas tabuleiros. E os 20% que estdo na classificagao de outros, sao
eles artigos de revisdes bibliograficas e abordagens tedricas. Ancorados nesses da-
dos, podemos afirmar que houve crescimento dos jogos digitais nos ultimos 10 anos
no que se refere as publicagdes da QNesc.

Esses dados apresentados na Figura 02, também mostram que os jogos tradi-
cionais como tabuleiros e cartas ainda sao os mais utilizados nos artigos da revista,
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em 10 anos revisados. Entretanto as publicacdes da revista sobre essa tematica ainda
sao limitadas, e as modalidades de ensino ainda sédo poucas exploradas. Como po-
demos observar na Figura 3, dos 24 artigos 58,30 % sao destinadas ao ensino médio,
enquanto somente 4,10% sao destinadas aos anos iniciais, ou seja, fundamental 2.
Segundo Moraes (2018, p. 6).

“Na Educacéo infantil o ludico € uma forma de aprendizagem que permita que
a crianca aprenda socialmente. O ludico tem sido uma das ferramentas mais
bem sucedidas para estimular o cognitivo e o desenvolvimento, ajudando na
concentragdo, memodria e todos os aspectos basicos do aprendizado. O brin-
car é de fundamental importancia para o desenvolvimento infantil e na vivén-
cia escolar.” (MORAES, 2018, p. 6).

E através do que Moraes (2018), sugere que podemos refletir sobre a impor-
tancia do ludico nos anos iniciais, e no ensino fundamental. A utilizagao de jogos entre
outros recursos ludicos sdo grande importéncia em todos os niveis de ensino, mais
principalmente no desenvolvimento dos anos iniciais das criangas. Segundo (MO-
RAES, 2018), no Ensino Fundamental, o ludico pode ser usado para ensinar todas as
areas de conhecimentos. Mas o maior marco do ludico no ensino fundamental é na
alfabetizacgéo.

Em relacdo a modalidades de ensino no periodo que delimitou essa pesquisa
a Figura 03, expressa esses dados.

Figura 03 - Modalidades de ensino

004%

® Ensino fundamental
2
m Médio

Eja

m Superior

Fonte: Elaborada pela autora, 2023.

Os dados apresentados na Figura 03 apontam que 58,30% dos artigos séo
destinados ao ensino médio, 33,30 % ao Ensino Superior, e 4,10% ao Ensino Funda-
mental. E os outros 4,10% a Educacgao de Jovens e Adultos (EJA). A pesquisa pos-
sibilitou fazer essa sistematizacao por modalidade de ensino e esses dados sao reve-
ladores, apontando majoritariamente o uso das atividades ludicas no Ensino Médio, e
para o EJA segundo os dados dessa pesquisa, o uso do ludico foi modesto, esse fato
€ preocupante, pois o publico do EJA, necessita de um maior acolhimento didatico
pedagogico e as atividades ludicas, € uma ferramenta importante para essa modali-
dade de ensino.



12

Em relagéo a conteudos abordados nos artigos, no periodo que delimitou
essa pesquisa a figura 04, expressa esses dados.

Figura 04—sistematizagao dos conteudos trabalhados com as atividades ludi-
cas

m Quimica geral

m Quimica organica

® Quimica indérganica

m Fisicoquimica

® Quimica experimental

= Aspectos tedricos/
Revisao bibliografica

Fonte: Elaborada pela autora, 2023.

Os dados mostrados na Figura 04 apontam que 20,80 % dos artigos pesquisa-
dos s&o conteudos de quimica organica, 20,80% de quimica inorgénica, seguidos de
16,60% de fisico-quimica, 12,50% de quimica geral, 4,00% de quimica experimental,
e 0s 6,00% restantes s&o artigos de aspectos tedricos e revisdes bibliograficas. Esses
dados mostram que os conteudos de quimica organica, quimica inorganica e fisico-
quimica foram os mais utilizados nos artigos da pesquisa, a possivel justificativa esta
relacionada ao publico e modalidade de ensino, bem como os niveis de abstragao
desses conteudos, o que corrobora com a insergao do ludico com a finalidade de mi-
nimizar as dificuldades do processo de ensino e aprendizagem. Os conteudos de qui-
mica experimental tiveram o menor percentual, devido ser uma disciplina que neces-
sita de pratica de laboratérios e os artigos citados estava relacionando as simulagdes
em ambientes virtuais de aprendizagem.

A utilizagdo da ludicidade constituido como um recurso pedagogico € impor-
tante para o processo de construgao do conhecimento, nesse contexto podemos ob-
servar que ainda ha uma limitagéo de conteudos, isso devido as publicagdes serem
limitadas aos niveis de ensino, tendo em vista que a grande maioria dos artigos s&o
destinados ao ensino Médio. E possivel concordar que o ensino ludico é essencial
também nos anos iniciais (MORAES, 2018).

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Diante do que foi proposto na pesquisa, conclui-se que nos artigos analisados
no periodo de 2012 a 2022 houve um aumento significativo no numero de publicagbes
na revista QNesc, sobre o tema ludicos no ensino de quimica.

Os dados sistematizados apontaram que ainda ha limitagdo quando a uso nas
modalidades de ensino, visto que os dados repostados mostraram que a modalidade
EJA, seu uso foi modesto quando comparado ao ensino médio regular.
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Mesmo com o avango tecnoldgico das ultimas décadas, as atividades ludicas
continuam maijoritariamente com os jogos tradicionais, fazendo pouco uso de ativida-
des com a incorporagéao de jogos digitais e softwares educacionais.

Os dados mostraram que a utilizados dos jogos forma majoritariamente recurso
pedagogico para colaborar com o ensino-aprendizagem de algum conteudo especifico
do curriculo de quimica da educagao superior, basica ou EJA.

A contribuigao cientifica deste estudo foi reunir informagdes que poderao auxi-
liar outras pesquisas que esteja vinculada a atividades ludica. Além de destacar a
importancia desse recurso pedagdgico como alternativa auxiliadora do processo de
construgao dos saberes-populares, escolares e cientificos que o professor esteja sem-
pre apto a mudangas, para que resultados positivos sejam sempre almejados e a
aprendizagem dos alunos seja sempre efetiva
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ANEXO A - Artigos publicados com referéncia a uso de jogos como recurso didatico
no periodo pesquisado

Artigo Autores Ano Conteudo Tema Nivel (fun-
damental
| médio /
Superior)

Softwares de simulagdo no OLIVEIRA, Saulo Franca 2013 Experimento De Atomistica Ensino
ensino de atomistica: experi- et al. Rutherford; O mo- fundamen-
éncias computacionais para delo de Thomson; tal Il
evidenciar micromundos
Utilizacao do jogo de tabu- FERREIRA, Wendel Mene- | 2014 Cadeias carboni- Ensino
leiro - ludo - no processo de zes; NASCIMENTO, San- cas, Hidrocarbo- médio
avaliagéo da aprendizagem dra Patricia de Faria do netos, fungdes or-
de alunos surdos ganicas
Jogo didatico investigativo: SILVA, Bruna da et al. 2015 | Tabela periodica, Ensino
uma ferramenta para o en- fungdes inorgani- médio
sino de quimica inorganica cas
Banco quimico: um jogo de OLIVEIRA, Jorgiano 2015 Solugdes Ensino
tabuleiro, cartas, dados, Souza; SOARES, Marlon médio
compras e vendas para o en- Herbert Flora Barbosa;
sino do conceito de solugdes VAZ, Wesley Fernandes.
Uso de softwares educacio- MACHADO,Adriano Sil- 2016 | Revisao bibliogra- Ensino su-
nais, objetos de aprendiza- veira. fica perior
gem e simulagdes no ensino
de quimica
Desenvolvimento e aplicagéo DA SILVA, Thiago Eliel 2016 Estruturas quimi- Controle Ensino
de webquest para ensino de Mendonga da et al. cas Biorracio- Médio
quimica organica: controle nal da La-
biorracional da garta-do-
Lagarta-do-cartucho do milho Cartucho
do Milho
Recursos instrucionais inova- | MORENO, Esteban Lopez; | 2017 Analise de Ensino
dores para o ensino de qui- HEIDELMANN, de sites e Superior
mica StephanyPetronilho aplicativos
no ensino
de quimica
Da intencionalidade a res- FELICIO, Cinthia Maria; 2017 Jogos no Ensino
ponsabilidade ludica: novos SOARES, M. H.F.B.Da ensino de Superior
termos para uma reflexao so- quimica

bre o uso de jogos no ensino

de quimica
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ANEXO A - Artigos publicados com referéncia a uso de jogos como recurso didatico
no periodo pesquisado

Artigo Autores Ano Conteudo Tema Nivel (fun-
damental
/ médio /
Superior)
Softwares de simulagao no OLIVEIRA, Saulo Franga 2013 Experimento De Atomistica Ensino
ensino de atomistica: experi- et al. Rutherford; O mo- fundamen-
éncias computacionais para delo de Thomson; tal ll
evidenciar micromundos
Utilizagao do jogo de tabu- FERREIRA, Wendel Mene- | 2014 Cadeias carboni- Ensino
leiro - ludo - no processo de zes; NASCIMENTO, San- cas, Hidrocarbo- médio
avaliacao da aprendizagem dra Patricia de Faria do netos, fungdes or-
de alunos surdos génicas
Jogo didatico investigativo: SILVA, Bruna da et al. 2015 | Tabela periddica, Ensino
uma ferramenta para o en- fungdes inorgani- meédio
sino de quimica inorganica cas
Banco quimico: um jogo de OLIVEIRA, Jorgiano 2015 Solugdes Ensino
tabuleiro, cartas, dados, Souza; SOARES, Marlon médio
compras e vendas para o en- Herbert Flora Barbosa;
sino do conceito de solugbes VAZ, Wesley Fernandes.
Uso de softwares educacio- MACHADO,Adriano Sil- 2016 | Revisao bibliogra- Ensino su-
nais, objetos de aprendiza- veira. fica perior
gem e simulagdes no ensino
de quimica
Desenvolvimento e aplicagéao DA SILVA, Thiago Eliel 2016 Estruturas quimi- Controle Ensino
de webquest para ensino de Mendonga da et al. cas Biorracio- Médio
quimica organica: controle nal da La-
biorracional da garta-do-
Lagarta-do-cartucho do milho Cartucho
do Milho
Recursos instrucionais inova- | MORENO, Esteban Lopez; | 2017 Andlise de Ensino
dores para o ensino de qui- HEIDELMANN, de sites e Superior
mica StephanyPetronilho aplicativos
no ensino
de quimica
Da intencionalidade a res- FELICIO, Cinthia Maria; 2017 Jogos no Ensino
ponsabilidade ludica: novos SOARES, M. H. F. B. Da ensino de Superior
termos para uma reflexéo so- quimica
bre o uso de jogos no ensino
de quimica
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Software Cidade do Atomo como NABICA, Mariane G; 2021 producao produgao de Ensino
instrumento didatico no Ensino De SOUZA,J.RdaT. de energia energia termo- médio
Quimica elétrica. nuclear.
GeomeQuimica: um jogo baseado | SILVA, C. S.; SOARES, M. 2021 Geometria, Geometria Ensino
na Teoria Computacional da H.F.B. polaridade e molecular médio
Mente para a aprendizagem de angulo.
conceitos de geometria molecular
Jogo Digital e o conceito de alea- FIGUEIREDO, Marcia C.; 2021 Aleatorie- Cinética dos Ensino
toriedade: aplicagédo e potenciali- DE SOUZA, Aguinaldo R dade gases superior
dades para o ensino e aprendiza-
gem
Reelaborag&o de um jogo: re- GAMA, Bianca M.; ALVES, 2022 Modelo pu- Constituicéo Ensino
curso didatico como facilitador Andréa Aparecida R dim de pas- da matéria. médio
do processo de ensino e de sas, daradi-
aprendizagem no Ensino de Qui- oatividade, e
mica outros.
Analise de elementos corrupti- REZENDE, Felipe A. M.; 2022 Revisao bi- Analise de tra- Ensino
vos dos jogos educativos publi- SOARES, M. H. F. B. bliografica balhos. superior
cados na QNEsc (2012-2021)
na perspectiva de Caillois
Jogos didaticos em um curso de BARBOSA, D. M.; ROCHA, 2022 Termoqui- Ensino
formagao inicial docente em qui- T.R. da. mica, pro- superior
mica: aspectos tedrico-praticos Cessos en-
para a abordagem de contetdos dotérmicoe
de fisico-quimica exotérmicos,
eletroqui-
mica.
Ambiente tematico virtual de RUNTZEL Patricia L. e 2022 | Quimicaor- | Quimica verde Ensino
Quimica Verde parasimulacdes MARQUES,Carlos Alberto ganica médio

de sinteses no Ensino de Qui-
mica na perspectiva do desen-

volvimento sustentavel

Fonte: Elaborada pela autora, 2023
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ANEXO B - Artigos publicados com referéncia a uso de jogos como recurso didatico

quanto aos tipos de jogos

Artigo Autores Ano Classificagao
Softwares de simulagado no ensino de atomistica: | OLIVEIRA, Saulo Franga et al. 2013 | Software
experiéncias computacionais para evidenciar mi-
cromundos
Utilizacao do jogo de tabuleiro - ludo - no processo | FERREIRA, Wendel Menezes; | 2014 | Tabuleiro
de avaliagédo da aprendizagem de alunos surdos NASCIMENTO, Sandra Patricia

de Faria do

Jogo didatico investigativo: uma ferramenta parao | SILVA, Bruna da et al. 2015 | Tabuleiro
ensino de quimica inorganica
Banco quimico: um jogo de tabuleiro, cartas, da- | OLIVEIRA, Jorgiano Souza; SO- | 2015 | Tabuleiro, car-
dos, compras e vendas para o ensino do conceito | ARES, Marlon Herbert Flora Bar- tas e dados.
de solucgbes bosa; VAZ, Wesley Fernandes.
Uso de softwares educacionais, objetos de apren- | MACHADO, Adriano Silveira. 2016 ()
dizagem e simulagdes no ensino de quimica
Desenvolvimento e aplicagdo de webquest para | SILVA, Thiago Eliel Mendonga | 2016 | webquest
ensino de quimica orgéanica: controle biorracional | da et al.
da
Lagarta-do-cartucho do milho
Recursos instrucionais inovadores para o ensino | MORENO, Esteban Lopez; HEI- | 2017 | (...)
de quimica DELMANN, Stephany Petronilho
Da intencionalidade & responsabilidade ltdica: no- | FELICIO, Cinthia Maria; SOA- | 2017 | (...)
vos termos para uma reflexdo sobre o uso de jogos | RES, M. H. F. B. Da
no ensino de quimica
O jogo educativo como recurso interdisciplinar no DE OLIVEIRA, Antonio L. et al. 2018 | Cartas e tabu-
ensino de quimica leiro
Pistas organicas: um jogo para o processo de en- | DA SILVA, Janduir E. et al. 2018 | Cartas e tabu-
sino e aprendizagem da quimica leiro
ALTERNATE REALITY GAME (ARG?): breve his- | CLEOPHAS, M. das G 2019

térico, definicdes e beneficios para o ensino e

aprendizagem da quimica

()

2 E, no entanto, muito importante ter claro que um ARG ndo é um videogame ou um jogo digital, tam-
pouco, um jogo exclusivamente analégico (exemplo, cartas, tabuleiro, etc.). Ele € um jogo que usa a
vida real das pessoas, tecnologias méveis, sites e midias sociais para desencadear e desvendar sua
histéria (narrativa) — com a particularidade, porém, de que todo e qualquer desvendar deve ser feito de

modo colaborativo entre os participantes.
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ANEXO B - Artigos publicados com referéncia a uso de jogos como recurso didatico

quanto aos tipos de jogos (conclusao)

RaioQuiz: discussédo de um conceito de propri- REZENDE, Felipe Augusto de | 2019 | Quiz

edade periddica por meio de um jogo educativo Mello et al.

Jogo pedagdgico para o ensino de termoqui- LEITE, Maria Aparecida da Silva; | 2020 | Dado e tabu-
mica em turmas de educagéao de jovens e adul- SOARES, M. H. F. B. leiro

tos

Um jogo didatico para revisdo de conceitos qui- BENEDETTI FILHO, Edemar; | 2020 | Logica

micos e normas de seguranga em laboratérios CAVAGIS, Alexandre Donizeti

de quimica Martins; BENEDETTI, LP dos S.

Kahoot! e Socrative como recursos para uma LEITE, Bruno S. 2020 | Quiz
aprendizagem tecnoldgica ativa gamifificada no

ensino de quimica

Mineropdlio: uma proposta de atividade ludica GIESE, Eduarda; FARIA, Fer- | 2020 | Tabuleiro
para o estudo do potencial mineral do brasil no nanda L.; CRUZ, José W. S.

ensino médio

Um jogo de tabuleiro envolvendo conceitos de BENEDETTI FILHO, Edemar et | 2021 | Tabuleiro
mineralogia no Ensino de Quimica al.

Software Cidade do Atomo como instrumento NABICA, Mariane G.; SOUZA, J. | 2021 | Simulador
didatico no Ensino De Quimica RdaT.

GeomeQuimica: um jogo baseado na Teoria SILVA, C. S.; SOARES, M. H. F. | 2021 | Tabuleiro, car-
Computacional da Mente para a aprendizagem B. tas e dados
de conceitos de geometria molecular

Jogo Digital e o conceito de aleatoriedade: apli- FIGUEIREDO, Marcia C.; DE | 2021 | Jogo digital de
cacao e potencialidades para o ensino e a SOUZA, Aguinaldo R simulagao
aprendizagem

Reelaboracdo de um jogo: recurso didatico GAMA, Bianca M.; ALVES, An- | 2022 | Baralho ato6-
como facilitador do processo de ensino e de dréa Aparecida R mico
aprendizagem no Ensino de Quimica
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