@WN

UEPB

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA
CAMPUS VII
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS E SOCIAIS APLICADAS — CCEA
CURSO DE BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO

FABIANA SANTOS DE LUCENA

SER DOCENTE NO ENSINO BASICO EM TEMPOS DE EDUCACAO DIGITAL: E
PRECISO TRANSFORMAR

PATOS
2024



FABIANA SANTOS DE LUCENA

SER DOCENTE NO ENSINO BASICO EM TEMPOS DE EDUCACAO DIGITAL:
E PRECISO TRANSFORMAR

Trabalho de Concluséo de Curso
apresentado ao Curso de Bacharelado em
Computacao do Centro de Ciéncias Exatas
e Sociais Aplicadas da Universidade
Estadual da Paraiba como requisito parcial
a obtencdo do titulo de Bacharelado em
Ciéncia da Computacéao.

Area de concentracdo: Tecnologia
Educacional.

Orientadora: Profa. Dra. Rosangela de Araujo Medeiros.

Coorientadora: Esp. Evelyn Milenna da Nébrega

PATOS-PB
2024



E expressamente proibida a comercializagéo deste documento, tanto em versdo impressa como eletronica.
Sua reproducao total ou parcial € permitida exclusivamente para fins académicos e cientificos, desde que, na
reproducao, figure a identificagdo do autor, titulo, instituicao e ano do trabalho.

L935s Lucena, Fabiana Santos de.
Ser docente no ensino basico em tempos de educagao
digital [manuscrito] : é preciso transformar / Fabiana Santos de
Lucena. - 2024.
28 f. . il. color.

Digitado.

Trabalho de Conclusdao de Curso (Graduagdo em Ciéncia
da computacao) - Universidade Estadual da Paraiba, Centro de
Ciéncias Exatas e Sociais Aplicadas, 2024.

"Orientagao : Prof. Dra. Rosangela de Araujo Medeiros,
Coordenagao do Curso de Computagéo - CCEA".

"Coorientagdo: Prof. Esp. Evelyn Milenna da Noébrega,
None ".

1. Educagdo conectada. 2. Tecnologias digitais na
educagéo. 3. Vida onlife. 4. Lei n® 14.533. I. Titulo

21.ed. CDD 374.3

Elaborada por Kaliane Eveny Martins de Oliveira - CRB - 15/986 BSC7




FABIANA SANTOS DE LUCENA

SER DOCENTE NO ENSINO BASICO EM TEMPOS DE EDUCAGCAO DIGITAL: E

Aprovada em: 16/11/2024.

PRECISO TRANSFORMAR

Trabalho de Conclusdo de Curso
apresentado a Coordenacédo do Curso
de Ciéncia da Computagcdo da
Universidade Estadual da Paraiba,
como requisito parcial a obtencdo do
titulo de Bacharel em Ciéncia da
Computacéao

Documento assinado eletronicamente por:

= Jaian Tales Gomes Santos (***.796.864-**), em 02/12/2024 23:21:04 com chave
3f618060b11d11ef91181a7cc27eb1f9.

= Rosangela de Araujo Medeiros (***.723.558-**), em 02/12/2024 23:50:49 com chave
66e485cab12111ef9e6b06adb0a3afce.

= Jannayna Domingues Barros Filgueira (***.837.144-**), em 03/12/2024 07:52:47 com chave
bb676e94b16411efbb6f06adb0a3afce.

Documento emitido pelo SUAP. Para comprovar sua autenticidade, faga a leitura &
do QrCode ao lado ou acesse https://suap.uepb.edu.br/comum/ -
autenticar_documento/ e informe os dados a seguir.

Tipo de Documento: Termo de Aprovacao de Projeto Final
Data da Emissao: 04/12/2024

Cadigo de Autenticacao: 9fa9c1




Dedico este trabalho com imensa gratidao
e carinho aos meus pais, que sempre
foram meu alicerce, oferecendo amor
incondicional, apoio e confianga em cada
passo da minha caminhada. Aos meus
amigos e familiares, que estiveram
presentes nos momentos de alegria e
dificuldade, me dando forcas e razdes para
continuar. A minha noiva, que &€ minha
fonte de inspiracdo e amor, e que me
ensinou a importancia da paciéncia, do
compromisso e do afeto verdadeiro. A
espiritualidade amiga, que me guiou e me
sustentou, oferecendo consolo e luz em
cada desafio. E, de maneira especial, a
minha orientadora, cuja dedicacao,
paciéncia e sabedoria foram fundamentais
para a realizacdo deste trabalho. Sem
todos vocés, essa conquista ndo seria
possivel.

Com todo o meu amor e gratidao,
DEDICO.



LISTA DE GRAFICOS

Grafico 1 - Tempo na docéncia doS DRS.......ccouuuiiiiieiiiieeiiiiiiicee et 14
Gréfico 2 - Tipos de Instituicdes de atuacao doS DRS .....cccuvviviiiiiieeeiieeeeieeeeeen. 15
Gréfico 3 - Area de Conhecimento doS DRS.........cocveeeveeereeeeeeeeeeeeeeeeeeeereeeeeeenean 16
Grafico 4 - Escolaridade dos docentes respondentes............ueueeeeeeeeeeiieniiiiieeeennn. 17
Gréfico 5 - Conhecimento dos docentes investigados quanto a Lei n°® 14.533........ 17

Gréfico 6 - Participacdo dos DRs em atividade formativa ........c.cccceeveeeiieeeiinneennnn. 22



LISTA DE QUADROS

Quadro 1 - Cidade/estado de atuag&o do grupo investigado.........cc..ueeeeeeevunnreeenne. 15
Quadro 2 - Conhecimento quanto aos objetivos da Lein® 14.533 ........c..cccevveneennenn. 18
Quadro 3 - Opinido dos DRs acercada Lein® 14.533 .....ccouoiiiiiiiiiiieeeeieeeeieeeeeenn. 18
Quadro 4 - Vivéncias digitais relatadas peloS DRS ........ccoviuiiiiiiiiieiiieieiiieeeiieeeeeen. 19
Quadro 5 - Acbes de exploracéo das tecnologias digitais na educacdo nos ultimos

(0 (0] LS 3= 0 [0 1S SO PPPPPR R PPPPPR 20
Quadro 6 - Visao de beneficios e maleficios apontadas pelos DRS.............cccee...... 20
Quadro 7 - Desafios associados ao uso das tecnologias digitais na educacéo....... 21

Quadro 8 - Opinides quanto a participacdo em curso online de insercdo de
tecnologias digitais Nna sala de aula............coeveiiiiiiiriiiie e 22



CEB
CNE
DCNE

DR
PNED
TDIC

LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

Comisséo de Educacédo Basica
Conselho Nacional de Educacao

Diretrizes Nacionais para o Ensino Médio

Docente Respondente
Politica Nacional de Educacéo Digital

Tecnologias Digitais de Informacé&o e Comunicacéo



SUMARIO

TINTRODUGAD ......uuuuuuiriiceeeeeeeeeeeernnnnnnnnssssnsssssnsssssssssssssssssssssnnssnsnsnsssnnsssnnnnnnnn 9
2 FUNDAMENTAGAO TEORICA.........ccrereeeeeernneeeeecesneeeeesesssseseesssssssasesssssssassessnns 10
2.1 0 CONLEXLO ONLIT@..cueueeinininininiiniiieieiiiririntasateieteressssssasesesesessssssssasesesesessssssass 10
2.2 As tecnologias digitais Na edUCAGA0.....ccceivieieiniiiiiiiiieieteieierestssasesececesesessasans 10
2.3 A escolaconectada.....cccceeieieiinruinieieiiiiriieteieieiiititetetatetttesecacasasetncesasasasannes 12
SMETODOLOGIA ......oeiiiieiiieiieiiiiieiieteitettetatetatatastassastassassassassassassassassassasse 13
3.1 Coletade dados ...ccceuieiuieiuiiiiniiiiniiiiiiiiiiiieiiittiiitiiiteittetttetttettetattetaeecans 13
4 RESULTADOS E DISCUSSOES .......ccueeeeeieeieeeerrnsnneeeeeeeeesessssssssssssesesssssssssssnnns 14
4.1 Caracterizacao do universo investigado ....cccccieiiiiiiiieieieiieiiiieiesesececesesescssasans 14
4.2 Sobre a Lei n® 14.533 e o0 uso das tecnologias digitais nas escolas.................. 17
4.3 - Sobre insercao e integracao das tecnologias digitais na educacao................ 19

4.3.1 Beneficios e maleficios das tecnologias digitais na visdo dos docentes .20

4.3.2 Desafios associados ao uso das tecnologias digitais na educacéo ......... 21
4.3.3 Formacdao para insergdo de tecnologias digitais na educagéo.................. 21
5 CONSIDERAGOES FINAIS ....cuuuuuiiiieieerereeeeeenieeeeeeeeessssssssssseeeeessssssssssssssssessanns 22
REFERENCIAS .....eeeiieteeeeeeeeteeneeseeesesatessseesesnesesaesssssesessesesseessnsessnsessssesssnsens 23
APENDICE A - QUESTIONARIO ELETRONICO SOBRE EDUCAGAO DIGITAL NO

ENSINO BASICO ...ccuiiiiiuiniiieiiiiieieieieieirirececesesscrresesssssssssesesssssssssesessssssssssssesnss 25

AGRADECIMENTOS ....cuuiiiiiiiiiiuirtirtirtirtiraiteieaieaieeieessasssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 28



SER DOCENTE NO ENSINO BASICO EM TEMPOS DE EDUCACAO DIGITAL: E
PRECISO TRANSFORMAR

BEING A TEACHER IN BASIC EDUCATION IN TIMES OF DIGITAL EDUCATION:
IT IS NECESSARY TO TRANSFORM

FABIANA SANTOS
RESUMO

O universo digital vem transformando todas as esferas sociais, em um mundo no qual
cada vez mais ndo se diferencia vida online e online, na constituicdo da vida onlife.
Nesse contexto, encontra-se a educagao e existe um processo social que direciona
as escolas para esse universo onlife, inclusive com a promulgacédo de uma nova Lei
no Brasil definindo a Educacéo conectada, de n. 14.533, de 11 de janeiro de 2023.
Esta é a tematica deste trabalho, que tem o objetivo de analisar opinides de docentes
de vérias escolas distribuidas pelo pais sobre a inser¢do das tecnologias digitais na
educacao, a partir de suas vivéncias, pontuando processos formativos e a aplicacéao
da referida Lei. Para tanto, foi realizada uma pesquisa primaria, que se aproxima de
um levantamento, quando foram enviados 40 links de questionarios online para
docentes, gestores e grupos online e foram devolvidos 23 respostas. Como
resultados, verificou-se que a Lei ainda ndo estad sendo aplicada efetivamente nas
instituicdes de ensino e enfatizou-se a urgéncia da oferta de formacao continuada para
os profissionais, auxiliando-os na compreensao do universo digital em uma educacao
onlife.

Palavras-Chave: Educacdo conectada; Tecnologias Digitais na Educacédo; Vida
onlife; Lei n® 14.533.

ABSTRACT

The digital universe has been transforming all social spheres, in a world in which online
and online life are increasingly blurred in the constitution of onlife. Education is in this
context, and there is a social process that directs schools towards this onlife universe,
including the enactment of a new Law in Brazil defining Connected Education, No.
14,533, of January 11, 2023. This is the theme of this work, which aims to analyze the
opinions of teachers from several schools distributed throughout the country about the
inclusion of digital technologies in education, based on their experiences, highlighting
training processes and the application of the aforementioned Law. To this end, a
primary research was carried out, which is close to a survey, when 40 online
questionnaire links were sent to teachers, managers and online groups and 23
responses were returned. As a result, it was found that the Law is still not being
effectively applied in educational institutions and the urgency of offering continuing
education to professionals was emphasized, helping them understand the digital
universe in an onlife education.

Keywords: Connected education; Digital Technologies in Education; Onlife; Law No.
14,533.



1 INTRODUCAO

A constatacao de que a sociedade esta hiperconectada, mediada pelo universo
da internet e dos elementos computacionais implica em muitas reflexdes sobre a vida
contemporanea. Afinal, todos os campos sociais estdo atravessados pela cultura
digital (Kenski, 2018) e por uma légica do digital (Medeiros, 2020), que se intensifica
a ponto de caracterizar uma vida onlife (Floridi, 2015), na intersec¢cédo e crescente
indisting&o entre mundo online e online.

Essa cultura do digital também perpassa e atinge o cenario da educacéo.
Estudantes do século XXI tém vivéncias online de formas diversas, seja com uso de
computadores, notebooks, smartphones. Mas como acontece 0 uso pedagdgico das
ferramentas digitais atreladas a essa cultura?

A cultura digital na acdo pedagdgica deve ser pensada e explorada além da
utilizacdo de equipamentos digitais em sala de aula para transmissdo de videos ou
apresentacoes de slides, pois de acordo com Costa (2008), engloba vivéncias,
escolhas e processos que ocorrem mediante o excesso informacional. Também
envolve o uso de produtos e servi¢os disponiveis tanto nas redes digitais, quanto em
seus bancos de dados e dispositivos.

Essas vivéncias, no entanto, ndo estdo presentes em muitas das praticas
pedagdgicas exercidas nas salas de aulas, como aponta Alonso (2017), ao analisar a
existéncia de confrontos, estranhamento e tracos conflitantes entre a cultura escolar
e a cultura digital. Imbernon (2012) afirma que temos estudantes nascidos e com
ciéncias do século XXI, estudando em salas de aula do século XIX, com professores
formados no século XX.

Isso porque em muitas escolas e salas de aulas brasileiras, tanto do ensino
superior quanto da educacao basica - foco deste trabalho, estdo organizadas como
um mundo paralelo, porque praticas pedagodgicas e curriculos permanecem
desconectadas, conforme aponta Medeiros (2020). Logo, faz-se necessario investigar
nas unidades escolares da educacdo basica como os docentes estdo encarando e
vivenciando o digital em suas salas de aula.

Averiguar motivos e fatores relacionados a pouca utilizacao da tecnologia digital
no cenario educativo € essencial, pois a cultura digital e suas ferramentas séo
utiizadas no cotidiano para todas as formas de comunicagdo, pesquisas,
entretenimento, entre outros usos. Contudo, nas salas de aula continuam como se
essa tecnologia ndo fosse também um importante meio de aprendizagem.

Especialmente depois da promulgacéo da Lei N° 14.533, de 11 de janeiro de
2023, que trata da Educacao digital (Brasil, 2023) e institui a Politica Nacional de
Educacao Digital, considerando a necessidade de garantir de fato a inser¢cdo da
educacao digital em todos os niveis e modalidades de ensino no Brasil.

Mediante este panorama, realizou-se esta pesquisa, que se aproxima do

procedimento técnico para producédo cientifica definida por Wazlawick (2021) e por
Gil (2017) como levantamento, no qual foram contactados aproximadamente 40
docentes e também grupos online, via aplicativo de comunicacao instantanea e via
e-mail, para que respondessem um questionario que continha 18 questdes, sendo 6
abertas e 12 fechadas e assim foram retornados 23 questionarios.

O intuito foi coletar opiniées de docentes do ensino basico da rede publica de
diferentes localidades do Brasil, abordando a educacéao digital, enfatizando a Lei n°®
14.533, de 11 de janeiro de 2023. Foi analisado também como estavam 0S processos
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formativos que preparam professores e professoras para atuarem no contexto digital
e quais barreiras enfrentam para utilizar tecnologias digitais em sua pratica docente.

Assim, o presente trabalho tem como objetivo central apresentar a analise do
levantamento de opinides de docentes de varias escolas sobre a insercdo das
tecnologias digitais na educacédo, a partir de suas vivéncias, pontuando processos
formativos e a aplicagdo da Lei n° 14.533. Realizou-se, entdo, uma andlise
quantitativa, com carater descritivo, priorizando a clareza na apresentacao dos dados
coletados, e facilitando a familiaridade com o objeto do estudo (Wazlawick, 2021).

Desse modo, este texto esta organizado em cinco (5) secfes, sendo a primeira
esta introducdo, seguida pela segunda parte do trabalho que apresentard uma
fundamentacédo tedrica sobre o tema do estudo. A terceira secdo apresenta a
metodologia, com detalhamento da tipologia de pesquisa e a aplicacdo dos
guestionarios e posteriormente, temos a quarta parte, com demonstracdo dos
resultados encontrados e a quinta e Ultima parte com as consideracfes finais da
autora, seguida pelas referéncias bibliograficas e o apéndice contendo o questionario
aplicado durante o estudo.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 O contexto onlife

O funcionamento social e cultural do século XXI, passados vinte quatro anos
de seu inicio, ocorre a partir de uma logica que vem do digital, da rede hipertextual,
que esta no ciberespaco: é ubiqua (Lemos, 2005), pois os dispositivos que estamos
diariamente em nossas maos nos possibilitam o acesso rapido e pratico ao
ciberespaco; é fluidamente liquida (Bauman, 2001). com isso temos uma vida onlife
(Floridi, 2015), hibrida, que dilui a oposic¢do entre off e on-line. E algoritmica (Sadin,
2015), em razdo dessa grande massa de dados que esta sendo produzida no mundo
virtual, esta sendo utilizada para realizar interacdes, habitos e nas midias sociais com
as tecnologias digitais.

Mediante essa hibridagdo, o ser humano vivencia um mundo hiperconectado.
Foi a partir desta preocupacao que o pesquisador italiano Luciano Floridi apresentou,
em 2013, o projeto de pesquisa intitulado “As iniciativas Onlife: reengenharia de
conceitos para repensar as preocupagdes da sociedade na transicdo digital” para
compreender as transformacgdes que vém ocorrendo no mundo digital, e assim langou
o livro The Onlife Manifesto: Being Human in a Hyperconnected Era (Floridi, 2015), no
qual se afirmar que é quase impossivel ndo estar ao mesmo tempo on e off nas redes
digitais.

Logo, todas essas mudancas nos aspectos sociais e culturais estéo interferindo
na atuacdo dos docentes, ampliando as possibilidades. Mas também estabelecendo
desafios, porque as tecnologias digitais na educacdo implicam repensar praticas
pedagdgicas, equipamentos e curriculos.

2.2 As tecnologias digitais na educagéo

A atuacdo docente nas escolas deve considerar um conjunto de demandas e
habilidades, relativas também ao cenario da hiperconexao ao mundo digital (Medeiros,
2020). Deste modo, para que seja possivel contribuir na formacdo dos estudantes
deste contexto, escolas, gestores, professores e sistemas de ensino precisam pensar
caminhos para efetivar o ensino conectado.
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Nesta linha, os docentes precisam estar habilitados (Behrens, 2011), para
atuarem em face desta légica do digital e os processos formativos devem incorporar
tal I6gica, incrementando o desenvolvimento profissional desse docente da vida onlife.
Sua trajetdria de atuacdo como professor precisa ser atrelada a este contexto, tanto
na formacéao inicial, nos cursos na graduacéo e na pos-graduac¢ao; ou nos chamados
cursos de formagao continuada (Garcia, 2009).

O ensino, de uma forma geral no século XXI, foi tomado pelo digital, pois com
a chegada dos dispositivos digitais e com a educacéo a distancia, o ensino hibrido
bateu a porta das escolas e das instituicdes de ensino superior. Esse processo ficou
mais explicito com a pandemia da COVID-19, ocorrida em 2020, que tornou
obrigatorio o uso de diferentes tecnologias digitais, em rede, para continuar assim com
0S processos de ensino.

O estudo bibliografico de Haleem et al. (2022) pontua que a pandemia da
COVID-19 foi um contexto crucial para provocar o uso das tecnologias digitais no
contexto da educacdo, visto que o distanciamento fisico imposto naquele periodo,
para manutencdo da vida, trouxe uma reflexdo da atividade educativa, com base nas
Tecnologias Digitais de Informac&o e Comunicacao (TDIC).

Assim, também veio a tona um grande desafio para os docentes que nao
dominam habilidades e conhecimentos relativos a esse uso e inser¢cao das TDIC na
sala de aula. Muitas situagdes educativas foram prejudicadas naquele contexto,
porque os docentes ndo tinham preparo para se apropriar de ambientes e plataformas
digitais e online, bem como toda a légica que perpassa o universo da vida digital onlife.

Mesmo depois da retomada do cotidiano nas escolas no periodo pos-
pandémico, com o retorno das aulas presenciais regulares como era antes da
pandemia, existe ainda uma defasagem no uso das possibilidades da tecnologia
digital na educacdo. Mesmo deixando de ser uma duvida, como evidenciam
Schuhmacher e Schuhmacher (2023), a constru¢édo do conhecimento em tecnologia
digital e seu uso pedagdgico se faz distante da formacao do professor.

Para que a utilizagcdo da tecnologia seja usada em prol da educagédo é
necessario focar tanto na estruturacdo dos ambientes pedagdgicos, métodos,
contetdos e curriculos com tecnologias digitais, quanto na construcdo do
conhecimento dos docentes. Esse processo de efetivar a insercdo com qualidade das
tecnologias digitais na educacdo implica, entdo, para (Marques et al., 2023, p. 8)
considerar trés pontos: acesso as maquinas de qualidade, com suporte adequado,
conexao com internet de qualidade, como um meio de operacionalizar a educacgao
conectada e formacao dos professores, enquanto mediadores deste processo.

Em consonancia com esta proposicao, Melo et al. (2024, p. 12) enfatizam a
necessidade de uma formacdo docente focada na educacédo conectada, quando
afirmam que:

“[...] torna-se fundamental analisar e promover praticas e estratégias didaticas
co-pedagédgicas que sejam capazes de impulsionar as transformacdes no
ensino. Isso requer uma formacédo docente e a capacidade de expandir os
processos educacionais para além do ensino, adaptados a um mundo que

esta em constante evolugédo” (Melo et al., 2024, p.12).

Atrelada a este desafio da formacao docente, Coppi et al. (2023) afirmam que
0 acesso a internet por parte de estudantes e docentes também é um obstaculo ainda
presente na terceira década do século XXI e os investimentos governamentais devem
perpassar essa questao infraestrutural, relacionada a diminuicdo das desigualdades
digitais e, consequentemente, sociais.
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Essa percepcéo também foi identificada por Coppi et al. (2023), em um estudo
realizado em Portugal, no qual avaliaram a insercao da tecnologia digital na educacao
e 0 uso de plataformas digitais por professores e alunos, explicitando vantagens e
desvantagens. Como vantajoso, concluiram que possibilita-se uma interacdo maior
entre alunos e docentes, bem como é observavel um aumento no conhecimento dos
alunos, pois as plataformas digitais favorecem maior acesso a contetudo e também
identificaram a facilidade na comunicacédo entre docentes e alunos.

Esse cenario analisado tem desvantagens e desafios também, que se
assemelham aqueles apontados em estudos que avaliam a realidade brasileira,
porque os docentes enfrentam problemas infraestruturais (maquinério), bem como
falta de conhecimento e dificuldade no acesso a internet. Os dados coletados indicam
que os docentes tém participado de poucas acdes de formacdo na area das
tecnologias digitais da informacédo e comunicagado. Assim, como no caso do Brasil, a
escola conectada ainda é um caminho que esta longe de ser consolidado, mas ja
temos um avanco significativo, que envolve a promulgacdo de uma lei voltada para
este fim: conectar a escola.

2.3 A escola conectada

A insercao da informatica na educacdo em nosso pais foi um processo iniciado
na década de 70 (Moraes, 1997) e culmina na promulgacédo da Lei n°® 14.533, em 11
de janeiro de 2023. Desde o comeco deste processo, varios programas foram criados,
como exemplifica Moraes (1997), bem como outras normatizacoes.

A Lei mencionada representa um marco, pois destaca que a educacado basica
deve inserir processos de educacdo digital em todos os niveis e modalidades
escolares. Assim, instituiu a Politica Nacional de Educacéo Digital (PNED) nas escolas
em seu Artigo 1°, para que os cidadaos brasileiros tenham acesso e vivenciem esse
mundo digital, em processos de ensino e de aprendizagem conectados.

A PNED, segundo a referida Lei, deve ser estruturada a partir da articulacao
entre programas, projetos e acdes de diferentes entes federados, areas e setores
governamentais, a fim de potencializar os padrbes e incrementar os resultados das
politicas publicas relacionadas ao acesso da populacdo brasileira a recursos,
ferramentas e praticas digitais, com prioridade para as popula¢cées mais vulneraveis.

Pode-se averiguar que diversos trechos da lei deixa claro que as instituicdes
brasileiras tém que organizar 0os seus planejamentos curriculares e suas estruturas de
ambiente, como exposto no seu Artigo 17 ao tratar de competéncias e habilidades a
devem ser desenvolvidas por meio da organizacdo do curriculo em 4 (quatro) areas
de conhecimento, sendo uma delas a educacéo digital, enquanto contetudo obrigatério
do ensino médio, que deve ter “foco no letramento digital e no ensino de computagao,
programacao, robgtica e outras competéncias digitais” (Brasil, 2023).

Em complementaridade a esta normatizacao, foi criada a Resolucéo n° 2, de
13 de novembro de 2024, do Conselho Nacional de Educagéo (CNE), da Comissao
de Educacao Béasica (CEB), a qual também explicita a implantacéo do digital no ensino
médio nas Diretrizes Nacionais para o Ensino Médio (DCNEM), da seguinte forma:

“XX - educacé@o mediada por tecnologia: a educacdo mediada por tecnologia
€ uma pratica pedagoégica que permite a realizagdo de aulas a partir de um
local de transmisséo para salas localizadas em qualquer lugar do pais e seus
pressupostos sdo aula ao vivo e presenca de professores, atuando como
mediadores da aprendizagem e do desenvolvimento dos educandos tanto em
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sala de aula que recebe a transmissdo quanto no estudio que oferece a
transmisséo; e

XXI - educacdo hibrida: € a combinagdo e/ou integracdo de atividades
pedagodgicas, por meio de educacao presencial no espaco fisico escolar e
ndo presencial, mediadas pelo planejamento e acdo docente, com suporte
nas tecnologias digitais de informac¢@o e comunicacdo e ambientes on-line,
gue visam a inovacdo e ampliacdo de tempos e espacos no processo
educativo, com organizagao curricular e de planejamento compativeis.”
(Brasil, 2023).

3 METODOLOGIA

A presente pesquisa tem natureza primaria, conforme aponta Wazlawick
(2021), visto seu proposito investigativo quanto a busca a formacdo e atuacao do
docente do ensino basico, inclusive em relacdo ao seu conhecimento sobre a lei da
educacao digital. Portanto tem um objetivo descritivo, comum em estudos primarios,
dado sua busca para proporcionar uma familiaridade com o objeto do estudo e
apresentar um retrato pratico e racional dos resultados obtidos (Gil, 2017).

A abordagem escolhida visa novas perspectivas acerca das vivéncias docentes
no ensino basico, adequando-se a proposta de busca pelo entendimento do cenério
docente atual com a inclusdo digital. Para alcancar esse objetivo, seguindo 0s
principios de Gil (2017), esse estudo aproxima-se de um levantamento, no qual os
resultados obtidos passaram por um crivo quanti-qualitativo, como propde Wainer
(2007), para obtencao de resultados além da abordagem quantitativa, que retratam
também a realidade expressa pelos docentes em seu ambiente de trabalho e
formacdo.

3.1 Coleta de dados

Para realizacdo do levantamento proposto neste trabalho, foi conduzida a
aplicacdo de um questionario eletrénico estruturado. A escolha da aplicagdo do
guestionario vai em concordancia com a abordagem proposta por Wazlawick (2021)
e Gil (2017), como forma de levantamento eficaz para avaliagdo dos dados, que entra
em harmonia com a natureza descritiva do estudo, proporcionando uma coleta de
dados rapida, objetiva e sistematica diante da prévia definicdo das variaveis
abordadas (Wazlawick, 2021).

Visto a natureza investigativa e os objetivos empiricos deste estudo, optou-se
pela aplicacdo de questionario (APENDICE A), dado a simplicidade na metodologia
de avaliagédo dos dados coletados, e a rapidez na coleta de opinides (Wainer, 2007),
aplicando-o de forma digital, facilitando, dessa forma, o alcance ao publico desejado,
pois, como aponta Oliveira, Vieira e Amaral (2021), o link com o questionario pode,
facilmente, ser enviado para o correio eletrbnico ou mensageiros do publico que se
deseja alcancar.

Para atingir o resultado desejado, seguiu-se 0s principios apontados por Gil
(2017) para elaboracdo de um questionario, trazendo questdes claras e precisas,
inicialmente de carater particular, com perguntas simples, para em sequéncia
aprofundar-se de forma mais complexa, porém com clareza e precisdo, mantendo o
foco da pesquisa, direcionando os questionamentos quanto a Lei n°® 14.533, que
estabelece diretrizes para a implementacdo da educacédo conectada nas escolas
publicas de educagéao basica.
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Os dados coletados foram analisados seguindo o principio descritivo,
utilizando-se de avaliacdes estatisticas e empiricas, para uma compreensdo mais
profunda do cenario docente na era digital onlife, a partir das opinibes e praticas
relatadas quanto a implementacdo da educacdo conectada nas escolas publicas.
Essa abordagem permitiu identificar padrdes, relacdes e tendéncias acerca do tema
estudado (Wazlawick, 2021).

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Para atingir o objetivo almejado por este estudo, durante a aplicacdo do
guestionario seguiu-se uma divisdo em sec0Oes, totalizando quatro secdes, partindo
da explicagdo quanto o contetdo do estudo feito, e questionando o consentimento do
participante em continuar ou ndo a responder o questionario, dando a plena liberdade
cientifica de utilizacdo dos dados respondidos.

Em sequéncia, jA na segunda secdo, para descrever as caracteristicas dos
docentes respondentes, foram reunidos dados referentes as instituicbes, cargos,
disciplinas lecionadas, tempo e localidades de atuacdo e nivel de formacédo dos
docentes. No total, foram 23 docentes respondentes, que sao identificados
individualmente como Docente Respondente (DR) no decorrer desta andlise
realizada. Nesta secdo, os dados coletados sdo apresentados utilizando estatisticas
descritivas para tracar um perfil detalhado dos respondentes.

J& nas duas ultimas sec¢des do questionério, focou-se em contextualizar suas
percepcdes sobre ser docente no ensino basico em tempos de educacao digital: é
preciso transformar. Trazendo inicialmente uma visdo geral do entendimento deles
sobre a Lei n° 14.533, e abrindo espaco para opinides, a fim de fomentar o
pensamento critico e prepara-los para a ultima secado, onde tratou-se sobre a insercao
e integracao das tecnologias digitais na educacéao.

4.1 Caracterizagao do universo investigado

Para inicio do questionario, e melhor caracterizacdo dos respondentes, foi
realizada uma caracterizacdo dos respondentes. Assim, pode-se averiguar que,
gquanto ao tempo de atuacdo, apesar de ter um misto de tempo na docéncia,
predominava-se docentes com mais anos de atuacéo (Grafico 1), posto que juntando
0 grupo que tem de 11 a 15 anos e acima de 21, tem-se a porcentagem de 61% anos,
0 que caracteriza uma faixa etaria mais avancada, que por consequéncia pode nao
ter uma familiaridade com a tecnologia digital.

Gréfico 1 - Tempo na docéncia dos DRs
@® Até 1 anoe 11 meses
@® De2a5anos

De 6 a 10 anos
@® De 11 a15anos
34,8% @ De 16 220 anos

@® Acima de 21 anos

8,7%

Fonte: Da autora (2024).
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No que se refere as instituicbes de ensino onde atuavam os respondentes,
como demonstrado no Gréfico 2, pode-se constatar que o principal publico investigado
atuava em escolas publicas de ensino fundamental, o que correspondeu a 65% dos
23 respondentes. Nao houve ocorréncia do Instituto Federal.

Gréfico 2 - Tipos de Instituicdes de atuacdo dos DRs

@ Escola Estadual de Ensino Fundamental

@ Escola Estadual de Ensino Médio
Escola Municipal de Ensino Fundamental
@ Instituto Federal
@ Infantil
@ Escola de tempo integral
@ Ensino Fundamental, escola privada.

Fonte: Da autora (2024).

Quanto a localidade das escolas onde atuam o grupo investigado, a maioria foi
na Paraiba, principal foco da pesquisa, pois a investigadora reside e estuda neste
estado, o que totalizou 20 docentes, ou seja, 87%. Porém outros dois estados também
foram alcangcados, como mostra o Quadro 1, por conta das possibilidades de
compartilhamento do questionario online.

Quadro 1 - Cidade/estado de atuacao do grupo investigado

Quantidade de ocorréncia Cidade Estado
7 Patos - PB
3 Santa Luzia - PB
2 Mé&e D'agua - PB
2 Sé&o José do Bonfim - PB Z
1 S&o José do Sabugi - PB ;
1 Condado - PB lla
1 Sousa - PB a
1 Cacimba de Areia - PB
1 S&o Mamede - PB
1 Pedra Branca - PB
1 Teresina - PI Piaui
2 S&o Paulo - SP S&o Paulo

Fonte: Da autora (2024).
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Ja quanto ao cargo, o estudo buscou conhecer o cargo no qual atuavam 0s
docentes respondentes e assim abriu 0 escopo para todo o corpo de profissionais,
tanto do campo pedagdgico, quanto do setor de gestdo das instituicGes de ensino,
buscando trazer diferentes pontos de vista para a pesquisa realizada. Assim, tivemos
a maioria de respondentes docentes, totalizando 78,3%, mas também alcancamos
diferentes profissional de apoio escolar que atuava em unidade de creche, que
também vivencia o universo digital em sua vida pessoal e também profissional, como
coordenadores, diretores, profissionais de apoio escolar e até mesmo secretarios da
educacao municipais.

Quanto a é&rea de atuacdo, como exposto no Grafico 3, verifica-se uma
pluralidade de areas dos DRs, que ficou razoavelmente equilibrado, embora docentes
polivalentes, que cursaram Pedagogia e/ou Magistério totalizaram uma soma de 30%
do grupo investigado.

Grafico 3 - Area de Conhecimento dos DRs

@ Arte (incluindo musica)
@ Biologia

Gestéo - coordenagao pedagoégica
ou diregao escolar

Historia

Inglés

Lingua Portuguesa
Matematica

Midias/professor de Informatica
Educativa

Polivalente (Pedagogia e/ou
Magistério) - atua na Educagao
Infantil

@ Polivalente (Pedagogia e/ou
Magistério)- atua até 5° ano do
ensino fundamental

Fonte: Da autora (2024).

Para finalizar a caracterizacéo, foi questionado quanto ao grau de formacao
dos docentes, como é exposto no Grafico 4, disponivel na proxima pagina, no qual é
possivel constatar a predominancia do grau académico de pés-graduacéo lato sensu,
ou seja, especializacdo, denotando um interesse em continuar os estudos e também
buscar aperfeicoamento profissional. Nao houveram respostas para doutorado e pés-
doutorado.
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Gréfico 4 - Escolaridade dos docentes respondentes

@ Superior - Graduacéo

@ Pés-graduacéo - Especializacdo
Poés-graduacéao - Mestrado

@ Pés-graduacéo - Doutorado

@ Pés-doutorado

Fonte: Da autora (2024).

Esses dados relacionados a categorizacdo do grupo investigado puderam
indicar que o grupo investigado tinha mais tempo de atuag&o, atuando como docentes
em escolas publicas do ensino fundamental, localizadas na Paraiba. Destaca-se a
demanda da formacdo em nivel de mestrado como um caminho viavel para
profissionais dessa area.

4.2 Sobre a Lei n® 14.533 e 0 uso das tecnologias digitais nas escolas

Em sequéncia, abordou-se no questionario a Lei n°® 14.533 (Brasil, 2023), que
institui sobre o uso das tecnologias digitais na escola, a fim de identificar o nivel de
conhecimento dos docentes respondentes quanto a Lei (Grafico 5).

Como é possivel visualizar no Grafico 5, disponivel na proxima pagina, mais de
50 % do grupo respondente s6 ouviu falar da Lei, mas ndo chegou a ser explorada em
suas instituicbes de ensino. Importante destacar que somente 13% aplica a
normatizacao nas escolas, indicando que existe um longo caminho a percorrer neste
sentido de construirmos uma educagao conectada, tal como afirma Marques et al.
(2023).

Grafico 5 - Conhecimento dos docentes investigados quanto a Lei n°® 14.533

@ Sim, ja ouvi falar na internet ou em outros
meios de comunicagao

@ Sim, ja tratamos dessa lei em reunides
na escola onde atuo, mas nao aplicamos

Conheci esta lei em uma atividade de
formagéo na rede onde atuo

@ Sim. Ja aplicamos esta lei nanossa
escola

@ Nunca ouvi falar, mas sei do que se trata
® Nem sei do que se trata

Fonte: Da autora (2024).

Questionou-se também quanto a identificacdo pelos docentes investigados em
torno de diretrizes de aplicacdo desta lei nas suas respectivas escolas, conforme
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pode-se verificar no Quadro 2, que respostas tiveram um indicativo do conhecimento
do obijetivo.

Quadro 2 - Conhecimento quanto aos objetivos da Lei n® 14.533

Objetivos da Lei n°® 14.533 Quantidade de ocorréncia
Garantir acesso a internet nas escolas 2
Nao tenho ideia dos detalhes, s6 sei o nome 6
Promover a incluséo digital na educacéo 5

Que toda a populacao brasileira tenha acesso as
ferramentas e praticas digitais necessarias para o 8
desenvolvimento pessoal e profissional.

Fonte: Da autora (2024).

Neste Quadro 2, pode-se observar que a maioria dos docentes responderam
gue compreendem o interesse geral da Lei, identificando sua importancia na inclusao
digital na educacdo, e o0 quanto isso contribuira para 0 acesso a praticas e
desenvolvimento digital. Contudo, o indice de quase 30% de profissionais que ainda
nao compreenderam o contetdo basico da Lei n° 14.533 indica um alerta quanto a
abordagem desse tema em formacdes pedagogicas.

Quando questionados sobre as opinides quanto a importancia da referida Lei
para 0 avanco da educacdo, 17 dos Docentes Respondentes preferiram opinar,
conforme exposto no Quadro 3, disponivel na préxima pagina, no qual foram
concatenadas os temas identificados no conjunto de respostas. E importante
mencionar que esta questdo era aberta e permitia que respondentes pudessem
expressar livremente suas opinides sobre a essa Lei, que afeta ou afetara em algum
momento e de algum modo toda prética docente.

Quadro 3 - Opinido dos DRs acerca da Lei n® 14.533
Opinides quanto a importancia da existéncia Lei para o avanc¢o da Quantidade de

educacéo brasileira. ocorréncia

Promove a inclusdo digital das escolas, melhorando a aprendizagem no
ambiente educacional e tornando 0 ambiente escolar mais atualizado a

realidade e aos avancos tecnolégicos, fornecendo condicdes de receber
uma educacgdo que esteja conectada com a nova era digital.

Trara oportunidade e incentivo para os alunos ingressarem no mundo
informatizado, preparando-os melhor para o mercado de trabalho.

E importante e preciso promover formagéo continua aos professores,
equipando as escolhas e reestruturando os espacos de modo a tornar
todo o corpo e a estrutura académica preparado para as novas
tecnologias e praticas pedagdégicas.

Fonte: Da autora (2024).

Os temas apontados mostram que a insercado do digital tem que estar em
sintonia com a estrutura do ambiente escolar, pois os dois tem que caminhar lado a
lado. Para Coppi et al. (2023), a formacéao dos docentes é tdo importante quanto a
infraestrutura (maquinario, internet) do ambiente de ensino.
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4.3 - Sobre insercao e integracéo das tecnologias digitais na educacéo

Seguindo com o0s questionamentos, buscou-se entender a vivéncia dos DRs
em relacdo ao uso das tecnologias digitais integradas ao seu cotidiano pedagogico, a
fim de apurar as préticas e pode-se verificar que 65%, ou seja, 15 respondentes
indicaram ter vivéncia no uso docente com tecnologias digitais. Porém, constatou-se
também que oito (8) respondentes ndo o fazem uso de nenhum recurso ou pratica
digital em seu cotidiano letivo.

Dos professores que responderam positivamente sobre usar as tecnologias
digitais em sua atividade docente, muitos ja utilizavam recursos digitais em aula,
trazendo beneficios para os alunos. Contudo, ainda havia uma parcela de docentes
gque enxergavam a tecnologia digital apenas como forma de transmissédo de
informacéo, a exemplo daqueles que citaram a utilizacdo de equipamentos multimidia
como forma de incluséo digital (Quadro 4).

Quadro 4 - Vivéncias digitais relatadas pelos DRs

Vivéncias Digitais Quantidade de

ocorréncia

Utilizacao de recursos digitais como aplicativos tematicos, jogos
pedagdgicos, sites e ferramentas educacionais interativas, além de 8
aplicagdo de robdética e uso de realidade virtual.

Utilizacao de equipamentos multimidia (televiséo e projetor) para
apresentacéo de video aulas e explicacao via slides.

Utilizacao de diario digital e plataformas educacionais para planejamento
de material didético.

Fonte: Da autora (2024).

Para complementar a percepcao dos docentes, foi questionado também, dentre
sete (7) beneficios, retirados a partir da Lei n° 14.533, quais o0s respondentes
acreditam ter maior relevancia, o que destacou o quanto os docentes se preocupavam
com a diversidade dos recursos utilizados, e como enxergavam o meio digital como
uma oportunidade para a ampliacdo de horizontes educacionais, visto que
reconhecem que proporciona uma variedade de beneficios para os processos de
ensino e de aprendizagem, conforme analisam Melo et al. (2024).

Seguindo com o questionario, foi investigado também a opinido dos docentes
guanto a medidas que suas respectivas instituicdes de atuacao vinham adotando para
aplicacao da Lei n° 14.533 e o resultado pode ser considerado preocupante, visto que
foi obtido uma negativa acima de 50% quanto a exploracéo de recursos tecnoldgicos
nos ultimos dois anos.

Ao grupo de docentes que respondeu afirmativamente sobre a existéncia de
acOes institucionais para explorar as tecnologias digitais, foi questionado quais foram
essas agbes e a andlise das respostas podem ser observados no Quadro 5, na
proxima pagina. Destaca-se como principal artificio as formacfes, em consonancia
com as reflexdes proposta por Melo et. al. (2024) e Marques (2023), os quais
ressaltam a importancia dessas formacgOes para garantia da insercdo de recursos
digitais na educacao e, assim, efetivar a educacéo conectada, como disposto na Lei
14.533 (Brasil, 2023).



20

Quadro 5 - Acbes de exploracéo das tecnologias digitais na educacéo nos ultimos
dois anos

Acdes realizadas para utilizacao de tecnologias digitais na educacéo nos Quantidade de
ltimos dois anos ocorréncia
Atividades digitais de gamificacdo em sala 2
Utilizacdo da Sala de Informética 2
FormacgBes em novas tecnologias e suas utilizacbes 4

Utilizacao de ferramentas digitais, como a caderneta digital, nas Jornadas
Pedagdgicas

Fonte: Da autora (2024).

4.3.1 Beneficios e maleficios das tecnologias digitais na visdo dos docentes

Averiguando a identificacdo de beneficios e maleficios do uso das tecnologias
digitais na escola, foi questionado a partir de uma questéo aberta segundo a visao dos
docentes respondentes. Para apresentacao dessa analise, optou-se pela disposicéo
concatenada das principais respostas no Quadro 6, no qual é apresentado 0s
principais posicionamentos concatenados por ocorréncia.

Quadro 6 - Visdo de beneficios e maleficios apontadas pelos DRs

Quantidade de

Beneficios e Maleficios da utilizacdo de tecnologias digitais na Educacgéo ~
ocorréncia

O acesso a informacéo e ao mundo digital trazem muitos beneficios para

a educacdo, ampliando o acesso ao conhecimento, e trazendo com ela a

. . . 10
responsabilidade dos docentes em ser o medidor dessas tecnologias e
também do aluno em se conscientizar no uso correto de tais tecnologias.
Com a chegada da tecnologia na educacdo vem promovendo a
necessidade de uma formacgéao docente, interatividade, engajamento e 4

assim a personalizacéo do aprendizado com 0 acesso a recursos
diversos e assim trazendo aprendizagens inovadoras e motivadoras.

Os estudantes da vida onlife tendem a usar mais aparelhos eletrénicos
(celulares, computadores, entre outros) assim facilitando a aprendizagem 3
e 0 entendimento ao uso das plataformas digitais.

A chegada da tecnologia na educac¢éo quando utilizadas sem nenhum
planejamento prévio pode gerar maleficios, como distragdes,
desigualdades, uso excessivo em sala sem intuito pedagdégico, dentre
outros.

Fonte: Da autora (2024).

As opinides relatadas foram organizadas em quatro (4) categorias tematicas,
destacando-se os beneficios em trés eixos: a possibilidade facilitada de acesso a
informacédo, muito presente na era digital onlife (Floridi, 2015); a inovacdo na
educacdo e a formacgédo docente, como defendem os autores Coppi et al. (2022),
Marques (2023) e Melo et al. (2024).
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Também foram mencionados maleficios, traduzidos em preocupacdes
pertinentes, conforme destacam Coppi et al. (2022), quando tratam da gestao de uso
das tecnologias depende de um bom planejamento para que ndo seja indevido, sem
organizacdo e que ndo obtenha o resultado esperado no complemento da
aprendizagem.

4.3.2 Desafios associados ao uso das tecnologias digitais na educacao

Outra pergunta do questionario tratava dos desafios identificados pelos
docentes associados a utilizacdo das tecnologias digitais na educacdo no cenario
atual em que trabalham (Quadro 7) e pode-se verificar elementos relacionadas a
infraestrutura, em concordancia com Coppi et al. (2022), que pontuam a importancia
do investimento nesse campo, para proporcionar oportunidades igualitarias e plena
capacidade de uso dos recursos digitais para alunos e professores.

Quadro 7 - Desafios associados ao uso das tecnologias digitais na educacao

Desafios associados ao uso das tecnologias digitais na educacao Quantidade de ocorréncia
Faltam recursos educacionais digitais em ndmero suficiente 18
Necessidade de infraestrutura tecnolégica quanto a internet 21

adequada

Dificulta avaliar o progresso dos alunos, porque facilita a cépia 3

Restringe a inovacao pedagdgica, porque aplicativos ja vém 5

prontos

Falta de funcionamento de laboratério de informatica 10

Falta de maquinas suficientes no laboratério de informética 11

Fonte: Da autora (2024).

Essa preocupacdo com equipamentos, tanto em disponibilidade, quanto em
atualizacdo do parque de equipamentos existentes, também foi observada na
pergunta seguinte, quando os docentes foram indagados quanto as dificuldades
enfrentadas por eles para insercéo de tecnologias digitais em suas aulas, que também
destaca a preocupacdo com a disponibilidade de formacao continuada para o corpo
docente, ou incentivo para que oS mesmos possam buscar essas especializacdes
(Melo et al., 2024).

4.3.3 Formacao para insercao de tecnologias digitais na educacgéo

Para finalizar o questionario aplicado, foi indagado quanto a participacdo em
formacdes digitais disponibilizadas pela prépria instituicdo que atual, que tivessem o
foco de utilizagao das tecnologias como uso em sala de aula e, conforme apresentado
no Grafico 6, 40% do grupo respondente participou de acdes dessa natureza.

Um indice preocupante foi identificado no grupo de 21% que informou nunca
ter participado de formacé&o para uso das tecnologias digitais nos ultimos cinco anos,
gue envolveu a pandemia da COVID-19, quando tivemos 0 ensino remoto, mediado
pela internet. Esse dado pode indicar que, mesmo naquele contexto, ocorreu uma
defasagem formativa que indica a falta de direcionamento e atuacdo politica neste
aspecto.
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Gréfico 6 - Participacdo dos DRs em atividade formativa

@ Sim, no ultimo ano
@ Sim, somente na pandemia e foi online
) Sim, mas faz muito tempo

@® N3o me lembro de nada nesse tema nos
ultimos 5 anos

@ Ja participei de varias formacoes

® Sim, principalmente no periodo
pandémico

Fonte: Da autora (2024).

Com esta informacéo, visando projetos futuros, foi questionado também quanto
ao interesse particular de cada respondente, quanto a participacdo em um curso de
formacdo online para insercdo dessas tecnologias em sala, quais seriam as
ferramentas que mais 0s interessam e quais assunto teriam mais interesse em
explorar nessa formacéo, considerando que essa ndo era uma questao obrigatdria,
observa-se no Quadro 10 a sintese das respostas obtidas.

Quadro 8 - Opinides quanto a participacdo em curso online de insercao de tecnologias
digitais na sala de aula

Temas levantados para formacao online Quantidade de ocorréncia

Metodologias Ativas de Ensino, Interacdo e Gamificagdo com recursos
digitais em sala de aula.

Ferramentas de Ensino, Aprendizagem e Produtividade, a serem
utilizados dentro e fora da sala de aula (ex. Canva, Meet, Pacote 6
Office, entre outras tecnologias).

Como desenvolver Habilidades e Pensamento Digital com os alunos. 2
Tenho interesse por qualquer curso, independente do assunto. 2
Seguranca e Privacidade Online 1

Fonte: Da autora (2024).
5 CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo do presente trabalho consistia em apresentar a analise das opinides
de docentes de varias escolas sobre a inclusédo das tecnologias digitais na educacéao,
com base nas suas experiéncias, destacando 0s processos e a implantacdo da Lei
14.533.

Pode-se dizer que o objetivo foi atingido pois com leituras e com a coleta de
dados realizada, verificou-se como um grupo de docentes investigados enxergam,
vivenciam e utilizam (ou ndo) as tecnologias digitais em diferentes escolas, bem como
foi possivel analisar se conheciam a Lei 14.533.

Desse modo, o trabalho permitiu esclarecer que esta Lei ainda néo esta sendo
aplicada efetivamente nas escolas, além de enfatizar a necessidade mais do que
urgente da oferta de formacéo continuada para entender e aplicar o universo digital
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em uma educacao onlife. Essa € a principal contribuicdo deste trabalho, que trouxe
respostas de docentes de diversos municipios da Paraiba, bem como de S&o Paulo e
do Piaui.

Houve algumas limitagdes e dificuldades, no entanto, principalmente em
relacdo ao processo da coleta de dados, tendo em vista que o retorno de questionarios
online ndo foi alto, mesmo com um tempo razoavel de disponibilidade e de varios
contatos repetidos com lembrete do preenchimento. Neste sentido, o trabalho
apresenta lacunas, que podem ser exploradas em trabalhos futuros.

Uma possibilidade de continuacéo € analisar mais a fundo o ensino basico da
Paraiba, e criar processos de convencimento na pesquisa para que politicos, gestores
e toda sociedade entendam o quanto é essencial oferta de formacao continuada para
docentes, para que desempenhem com qualidade seu trabalho.

Levantar um framework de elementos que constituam um curso online é outra
possibilidade de estudos futuros, de modo a preparar o docente para que tenha
seguranca e conhecimento para ensinar, explorando metodologias ativas nas quais
dialoguem com o aluno do século XXI, afinal ser docente no ensino basico em tempos
de educacéo digital, € preciso transformar.
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APENDICE A — QUESTIONARIO ELETRONICO SOBRE EDUCACAO DIGITAL NO
ENSINO BASICO

12 PARTE TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Li, portanto, este termo e manifesto minha concordancia com seu contetdo e tenho acordo com minha
participacao livre e espontanea como voluntario(a) do estudo "Ser docente no ensino basico em
tempos de Educaco digital: E preciso transformar". Declaro que obtive todas as informagdes
necessarias e esclarecimentos para as davidas apresentadas. Desse modo, tendo sido orientado(a)
guanto ao teor do estudo aqui mencionado e compreendido sua natureza e objetivo, manifesto meu
livre consentimento em responder este questionario. *

Marcar apenas uma oval.

o Concordo

o Discordo

22 PARTE DADOS DO(A) RESPONDENTE

1. Ha& quanto tempo vocé atua na docéncia? *
Marcar apenas uma oval.
o Até 1anoe 11 meses o De?2ab5anos



o De 6 a 10 anos
o De 11 a 15 anos

@)
@)
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De 16 a 20 anos
Acima de 21 anos

2. Qual é o seu cargo ou func¢do atual na instituicdo onde atua? *

Marcar apenas uma oval.
o Docente
o Coordenador (a)

3. Qual area do conhecimento vocé atua?
Marcar apenas uma oval.

o Polivalente (Pedagogia e/ou Magistério) -
atua na Educacéo Infantil

o Polivalente (Pedagogia e/ou Magistério)-
atua até 5° ano do ensino fundamental

o Gestdo - coordenacao pedagdgica ou
direcéo escolar

o Matemaética

Lingua Portuguesa

Geografia

Historia

Inglés

O

o O O

4. Qual seu nivel de escolaridade? *
Marcar apenas uma oval.

o Superior — Graduacao

o Pos-graduacdo — Especializagdo

o Poés-graduacdo — Mestrado

o

O O O 0O O O O O O O

Diretor (a) ou adjunto (a)

Espanhol

Avrte (incluindo musica)

Ensino religioso

Educacdo Fisica

Quimica

Fisica

Biologia

Sociologia

Filosofia

Midias/professor de Informatica Educativa

Pés-graduagdo — Doutorado
Pés-doutorado

5. Qual cidade/estado vocé atua? (Caso trabalhe em escolas de cidades diferentes, escreva quais sdo

as duas cidades)

32 PARTE NOCOES SOBRE A LEI N° 14.533, DE 11 DE JANEIRO DE 2023

6. Vocé conhece a Lei n® 14.533, que estabelece diretrizes para a implementacao da educacéao

conectada nas escolas publicas de educacdo basica? *

Marcar apenas uma oval.

o Sim, ja ouvi falar na internet ou em outros meios de comunicacéo

Sim. Ja aplicamos esta lei na nossa escola
Nunca ouvi falar, mas sei do que se trata
Nem sei do que se trata

O O O O O

Sim, ja tratamos dessa lei em reunides na escola onde atuo, mas nao aplicamos
Conheci esta lei em uma atividade de formacéo na rede onde atuo

7. Caso conhega a referida lei, sabe qual seu principal objetivo?

Marcar apenas uma oval.

o Que toda a populagdo brasileira tenha acesso as ferramentas e préaticas digitais necessarias para o

desenvolvimento pessoal e profissional.
Garantir acesso a internet nas escolas

©)

Promover a inclusdo digital na educacdo

o O O

Nao tenho ideia dos detalhes, s sei 0 nome

Apoia a implementacdo da escola em tempo integral junto com o universo digital
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8. Comente sua opinido quanto a importancia da existéncia da referida lei para o avan¢o da educacéo
brasileira.

42 PARTE OP[NIAO SOBRE INSERCAO E INTEGRACAO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS
NA EDUCACAO

9. Vocé tem alguma vivéncia relativa ao trabalho docente com tecnologias digitais em suas aulas? *
Marcar apenas uma oval.
o Sim o Nao

10. Caso tenha respondido positivamente a questdo anterior, comente.

11. Teve alguma acgdo institucional na escola onde vocé atua para explorar o uso das tecnologias
digitais na educacao nos altimos DOIS anos? *

Marcar apenas uma oval.

o Sim o Nao

12. Caso tenha respondido positivamente a questdo anterior, especifique quais foram essas agoes.

13. Para vocé, quais dessas opg¢des sdo beneficios da insercéo das tecnologias digitais na educacéo
para o/a professor/a (pode escolher mais de uma opcéo, caso se aplique)? *

Marque todas que se aplicam.

o Acesso online a uma variedade de recursos educacionais

Personalizag&o da aprendizagem, com conteido em formatos diversos

Facilita a colaboracéo entre colegas e comunidades

Criar formas de interacdo entre alunos

Possibilita que estudantes figuem mais engajados, por conta de poderem publicar

Estimula a criatividade

Entusiasmo em descobrir novos assuntos juntos ao colegas e professores

Ooo0ooooao

14. Vocé considera que tecnologias digitais na escola trazem maleficios ou beneficios para a
aprendizagem? *

Marcar apenas uma oval.

o Maleficios o Beneficios

15. Comente sua resposta anterior:

16. Qual (is) desafio(s) estdo associado(s) ao uso das tecnologias digitais na educacdo? (Pode escolher
mais de uma opc¢ao, caso se aplique) *

Marque todas que se aplicam.

o Faltam recursos educacionais digitais em nimero suficiente

o Necessidade de infraestrutura tecnoldgica quanto a internet adequada

o Dificulta avaliar o progresso dos alunos, porque facilita a copia
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o Restringe a inovagdo pedagdgica, porque aplicativos ja vém prontos
o Falta de funcionamento de laboratorio de informatica
o Falta de maquinas suficientes no laboratério de informética

17. Ja participou de alguma atividade formativa na escola ou rede de ensino onde atua, com o intuito
de usar tecnologias digitais em sala de aula? *

Marcar apenas uma oval.

Sim, no ultimo ano

o Sim, somente na pandemia e foi online

o Sim, mas faz muito tempo

o N&ao me lembro de nada nesse tema nos Gltimos 5 anos

O

18. Se pudesse participar de um curso online sobre a insercdo de tecnologias digitais na sala de aula,
quais temas e ferramentas gostaria de explorar para aprender?
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