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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo mostrar a necessidade de se integrar os
recursos de midia digital no cenario escolar, para que estes atuem como
facilitadores do processo educacional. Deste modo, quando ha efetivamente esse
uso de forma significativa, ha também contribuicées no tocante a mudancgas tanto no
ensino quanto na aprendizagem. A presente pesquisa foi realizada através de
levantamento bibliografico seguido de estudo de caso, onde se procurou levantar e
verificar os desafios impostos por essa integracdo no ensino médio, aplicando-se
guestionarios aos alunos e professores de uma escola privada da cidade de Patos-
PB. Sendo assim, os participantes diretamente envolvidos nesse processo
contribuiram por meio da sua 6tica, onde se identificaram os principais desafios
dessa integracdo como a dificil adaptagdo aos recursos midiaticos, falta de
treinamento para manuseio desses e a insuficiéncia de recursos e de estrutura na
escola. Os beneficios dessa integragdo no ambiente educacional, mais
especificamente no ensino médio apontam a melhora significativa do processo
ensino-aprendizagem nessa modalidade de ensino e, consequentemente, no futuro
dos alunos enquanto profissionais ou pesquisadores.

Palavras-Chave: Educacgao. Ensino Médio. Midias Digitais. Novas Tecnologias.



ABSTRACT

This work aims to show the need to integrate the resources of digital media in
the school setting, so that they act as facilitators of the educational process. Thus,
when there is effectively this usage significantly, there are also contributions in
respect of both changes in teaching and learning. This survey was conducted
through bibliographical survey followed by case study, where he sought to lift and
check the challenges posed by this integration in high school, applying
questionnaires to students and teachers from a private school in the city of Patos-PB.
Thus, the participants directly involved in this process have contributed through their
optics, which identified the main challenges of this integration as the difficult
adaptation to media resources, lack of training for handling these and the
insufficiency of resources and structure at the school. The benefits of this integration
in the educational environment, more specifically in high school point to significant
improvement of the teaching-learning process in this teaching modality and,
consequently, in the future of students as professionals or researchers.

Keywords: Education. High School. Digital Media. New Technologies.
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1 INTRODUGCAO

Este capitulo, objetiva apresentar os nortes da pesquisa para situar o leitor
acerca do tema proposto para a mesma, mostrando o Cenario da pesquisa, bem
como a justificativa para o mesmo e os Objetivos a serem cumpridos ao final.

1.1 CENARIO

A proposta desta pesquisa € refletir sobre a integracdo do uso das midias
digitais e o processo ensino aprendizagem como desafio, analisando o
enriquecimento e modernizagdo do processo didatico pedagdgico.

As midias, a informatizagdo, bem como as TICs (Tecnologias da Informagéo e
Comunicagéao), estao proporcionando a sua integragdo nos diversos segmentos da
sociedade. Imaginar a comunicagdo sem intervencdo das novas tecnologias
enquanto transmissores da informacédo e do conhecimento na sociedade atual torna-
se algo impossivel.

O sujeito enquanto participante da chamada sociedade da informagédo se
torna mais plural, incisivo e participativo a medida que busca competéncias para
compreender a informagéo e utiliza-la de forma que gere um pensamento critico.
Com a grande influéncia das midias digitais e tomando a tecnologia como uma
ferramenta pedagédgica, torna-se possivel fazer do processo educacional algo novo
para facilitar a construcdo do conhecimento, bem como complementar as

habilidades individuais.

Inserir as midias digitais no processo educacional torna-se um processo que
gera resisténcias por questdes como a necessidade de adequagdo as novas
linguagens advindas da informatizagao, abandono da utilizagdo de antigos métodos
pedagdgicos, além da ideia de que os recursos mididticos vieram para substituir o
papel do professor.

Diante da necessidade de se integrar as midias digitais na sociedade atual é
necessario que se tenha na formagao docente a obtengcao de novas competéncias e
habilidades para que a utilizagdo das Tecnologias da Informagdo e Comunicagao
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venha a formar e desenvolver novos métodos de ensinar e aprender de forma
efetiva, além do professor exercer um papel de criador de novos aprendizados
estimulando a adaptagédo as novidades tecnoldgicas nas quais os alunos ja estao
inseridos fora do ambiente escolar.

Vive-se em um mundo de constantes mudangas sociais e tecnoldgicas, onde
segundo Prado e Schlunzen Junior (2004), é grande a necessidade de se ter uma
nova sociedade e acreditar nas mudangas pedagdgicas com a integracdo das
tecnologias no processo ensino-aprendizagem, na busca de resgatar o ser humano
para uma sociedade mais consciente e justa, mas para isso, se faz necessario a
capacitagéo continua dos educadores para que assim se tenha a criagdo de novos
ambientes de aprendizagem e a diminuicdo da desigualdade e exclusdes digitais e
sociais.

1.2 JUSTIFICATIVA

As inovagoes tecnoldgicas e os meios de comunicagao tomam cada vez mais
parte na sociedade que se depara em todos os momentos e situa¢gdes com algum
desses recursos que tomam conta de todos os aspectos sociais e tornam-se a cada
dia mais indispensaveis. Isso gera novos desafios para a sociedade, que se vé
instigada a se adaptar as novas formas de conhecimento proporcionadas por estes
meios, integrando-os as mais diversas atividades realizadas no dia-a-dia,
socializando-os e transmitindo as formas de funcionamento do mundo.

Essa mudanga tecnoldgica tende a prosseguir de forma acelerada e
envolvendo principalmente os jovens que se veem rodeados pelas midias e suas
diversas formas de comunicagéo, ndao excluindo também outras faixas etarias, onde
a cada langamento, a cada novidade, € como se ocorresse uma transformagao dos
modos de conhecer e também da reflexao critica que as novas tecnologias causam

e estimulam a pensar de forma diferente.

As midias, que segundo Ferreira (2004), séo “meios, veiculos e canais de
comunicagao”, que em seu formato digital, ou seja, baseados em tecnologia digital
possuem caracteristica de onipresenca e que nos bombardeiam a cada dia, chegam

a sociedade nas mais diversas formas, como pela televisdo, radio, computador,
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telefones celulares, video digital, internet, entre outros, nos permitindo construir uma
interpretagdo do mundo utilizando o imaginario.

Torna-se inegavel que essas midias influenciam toda a sociedade e nesta, a
escola deixa apenas de ser transmissora e passa a ser instrumento de ensino para o
sujeito aprender a utilizar e compreender as informagdes cotidianas, tendo para isso
que se inovar para acompanhar o avango tecnolégico.

Do ponto de vista geral, a importancia das midias na educagéo se faz pelo
crescimento da utilizagdo do computador e a necessidade de integrar inovagbes em
apoio as praticas educacionais. Elas estao presentes em grande parte das acées
dos alunos, o que torna necessario e conveniente a integragdo das midias digitais e
a educagao, para que as escolas passem a oferecer ensino de qualidade adaptado a
todas essas novas necessidades da sociedade, além de propor uma relagao entre
professor-aluno mais eficaz e interativa, a individualizagdo do ensino e a distribuicao
deste em larga escala promovendo também a acessibilidade, e ainda utilizar as
midias como agente facilitador da retengao de conhecimento transmitido durante um
momento de aula, aliado as praticas utilizadas pelos docentes.

Diante dessa realidade, a escola como envolvida na integragdo ndo pode se
esquivar dessa necessidade, cabendo aos docentes reinventar seus planos
pedagégicos para promover a facilitagdo da aprendizagem através da mediagao
entre conteudo programatico e utilizagdo de recursos midiaticos que venham a
favorecer esse processo como facilitador. Nesse sentido, a formagéao profissional
desse docente torna-se questdo imprescindivel para consolidagao desse processo,
definindo o comportamento deste para com a manipulagdo dos recursos midiaticos,
além de intermediador entre a forma de recepgao da informagao de forma efetiva
pelos alunos, atuando como agente facilitador.

Essa pesquisa propée a compreensdo da situagdo das diversas reagdes
provocadas pela integracao da realidade ja vivenciada pelos alunos, principalmente
jovens no ensino médio e corpo docente, através do contato direto com as diversas
midias digitais, e o processo educacional que se transforma para receber essa nova
forma de trabalhar a pratica pedagdgica aliada a modernizagao.

Destaca-se ainda, a melhora no que se refere a interagao professor-aluno e a
nova forma de transmissado de conhecimento, além de se observar a adaptagéao dos
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docentes as novas linguagens impostas pelo uso das midias digitais e as TICs,
resultados estes que poderao servir como objeto de estudos futuros na tentativa de
mudar o processo de formagédo de novos docentes adaptados a novas realidades e
desenvolver a consciéncia da sociedade acerca das novas tecnologias e a
importancia de integra-las a educagao.

1.3 OBJETIVOS

1.3.1 Geral

Essa pesquisa tem como objetivo geral abordar a integragdo das midias
digitais e as TICs no processo educacional, bem como, apresentar os desafios por
ela impostos aos docentes e comunidade escolar em geral.

1.3.2 Especificos

Para se chegar ao resultado esperado foram pré definidos os seguintes
tépicos como objetivos especificos:

e Apresentar a importancia da insergdo das midias digitais como ferramenta
eficaz no auxilio ao processo de ensino e aprendizagem;

e Avaliar as estratégias de uso e a relagao da utilizagdo dos recursos midiaticos
com o processo de ensino tradicional;

e Descrever, por meio de questionamentos aos professores da instituicdo
pesquisada, quais os desafios enfrentados por eles nesse processo de
integracao;

¢ Analisar, por meio dos alunos envolvidos no processo de mudancga, se houve
efetivamente mudanga no processo educacional, apontando as contribuigcdes
e 0s impactos desta para sua vida.
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1.4 ESTRUTURA DO TRABALHO

Essa monografia esta estruturalmente apresentada em 5 (Cinco) capitulos,
sendo esta apresentagao o primeiro capitulo.

No capitulo 2 € apresentada a revisédo bibliografica acerca do tema escolhido
para a pesquisa, mostrando o embasamento teérico construido através da
realizacdo de pesquisas para fundamentar a reflexdo e argumentacéao utilizada para
elaboragao do trabalho.

O capitulo 3 apresenta o procedimento metodoldgico utilizado para realizagao
da pesquisa, abordando métodos e técnicas para a obtengdo do sucesso da
pesquisa e fidelidade no tratamento dos dados.

O capitulo 4 trata da andlise dos dados, mostrando os resultados obtidos
através da interpretagcdo e amostra dos dados obtidos por questionarios aplicados
junto aos sujeitos envolvidos, buscando atender aos objetivos desta pesquisa.

O capitulo 5 e dltimo, trata das conclusdes feitas apds a realizagdo da
pesquisa. Mostra as conclusdes obtidas através de estudo do problema tratado, bem
como as limitagées para realizagdo desta pesquisa cientifica e ainda a apresentagao
de sugestdes para trabalhos futuros.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Este capitulo tem como objetivo apresentar a revisao de literatura da pesquisa
mostrando o embasamento tedrico fundamentando a reflexao e argumentagao
utilizadas pelo pesquisador.

2.1 A SOCIEDADE ATUAL, AESCOLA E AS NOVAS TECNOLOGIAS

O surgimento de novas tecnologias, 0 avango das mesmas e sua invasao em
todas as areas da sociedade faz com que a inclusdo digital tenha uma importancia
significativa e que sua utilizagdo se torne essencial no cotidiano das pessoas
(ABUCARMA, 2010).

A partir disso, desfaz-se a ideia de que os recursos tecnoldégicos mudam
apenas formas de entreter/divertir com a adogao da nova visao de utilizagao das TIC
em todas as dareas da sociedade, assumindo assim papel de fundamental
importancia na vida das pessoas e influenciando na mudanga de paradigmas
culturais, como afirma Santaella (2003, p. 23):

As novas tecnologias da informacdo e comunicacdo estdo mudando nao
apenas as formas do entretenimento e do lazer, mas potencialmente todas
as esferas da sociedade: o trabalho (robética e tecnologias para escritérios),
gerenciamento politico, atividades militares e policiais (a guerra eletrdnica),
consumo (transferéncia de fundos eletrénicos), comunicagdo e educagéo
(aprendizagem a distancia), enfim, estdo mudando toda a cultura em geral.

Dessa forma, a “sociedade da informagdo” como é chamada, esta cada vez
mais cedo, imersa no mundo das novas tecnologias, geragdes ja amadurecem na
era digital familiarizadas com todos os tipos de recursos tecnoldgicos. Burgarelli
(2011, p.54) define que “tais individuos cresceram em meio aos bits, e ndo temem
as novas tecnologias, pois ndo sdo nada mais do que a realidade”. Essa geragao
toma lugar da geragdo “analdgica” anterior as tecnologias e incrementa uma
inovagdo central da sociedade, exercendo dominio sobre todos os seus setores
(BURGARELLI, 2011, p.54).
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A partir desse pressuposto, a chamada imersdo da sociedade no advento das
novas tecnologias tem despertado a necessidade de se inserir tais ferramentas
também no processo educacional, exigindo deste uma nova moldagem para que o
processo utilizado até entdo possa se adequar a fim de atender as necessidades da
sociedade.

A insercao das tecnologias e das midias digitais no processo educacional
busca alterar velhas praticas até entdo utilizadas e provocar uma mudanga
significativa nos métodos de ensinar e aprender, provocando assim, uma mudanga

no papel da escola.

A fim de se amoldar as mudangas ocorridas na sociedade nas Ultimas
décadas, o paradigma educacional hoje em desenvolvimento propée uma
escola inteligente, um local rico em recursos para que a aprendizagem seja
de fato significativa (PASSARELLI, 2007, p. 42).

Essa escola atual corre para conseguir acompanhar o crescente avango e a
invasdo da tecnologia e das midias, buscando se adequar a elas, atendendo as
mudangas e as necessidades da comunidade em que esta inserida. Nesse sentido,
de acordo com Almeida (2009, p.83), é imputado a essa escola “tornar utilizaveis e
reutilizaveis os recursos tecnoldgicos e seus produtos e compreender seus critérios
e condigdes de interoperatividade, o que envolve distintos aspectos relacionados
com a gestéo de tecnologias”, envolvendo assim toda comunidade escolar.

Todas as mudangas que o avango do poder de influencia das midias e
tecnologias causa a sociedade, impde a criagdo de novos habitos no que se refere a
formas de gerar, transmitir, armazenar e disseminar o saber (BRITO e
PURIFICACAO, 2008), tarefas que sdo parte das atribuicdes dessa nova escola, que
recebe o desafio de “produzir conhecimento e realizar um manejo criativo e critico”
(BRITO e PURIFICACAO, 2008, p.23).

Se adequar a tais necessidades e as mudangas que a sociedade atual exige,
coloca a educagdo no ensino médio como uma etapa bidirecional, sendo ele o
principal meio de formar jovens aptos a ocupar cargos, ou seja, ingressar no
mercado de trabalho ou a ter a oportunidade de continuar sua formagéo através do
ensino superior, estando este mais preparado com uma base de qualidade. Esse
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grau de ensino esta diretamente ligado a uma formagao pessoal em sociedade,
enquanto ser participante dela como cidadao (PINHEIRO, 2007).

De acordo com Kuenzer (2000, p. 18), “As mudangas ocorridas no mundo do
trabalho tém trazido a agenda politico-pedagdgica novas demandas de formagao
humana”. Nessa perspectiva o ensino médio é colocado como principal fase da vida
escolar de um jovem, pois é tomado para a vida.

Nesse contexto a presenga dos jovens nessa modalidade de ensino é fator
fundamental para se tomarem medidas a fim de adequar o processo educacional
com a posi¢ao que estes exercem sobre a sociedade enquanto usuarios massivos
das novas tecnologias.

Estar inserido no meio tecnolégico e ter esse meio também inserido sobre as
futuras ambicdes desses jovens instiga a atencdo também da unido dessa
tecnologia cada vez mais influenciadora ao ensino médio tido até entdo como
preparatério para a vida. A obtengdo dessa mudanga da forma de ensino no nivel
médio e a adequacgao a novas formas de vida aliada as tecnologias, se faz através
da inclusdo nos projetos pedagdgicos de uma nova forma de integragdo. Sobre isso
Pinheiro (2007, p. 79) afirma que:

Novas formas de trabalho em sala de aula deverdo ser propostas, pois,
fazem-se necessarias metodologias de ensino e de avaliagdo que
estimulem a iniciativa dos estudantes. Dessa forma, caso persista o
processo ensino-aprendizagem atual, ndo sera formado um cidadao dotado
das habilidades que o Ensino Médio pretende.

2.2 O NOVO PROCESSO DE ENSINO PAUTADO NAS MIDIAS DIGITAIS E
TECNOLOGIAS

Nao somente a mudanga do papel da escola se faz necessaria nesse
processo de integragdo entre midias e educagao, mas a reestruturagao de uma nova
forma do processo ensino-aprendizagem que ja ndo é estatico, mas recebe
caracteristicas de dinamismo onde professor-aluno tem mais iniciativa,

compartilhando conhecimentos e desenvolvendo uma maior interagéo entre si.
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Formas tradicionais de dar aula j& ndo cabem nessa reestruturagdo do
processo ensino-aprendizagem, onde o professor ndo usard meios com 0s quais ja
estava acostumado, como o uso de lousa, pincel, atividades didaticas, etc.
unicamente, mas passara a utilizar ferramentas midiaticas, como projetor, camera,
videos, computadores, internet entre outros recursos tecnoldgicos, tendo que
adaptar as praticas pedagogicas para melhor utilizagdo e aproveitamento desses
recursos no processo.

Esta reconstrugao da pratica é fundamental para que o uso da midia possa
ser integrado as atividades pedagégicas, de modo a propiciar aos alunos
novas formas de buscar, interpretar, representar e compreender os
conteudos curriculares num escopo ampliado de ressignificagdes (PRADO,
2013).

Esta reformulagao da educagéo pautada nas midias e tecnologia digital leva a
uma alteragdo da cultura da escola, impondo a reconsiderar os papeis tanto do
professor quanto do aluno envolvidos no processo, bem como seu relacionamento
com contetdos oportunos, além de outros objetivos a serem concretizados e
alterados como os planos de cursos e os curriculos, definicdo de novas formas de
avaliar baseada no recurso utilizado, reestruturacdo dos métodos e praticas de
ensinar e aprender, definicio de metas a atingir relacionadas sempre com a
utilizagdo desses recursos, entre outros, necessarios para uma perfeita
reestruturacéo e reconstrugéo do processo (GOULAO, 2011).

Reconstruir a pratica pedagégica implica no conhecimento das
especificidades das midias, da adequagdo da mesma aos objetivos pretendidos,
além de exigir ao docente adequar-se a nova linguagem imposta pelas midias, para
que assim néo se tenha o uso equivocado e o pensamento falho da integragdo das
midias de forma errbnea no processo educacional, utilizando-as somente como um
recurso adicional, perdendo assim o valor significativo que estas poderiam ter.
Almeida (2009, p. 82), afirma que:

Para que os recursos tecnoldgicos e midiaticos possam ser integrados de
maneira significativa, € importante ir além do acesso, criando condigbes
para que alunos e demais membros da comunidade escolar possam se
expressar por meio das mdltiplas linguagens, dominar operagdes e
funcionalidades das tecnologias, compreender suas propriedades
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especificas e potencialidades para uso na busca de solugdo para os
problemas da vida.

Por tanto, no processo de integragcédo entre tecnologias no processo de ensino
faz-se necessario a realizacdo de alteragbes no processo educativo, para que as
midias e tecnologias possam ser efetivamente compreendidas, incorporadas no
processo pedagdgico e ter o seu uso atendendo as necessidades e especificidades
do processo de ensino, segundo Kenski (2007, p. 46), “Isso significa que & preciso
respeitar as especificidades do ensino e da prépria tecnologia para poder garantir
que o seu uso, realmente, faga diferenca”.

Nesse processo de reformulagdo o papel do professor também adquire novo
significado, este além de participar ativamente do processo de mudanga de suas
praticas, é obrigado a adquirir novas competéncias para o uso das midias
objetivando encontrar formas mais produtivas de utiliza-las a fim de renovar o
processo educacional.

Kenski (2007) relata sobre as novas atribuicbes desse professor, seguindo a
linha da formagao necesséria a esse docente que passara a ter novas atribui¢cdes
para se adequar as constantes mudangas da sociedade como formacdo voltada
para a adequacdo a novos desafios, autonomia para a escolha do recurso e o
momento certo de utiliza-lo, praticar uma educagao guiada pelas tecnologias digitais,
enfim, uma formagao que desenvolva “um movimento revolucionario de descobertas
e aprendizados” (KENSKI, 2007, p.105).

De modo geral, Gouldo (2011, p.80), generaliza o papel principal desse novo
professor afirmando que “O docente deve acompanhar, motivar, dialogar, ser lider e
mediador, fomentando e mediando uma interagdo humana positiva”, gerando uma
nova forma de relacionamento entre este e seus alunos, perdendo a imagem de
somente transmissor de conhecimentos.

O professor deixa entdo esse papel de transmissor de conhecimentos,
quebra-se a ideia de que ele é o Unico detentor do saber e passa a assumir papel
significativo como mediador entre conteudo educacional, aluno e forma de
transmissdo através das midias digitais educacionais escolhidas por este e
adequadas ao tema trabalhado, gerando assim, uma forma de aprendizagem mais
significativa.
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2.3 AS MIDIAS DIGITAIS E TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

As midias digitais e tecnologias educacionais quando utilizadas com objetivo
de gerar formas de conhecimento e facilitar o processo de ensino, sdo ferramentas
poderosas e eficazes nessa nova reestruturagao da educacgéao.

Segundo Burgarelli (2011, p.66):

Os alunos devem empregar a tecnologia digital diariamente na sala de aula,
por meio de uma variedade de ferramentas aptas a completar as tarefas e
criar projetos que mostram uma compreenséo profunda de contetidos.

Essas ferramentas sao todos os recursos midiaticos ja utilizados no dia-a-dia
da sociedade como TV, radio, computador, DVD, Datashow, internet, etc., tendo seu
uso adaptado ao processo educacional, promovendo a facilitagdo do processo de
ensino, assumindo papel de ferramentas adaptadas para atender as diversas
necessidades envolvidas no processo e provocando mudangas consideraveis na
educacao.

Nao ha duvida de que as novas tecnologias de comunicagéo e informagéo
trouxeram mudangas consideraveis e positivas para a educagéo. Videos,
programas educativos na televisdo e no computador, sites educacionais,
softwares diferenciados transformam a realidade da aula tradicional,
dinamizam o espaco de ensino-aprendizagem, onde, anteriormente,
predominava a lousa, o giz, o livro e a voz do professor. (KENSKI, 2007,
p.46)

Ainda segundo Burgarelli (2011, p.52), “A midia digital possibilita uma nova
visdo da educagédo e, de modo mais abrangente, do aprendizado”, mostrando assim
a importancia do papel das midias quando utilizadas no contexto educacional e
assim a necessidade da integragdo das midias digitais educacionais no ambiente da
escola.

Outro fator para expor a importancia das midias digitais e das tecnologias
educacionais dentro do processo ensino-aprendizagem, é a forma de comunicagao
que esses recursos proporcionam, promovendo a ampliagdo dos limites até o
inimaginavel, apontando a singularidade da utilizagdo destes para educar (MORAN,
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2013), utilizados como forma de deter a atengcdo para os conteudos trabalhados
através do seu uso, ja que estes apresentam caracteristica de interatividade e
participacao dos envolvidos no processo, provocar 0 senso critico e de investigagao
e promover maior interesse dos alunos pelos conteiudos apresentados através

desses recursos.

De modo geral, as midias digitais e tecnologias educacionais séo criadores de
um novo ambiente de aprendizagem para o aluno que esta inserido na sociedade
moderna (BURGARELLI, 2011), “situando o aluno no centro do processo de
aprendizagem” (BURGARELLI, 2011, p.67).

Todas as mudangas até aqui tratadas fomentam um novo modelo de
educagdo pautada na modernidade, onde a escola é o principal objeto desse
cenario, transformando-se na escola moderna com novas concepgées, estratégias,

relagoes e tarefas.

As novas tecnologias e as midias digitais trazem consigo novas vertentes
para a melhoria do processo educativo, rompendo também questées como tempo e
espago, que agora se tornam mais flexiveis proporcionando assim que mais pessoas
sejam incluidas no processo e ainda transformando antigas praticas em novas
perspectivas de aproveitamento.

A cerca disso, Motta e Gava afirmam que:

A integragdo das novas tecnologias no ambito educativo, as salas de aula
se convertem num espago aberto e interativo, que permita assegurar o
direito a uma educagdo para todos, sem limites nem fronteiras,
considerando as novas tecnologias como semente da mudanga (2011, p.
221).

A nova educacgao construida através da integracdo das midias digitais e das
tecnologias educacionais, aliada a comunicagdo esta intrinsecamente ligada a

questdes de interatividade, como afirma Faria (2006, p.6):

Educagdo é Comunicacdo e, como tal deve estar atenta a questio da
interatividade, ndo s6 entre os sujeitos, alunos e professores, mas também
das tecnologias envolvidas, caminhando desde uma menor interatividade,
como os casos classicos de Cinema, TV e Video, até grande interatividade,
como nas comunidades de aprendizagem conectadas pela rede Internet.
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Assim alunos deixam de ser apenas receptivos, professores deixam de ser
meros transmissores, a escola adquire papel fundamental na formagao critica e
reflexiva, contribuindo para a disseminagao da tecnologia na sociedade em que esta
inserida de forma igualitaria, a educagao torna-se expansiva chegando a todos de
forma igual e acima de tudo interativa, acabando a ideia que ainda se tem da velha
educacao pautada apenas na transmissao de conhecimentos e utilizagdo de velhas
praticas.

Segundo Manoel Moran, nisso resume-se a importancia das midias na
educacéao: que “Mesmo durante o periodo escolar a midia mostra o mundo de outra
forma - mais facil, agradavel, compacta - sem precisar fazer esforgo” (MORAN,
2012), trazendo a nossa realidade a facilidade que esses recursos oferecem para a
comunidade escolar, e a vantagem de té-la integrada ao processo pedagégico.

Concluir a abordagem da necessidade das Midias na educagao resume-se, a
saber, que “Ela fala do cotidiano, dos sentimentos, das novidades. A midia continua
educando como contraponto a educagao convencional, educa enquanto estamos
entretidos” (MORAN, 2012).
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3 METODOLOGIA

Este capitulo objetiva apresentar e descrever o0s procedimentos
metodoldgicos utilizados para desenvolvimento desta pesquisa, bem como as
etapas que foram seguidas, mostrando os métodos e técnicas utilizados para a
obtencéo do sucesso da mesma e fidelidade no tratamento dos dados.

3.1 TIPO DE PESQUISA

Como primeiro passo para produgdo desta pesquisa, foi desenvolvida uma
revisdo bibliogréafica, que se caracteriza como um levantamento onde se toma como
base materiais ja publicados a respeito do tema a ser tratado (SILVA, 2004), a fim de
tratar e fixar os pontos relacionados a utilizagdo das midias digitais e das TICs no
processo educacional atual, mais especificamente no ensino médio, e os desafios de
inserir a sua utilizagdo no processo ensino-aprendizagem, fundamentado em obras
de especialistas da area.

Realizado o levantamento bibliografico, partiu-se para a fase de coleta de
dados para analise, no qual foram utilizados os métodos com enfoque misto de
natureza Quantitativa, que tem como principal foco o tratamento de hipéteses
utilizando-se de métodos estatisticos, e 0 método de natureza Qualitativa que trata
de suposigdes, ndo se atendo a nimeros e sim a expor o porqué das coisas, ambas
buscando investigar, conhecer e analisar o problema para obtencdo de dados
significativos para andlise da problematica a que se propde a pesquisa, buscando
desenvolver o conhecimento, teorias e buscar solugdbes para os problemas

propostos.

Acerca do enfoque Quantitativo Lakatos e Marconi (2007, p.285), o

descrevem da seguinte forma:

O enfoque quantitativo vale-se do levantamento de dados para provar
hip6teses baseadas na medida numérica e da andlise estatistica para
estabeleces padrées de comportamento. Ele procura principalmente a
expansao dos dados, ou seja, a informagao.
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Ja o enfoque Qualitativo possui caracteristicas contrarias ao Quantitativo no
que se refere a seus objetivos, pois trata de descrever os dados por meio de andlise
mais detalhada. Segundo Lakatos e Marconi (2007, p.269):

A metodologia qualitativa preocupa-se em analisar e interpretar aspectos
mais profundos, descrevendo a complexidade do comportamento humano.
Fornece analise mais detalhada sobre as investigagbes, habitos, atitudes,
tendéncias de comportamento etc.

Os objetivos especificos dessa pesquisa cientifica sdo classificados em trés
modalidades: exploratéria, descritiva e explicativa. Cada uma dando um enfoque ao
problema de forma particular.

A pesquisa exploratéria, que de acordo com Gil (2002, p.41):

Tém como objetivo proporcionar maior familiaridade com o problema, com
vistas a torna-lo mais explicito ou a constituir hipéteses. Pode-se dizer que
estas pesquisas tém como objetivo principal o aprimoramento de ideias ou a
descoberta de intuigbes.

A pesquisa descritiva “‘tém como objetivo primordial a descricdo das
caracteristicas de determinada populagdo ou fenémeno ou, entdo, o
estabelecimento de relagbes entre variaveis.” (GIL, 2002, p.42). Uma das
caracteristicas da utilizagdo desse tipo de modalidade de pesquisa é a aplicagao de
técnicas de coleta de dados na forma de questionarios, tipo de coleta escolhida para
esta pesquisa.

A pesquisa explicativa, segundo Gil (2002, p.42):

Tém como preocupagdo central identificar os fatores que determinam ou
que contribuem para a ocorréncia dos fenémenos. Esse é o tipo de
pesquisa que mais aprofunda o conhecimento da realidade, porque explica
a razao, o porqué das coisas.

Para a elaboragédo desta pesquisa foi utilizado o método de investigagéo de
estudo de caso, que sao estudos feitos com intuito de particularizar uma situagéao e



29

ter a compreensao e entendimento do acontecimento, método esse que atende de
forma eficiente aos objetivos pretendidos nessa pesquisa.

Segundo Gil (2002, p.54), o estudo de caso “Consiste no estudo profundo e
exaustivo de um ou poucos objetos, de maneira que permita seu amplo e detalhado
conhecimento [...]".

3.2 LOCAL DA PESQUISA

Na realizagdo de uma pesquisa, faz-se necessario estabelecer um ambiente
definido para que se possam desenvolver as agées necessarias para tal. Para Gil
(2002, p.99), “Esse ambiente devera, portanto, proporcionar as condigées para que
se possa manipular a variavel independente e verificar seus efeitos nos sujeitos”.

Para esta fase dessa pesquisa cientifica, onde se busca o conhecimento dos
desafios enfrentados pela integragdo das midias digitais educacionais no processo
educacional, foi definido como ambiente de desenvolvimento das agbes de
levantamento dos dados, uma escola de ensino médio da rede privada, localizada
na cidade de Patos-PB.

3.3 SUJEITOS ENVOLVIDOS

A definicdo dos sujeitos que serao participantes também se constitui em um
fator relevante para a efetivagdo de uma pesquisa. Desse modo, Gil (2002, p.98)
define que “Essa tarefa € de fundamental importancia, visto que a pesquisa tem por
objetivo generalizar os resultados obtidos para a populagdo da qual os sujeitos
pesquisados constituem uma amostra’, sendo estes elementos de classes

escolhidas como diretamente envolvidas na mesma.

Como o objetivo principal desta pesquisa € abordar a integra¢gdo das midias
digitais e as TICs no processo educacional, bem como, apresentar os desafios por
ela impostos, foram selecionados sujeitos diretamente envolvidos nesse processo

agrupados em categorias de acordo com o papel exercido por cada um, categorias
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essas que sao: professores e alunos da instituicdo definida como campo da
pesquisa.

Para o célculo da amostra necessaria para satisfazer a pesquisa, levando-se
em consideragdo o publico-alvo da classe alunos, que tem seu numero total
conhecido, foi utilizada a formula do calculo estatistico para amostra em populagées
finitas. Com o numero total de alunos matriculados no ensino médio na instituicao de
224 (duzentos e vinte e quatro), a amostra de alunos para pesquisa foi selecionada
como segue:

B o%.p.q.N
e (N—-1)+o02.p.q

n

Onde:

n = Tamanho da amostra
o= Nivel de confianga escolhido, expresso em niimero de desvios-padrdo
p = Percentagem com a qual o fendmeno se verifica
q = Percentagem complementar
N = Tamanho da populagao
e? = Erro maximo permitido
Para esse célculo temos seguintes valores: N = 224; 0 = 95% ou 1,96; p = 50
ou 0,5;q =50 0u 0,5 e e = 5% ou 0,05. Aplicando esses valores na formula temos:

B (1,96)2.0,5.0,5.224
~(0,05)2.(224 — 1) + (1,96)2.0,5.0,5

n

n= 142

Logo, para essa pesquisa, foi selecionada uma amostra de 142 sujeitos do
total de alunos matriculados na instituicao de ensino, e a quantidade de professores
foi selecionada contando-se como participantes os que estavam presentes na
instituicdo nos dias de aplicagdo de questionario, tendo ao final, um nimero de 12
sujeitos.
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Apds o célculo da quantidade de sujeitos necessarios para realizagdo dessa
pesquisa, esses dados foram organizados como segue a amostra dos sujeitos na
TAB. 1 abaixo:

TABELA 1 - Amostra dos sujeitos envolvidos na pesquisa

CLASSE NUMERO DE SUJEITOS
Professor 12
Aluno 142
TOTAL 154

Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

3.4 INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS

Na fase de coleta de dados foi utilizado o instrumento de coleta denominado
questionario (Apéndices A e B), que, Segundo Gil.(2008, p.121):

Pode-se definir questionario como a técnica de investigagdo composta por
um conjunto de questées que sdo submetidas a pessoas com o propdsito
de obter informagdes sobre conhecimentos, crengas, sentimentos, valores,
interesses, expectativas, aspiragdes, temores, comportamento presente ou
passado etc).

Um questionario pode ser composto de perguntas classificadas em abertas,
fechadas e de miltipla escolha. Nos questionarios elaborados para levantamento
dos dados desta pesquisa foram utilizadas perguntas de forma aberta, que segundo
Marconi e Lakatos (2003, p. 204): “Também chamadas livres ou nédo limitadas, sao
as que permitem ao informante responder livremente, usando linguagem prépria, e
emitir opinides. Possibilita investigagcdes mais profundas e precisas”, e fechadas que
“sd0 aquelas que o informante escolhe sua resposta entre duas opgdes: sim e ndo”
(MARCONI e LAKATOS, 2003, p. 204).

Dessa forma foram elaborados dois questiondrios a fim de se levantar os
dados necessarios para este estudo. O questionario elaborado para ser aplicado aos
professores (Apéndice A) foi organizado em 16 questdes, com o objetivo de
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observar os desafios enfrentados por estes no processo de integragcdo das midias
digitais educacionais no processo de ensino-aprendizagem e a necessidade da
utilizagao desses recursos na educacgao.

Ja o questionario elaborado para ser aplicado aos alunos da instituicao
(Apéndice B), foi organizado contendo 17 questées, tendo como objetivo levantar o
ponto de vista destes a cerca das mudangas decorrentes da atualizagdo do
processo de ensino feita através da utilizagao dessas ferramentas e seu impacto na

aprendizagem, bem como, no seu futuro.

Assim, foram feitas as aplicagdes dos 02 (dois) questionarios, 01 (um) para os
alunos e 01(um) para os professores da instituicdo de ensino campo da pesquisa.
Apé6s a aplicagdo, os dados levantados foram tratados na planilha eletrénica para

analise e dispostos em graficos.
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4  ANALISE DOS DADOS

Este capitulo objetiva apresentar a andlise dos dados obtidos durante a
pesquisa, descrevendo-os e exibindo-os, de forma a atender aos objetivos geral e
especificos definidos para esta pesquisa.

4.1 CLASSE PROFESSORES

Para a realizagdo da analise dos dados obtidos dos sujeitos da classe
professores, foi observada a seguinte distribuicdo da amostra selecionada a partir do

género:
TABELA 2 - Distribuigao percentual da amostra dos Professores por género
QUANTIDADE DE PORCENTAGEM
VARIAVEIS PARTICIPANTES (%)
Feminino 3 25
Masculino 9 75
TOTAL 12 100

Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

Pode-se observar através da TAB. 2 acima que, do total de 12 (doze) sujeitos,
nimero obtido contando-se com a contribuigdo dos que estavam presentes na
instituicdo nos dias de aplicagdo do questionario, que 3 (trés) sdo pertencentes ao
género feminino, ou seja, 25% do total e 9 (nove) ou 75% sao do género masculino.
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TABELA 3 - Distribuigdo percentual da quantidade de professor por disciplina

QUANTIDADE DE
PROFESSOR POR
VARIAVEIS DISCIPLINA PORCENTAGEM (%)

Portugués 1 7
Matemética 2 15
Geografia 1 7
Inglés 1 7
Histéria 1 7
Biologia 1 7
Fisica 1 7
Quimica 1 7
Filosofia 1 7
Sociologia 1 7
Outra 3 22
TOTAL 14 100

Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

Em seguida foi questionado aos docentes que disciplina(s) cada um deles
leciona, dados organizados na TAB. 3 acima, tendo sido pesquisados sujeitos que
lecionam em todas as disciplinas do ensino médio da instituicdo, salientando que 2
(dois) sujeitos aparecem repetidos, pois ministram em duas disciplinas distintas
simultaneamente. Segue abaixo a TAB. 4 que mostra a distribuicdo dos professores
por numero de disciplinas que lecionam:
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TABELA 4 - Distribuigdo percentual de sujeitos por numero de disciplinas lecionadas

QUANTIDADE DE PARTICIPANTES
POR NUMEROS DE DISCIPLINAS PORCENTAGEM

VARIAVEIS LECIONADAS (%)
Apenas uma
disciplina 10 83
Duas ou mais
disciplinas 2 17
TOTAL 12 100

Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

Podemos observar que os pesquisados, em sua maioria, lecionam em apenas
uma disciplina, sendo estes em numero de 10 (dez), ou seja, 83%. Apareceram
como excegao 2 (dois) sujeitos que disseram lecionar em mais de uma disciplina no
ensino médio, ou seja, 17%, o professor de portugués também leciona em outra
disciplina, na qual o sujeito ndo informou no questionario, e o professor de filosofia
também leciona a disciplina de sociologia simultaneamente. Como este estudo foi
realizado em escola da rede de ensino privado, € comum acontecer esse tipo de
situagdo observada, na qual os professores em sua maioria lecionam em apenas
uma disciplina.

Figura 1 - Significado de midias digitais

mSim
mNao

Fonte: Pesquisador do estudo (2013).
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A FIG. 1 apresenta os dados relativos a questdo que buscou saber se o
sujeito pesquisado conhece o significado de midias digitais. Das respostas obtidas,
percebeu-se que 12 (doze) deles, ou seja, 100% disseram conhecer as midias
digitais, bem como, o seu significado. Tais dados mostram que, na sociedade atual
onde as tecnologias surgem a todo o momento e avangcam em direcdo a todas as
suas areas (ABUCARMA 2010), as midias digitais como ferramentas que sao parte
importante nesse processo, com sua caracteristica de onipresenca, estdo se
tornando cada vez mais conhecidas pelos sujeitos.

Figura 2 - Midias digitais e a sociedade

= Sim
= Nao

Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

Apés isso, os sujeitos foram perguntados se as midias digitais e novas
tecnologias sdo essenciais na sociedade atual. Observou-se que dos sujeitos
pesquisados, 11 (Onze), ou seja, 92% afirmaram que as midias digitais e novas
tecnologias sdo essenciais e apenas 1 (Um) ou 8% disse que essas ferramentas ndo
sdo essenciais na sociedade atual (FIG. 2). Em uma sociedade onde as novas
tecnologias estdo em todas as areas, como trabalho, consumo, comunicagéo,
etc.(SANTAELLA, 2003), assumindo papel de importancia significativa na vida das
pessoas, ainda ha uma parcela pequena de pessoas que ndo concorda que essas
ferramentas sdo essenciais na sociedade atual demonstrando a questdo da
resisténcia em utiliza-las, como se observou no caso dos sujeitos pesquisados.
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Figura 3 - Midias digitais e o cotidiano
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Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

Ao serem questionados sobre a utilizagdo das ferramentas de midia digital de
forma geral em seu cotidiano, dos 12 (Doze) sujeitos pesquisados, 11 (Onze) deles
respondeu a essa questao, sendo que desses: 8 (Oito) ou seja, 73%, disseram que
as utilizam com frequéncia e 3 (Trés) ou 27% que nao utilizam (FIG. 3). Apenas 1
(um) dos sujeitos nao respondeu a essa questdo. Segundo Abucarma (2010), para
que a inclusao digital torne-se importante na sociedade, é importante té-la na pratica
diaria dos sujeitos, como observado, a maioria dos sujeitos esta, com a utilizagao
das midias digitais com frequéncia em seu cotidiano, contribuindo para a
disseminagao da inclusao social, sendo possivel ver contradi¢gdes quanto a isso com
pessoas que as conhecem, mas nao as utilizam com frequéncia, como mostrado no
caso aqui tratado.
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Figura 4 - Insergédo das midias digitais na educagéo
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Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

A FIG. 4 traz a andlise da opinidao dos sujeitos sobre a importancia de ter as
midias inseridas na educagdo como ferramenta eficaz no auxilio ao processo de
ensino-aprendizagem. Observou-se que 12 (doze), ou seja, 100% dos sujeitos
pesquisados concordam que é de grande importancia ter a inser¢do das midias na
educagado como ferramenta eficaz no auxilio ao processo de ensino-aprendizagem.
Com a imersao cada vez crescente da sociedade no advento das novas tecnologias,
torna-se cada vez mais necessaria a insercdo das midias digitais também no
processo educacional a fim de que essas funcionem para auxilio ao seu

desenvolvimento.
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Figura 5 - Importancia das midias digitais no ensino médio
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Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

Em seguida, foi questionado aos sujeitos a respeito da importdncia da
insercdo das midias digitais no ensino médio, como mostrado na FIG. 5. Dos
pesquisados, 12 (doze) ou 100% acham importante ter as midias digitais inseridas
no ensino médio.

Ainda na mesma questao, os sujeitos foram questionados acerca do porqué
de suas opinides. Eles relataram que essas ferramentas sdo grandes auxiliadoras no
processo de ensino-aprendizagem, atuando como recurso metodolégico eficaz que
promove, entre outras coisas, a aproximagao do docente ao discente. Citaram ainda,
em suas Oticas, que as caracteristicas de atratividade, dinamismo e motivagao
provocam o despertar de curiosidades nos alunos no ensino médio. Foram
destacados comentarios de dois dos sujeitos: “O aluno prende sua atengdo e nos
aproximamos mais do seu ‘mundo”, e “Todo veiculo de comunicagdo baseado em
tecnologia digital é importante em qualquer modalidade de ensino, uma vez que
alunos estdo cada dia mais antenados e familiarizados com essas técnicas e
ferramentas”. Observou-se que os sujeitos nao citaram o fato de que o ensino
médio, segundo Pinheiro (2007), esta diretamente ligado a uma formagao pessoal

em sociedade, enquanto ser participante dela como cidadao.
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Figura 6 - Aplicagédo das midias digitais na aula
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Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

Foi perguntado ainda, se o sujeito pesquisado aplica as midias digitais em
suas aulas, como mostrado na FIG. 6. Observou-se que 12 (doze) ou 100% dos
sujeitos as aplicam, fazendo-se conhecer que os docentes pesquisados se mostram
conscientes quanto a necessidade da utilizagdo das midias digitais no processo de
ensino-aprendizagem, buscando através delas novas formas de gerar, transmitir,
armazenar e disseminar o saber (PURIFICACAO, 2008), fazendo utilizagdo dessas
ferramentas em suas aulas.
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Figura 7 - Atratividade e motivagdo nas aulas com as midias digitais
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Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

Em seguida, foi perguntado aos sujeitos que afirmaram utilizar as midias
digitais em suas aulas em questdo anterior, se essas aulas se tornaram mais
atrativas e motivadoras na visdo destes enquanto mediadores do processo. Como
mostra a FIG. 7, os 12 (doze) sujeitos, ou 100% afirmaram que sim, suas aulas se
configuraram em atrativas e motivadoras a partir da utilizagdo de recursos de midia
digital. Motta e Gava (2011, p.221) afirmam que com “a integracdo das novas
tecnologias no &mbito educativo, as salas de aula se convertem num espago aberto
e interativo”, proporcionando aos sujeitos do processo de ensino-aprendizagem
utiliza-las como ferramenta com cunhos motivacional e atrativo.
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Figura 8 - Midias digitais e o rendimento escolar
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Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

A FIG. 8 mostra o relato dos sujeitos acerca da questao que perguntou se a
utilizagdo das midias digitais contribuiu de forma positiva na melhora do rendimento
escolar dos alunos. Esses em sua totalidade, ou seja, 12 (doze) ou 100% avaliaram
como positiva a utilizacao das midias digitais para o rendimento escolar dos alunos.
Quando utilizadas de forma significativa e adequadas as necessidades da aula, as
midias digitais na educagado atingem seu objetivo de atuar como facilitadores do
processo de ensino-aprendizagem, contribuindo na melhor aprendizagem dos

alunos e consequentemente na melhora do seu rendimento escolar.
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Figura 9 - Midias digitais e interagao
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Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

A FIG. 9 mostra a analise da questdao que buscou saber se através do uso
das midias digitais, o relacionamento entre os sujeitos pesquisados e seus alunos
obteve melhora no que se refere a interagdo. Todos os sujeitos pesquisados, ou
seja, 100% apontaram a melhora de relacionamento entre eles e seus alunos a partir
da utilizacdo das midias digitais. Acerca disso, Faria (2006, p.6) afirma que
‘Educacdo €& comunicacdo e, como tal deve estar atenta a questdo da
interatividade”, mostrando assim, que a relagédo entre os sujeitos envolvidos no
processo de ensino-aprendizagem constitui-se em um fator importante para tal,
podendo-se observar, através da opinido dos sujeitos pesquisados, que a integragao
das midias digitais a educagdo promove essa melhora de interagdo e
consequentemente de relacionamento.

Em seguida, os sujeitos foram submetidos ao questionamento sobre como
avaliam a reformulagdo das praticas educacionais na mudanca do processo de
ensino tradicional para a utilizagdo dos recursos midiaticos. Todos os sujeitos
pesquisados comentaram essa questdo, ou seja, 12 (doze) ou 100%, e de acordo
com as respostas dadas, observou-se que os sujeitos avaliam como positiva, pois,
segundo eles, as novas praticas educacionais com a utilizagcdo das midias digitais
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tornam as aulas, bem como, a transmissao de conteldos mais criativos, motivadores
e transformadores.

Foi possivel observar também, que ainda ha resisténcia por parte de alguns
dos docentes em aderir a0 processo de ensino pautado na utilizagdo das midias
digitais, defendendo que o método tradicional ndo pode ser substituido pelo pautado
nas midias e tecnologias educacionais, sendo, de acordo com eles, necessario que
haja um cuidado minucioso relacionado a essa reformulagao, pois os dois devem se
integrar, como podemos observar em comentario de um dos sujeitos: “Os recursos
digitais vdo aos poucos completando o ensino tradicional”, enfatizando a relagéo de
utilizagao dos dois tipos de métodos de ensino.

Apoés isso, os professores foram submetidos a questionamento que buscou
saber quais as principais dificuldades encontradas por eles apdés as mudangas no
tocante a insergdo das midias digitais educacionais no processo. Todos 0s sujeitos
responderam a essa questao, ou seja, 12 (doze) ou 100%. Apés analise dos relatos
obtidos, pbde-se ver que a maioria apontou como principais dificuldades: a
adaptagao aos recursos e ferramentas mididticas, apontando o0 medo de manuseé-
los por parte dos profissionais como principal motivo, enfatizando para a falta de
treinamento para manuseio dos recursos midiaticos, como podemos ver em
comentario feito por um dos sujeitos: “O fato de ser inserido no meio bruscamente
sem uma preparagdo mais profunda anteriormente”, e ainda a insuficiéncia de
recursos/estrutura na escola.
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Figura 10 - Midias digitais e a formag&o enquanto educador
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Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

A FIG. 10 trata a utilizagdo dos recursos midiaticos no processo de formagao
dos sujeitos, onde, observou-se que 6 (seis) deles, ou seja, 50% disse ter tido
acesso as midias digitais em sua formagao, e outros 6 ou 50% dos sujeitos disseram
néo ter tido acesso a essas ferramentas em seu processo de formagéo. Kenski
(2007) aborda as novas atribuigdes que esse professor passara a ter, dentre elas,
uma formagdo voltada para a adequagdo a novos desafios, autonomia para a
escolha do recurso e 0 momento certo de utiliza-lo, a fim de auxili4-lo a praticar uma
educacdo guiada pelas tecnologias digitais de forma mais efetiva. Diante disso,
observou-se que dos docentes inseridos no processo de integragdo das midias
digitais na educagédo na instituicdo, metade deles ndo teve essas ferramentas em
seu processo de formagdo, fato que se justifica pelo fato de que essas séo
ferramentas novas, dificultando ainda mais na adaptagéo a essas ferramentas.
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Figura 11 - Midias digitais no processo de formagao e a sua inser¢gdo no campo de atuagédo
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Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

Os sujeitos pesquisados que disseram nao ter tido acesso as midias digitais
em seu processo de formagao em questao anterior, esses em total de 6 (seis), foram
submetidos a questionamento onde buscou-se saber se em seu processo de
formacdo, a utilizagdo das midias digitais na educagéo tivesse sido enfatizada, se
teria facilitado na insergdo dessas ferramentas em seu campo de atuacdo. Dos
sujeitos aptos a responder essa questdo, apenas 5(cinco) ou 83% o fizeram,
relatando que sim, té-las no processo de formagao facilitaria na utilizagdo dessas
ferramentas no seu campo de atuagao (FIG. 11). Isso mostra que té-las no processo
de formagédo é de fundamental importadncia para a ambientagdo dos docentes a
essas tecnologias, auxiliando para que eles as utilizem futuramente em seu campo
de atuagao de forma que possa atender aos objetivos a que essas se propdem,
como facilitadoras do processo de ensino-aprendizagem.

Ao final do questionario foi perguntado aos 6 (seis) sujeitos que afirmaram em
questdo anterior terem tido as midias digitais inseridas em seu processo de
formacdo, quais os pontos que foram facilitados na aplicagédo das ferramentas de
midia digital em seu campo de atuagdo ao se ter acesso a essas ferramentas em
seu processo de formagéo. Dos sujeitos aptos a responder essa questédo, apenas 5
(cinco)ou 83% o fizeram, dizendo que os pontos foram: a administragdo do tempo de
aula, amadurecimento de relacdo entre professor-aluno, tratamento e
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aprofundamento de contetdo especifico de forma motivadora, busca facilitada a
contetdos especificos da disciplina através desses recursos, e ainda, melhor
adequacgdo as linguagens impostas pela utilizagcdo das midias digitais e novas
tecnologias, além de obtencdo de técnicas de retencdo da atengédo dos alunos.
Relatos que permitem verificar que a formagao do docente com a utilizagédo dessas
ferramentas midiaticas, contribui para a formacao das novas competéncias exigidas
desse professor que esta inserido no processo de integracdo das midias digitais com
0 processo educacional em seu campo de atuagao.

4.2 CLASSE ALUNOS

Para analise dos dados, observou-se entre os sujeitos da classe aluno, a
distribuicdo percentual da amostra por género que é mostrada a seguir:

TABELA 5 - Distribuicao percentual da amostra da classe alunos por sexo

QUANTIDADE DE PORCENTAGEM

VARIAVEIS PARTICIPANTES (%)
Feminino 90 63
Masculino 52 37
TOTAL 142 100

Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

A TAB. 5 acima mostra a distribuicdo dos sujeitos pesquisados pela variavel
género. Observa-se que do total de sujeitos da pesquisa, 90 (Noventa) séo
pertencentes ao género feminino, ou seja, 63% e 52 (Cinquenta e dois), ou 37% sao
do género masculino. No universo de sujeitos selecionados para a realizagdo dessa
pesquisa, a escola campo possui maior nimero de mulheres matriculadas no ensino
médio do que homens, por isso notou-se a maioria de participantes do género

feminino.
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TABELA 6 - Distribuigdo percentual da amostra de participantes por ano/série

QUANTIDADE DE PORCENTAGEM

VARIAVEIS PARTICIPANTES (%)
12 Ano 67 47
2° Ano 42 30
32 Ano 33 23
TOTAL 142 100

Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

A TAB. 6 demostra a organizacdo dos sujeitos da pesquisa quanto ao
ano/série que estao cursando, nos quais 67 (Sessenta e sete), ou seja, 47% cursam
0 12 Ano, 42 (Quarenta e dois) cursam o 2° Ano, ou seja, 30% e 33 (Trinta e trés) ou
23% estao cursando o 32 Ano do ensino médio na escola campo de pesquisa. A
instituicdo de ensino tem as turmas de 12 Ano do ensino médio como as que
possuem maior nimero de alunos matriculados e as turmas de 3° Ano 0 menor
numero, por isso, observou-se que a quantidade de alunos selecionados que cursam
o 12 Ano do ensino médio é maior que as demais e a do terceiro ano, de menor
quantidade.

Figura 12 - Significado de midias digitais
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Fonte: Pesquisador do estudo (2013).
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A partir da FIG. 12, é demonstrada a andlise dos sujeitos que foram
questionados sobre se conhecem o significado de midias digitais. Do total de
sujeitos, 137 (Cento e trinta e sete), ou seja, 96% disseram que sim, sabem o0 que
sdo midias digitais e apenas 5 (Cinco) ou 4% nao sabem o que sao essas
ferramentas. A partir disso, observou-se que apenas uma pequena parcela dos
sujeitos disse nao saber o que sado as midias digitais, fato que chamou atencao por
estes estarem inseridos na chamada “sociedade da informagéo”, que segundo
Burgarelli (2011, p.54), “cresceram em meio aos bits, e ndo temem as novas
tecnologias, pois ndo sdo nada mais do que a realidade”. Realidade esta que a
maioria dos sujeitos pesquisados disse conhecer.

Figura 13 - Midias digitais e a sociedade
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Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

A FIG. 13 demonstra a distribuicdo de sujeitos que foram questionados sobre
se acham, ou ndo, as midias digitais e novas tecnologias essenciais na sociedade
atual. ApéGs os resultados obtidos, observou-se que todos os 142 (Cento e quarenta
e dois) alunos pesquisados, ou seja, 100% acham as midias digitais essenciais na
sociedade atual. Segundo Abucarma (2010), o surgimento e 0 seu avango cada vez
mais crescente, além da sua utilizacdo em todas as esferas da sociedade, fazem
com que as midias digitais tenham uma importancia significativa e que essas se
tornem essenciais no cotidiano das pessoas.
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Em seguida foi perguntado o porqué de suas opinides, obtendo relatos de
que esses recursos tecnolégicos auxiliam na rapida e eficiente execucdo de
atividades e processos que antes eram mais demorados, que contribuem para o
aumento da capacidade de comunicacao e transmisséo de informagéo promovendo
a interatividade, como segue relato de um dos sujeitos pesquisados: “Possibilitam a
interacdo e comunicagdo entre pessoas e 0 acesso a informagbes diversas’,
facilitando a obtengdo de novos conhecimentos, e que a sociedade necessita se
adaptar a tais tecnologias, ja que estas estdao em todas as suas esferas, como segue
relato de um dos sujeitos pesquisados a cerca disso: “Elas estdo presentes em
todos os campos da nossa vida, nos auxiliando todos os dias”.

Figura 14 - Midias digitais e o cotidiano

= Sim
= Nao

Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

A partir da analise dos dados obtidos em questdo onde foi perguntado se o
sujeito utiliza os recursos de midia digital frequentemente no seu cotidiano,
observou-se que 139 (Cento e trinta e nove), ou seja, 98% dos sujeitos disseram
utilizar as midias digitais frequentemente e 3 (Trés) ou 2% relataram que nao
utilizam as midias digitais com frequéncia em seu cotidiano, conforme mostrado na
FIG. 14. Com a utilizagdo das midias digitais em todos os campos da sociedade e
sua crescente influéncia sobre a vida das pessoas, pdde-se observar que ainda ha
pessoas que ndo as utiliza com frequéncia em seu cotidiano. Estando em todos os
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lugares e nas mais diversas formas, as midias digitais possibilitam que as pessoas
tenham acesso a elas frequentemente em seu cotidiano, como observado no relato
da maioria dos suijeitos.

Figura 15 - Midias digitais, entretenimento e outros contextos

®m Qutros contextos
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entretenimento

Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

Na FIG. 15 é mostrada a andlise sobre a opinido dos sujeitos acerca da
utilizagdo das midias, se estas servem apenas para entretenimento ou podem ser
usadas em outros contextos. A opinidao de todos os 142 (Cento e quarenta e dois)
sujeitos pesquisados, ou seja, 100% foram que as midias digitais podem sim ser
utilizadas em outros contextos e ndao somente para entretenimento. Segundo
Santaella (2003, p.23) “as novas tecnologias da informagéo e comunicagao estao
mudando ndo apenas as formas do entretenimento e do lazer, mas potencialmente
todas as esferas da sociedade”, como o trabalho, consumo, comunicagdo e até
educacao.

Em questionamento seguinte, foi perguntado aos sujeitos a respeito da
importancia do uso das ferramentas de midia digital especificamente na escola. De
acordo com os resultados, p6de-se observar que estas ferramentas proporcionam o
dinamismo da forma de ensino e melhora da aprendizagem, pois, sdo fonte de
grande quantidade de informagdes tratadas com maior interagédo entre os sujeitos do
processo, tornando as aulas com aspectos mais atrativos e motivacionais obtendo
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maior atencdo dos alunos as aulas, contribuindo diretamente para a melhora na
aquisicao de conhecimentos e consequentemente no rendimento escolar.

Segue relato de alguns sujeitos pesquisados sobre essa questado: “Na escola
usamos o Datashow, a lousa digital e até mesmo a internet para interagir mais na
aula, usando esses novos recursos tornando a aula mais atrativa e motivadora’.
Outro relatou: “A aula se torna mais criativa, dinamizando o processo de
aprendizagem, e permitindo o aluno interagir mais com o professor”. Observando-se
que dentre muitos, estes sdo os principais pontos que 0s sujeitos pesquisados
destacaram como importantes na utilizagdo desses recursos na escola.

Figura 16 - Midias digitais no processo educacional e sua importancia para o futuro
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Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

Em seguida, foi perguntado se os sujeitos acham que a insergao dos recursos
de midia digital e as novas tecnologias no processo educacional sdo importantes
para o seu futuro (enquanto atuante no mercado de trabalho ou pesquisador),
conforme mostrado na FIG. 16. De acordo com os dados analisados, observou-se
que 139 (Cento e trinta e nove) ou 98% acham que sim, a insercao dos recursos de
midia digital no processo educacional tem importancia significante para o seu futuro
e 3 (trés), ou seja, 2% acham que a utilizagdo dessas ferramentas nao é fator de
importancia para o seu futuro. Como alunos do ensino médio, que prepara para o
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mercado de trabalho e para a pesquisa, observou-se que grande parte dos sujeitos
tem a convicgao de que a utilizagao das midias digitais no seu processo de ensino é
importante para o seu futuro, sendo esse usuario massivo das novas tecnologias e
prestes a se deparar com elas em qualquer caminho futuro que este seguir em sua
vida.

Figura 17 - Utilizagao das midias digitais na escola
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Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

A partir da FIG. 17, que demonstra a analise dos dados obtidos na questao
que perguntou se a escola que o sujeito pesquisado estuda utiliza as ferramentas de
midia digital, observou-se que 136 (Cento e trinta e seis), ou seja, 96% respondeu
que sim, e 6 (seis) ou 4% responderam que ndo, que a escola nao utiliza as
ferramentas de midia digital. Os resultados de negativa surpreenderam pelo fato de
que a escola dispde de recursos de midia digital e os utiliza no processo de ensino-
aprendizagem, fato que se confirma ao observar que grande parte dos sujeitos
pesquisados confirmou a utilizagdo dessas ferramentas no ambiente da escola.
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Figura 18 - A utilizagdo das midias digitais
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Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

Os sujeitos que responderam a questao anterior positivamente, dizendo que a
escola em que estudam utiliza os recursos de midia digital, responderam a questao
seguinte, que perguntava se esses recursos estdo sendo utilizados de forma correta,
contribuindo para faciltagdo e melhoria da aprendizagem, conforme analise
mostrada na FIG. 18. Observou-se que dos 136 (Cento e trinta e seis) que estavam
aptos a responder, 116 (Cento e dezesseis), ou seja, 85% disseram que sim e 20
(vinte) ou 15% disseram que os recursos nao estdo sendo utilizados de forma
correta, nao contribuindo para a facilitagdo e melhoria da aprendizagem. Observou-
se que pequena parte dos sujeitos disse que os recursos ndo estdo sendo bem
utilizados. Mas, para que isso ocorra, segundo Prado (2003), a “reconstrugdo da
pratica é fundamental para que o uso da midia possa ser integrado as atividades
pedagdgicas”, de forma que essas se adequem as necessidades desses discentes e
sejam utilizadas a fim de facilitarem e melhorarem o indice de aprendizagem.
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Figura 19 - Interatividade no processo de ensino com as midias digitais
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Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

Conforme dados apresentados na FIG. 19, que mostras a analise do
questionamento que buscou saber se o processo de ensino tornou-se mais interativo
a partir da utilizacdo dessas ferramentas de midia digital, oferecendo mais
oportunidade de interagir ativamente com o emissor proporcionando melhora de
relacionamento entre aluno-professor. Das respostas obtidas 128 (Cento e vinte e
oito), ou seja, 90% disseram que sim, que 0 ensino se tornou mais interativo
resultando em melhora de relacionamento, e 14 (quatorze) ou 10% responderam a
essa questdo negativamente. De acordo com Motta e Gava (2011, p.221), “A
integracdo das novas tecnologias no ambito educativo, as salas de aula se
convertem num espacgo aberto e interativo, que permita assegurar o direito a uma
educacao para todos”, permitindo que assim haja melhora de relacionamento entre
os sujeitos envolvidos nesse processo, como se pdde observar nessa analise, e
consequentemente a melhor disseminagao do conhecimento.
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Figura 20 - A mudanca da forma de ensino com as midias digitais
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Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

Ao ser levantado o questionamento a cerca da significAncia em relagao a
mudanca da forma de ensino, da tradicional (lousa, pincel, livro, etc.) pela insergao
das midias digitais, 133 (Cento e trinta e trés) sujeitos, ou seja, 94% avaliou esse
processo de mudanga do processo educacional como significativa/interessante,
enquanto que outros 9 (nove) sujeitos ou 6% responderam negativamente, conforme
dados apresentados na FIG. 20. Observou-se que a maior parte dos sujeitos avaliou
a mudanga da forma de ensino da tradicional para a mediada pelas midias digitais
como significativa/interessante, pois esta permite, através do uso dos diversos
recursos midiaticos, que os alunos pesquisem, interpretem, compreendam, enfim,
que esses hajam de forma mais dinamica, e de acordo com Burgarelli (2011, p67),
que essas ferramentas venham “situando o aluno no centro do processo de

aprendizagem”.
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Figura 21 - Atratividade e motivagao nas aulas com as midias digitais

m Sim
m Nao

Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

A FIG. 21 mostra a opinido dos sujeitos a cerca da questao que pergunta se
as aulas que utilizam os recursos mididticos se tornaram mais atrativas e
motivadoras, dos respondentes 129 (cento e vinte e nove) ou 91% disseram que
sim, as aulas se tornaram mais motivadoras e atrativas ap4s a insergao dos recursos
de midia digital, outros 13 (treze) ou 9% dos sujeitos responderam a essa questao
negativamente. Observou-se que as midias digitais, com sua caracteristica de
promover interagdo e dinamismo, e com as suas especificagdes moldadas a atender
ao objetivo a que se destina, mudam a caracteristica das aulas de monétonas para
atrativas e motivadoras, envolvendo os alunos no processo de ensino, e
despertando maior interesse por pesquisar mais e, com isso, aumentar seu
conhecimento acerca de determinado assunto, quando este é tratado com a
utilizagao dos recursos midiaticos.
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Figura 22 - Midias digitais e o rendimento escolar

m Sim
m Nao

Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

Na questdo seguinte, foi levantado o questionamento sobre a utilizagdo das
midias digitais, se essas contribuiram positivamente no rendimento escolar dos
sujeitos pesquisados, como mostra a FIG. 22. Desses, 129 (Cento e vinte e nove),
ou seja, 91% disseram que a utilizagdo das midias digitais contribuiu positivamente
no seu rendimento, enquanto que 13 (treze) ou 9% contradisseram essa afirmativa,
afirmando nao ter obtido melhora em seu rendimento escolar. Observou-se que,
como as ferramentas de midia digital provocam o dinamismo no ambiente de ensino
e promovem a facilitagdo do processo de ensino-aprendizagem, estas contribuem
diretamente, junto com a grande capacidade de envolvimento do aluno e detencéo
da atengdo durante a aula, para a consequente melhora no rendimento escolar de
quantidade significativa dos sujeitos pesquisados.

Apés isso, foi questionado aos sujeitos que responderam positivamente a
questdo anterior, que foram um total de 129 (Cento e vinte e nove), sendo que 6
(Seis) ou 4% nao respondeu a essa questdo, que buscou saber quais as formas
pelas quais a utilizagdo das midias digitais contribuiu para melhora em seu
rendimento escolar. De acordo com os resultados obtidos, observou-se que com a
utilizacdo dessas ferramentas, ha melhor tratamento e aprofundamento dos
conhecimentos além da caracteristica de dinamismo e de facilitagdo do processo de
ensino-aprendizagem, que tornam este ‘mais interessante”, auxiliando na melhor
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compreensdo de determinados assuntos e resultando em aumento e,
consequentemente, na melhora no aprendizado, como afirmou um dos sujeitos:
“Facilitando o entendimento, pois a teoria passa para a pratica, ou seja, a gente vé a
teoria e vé na pratica tudo o que ela diz”. O acesso a informagbes extras através de
pesquisas, também pbdde ser observado nos relatos dos sujeitos, que com as midias
obteve-se melhoria nas formas de pesquisar, proporcionando o acesso a conteldos
que complementam os assuntos que foram tratados em sala, aumentando o
conhecimento sobre estes, como relatou um dos sujeitos: “Com a motivagéo de
pesquisar e melhorar a aprendizagem”.

Figura 23 - Midias digitais e a melhora na aprendizagem em disciplinas

= Portugues

= Matematica

= Geografia

= Inglés

= Histéria

= Biologia
Fisica
Quimica
Filosofia
Sociologia

Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

Em seguida, os sujeitos pesquisados foram submetidos a questionamento
acerca de quais disciplinas que esses estdo cursando que se tornaram melhores na
aprendizagem depois da inser¢do das midias digitais, conforme mostrado na FIG.
23. Observou-se que a disciplina de Geografia com 109 (Cento e nove) ou 14% dos
sujeitos, e de Histéria com 112 (Cento e doze) ou 14%, foram as disciplinas que
foram apontadas como tendo maior indice de melhora na aprendizagem de seus
conteldos a partir da utilizagdo das midias digitais, caracterizando que disciplinas de
ciéncias humanas, como sdo as que possuiram maior indice de escolha entre os
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sujeitos pesquisados, sdo melhores de se compreender através da utilizagao desses
recursos.

Observou-se ainda, que as disciplinas que foram as segundas mais
escolhidas, como Quimica com 91 (Noventa e um) ou 12%, Biologia com 88 (Oitenta
e oito) ou 11% das escolhas dos sujeitos, Filosofia com 77 (Setenta e sete) ou 10%,
Fisica com 76 (Setenta e seis) ou 10% e Sociologia com 69 (Sessenta e nove) ou
9% das escolhas, sédo as disciplinas nas quais também houve melhora significativa
na aprendizagem de seus conteudos com a utilizagdo das midias digitais segundo
0s pesquisados.

Por fim, as disciplinas de Inglés com 58 (Cinquenta e oito) ou 8% das
escolhas, Portugués com 48 ou 6%, Matematica com 30 ou 4% e a escolha de
Outras disciplinas com 17, ou seja, 2% dos pesquisados, sdo as demais disciplinas
que utilizam as midias digitais e que foram apontadas como as que os sujeitos
obtiveram melhora na aprendizagem de seus contelidos. Vale salientar que a opgao
de escolha de outras disciplinas mostrou as disciplinas de Ensino Religioso,
Espanhol e Educagcdo Fisica como também sendo indicadas pelos sujeitos.
Identificou-se, com essa questdao que as disciplinas das Ciéncias Humanas tém
maior indice de melhora de transmissdao de conhecimentos e consequentemente,
melhora de aprendizagem que disciplinas das Ciéncias Exatas, das quais a de
matematica obteve menor indice de escolha entre os sujeitos.



61

Figura 24 - Midias digitais e a pesquisa

= Sim
m Nao

Fonte: Pesquisador do estudo (2013).

Por fim, foi questionado aos sujeitos se a utilizagdo das midias digitais
provoca a vontade de pesquisar sobre determinado assunto, quando esse é
trabalhado com o auxilio dessas ferramentas, como mostra a FIG. 24. Dos
pesquisados, 121 (cento e vinte e um) ou 85% disseram que sim, assuntos que sdo
tratados com o auxilio dos recursos midiaticos provocam neles a vontade de
pesquisar mais sobre tal, enquanto que 21(vinte e um) ou 15% responderam
negativamente. Segundo Moran (2013), as midias digitais promovem a ampliagdo
dos limites até o inimaginavel quando utilizadas como forma de deter a atengao para
os contetudos trabalhados, apresentando caracteristicas de interatividade e
participacdo dos envolvidos no processo, provocando o senso critico e de
investigacao.

Diante disso, observa-se que a insergao das midias digitais educacionais com
suas caracteristicas que visam a melhora e a facilitagdo do processo de ensino-
aprendizagem, tem sua utilizagdo feita de forma eficaz quando podem ser vistas
entre os sujeitos envolvidos, caracteristicas que permitem a melhora significativa de
seus desempenhos no processo, tanto do professor, no sentido da transmisséo de
contetdos e relacionamento com discentes, e quanto dos alunos na absorgdo e
desenvolvimento de habilidades como o senso critico, capacidade de investigacéo,
motivagao e sua participacdo no centro do processo.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Apds o conhecimento dos resultados obtidos com este estudo, é notério que o
processo de inser¢cdo das midias digitais educacionais, bem como, das novas
tecnologias no ensino médio gera, além de diversos desafios para todos os sujeitos
envolvidos no processo, a melhora significativa deste, através da geragdo de
contribuig6es positivas para ambos, a partir da utilizagdo dessas ferramentas.

Detectou-se que, tanto para os professores quanto para os alunos, a insergao
das midias na educagao sao importantes, pois essas ferramentas sdo conhecidas
por todos e estdo presentes em seu cotidiano sendo utilizadas frequentemente, e
quando utilizadas com objetivo de auxiliar o processo de ensino-aprendizagem,
promovem a facilitagdo da transmissdo de conhecimento por parte do professor e

recepgao por parte dos alunos, proporcionando maior interagéao entre eles.

Além disso, observou-se que os sujeitos envolvidos nesse processo de
integracdo acham importante que ele ocorra no ensino médio, modalidade de ensino
da qual pertencem, mas ndo somente a este, e sim em todas as modalidades de
ensino segundo a 6tica dos professores, pois estas contribuem para a descoberta de
novos significados para a educagdao na sociedade atual, sendo o uso dessas
ferramentas importantes para o futuro dos alunos enquanto profissionais ou
pesquisadores.

Nota-se ainda, que todos os sujeitos estao envolvidos na utilizagdo desses
recursos no ambiente da escola, e que a utilizagdo dessas de forma efetiva se faz
através da utilizagdo de estratégias eficientes de uso, onde sdo abordadas as
caracteristicas de atratividade, motivagdo e capacidade de investigagdo, que sado
desenvolvidas a partir da adequacgao e utilizagdo desses recursos nas aulas, e que
contribuem para uma transmissdo de conteido de forma dindmica, refletindo
diretamente na melhora do rendimento escolar dos alunos. Tanto professores
quanto alunos, enquanto sujeitos envolvidos no processo de integragédo obtiveram
melhora de relacionamento entre si, resultado da interatividade que é desenvolvida a
partir da utilizagdo dos recursos de midia digital em aula. Observou-se, ainda, que
os docentes que utilizam essa pratica de ensino voltada para a utilizagdo das midias
digitais, avaliam como positiva a mudanga das préticas pedagdgicas a fim de
adequar as especificidades das midias a suas necessidades, mas que o0 ensino
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tradicional ndo deve ser substituido totalmente e sim que essas duas formas de
ensino atuem concomitantemente. Ja para os alunos, a forma de ensino pautada
nas midias digitais e tecnologias é dindmica e envolvente, tornando-o mais
significativo e interessante quando relacionado ao processo de ensino tradicional.

Foi possivel perceber ainda, que os professores enfrentaram diversos
desafios para promover a integracdo das midias as suas aulas, como a dificil
adaptacao aos recursos e ferramentas midigticas, com a existéncia do medo para
realizar o manuseio dessas, relacionando-os a falta de treinamento ou capacitagao
desses para tanto, ressaltando também a insuficiéncia de recursos e de estrutura da
escola que também age como agente desafiador nesse processo de integracao.
Percebeu-se ainda que a familiarizacdo e utilizagdo dessas ferramentas desde o
processo de formagédo do docente, facilita para o desenvolvimento da utilizagéo e
minimizagdo dos desafios impostos pela inser¢cdo desses recursos de midia digital
no ambiente de efetivagdo das agbes que é a escola.

Percebe-se ainda, que os alunos sentiram haver mudangas no processo de
ensino a partir da utilizagdo das midias neste, pois a interagdo e dinamismo trazidos
as aulas por meio dessas ferramentas midiaticas contribuiram para que estas se
tornassem motivadoras e atrativas, o que resultou, segundo os préprios alunos
pesquisados, na melhora do rendimento escolar através do tratamento e
aprofundamento dos conhecimentos abordados em aula. A partir disso, notou-se
gue os alunos obtiveram melhora de aprendizagem apds a inser¢cdo das midias
digitais nas disciplinas das Ciéncias Humanas, como Geografia e Histéria e pouca
indicagcdo de melhora em disciplinas das Ciéncias Exatas, o que mostra que a
utilizagdo dessas, em disciplinas mais teéricas sdo mais eficientes do que em
disciplinas onde a pratica € necessaria como os calculos.

Diante das limitagdes encontradas para realizagdo desse trabalho na fase de
levantamento dos dados, como a dificuldade de acesso a escola para conversa com
Diretor da instituicdo e, posteriormente, ter contato com os docentes na escola em
dias de aplicagdo dos questionarios, este estudo cumpriu com o objetivo a que se
propés.

A partir de suas conclusdes, este pode ainda ser utilizado como parametro
para trabalhos futuros, como a promogdo de capacitacdo a professores para
utilizagdo das midias digitais e novas tecnologias na educagao de forma efetiva, bem
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como, generalizar sua utilizagdo, tornando-a cada vez mais disseminada dentro do
ambiente da escola provocando assim, a criagdo de uma cultura de utilizagdo
desses meios, e ainda a expansao desse processo de integracdo midias-educacgao,
buscando-se a sua adogao também em outras instituicdes de ensino.
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Universidade p

ESTADUAL DA PARAIBA

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA - UEPB
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS E SOCIAIS APLICADAS — CCEA
CAMPUS VIl - GOVERNADOR ANTONIO MARIZ - PATOS
CURSO: LICENCIATURA EM COMPUTAGAO

APENDICE A - QUESTIONARIO DIRECIONADO AOS PROFESSORES

1. Sexo: ( ) Feminino ( ) Masculino

2. Que disciplina(s) vocé leciona?

( ) Portugués ( ) Histéria ( ) Filosofia

( ) Matematica ( ) Biologia ( ) Sociologia
( ) Geografia ( ) Fisica ( ) Outra:

( ) Inglés ( ) Quimica

3. Vocé conhece o significado de midias digitais?

() Sim ( )Nao

4. As midias digitais e novas tecnologias sdo essenciais na sociedade atual?
() Sim ( )Nao

5. Vocé utiliza as midias digitais com frequéncia no seu cotidiano?

() Sim ( )Nao

6. Na sua opinido, € importante ter as midias inseridas na educagdo como
ferramenta eficaz no auxilio ao processo de ensino e aprendizagem?

() Sim ( )Nao

68



69

7. A inser¢ao das midias no ensino médio é importante?
() Sim ( )Nao

Por qué?

8. Vocé aplica as midias digitais nas suas aulas?
() Sim ( )Nao

9. Caso afirmativo, essas aulas se tornaram mais atrativas e motivadoras na sua
visdo enquanto mediador do processo?

() Sim ( )N&o

10. A utilizagao das midias digitais contribui positivamente para melhora do
rendimento escolar dos alunos?

() Sim ( )N&o

11. Através do uso dessas ferramentas, o relacionamento entre vocé e os seus
alunos, melhorou no que diz respeito a interagao?

( ) Sim ( )N&o

12. Como vocé avalia a reformulagéo das praticas educacionais na mudanga do
processo de ensino tradicional para a utilizagdo dos recursos midiaticos?

13. E quais as principais dificuldades encontradas apds as mudangas no tocante a
insergao das midias digitais educacionais no processo?




70

14. Na sua formagao enquanto educador, vocé teve as midias digitais inseridas
nesse processo? Se negativo, responda a questao 15.

() Sim ( )Nao

15. Se, na sua formagao, tivesse sido enfatizada a utilizagdo das midias na
educagao, facilitaria a inser¢éo dessas ferramentas no seu campo de atuagao?

() Sim ( )Nao

16. Té-las no seu processo de formagao facilitou em que pontos exatamente na
aplicagao no seu campo de atuagao?

Obrigado pela contribuicao!
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Universidade p

ESTADUAL DA PARAIBA

UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA - UEPB
CENTRO DE CIENCIAS EXATAS E SOCIAIS APLICADAS — CCEA
CAMPUS VIl - GOVERNADOR ANTONIO MARIZ - PATOS
CURSO: LICENCIATURA EM COMPUTAGAO

APENDICE B - QUESTIONARIO DIRECIONADO AOS ALUNOS

1. Sexo: ( )Feminino ( )Masculino

2. Qual série vocé esta cursando?

()12Ano ()2°Ano ()3%2Ano

3. Vocé sabe o que sdo midias digitais?

() Sim ( )Nao

4. As midias digitais e novas tecnologias sdo essenciais na sociedade atual?
() Sim ( )Nao

Por qué?

5. Vocé utiliza as midias digitais com frequéncia no seu cotidiano?
() Sim ( )Nao

6. Na sua opinido, as midias servem apenas para entretenimento ou podem ser
usadas em outros contextos?

( ) Somente entretenimento ( ) Outros contextos
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7. Fale um pouco sobre a importancia do uso dessas ferramentas especificamente
na escola.

8. Vocé acha importante para o seu futuro (enquanto atuante no mercado de
trabalho ou pesquisador) a insercdo dos recursos de midia digital e as novas
tecnologias no processo educacional?

() Sim ( )Nao
9. A escola onde vocé estuda utiliza essas ferramentas?
() Sim ( )Nao

10. Se sim, Vocé acha que esses recursos estao sendo utilizados de forma correta,
contribuindo para a facilitagdo e melhoria da aprendizagem?

() Sim ( )Nao

11. Na sua opinido, o processo de ensino se tornou mais interativo a partir da
utilizagdo dessas ferramentas, ou seja, oferece mais oportunidade de interagir
ativamente com o emissor, obtendo melhora de relacionamento?

() Sim ( )Nao

12. A mudanga da forma tradicional de ensino (lousa, pincel, livro, etc.) pela insergéo
das midias digitais é significativa/interessante?

() Sim ( )Nao

13. As aulas que utilizam os recursos miditicos se tornaram mais atrativas e
motivadoras?

() Sim ( )Nao
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14. Em sua opinido, a utilizagdo das midias digitais (projetor, camera, videos,
computadores, internet entre outros recursos tecnoldgicos) contribuiu positivamente

no seu rendimento escolar?
() Sim ( )Nao

15. Se sim, de que forma?

16. Quais as disciplinas que vocé cursa que se tornaram melhores na

aprendizagem depois da inser¢do das midias digitais?

( ) Portugués ( ) Histéria ( ) Filosofia

( ) Matematica ( ) Biologia ( ) Sociologia
( ) Geografia ( ) Fisica ( ) Outra:

( ) Inglés ( ) Quimica

17. A utilizagado das midias digitais na educagao provoca em vocé a vontade de
pesquisar mais sobre determinado assunto quando este é trabalhado com o auxilio
dessas ferramentas?

() Sim ( )Nao

Obrigado pela contribuicao!



