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RESUMO

O ato de brincar que tem grande importancia no desenvolvimento bio psiquico social da crianca é
influenciado pelos aspectos socioculturais e suas transformac@es ao longo da histéria. No movimento
pertinente a essas transformag@es, o conceito de infancia, assim como, a ocupagdo do ato de brincar tem
também acompanhado essas mutacdes. Nesse artigo destacamos o papel do brincar enquanto elemento
capaz de refletir o mal estar na contemporaneidade, analisado da dtica psicanalitica em Freud, Lacan e
outros pos freudianos, cuja leitura se fizeram pertinente. Nessa perspectiva a contemporaneidade se
caracteriza por um periodo conturbado, marcado pela rapidez, superficialidade e individualidade,
orientada pela busca do prazer e a sobreposic¢do do eu, que provoca modificagdes na dimensédo do brincar.
Dessa forma o papel do brincar que é perpassado pela concepcdo que se tem de infancia, enquanto
construcdo ativa do sujeito, o qual imprime nessa acdo seu inconsciente, sofrendo influéncias da cultura
do narcisismo e adquire uma perspectiva individualista, rapida e repetitiva refletindo assim, o mal estar na
contemporaneidade.

Palavras-chave: Brincar; Psicanalise; Contemporaneidade.

INTRODUCAO

A antitese de brincar ndo € o que é sério, mas o que é real.
Sigmund Freud

Vamos brincar de imaginar um mundo diferente?

As pessoas deixam de ser coisas e passam a ser gente!

Roberto Freire

O brincar tem grande importancia no desenvolvimento bio psiquico social da
crianca, e constitui um aspecto relevante nos estudos sobre a infancia. Destacamos,
neste trabalho o lugar do brincar na constituicdo psiquica do pequeno sujeito em
formagéo, sendo este uma necessidade elementar das criancas, pois é atraves dele que a
crianga se apropria do mundo, desenvolve suas potencialidades.

Para a psicanalise a crianca constitui-se a partir do desejo do desejo do par
parental e do mito familiar que o envolve esse desejo do par genitor sobre a crianca.

Nessa perspectiva ao brincar, a crian¢a cria um mundo baseado no real, associando-se



ao imaginario, melhorando-o na busca de satisfazer seus desejos. E a partir do brincar
que possibilita que a crianca realize seu desejo em uma dimensdo simbdlica, o que
permitira fundar essa dimensédo no sujeito.

O papel do brincar na contemporaneidade é perpassado pela concepcdo de
crianca existente, a qual vem sendo construida ao longo do percurso historico. A
contemporaneidade caracteriza-se por um periodo marcado pelo imperativo do gozo,
evidenciando a busca pelo prazer.

Assim, consideramos a concepcdo da psicanalise, baseada em Freud, Lacan e
outros tedricos pos freudianos. bem como, apresentamos também um recorte de trés
momentos especificos da infancia a partir de uma leitura socioldgica, um primeiro no
qual a infancia ndo era percebida como uma fase, um segundo momento no qual a
infancia foi criada e um terceiro momento no qual percebemos uma abreviacdo da
infancia resultando em uma adultizacdo precoce na contemporaneidade. Atrelado a isso
buscando evidenciar a importancia da teoria psicanalitica para a compreensdo o brincar

como reflexo do mal estar na contemporaneidade.

1.0 Construcédo do conceito de Infancia

1.1 A inexisténcia da infancia

O historiador Phillippe Ariés em sua obra Histéria Social da crianca e da
Familia (1981), nos traz um recorte da infancia a partir de uma pesquisa utilizando
como fonte historiografica, a iconografia religiosa e leiga da Idade Média, além do
diario do médico Heroad" que descreve a criacdo de Lufs XIII, herdeiro do trono. De
acordo com esse estudo a fase da infancia, como conhecemos atualmente, ndo era ainda
demarcada e diferenciada da adulta, ele confirma inexisténcia do sentimento de
infancia, a partir de representagdes na arte medieval por volta do século XII.

Ao relacionar o brincar a concepcdo de infancia, esse autor destaca que na
Grécia antiga as brincadeiras apresentavam um carater comunitario, seguindo as
tradicGes festivas, citando como exemplo uma festividade coletiva ocorrida no més de
margo, na qual os meninos confeccionavam andorinhas de madeiras e as enfeitavam

com flores. E quando as levavam para casa recebiam presentes (ARIES, 1981). Dessa

! Médico gue acompanhou e registrou o desenvolvimento de Luis Xlll, na obra Journal sur I’enfance et la
jeunesse de Louis Xlll, editado por E. Soulié e E. Barthélémy, 2 vols., 1868.



forma, o brinquedo era individual, mas fazia parte de um coletivo, 0 que,
posteriormente, pode ter originado o brinquedo individual como conhecemos hoje.

Segundo ele:

Com o tempo, a brincadeira se libertou de seu simbolismo religioso e perdeu
0 Seu carater comunitario, tornando-se ao mesmo tempo profana e individual.
Nesse processo, ela foi cada vez mais reservada as criangas, cujo repertorio
de brincadeiras surge entdo como o repositario de manifestacdes coletivas
abandonadas pela sociedade dos adultos e dessacralizadas (ARIES, 1981, p.
89).

A partir da dessacralizacdo das brincadeiras, elas deixam seu caréater coletivo e
passam a ser cada vez mais reservadas as criangas. Surgindo assim, do repositorio de
manifestacdes coletivas abandonadas pela sociedade dos adultos.

As pesquisas de Ariés (1981) demonstram que “alguns brinquedos infantis
nasceram da imitacdo dos adultos que as leva a imitar as atitudes dos adultos,
reduzindo-as a sua escala: foi o caso do cavalo de pau, numa época em que o cavalo era
o principal meio de transporte e de tragio” (ARIES, 1981, p.88). Evidenciamos assim, a
influéncia do mundo adulto nas brincadeiras infantis, tendéncia que vem sendo
reforgada ao longo do desenvolvimento da sociedade.

Em torno dos anos 1600, final do século XVI, os brinquedos ja eram
considerados especialidade infantil, entretanto, ndo haviam diferencas ligadas ao
género, como por exemplo, as bonecas ndo eram apenas destinadas as meninas, uma vez
que os meninos também brincavam com elas (ARIES, 1981, p. 91-92).

Do séc. XVI até o inicio do séc. XIX, as bonecas ganham destaque, além de
serem um objeto de representacdo humana miniaturizada, resultado de uma arte e
artesanato populares, destinado a todos o0s publicos, conseguiu um destaque
diferenciado destinado as mulheres elegantes como manequim de moda (ARIES, 1981,
p. 90-91).

No inicio do século XVII ndo existia uma separacdo, tdo rigorosa como hoje,
entre as brincadeiras e 0s jogos reservados as criancas e as brincadeiras dos adultos
(ARIES, 1981, p.88). Ao longo do século XVII e meados do XVIII, surge uma diferente
visdo de crianga preocupada em preservar a moralidade infantil, denunciada por novos
parametros estabelecidos em relagéo ao jogo, classificando-o como bom ou mau.

Dessa forma, eram negados as criangas 0s jogos maus (jogos de azar, jogos de
saldo etc.) e a elas destinados os jogos bons (envolvendo exercicios fisicos). A danga e a

comeédia eram percebidas pela sociedade como bons, mas para os moralistas religiosos



eles eram caracterizados como maus, sendo aceitos apenas em escolas onde seguiam
regulamentagdes, normas e controle.

Neste periodo também podemos observar que essa especializacdo das
brincadeiras atingia apenas a primeira infancia, uma vez que ap6s 0s trés ou quatro
anos, as brincadeiras infantis eram as mesmas dos adultos, e podiam ocorrer apenas
entre as criancas ou misturadas aos adultos (ARIES, 1981, p. 92).

A partir desse resgate historico norteado por Ariés, € possivel vislumbrar o inicio
dessas acOes que consideradas como brincadeiras, e suas modificacdes ao longo desse

periodo historico aqui retratado.

1.2 O surgimento da infancia

Alguns tedricos trazem criticas as proposicdes defendidas por Ariés, nesse
sentido Cambi e Ulivieri (apud KUHLMANN JUNIOR, 1998) observam que as
transformacdes sofridas pela infancia ndo séo lineares e ascendentes, como apontam 0s
estudos realizados por esse autor, nem sdo coletadas do imaginario coletivo.

Eles destacam que os estudos desse autor estdo voltados para uma elite europeia
com costumes e habitos bastante distintos dos nossos. Assim, a realidade social e
cultural da inféncia resulta de uma articulacdo dividida em classes, com a presenca de
modelos de infancia convivendo no mesmo periodo de tempo. E o que discute os
autores Vasconcelos & Sarmento (2007), a partir de outra visdo sobre a infancia,
partindo do contexto social influenciado pelas modificaces dos aspectos culturais e
econdmicos.

A historiografia mais recente sobre a infancia nos mostra que a emergéncia do
capitalismo, a criacdo da escola publica e a mudanca do pensamento teocéntrico para o
racionalismo contribuiram para mudancas na consciéncia da infancia, sobrepondo, dessa
forma, a sua compreensdo enquanto um grupo humano, que se caracteriza pela
imperfeicdo, incompletude ou miniaturizacdo do adulto. Estabelece outra visdo que a
concebe como uma fase peculiar propria do desenvolvimento humano
(VASCONCELOS & SARMENTO, 2007, p.28).

Nessa leitura a variacdo nas diversas concepgdes existentes sobre a crianca €
perpassada por variaveis, como: classe social, grupo de pertenca étnica ou racial,
religido predominante, nivel de instrucdo etc. Os autores, Jenks e Prout (1998, apud
VASCONCELOS & SARMENTO, 2007, p. 29) propdem imagens sociais da crianca



advindas da criacdo de sucessivas representacdes sociais da mesma no decorrer da
historia. Dividindo-as em dois periodos essenciais na histéria da infancia: o da crianga
pré socioldgica e o da sociologica. O primeiro periodo corresponde a tipos ideais de
simbolizacges histdricas da crianca, onde nao eram levados em consideragdo o0 contexto
social e sua influéncia para construcdo de uma imagem infantil; o segundo incide na
contemporaneidade como resultado de andlises produzidas sobre a criangca que
perpassam teorias socioldgicas sobre a mesma.

A ideia da crianga como sendo ma, é baseada na concepcao do pecado original,
onde a natureza e o corpo precisam ser controlados, tem como referencia a teoria
filosofica de Thomas Hobes sobre a exigéncia de controle dos “excessos”. “A crianca
inocente”, vislumbrada na ideia roméntica da crianca, caracterizada pela pureza, beleza
e bondade. Essa perspectiva baseia-se nas teorias de Rousseau, cujo postulando defende
que a crianca € a naturalmente boa e a sociedade a corrompe. “A crian¢a imanente”,
nessa perspectiva ela tem a possibilidade de adquirir a razdo e a experiéncia, baseada na
visdo da crianca como uma tabula rasa, inspirada na filosofia de John Locke. “A crianga
naturalmente desenvolvida”, nessa concepcdo, elas sdo concebidas enquanto seres
naturais, antes de serem sociais e a natureza infantil sofre um processo de maturacao
que se desenvolve por estadios, visdo apoiada por Jean Piaget. “A crianga inconsciente”,
baseada na teoria freudiana, a qual postula que o inconsciente tem a funcdo de
desenvolver o comportamento humano a partir no conflito relacional na idade infantil
entre as figuras paterna e materna.

Diante dessas visOes sobre a infancia que coexistem e sdo marcadas pela
negatividade, uma vez que sdo concepcOes adultocéntricas; nas quais a crianca €
caracterizada pela incapacidade. O préprio termo traz essa conotacdo que advem do
latim, infans: o que ndo fala. Tendo isso contribuido para que a infancia, uma fase tdo
importante do desenvolvimento humano, fosse reconhecida como “a idade do ndo”,

buscando transformar a crianga em um adulto miniaturizado.

1.3 Adultizacéo precoce da crianca

O processo de adultizacdo precoce vem ocorrendo a partir das transformacdes da
industria cultural voltada para a crianca na modernidade, caracterizada pela violéncia,
pela erotizacdo e pela complexificagdo crescente das condigdes de vida das criangas.

Dessa forma, estrutura seus quotidianos segundo dinamicas indutoras de



comportamentos agressivos, competitivos e agonisticos, gerando a nao-infancia
(VASCONCELOS & SARMENTO, 2007, p. 34-35).

Entretanto esses autores postulam a infancia ndo como a auséncia de
caracteristicas préprias do adulto, mas pela presenca de caracteristicas proprias a crianca
que permitem uma distingdo entre as duas fases e ocorrem em qualquer contexto social
ou cultural, sendo assim, para eles, a infancia é: “uma categoria social do tipo
geracional, e um grupo social de sujeitos ativos, que interpretam e agem no mundo”
(VASCONCELOS & SARMENTO, 2007, p. 36).

Nesse sentido Priore (2010) em consonancia com a visdo de Vasconcelos &
Sarmento (2007), negam a visdo de infancia como a idade do ndo-trabalho, ja que as
criangas trabalham nas mdaltiplas atividades que preenchem seus cotidianos, incluindo o
estudo. Ao voltar-se para o cendrio brasileiro, ele destaca os multiplos contextos infantis
que coexistem nessa realidade e demonstram a existéncia de varias situacoes de trabalho
infantil. N&o apenas a do estudo, mas outras muitas realidades de escraviddo, de

trabalho no comércio, de situacfes de miséria, dentre outras.

2.0 Constituicdo do sujeito para a psicanalise

O sujeito € considerado pela teoria psicanalitica sob um enfoque lacaniano,
constituido a partir do desejo de seu par parental, sendo este um sujeito desejante e
limitado, uma vez que busca suprir sua falta, através de sua busca impulsionada pelo
desejo, o qual o leva a desejar algo que possa o completar em uma busca incessante.

Para Lacan (1982 apud LOPES & BERNARDINO, 2011), que faz uma releitura
da teoria concebida por Freud, o sujeito se constréi no campo do Outro a partir do
enlace pulsional. A teoria freudiana, refere-se aos trés tempos da pulsdo, o primeiro, o
ativo, no qual o recém nascido procura um objeto externo; o segundo, o reflexivo, no
qual parte do proprio corpo é tomado como objeto, ou seja € auto erético; e o terceiro, 0
passivo, no qual o bebé se faz objeto para o Outro, sendo-o para a propria mée de forma
inconsciente (LOPES & BERNARDINO, 2011).

O estabelecimento do circuito pulsional que ocorre no terceiro tempo pulsional,
se da a partir da triade necessidade/demanda/desejo. O conceito de objeto “a”
introduzido por Lacan, designado “o objeto causa do desejo, que a pulséo contorna.

Sendo este sempre contornado, sempre metonimico, ou seja, hunca completa. Ele cai



depois de ser contornado, por isso o desejo é sempre de desejo” ( LOPES &
BERNARDINO, 2011, p. 375).
Entretanto o alvo da pulsdo ndo é o objeto, mas sim retornar a sua fonte original.

Para Lacan,

O gozo pulsional consiste na descoberta da prépria faltal A mée
investe de gozo e depois deixa ir, cair 0 objeto a. A crianga, por sua
vez, encontra-se com sua falta-em-ser, um objeto que fosse capaz de
proporcionar ao Outro um tamponamento absoluto da falta. A crianca
descobre sua falta-em-ser ao descobrir a boca; percebe um furo que
vai gerar representaces no inconsciente. As marcas do inconsciente
nada mais sdo do que representacGes psiquicas da falta de objeto
(LOPES & BERNARDINO, 2011, p. 376).

A crianca é constituida a partir de um par parental, onde estara presente o desejo
da mae, esse desejo de completude levado pela falta do objeto a (Miller, 1998). E
preciso que se instaure a metafora paterna fazendo com que a crian¢a nédo seja tudo para

0 sujeito materno, 0 que impe que a crianga torne-se 0 objeto para a mée:

A funcdo paterna consiste, portanto, hum corte, numa separacdo, a
partir da intermediacdo de um terceiro entre a crianca e a mae,
causando uma abertura para um universo além da mée: é papel do
simbolico abrir para a cultura, a organizagdo social, as leis e a
linguagem (LOPES & BERNARDINO, 2011, p. 377).

Miller afirma que “o objeto crianga ndo somente preenche como também divide”
(1998), nesse sentido é importante que a mae deseje além da crianga e € o nome-do-Pai
que ira fazer a cisdo entre a mée e a crianca, demonstrando que a mée nao deixa de ser
mulher e fazendo-a desejar além. Nessa medida “a mae s6 é suficientemente boa, se ela
ndo o é em demasia, se 0s cuidados que ela dispensa a crian¢a ndo a desviam de desejar
enquanto mulher” (MILLER, 1998, p. 7).

A metafora infantil é bem sucedida uma vez que o sujeito ndo se fixar na
identificacdo félica e se “lhe da acesso a significacao félica, na modalidade da castragao
simbdlica, o que toma necessario que ser preservado o ndo-todo desejo feminino (...)
néo recalcando na mae o seu ser mulher” (MILLER, 1998, p. 9).

A falta €, portanto o que funda a simbolizacdo. Cabe aquela que exerce a funcéo
materna interpretar, fazendo uso da linguagem, dos significantes, a necessidade do bebé,
marcando, assim, a passagem da necessidade a demanda o que ira estabelecer, a partir
do uso da linguagem, uma metafora (LOPES & BERNARDINO, 2011, p. 376).

Para que o ser se torne desejante é necessario que se haja uma discrepancia entre

0 que é demanda e a satisfacdo, nesse sentido € a auséncia que possibilita a crianca que
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se utilize da linguagem em sua funcdo simbdlica, como substituta da presenca do outro,
buscando assim novas formas de satisfaco.

E 0 que ocorre no Complexo de Edipo, onde a crianca se fixa em um desejo
sexual ao objeto mais proximo, normalmente lhe oferendo a presenca e o interesse,
sendo este o progenitor do sexo oposto. Sdo as pulsbes genitais que fornecem a base
desse complexo. A frustracdo que a crianga sofre € acompanhada com efeito,
comumente, de uma repressdo educativa que tem por finalidade impedir qualquer
realizacéo dessas pulsdes (LACAN, 2008, p. 40).

3.0 O brincar a partir do jogo For-da

Sigmund Freud, no texto Além do Principio do Prazer (1920-1922), discute o
brincar a partir do motivo econémico, considerando a producdo de prazer envolvida
nessa ac¢ao. Cita como exemplo a observacdo de um menino de um ano e meio de idade,
na qual a crianca tinha o hébito frequente de agarrar objetos e larga-los longe.
Repetindo o ato com o carretel, arremessava-o e apds puxava-o emitindo o som “0-0-0-
6” alegrando-se com 0 seu reaparecimento e pronunciando “da”. A partir dessas
observagdes foi possivel analisar que 0 menino tentava pronunciar “fort” e “da”,
significando o ir embora retratando a acdo da mée no ato de brincar, no qual permitia a
crianca simbolizar a partida da mée sem que houvesse um protesto, compreendendo que
a mesma regressaria. Nesse ato, aparentemente ndo existiria um motivo econémico,
porém Freud entende que o prazer residia para a crianga no retorno do carretel, que
simboliza a mée. (FREUD, 1920-1922, p. 25, 26, 27).

Incialmente achava-se que essa era uma situacdo passiva, porém a partir da
repeticdo, por mais desagradavel que fosse, como jogo, a crianca assumiria um papel
ativo. Segundo ele: “quando a crianga passa da passividade da experiéncia para a
atividade do jogo, transfere a experiéncia desagradavel para um de seus companheiros
de brincadeira e, dessa maneira, vinga-se num substituto” (FREUD, 1920-1922, p. 29).

Ja em um outro texto Escritores criativos e devaneios (1906-1908), Freud
destaca que o escritor criativo faz 0 mesmo que a crianga que brinca, cria um mundo de
fantasia, a0 mesmo tempo mantém uma separacéo entre 0 mesmo e a realidade. E o que
a crianga faz com os brinquedos, ligando-os a situa¢fes imaginarias.

Para ele o adulto deixa de lado o brincar, pois parece renunciar ao prazer que ja

obteve ao brincar na infancia, no entanto, ndo renunciamos a um prazer ja
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experimentado, encontramos para ele um substituto. Os devaneios, neste caso,
possibilitam que as pessoas construam suas proprias fantasias, sendo elas pouco

observaveis, uma vez que o adulto se envergonha de suas fantasias, quando afirma:

o0 brincar da crianca é determinado por desejos: de fato, por um dnico
desejo - que auxilia o seu desenvolvimento -, o desejo de ser grande e
adulto. A crianga esta sempre brincando ‘de adulto’, imitando em seus
jogos aquilo que conhece da vida dos mais velhos. Ela ndo tem
motivos para ocultar esse desejo. Ja com o adulto o caso é diferente.
Por um lado, sabe que dele se espera que ndo continue a brincar ou a
fantasiar, mas que atue no mundo real; por outro lado, alguns dos
desejos que provocaram suas fantasias sdo de tal género que é
essencial oculta-las. Assim, o adulto envergonha-se de suas fantasias
por serem infantis e proibidas (FREUD, 1906-1908, p. 151).

Nesse sentido, o autor evidencia que o brincar € relativo a crianga como o
trabalho criativo é para o adulto, nessa afirmativa Freud compara o trabalho criativo dos
escritos aos sonhos e as fantasias articulado como um desejo oculto. Onde ambos
inventam a realidade brincando, buscando corrigir o que ndo é satisfatério no mundo
real.

Para Jerusalinsky “o proprio brinquedo € um representante de ‘a’: objeto que nao
€ 0 que €, que sO pode ser enquanto sombra de um objeto ausente” (apud LOPES &
BERNARDINO, 2011, p. 387). Corroborando com o préprio Freud, que afirma que a
satisfacdo pulsional é sempre parcial, se tratando de uma incessante busca pelo
reencontro do objeto perdido. Ele afirma que “o objeto da pulséo é o objeto do desejo,
que por sua vez é o objeto causa do desejo” (FREUD, 1915-1980).

Ainda sobre a satisfacdo pulsional, o autor demonstra que existem quatro modos
de atingi-la, sendo os seguintes: pela mudanca da finalidade (atividade/passividade);
pelo retorno sobre o préprio eu, através da mudanca de objeto (sado/masoquismo); e
pelo recalque e sublimacdo. Na experiéncia do brincar a crianca repete ativamente o que
experienciou passivamente, revelando o prazer do dominio implicado no jogo. No jogo
ela se coloca como objeto, revivendo experiéncias aflitivas e revelando o retorno sobre
o proprio eu (LOPES & BERNARDINO, 2011, p. 384).

Para Lopes & Bernardino (2011), o objeto brinquedo deve ser obra de seu
criador e ndo apenas um objeto de consumo, ambos s&o muitas vezes confundidos,
revelando-se atraves da busca pela satisfacdo perdida e a dimensdo da falta. O
brinquedo torna-se entdo um objeto que tenta tamponar o vazio, diminuir as

inquietacOes, e o brincar, apresenta-se como uma necessidade elementar das criangas,
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através do qual a ela se apropria do mundo e desenvolve suas competéncias. Nessa
perspectiva a crianga e seu inconsciente sdo atuantes no ato de brincar, dando novos

significados aos objetos, construindo-os a partir da sua subjetividade.

4.0 O brincar e o mal estar na contemporaneidade

A sociedade contemporénea vive um periodo perturbado e conturbado, no qual
0s acontecimentos se ddo com tamanha rapidez que se torna quase impossivel,
interpreta-los e acompanha-los (BIRMAN, 2003, p. 23).

Freud em seus escritos, O mal-estar na civilizacdo (1927-1931), j& postulava
acerca da busca de satisfacdo do ego, o qual tentava se desvincular do mundo externo na
tentativa de fugir de sensaces de sofrimento e desprazer, imposto pelo principio de
prazer. Nessa perspectiva surge uma tendéncia do ego a se isolar de tudo que pode vir a
se tornar fonte de desprazer lancando para fora, criando um puro ego em busca do
prazer (FREUD, 1927-1931, p. 84).

Dessa forma, alguns objetos e certos sofrimentos sdo dificeis de serem
abandonados, se mostrando insepardveis do ego por proporcionarem prazer. Na busca
de desviar-se de excitacBes desagradaveis surgidas no interior do mesmo, 0 ego,
inicialmente inclui tudo, para posteriormente separar-se de si mesmo e do mundo
externo (FREUD, 1927-1931, p. 85).

Corroborando com a teoria freudiana, Birman (2003), compreende que nas
ultimas décadas a fragmentacdo da subjetividade apresenta-se como fundamental para
uma cartografia social, diferenciada no Ocidente. Ela é uma forma de subjetivacdo e
também matéria prima, a partir da qual outras modalidades de subjetivacdo se
inauguram.

Na construcdo dessas subjetividades o eu (ego) se encontra no centro, assumindo
formas até entdo ndo conhecidas, considerando a tradicdo ocidental do individualismo
iniciada no século XVII. Postula-se entdo, a existéncia de uma cultura do narcisismo,
teorizada por Lasch, e uma sociedade do espetaculo, teorizada por Debord, através
desses instrumentos tedricos é possivel realizar a leitura de formas de subjetivacéo
diferenciadas na atualidade que enfatizam a exterioridade e o autocentramento
(BIRMAN, 2003, p. 23- 24).

O desejo assume, portanto, uma dire¢do marcada pelo exibicionismo e auto

centrismo, onde o horizonte intersubjetivo se encontra enraizado e desinvestido das
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trocas inter-humanas, sendo marcado por uma exaltacdo da individualidade. Essa por
sua vez, implica em falta de reconhecimento do outro, enquanto semelhante e por

conseguinte ocorre uma dissipagdo do sentimento de solidariedade. Para esse autor

(...) seria necessario que o sujeito reconhecesse o outro na diferenca e
singularidade, atributos da alteridade. O que justamente caracteriza a
subjetividade na cultura do narcisismo é a impossibilidade de poder
admirar o outro em sua diferenca radical, jd& que ndo consegue se
descentrar de si mesma (BIRMAN, 2003, p. 25).

Destaca, dessa forma, a cultura do narcisismo caracterizada pela exaltacdo a
autoimagem, diferenciada na atualidade, pelo seu carater individualista, uma vez que
esta voltada a subjetividade do eu.

Nesse contexto, 0 sujeito da cultura do espetaculo seria, para Birman (2003),
capaz de encarar 0 outro apenas como um objeto “a” ser usufruido, apresentando-se
como um corpo a ser manipulado para o gozo do outro. O sujeito no horizonte da
atualidade vive, portanto, em um registro especular, no qual visa o engrandecimento do
proprio ego, ou seja, de sua auto imagem.

Com o brincar acontece de forma semelhante, pois os desenhos animados
midiaticos alimentam a cultura do espetaculo, bem como as propagandas de brinquedos,
que incutem na sociedade a cultura do narcisismo, destacando aqueles que possibilitam
o brincar individual, como ocorre nos dispositivos tecnolégicos mdveis com, por
exemplo, os smartphones e tablets. Enviando hoje as relagdes sociais para um universo
virtual, em detrimento do cotidiano real, prejudicando assim, as brincadeiras e
interacdes sociais.

Desse modo, é cada vez mais comum o uso de tecnologias que possibilitam
automatizar as tarefas. Com o brinquedo néo € diferente, eles evocam as formacdes do
social, e revelam em sua configuracdo, os tracos da cultura em que se inscrevem.
Ganhando assim, novas configuracdes marcas pelas novas tecnologias e automatizacao.
Além de estar configurado nos padrdes estabelecidos pelo capitalismo de massificacdo e
homogeneizagéo, levando a crer que a singularidade e individualmente se tornam mais
afastadas do consciente (FORBES, 2005).

A memoria do brincar, hoje, encontra-se apagada pelo excesso de
estimulos oferecidos incessantemente, em um ritmo veloz e
instantaneo. A exaltacdo do objeto eleva minGsculos brinquedos a
extrema poténcia, para dali a alguns dias serem substituidos por
outros, novas versdes tecno do mais avangado, do melhor. Hoje, a
dimensdo do social confere ao sujeito um lugar onde o singular
encontra-se fragmentado na multiplicidade que o rege.  Os
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brinquedos, aponta Benjamin, refletem esta transformacdo. Acabam
por transformar-se em “brinquedos em série” (MEIRA, 2003, p. 2).

O brincar se encontra em demasiado atrelado a aparelhos virtuais, distanciando-
se do seu papel inicial de promogcdo do desenvolvimento e treinamento de aspectos
cognitivos e corporais (BEM, 2012, p. 38). Na televisdo encontramos vias que
produzem uma artificializacdo da existéncia, onde a publicidade voltada ao publico
infantil apresenta uma série de brinquedos e objetos de consumo a serem desejados
pelas criancas, prometendo-lhes acesso a um gozo sem fim. “Este excesso de estimulos
acaba por gerar uma fragilizagdo que revela-se no préprio tecido do brincar, que passa a
compor-se de minusculas cenas, rapidas, velozes, nas quais as criancas ensaiam
metaforas incipientes” (MEIRA, 2003, p.3).

Ao brincar, as criangas se situam na dimensdo do sonho, do devaneio, da
fantasia (FREUD, 1973, apud MEIRA, 2003). Este sonho é hoje marcado pelas
promessas de felicidade apontadas pela midia, modificando os tragos que seriam
singularizados pela historia familiar e cultural, sejam modificados, fazendo com que
passem agora a ser pelas marcas de objetos, artificial e fragmentado.

Na atualidade encontramos criangas com obrigacOes predeterminadas, horarios
demarcados, onde o pouco tempo restante €, em grande parte, destinado aos aparelhos
virtuais que invadem sua vida, anestesiando seus movimentos corporais e Seu
pensamento. Tendo ainda consequéncias no seu desenvolvimento social, onde a
“automatizacdo que rege os jogos virtuais apresenta efeitos de apagamento do tecido
social que se construiria em presenga” (MEIRA, 2003, p. 78).

Ao afirmar que “o que falta na dimensdo do brincar ¢ o objeto brinquedo que
encontra-se subtraido” Benjamin (1993, apud MEIRA, 2003, p. 79), retrata que o
brinquedo contemporéneo vem pronto, repleto de significado e fun¢ao definida, “pois
guanto mais atraentes, no sentido corrente, sdo os brinquedos, mais se distanciam dos
instrumentos de brincar; quanto mais ilimitadamente a imitacdo se manifesta neles,
tanto mais se desviam da brincadeira viva” (BENJAMIN, 2002, apud MEIRA, 2003, p.
81).

Observando o brincar contemporaneo, € evidente uma predominancia da
dimenséo virtual que subtrai a relagdo da crianga com o processo de criagdo e ensaios
proprios do brincar, uma vez que 0s jogos Virtuais sd@o previamente determinados. Em

contrapartida, eles representam uma tentativa das criangas brincarem com “imagens”
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que possuem um grande destaque na sociedade de consumo (MEIRA 1997, apud
MEIRA, 2003, p. 83).

Grande enfoque dessas imagens esta contido nos games, nos quais as lutas séo
narcisicas e miméticas por exceléncia, uma vez que o0s apresentam imitacdo nao apenas
de pessoa, mas imitasse elementos, objetos etc., com intencbes variadas. Apresentando
um carater diferente que ndo possibilita que a crianga crie seu jogo, seu enredo, seus
personagens, tendo ela apenas a possibilidade de repetir 0 jogo, escolhendo as opcoes
que o jogo oferece, com fases predeterminadas, mas que essas escolhas possibilitam
diferencas no decorrer do jogo (MEIRA, 2003, p.85).

Para esse autor, na perspectiva de Benjamin, & possivel considerar que 0s
videogames s&o vias de passagem do brincar para o jogo, evidenciando casos nos quais
as criancas continuam tendo interesse pelo mesmo elemento do brincar, mas agora
transposto para uma dimensao virtual. Segundo ele “hoje, muitas criancas nao realizam
esta travessia ou a abreviam, instalando-se em uma posi¢cdo onde 0s jogos virtuais
prevalecem sobre o brincar com objetos ou brinquedos” (MEIRA, 2003, p. 85). Nesses
jogos podemos destacar um elemento bastante presente na nossa sociedade, evidenciado
por Birman (2003), a individualidade, mesmo estando em alguns casos, a crianga
conectada ao mundo, ela ainda encontra-se individualizada em seu préprio videogame.

Segundo Bernardino e Kupfer (2008):

0 mal-estar da infancia da modernidade est4d marcado por uma oferta
excessiva de objetos reais, objetos de satisfagdo, que ndo permitem a
metaforizacdo da falta e a instauracdo de objetos transicionais para
brincar de ser adulto na condi¢do ainda incipiente de ser crianca
(2008, apud LOPES & BERNARDINO, 2011).

Assim, nestes pequenos objetos cotidianos da infancia, envolvendo o brincar, o
social se revela nas dimensdes que se estendem da cultura ao inconsciente (MEIRA,
2003, p.85). Revelando, além de elementos culturais aspectos da subjetividade do
individuo, que €, em grande medida, perpassado por influéncias sécio histéricas que

demarcam o mal estar na contemporaneidade refletido no brincar.
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CONSIDERAGCOES FINAIS

A sociedade vem passando por vérias modifica¢fes ao longo do tempo, as quais
influenciam os modos de ser e viver dos sujeitos em todos 0s aspectos. Nesse contexto o
brincar vem sendo influenciado pela concepcdo de infancia que se tem e pelo lugar que
ela ocupa na sociedade.

Inimeras teorias nos ajudam a compreender a realidade, dentre elas destacamos
a perspectiva psicanalitica, segundo a qual, a crianca, depois de ser constituida no
desejo, precisa cair desse lugar para passar a ser desejante, portanto incompleto e
faltante. Nessa medida ela passa a ser desejante, na busca de sentir-se completa.

O brincar possibilita ao sujeito criar um mundo de acordo com o seu desejo,
permitindo que a crianca realize esse desejo em uma dimensao simbdlica a partir do
real, sob a qual funda a sua subjetividade. Sendo assim, o brincar apresenta, portanto,
uma funcdo importante no desenvolvimento bio psiquico e social da crianca.

A sociedade contemporanea vive um periodo conturbado, no qual os
acontecimentos se ddo com tamanha rapidez que dificultam sua interpretacdo e
acompanhamento. Nessa perspectiva surge a tendéncia do isolamento, na tentativa de
evitar o desprazer, visando a obtencdo do prazer a todo custo, conduzindo o imperativo
do gozo, contribuindo para a individualidade, violéncia e autocentrismo, aspectos que
caracterizam o mal estar na contemporaneidade.

Nesse contexto o brincar enquanto importante dimensdo do desenvolvimento da
crianca, vem se modificando a partir de influencias socioecondmicas, politicas e
culturais. Nessa medida as influéncias sobre o brincar em uma sociedade marcada pelo
espetaculo e o acesso aos dispositivos tecnologicos moveis, dentre outros aspectos,
contribuem para reforcar a cultura do narcisismo, que reforca o brincar individualizado

e, por conseguinte, reflete 0 mal estar da sociedade contemporaneidade.

ABSTRACT

The play which has a very important part in the social psychological bio developing of
children is influenced by socio-cultural aspects and has been transformed through
history. In the movement of these transformations, the concept of childhood, as well, the
act of play follow these mutations. This article highlights the role of play as an element
capable of reflecting the uneasiness in contemporary times, analyzed from a
psychoanalytic perspective using Freud, Lacan and post-Freudian psychoanalysts
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others after Freud, whose reading was relevant. In this perspective the contemporary is
characterized by a turbulent period marked by speed, shallowness and individuality,
guided by the pursuit of pleasures and the overlap of the self, which causes changes in
the dimension of play. The role of play that is permeated by the concept of childhood,
this concept is an active construction of the subject that in this action prints his
unconscious influenced by the culture of narcissism, and acquires a an individualistic,
fast and repetitive perspective that reflects the uneasiness in contemporaneity.
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