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RESUMO

No primeiro momento mostrarei a parte histérica tendo em vista o que ela, a histéria pode
oferecer como contribuicdo ao processo de ensino e aprendizagem da matematica. Mostrarei
ambém tipos de padrBes interessantes que ajudard no aprendizado das progressdes. No
segundo momento esta disposto a fundamentacgdo tedrica, onde mostrarei alguns conceitos de
sequéncias aritméticas, sequéncias geométricas, sequéncias de numeros figurados que dei
como exemplos (numeros triangulares, nimeros quadrados e nimeros pentagonais). E falarei
também neste segundo momento do grafico das progressdes aritméticas e geomeétricas com
funcbes, observando a construgdo grafica num conjunto discreto de pontos. Todos esses
conceitos serdo vistos segundo Maria Cecilia Costa e Silva Carvalho (1997, p. 9...). No
terceiro momento mostrarei curiosidades sobre sequéncias numéricas onde citei: o calculo
rapido de Gauss, somando como 0s egipcios, 0s quadrados magicos, as sequéncias magicas. E
neste terceiro momento mostrarei as aplicacdes onde sua aplicabilidade se encontra em
situacOes diversas como nos juros simples e compostos no retangulo aureo e nautilus, na
magica com 0s nimeros de Figonacci, na arquitetura e em outras mais ... No Gltimo momento

mostrarei minhas consideracdes finais e minhas referéncias bibliogréaficas.

PALAVRAS-CHAVE: Sequéncias. Padrdes numericos. Curiosidades. Matematica. Historia.

Formulas.



SUMARIO

1.0 = INTRODUGAOD .....oooieteeeeeeeeeeeseeees et , 10
2.0 = UM POUCO DA HISTORIA ..ottt 11
3.0 = TIPOS DE PADROES ..ottt s 13
4.0 = FUNDAMENTAGCAO TEORICA ...t 14
4.1 - SEQUENCIAS ARITMETICAS, GEOMETRICA E NUMEROS FIGURADOS.....14

5.0 = O GRAFICO DAS PROGRESSOES ......coooeiiiieeeeeteeetees st 19
6.0 - CURIOSIDADES SOBRE SEQUENCIAS NUMERICAS .......cccooovvvvveereecinnnes 21
6.1 — O CALCULO RAPIDO DE GAUSS .....cooeiieeeeeceeieeeeeee et seev s sess s s 21
6.2 — SOMANDO COMO OS EGIPCIOS ......covveeereerseeeesieses s esessessesnssaene s, 22
6.3 — QUADRADOS MAGICOS E SEQUENCIAS MAGICAS .....coooeveeeeerereeereeenn. 23

7.0 = APLICACOES ..ottt en s nannes 25
7.1 —JUROS E AS PROGRESSOES .....oooveevieieeiees et esistesensesesesse s sesasnsssanssssaesssennes 25
7.2 —RETANGULO AUREO E NAUTILUS ..ottt 26
7.3— AMAGICA COM OS NUMEROS DE FIBONACCI ......c..ccovvveecinrieeneesereesierenene, 27

7A-ARQUITETURA. .....ooeeieieeeeeetee s eees s sees s tns st es st en s n s arsneenens 28
8.0 - CONSIDERACOES FINAIS .....ooooveeceveeieeeees et ee e sees s esaes s s s, 30

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ... et eeeeee e e ee e en e, 31



10

1.0 - INTRODUCAO

Em nossas escolas o ensino das progressoes ¢ “passado” aos alunos com grande
nimero de formulas e célculos interminaveis. E necessario, portanto, uma mudanca na pratica
pedagogica, porém, é preciso que a matematica se mostre para eles interessante e curiosa. Os
alunos precisam interagir com o contetdo dado e ndo ficar restrito apenas na resolucdo de
exercicios mecanicos e sem significado. Mas o principal objetivo desse trabalho é
proporcionar aos educandos o estudo de sequéncias através de padrdes numericos,
curiosidades e parte histérica. Consequentimente mostrarei a origem das sequéncias através
da parte historica, divulgando tipos de padrdes, mostrarei suas aplicacfes e mostrarei as
curiosidades. E tendo em vista as dificuldades apresentadas pelos alunos na disciplina de
matematica e percebendo que as sequéncias aritméticas e geométricas sao de fundamental
importancia nos exames de classificacdo das inumeras universidades privadas e publicas do
Brasil, poréem, os padrdes numéricos é uma forma bastante interessante e criativa para se
trabalhar o respectivo conteudo uma vez que a matematica é uma ciéncia formada de padrdes.
O trabalho foi desenvolvido através de pesquisa bibliografica, trabalhos académicos,

pesquisas em sites da internet.
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2.0 - UM POUCO DA HISTORIA

As sequiéncias estdo estreitamente associadas aos processos de contagem e ao
desenvolvimento dos sistemas de numeragdo. Por essa razdo encontramos diversos registros
de problemas envolvendo diversos tipos de sequéncias nos principais documentos das
civilizagdes antigas.

O primeiro registro se deu

O padrdo na enchente do Rio Nilo

a 5.000 anos atras no Egito da necessi-
dade de estabelecer padrdes como o da
enchente do Rio Nilo, ou seja, para
plantar na época certa e assim garantir
seus alimentos, 0s egipcios precisavam
saber quando haveria inundacdo. Havia
portanto a necessidade de se conhecer
0 padrdo desse acontecimento.

Observaram que o0 Rio

Nilo subia logo depois que a estrela Rio Nilo
Sirus se levantava a leste e notando que isso acontecia a cada 365 dias, 0s egipcios criaram
um calendario solar composto de doze meses, de 30 dias cada més e mais cinco dias de festas
dedicados aos deuses. Eles dividiram esses doze meses em trés estacdes de quatro meses cada
uma: periodo de semear, periodo de crescimento e periodo da colheita.

Os babil6nicos (aproximadamente 2.000 a.C) possuiam tabuas de calculo onde
era comum encontrar seqiiéncias de quadrados e cubos de nimeros inteiros. J& na civilizacdo
grega encontramos diversos exemplos sequéncias numéricas notaveis, como € 0 caso
daquelas estudadas pela escola pitagorica (seculo sexto a.C) que envolviam 0s numeros
figurados e o crivo de Eratdstenes, onde por esse processo se obtém a seqiiéncia dos nimeros
primos.

Ha registros também de seqliéncias numéricas entre os chineses, hindus e arabes.
No século treze na Europa, o italiano Leonardo de Pisa (1175 — 1240), conhecido como

Fibonacci publicou a obra Liber Abacci, porém nesse livro prop6s um problema que consiste
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em determinar de que forma varia o nimero de casais de coelhos que se originam de um casal
inicial, supondo que este gere um casal a cada més. Cada casal gerado da origem a um
novo
casal, apds dois meses de seu nascimento, e, assim, sucessivamente.

Na mesopotamia h&d 6.000 anos as
seqiéncias eram  encontradas  por
arquedlogos em tabletes ou tijolos feitos
de argila e cozidos ao sol ou em fornos.
A escrita era feita com uma espécie de
~estilete, enquanto os  tabletes ainda
~ estavam Umidos. Os tragos tinham
‘_ aspecto de cunha por isso, essa escrita é

chamada de cuneiforme.

As sequéncias 1, 3, 9, 27, 81... e 1, 4, 16, 64... aparecem em tabletes
babildonicos por volta de 1.800 a.C. Existem progressdes muito antigas deixadas em papiros.
Porém até hoje em dia, diversos matematicos desenvolvem estudos sobre seqliéncias

numeéricas, aplicando-as aos mais diversos campos de atividades.
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3.0 - TIPOS DE PADROES

Segundo Sterwart (1996, p. 11), vivemos em um universo de padrdes. Esses
padrdes podem ser numéricos, geométricos, de movimento e do espago. Nas ruas das cidades
pode observar que a numeracao das casas apresenta um padrdao: nimeros pares de um lado e
impares do outro. Na decoracdo de piso nas casa, geralmente o uso de ceramicas compdem
um padrdo geométrico na composicao destas pecas. O nosso caminhar tem um padréo ja que
“os pés tocam o solo de forma regular: esquerda, direita, esquerda, direita”. Quando o médico
nos receita um medicamento para ser tomado, sabemos que as estacfes do ano se repete
obedecendo a um padrdo. Todos nds sabemos que o Brasil ¢ Penta campedo Mundial de
Futebol e os anos em ordem cronologicas em que ele foi campedo Mundial sdo: 1958, 1962,
1970, 1994. Essas datas formam um conjunto com os elementos dispostos numa determinada
ordem. Realmente vivemos em um universo de padrdes, os quais podem ser transformados

em seqliéncias numéricas.
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4.0 - FUNDAMENTACAO TEORICA

4.1 - SEQUENCIAS NUMERICAS

Segundo Maria Cecilia Costa e Silva Carvalho (1997, p. 9) uma seqléncia ou
progressdo € um conjunto de nimeros colocados numa certa ordem, com primeiro termo (ou
elemento) segundo termo, terceiro termo e assim por diante. Afirma também que uma
sequéncia pode parar num determinado termo ou continuar indefinidamente, sendo
caracterizadas sequéncias finitas ou infinitas. Veja os exemplos: A lista de chamada de uma
classe é exemplo de sequéncia (Finita); A seqliéncia 1, 3, 5, 7, 9, 11, ... é um exemplo de
sequéncia infinita.

4.2 — SEQUENCIAS ARITMETICAS

A seqiiéncia diz que uma sequiéncia é aritmética quando cada um de seus termos,
exceto o primeiro, é igual ao precedente (anterior) somado a um nimero constante, pela qual
ela define de razdo. Exemplo: Quando precisamos tomar um medicamento de trés em trés
horas, comegando as 7 horas devemos repetir a dose as 10, 13, 16, 19, e 22 horas.

Observe que:

10= 7+3
13=10+3
16=13+3
19=16+3
22=19+3

Veja que para saber a que horas devemos tomar o remédio, somamos 3 a hora
anterior em que ele foi ingerido onde esse 3 € chamado de razéo.

Uma sequiéncia aritmética pode ser crescente ou decrescente dependendo da sua
razdo ser positiva ou negativa. No caso do exemplo acima a seqiiéncia é crescente uma vez

que a razdo 3 é positiva.
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SEQUENCIAS GEOMETRICAS:

Para a autora uma sequéncia é geométrica quando cada um de seus termos,
exceto o primeiro é igual ao precedente (anterior), multiplicado por uma constante chamada
razdo. Exemplo: Uma gata, chamada Catita, deu a luz trés gatinhas. Cada uma, depois de um

ano, gerou trés gatas, e assim sucessivamente. Entdo: 1, 3, 9, 27, 81, 243, 729.

3= 1.3 -
9= 3.3
27= 9.3 -
81= 27.3
243= 81.3
729 = 243 . 3

totia

Veja que esse humero 3 € a razao da progressao geometrica.
Uma seqiiéncia geométrica pode ser crescente ou decrescente a depender de sua
razdo ser maior ou menor que 1. O caso do exemplo acima a seqiiéncia € crescente uma vez

que a razéo 3 é maior que 1.

4.3 - SEQUENCIAS DE NUMEROS FIGURADOS

NUMEROS FIGURADOS

Os numeros figurados sdo numeros que podem ser representados por uma
construcdo geométrica de pontos equidistantes. Se o arranjo formar um poligno regular, estes
nameros chamam-se numeros poligonais. Dentro destes vamos destacar 0s nUmeros:
triangulares, quadrados, hexagonais.

Os numeros figurados também podem ter outras formas ou dimensdes, como
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por exemplo, os nimeros “pentatopes” ou um espago tridimensional, oS nimeros tetraédricos.

NUMEROS TRIANGULARES

Sequiéncias de triangulos: é quando a seqliéncia é formada por nUmeros
triangulares, ou seja, por nimeros que podem ser representados por pontos arranjados e um
tridngulo equilatero.

/
W/ A
L o0 000
o o0 00 0000
® 00 000 0000 00000
1 3 6 10 15

NUMEROS QUADRADOS

Numeros quadrados: sdo aqueles que podem ser representados por pontos
arranjados em um quadrado.

00000

0000 0000600

000 0000 00000

00 000 0000 00000

O 00 000 0000 000OCGFO
1 22=4 #=9 42=16 52=25

NUMEROS PENTAGONAIS

NuUmeros pentagonais: sdo aqueles que podem ser representados por pontos
arranjados em um pentagono regular.

RS,
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Enunciaremos e provaremos alguns teoremas relativos a ndmeros figurados,
como era feito pelos pitagoricos:

Teorema I: O ndmero triangular Tn é igual a soma dos n primeiros inteiros positivos.

® o o o
T4=10

Teorema Il: Todo nimero quadrado é a soma de dois nimeros triangulares sucessivos.

Observamos que um numero quadrado na sua forma geométrica, pode ser
dividido como na figura abaixo.

Vamos fazer a prova do teorema algebricamente. Seja 0 enésimo numero
triangular Tn, dado pela soma da progressao aritmetica,
Th=1+2+3+...+n=n.(n+1)
2
seja 0 enésimo numero quadrado Sn igual a n2. Temos

Sn=n2=n.(n+1) +n.(n-1) = Tn+ Tn1
2 2

Teorema I11: O enésimo numero pentagonal é igual a n mais trés vezes o (n-1) — ésimo
namero triangular.

R

Seja 0 enésimo numero pentagonal, Pn, dado pela soma de uma progressao aritmética.

Ph=1+4+7+..+B.n-2)+n.(3.n—-1)/2 =n+(3.n).(h—1)/2=n+3. Tn-1
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Teorema IV: A soma dos n primeiros inteiros impares, come¢ando com 1, é o quadrado

de n.
o]

Calculando a soma da progresséo aritmética, temos:

1+3+5+...+(2.n-1)=n.(2.n)=n?
2
que demonstra o teorema.
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5.0- 0 GRAFICO DAS PROGRESSOES
5.1 Grafico da Progressao Aritmetica.

Dado o grafico de uma sequéncia aritmética finita, podemos escrever seus
termos, determinar a raz&o e saber se ela é crescente ou decrescente.

Analisemos os gréaficos de algumas seqiiéncias aritméticas.

Observando que o grafico dado ao lado possui seis

\"
pontos, concluimos que a sequéncia tem seis termos. 12 A 4
Montando a tabela, encontramos: I
—————————————————— -9
8 A

112|3(4|5]|6 6
2|1416|8 10|12

Os termos séo 2, 4, 6, 8, 10 e 12. Portanto a 2

razdo é 2,uma vez que 2+2=4,4+2=6, e assim

sucessivamente.
Vemos, entdo, que a progressao € crescente,
pois a razdo € positiva.

‘A
O grafico ao lado representa uma seqliéncia com St—-¢

cinco termos, pois ele possuicinco pontos. 3

Os termos sdo 5, 3,1, -1, e — 3. Portanto a razdo

é -2, umavez que 5+ (-2) =3, 3+ (-2) =1, e assim por diante.

R 4

Sabemos que a progressdo € decrescente, porque

P S

Xz . SN I A S A
a razao e negativa. |

O grafico de uma seqliéncia aritmética finita é
sempre constituida por um namero finito de pontos.

N I T




5.2 Grafico da Progressao Aritmeéetica Geométrica.

Como no caso das seqliéncias aritméticas, podemos

fazer o gréfico das progressdes geomeétricas finitas.
Dada a seqiiéncia geomeétrica 1, 3, 9, montamos a tabela:

1123
1139

VA
O grafico sera constituido por trés pontos: (1,1), (2,3) 1
e (3,9).
Quando o gréfico da sequéncia e fornecido, podemos 1T
escrever seus termos e determinar a razéo.
Observamos que a sequéncia é 12; 6; 3; 1, 5. Nesse caso ° !
como o segundo termo € 6 e 0 primeiro é 12, a razao sera:
r=6=1 3 T
12 2 15 '
2 3
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6.0 - CURIOSIDADES SOBRE SEQUENCIAS NUMERICAS

6.1 — O CALCULO RAPIDO DE GAUSS

Carl Friedrich Gauss (1777-1855)
frequentou uma escola pelo qual o professor era
tido como muito bravo e exigente. Conta-se que,

para manter a classe ocupada e em siléncio, g
certa vez ele mandou que os alunos somassem
todos os nimeros deuma cem. 1 +2+3+4 +
..+98+99+ 100. No entanto, apds trés
minutos um menino de 10 anos aproximou-se
da mesa do mestre e apresentou-lhe o valor
correto da soma (5050), sem apresentar
nenhum célculo por escrito. Porém devido a

seus trabalhos, esse menino foi considerado

_ _ Gauss _
0 maior matematico de sua época e talvez de todos os tempos. Vamos analisar o problema que

Gauss resolveu:
Os numeros de 1 a 100 formam uma progressao com o primeiro termo iguala 1l e
razdo 1. O que se deseja entdo, é a soma dos termos dessa progressao.
Veja o que Gauss fez:
1+2+3+4+ ..+97 +98 + 99 + 100

101

101
101

Ele percebeu que:
oSomando o primeiro e o Ultimo ndmero, obtinha: 1 + 100 = 101;

oSomando o segundo e o penultimo namero, obtinha: 2 + 99 = 101;



oSomando o terceiro e o antepenultimo nimero, obtinha: 3 + 98 = 101.
22

E assim por diante.

Logo o problema pede a soma de 50 parcelas iguais a 101, a tltima das quais é:
50 + 51 = 101. Calculando-a, obtemos: 50 . 101 = 5050.

6.2 — SOMANDO COMO OS EGIPCIOS

Os egipcios estavam aptos a somar termos de progressdes geométricas com seis
elementos, usando multiplicagdo por um fator comum. Vamos verificar como eles faziam?

2 4 8 16 32 64

Somando as fracbesteremos: S= 1 + 1 + 1 +_1 + 1 + 1.
2 4 8 16 32 64
Os termos dessa sequéncia sdo conhecidos como fracBes dos olhos do deus

Horos, porque elas eram escritas com sinais diferentes, que eram parecidos com as partes do

olho desse deus.

Os egipcios multiplicariam todos os elementos por 64 (o Ultimo denominador) e
encontrariam: 64 .S=64. 1 +64. 1 +64. 1 +64. 1 +64. 1 +64. 1
2 4 8 16 32 64
Entdo: 64.S=32+16+8+4+2+1=63.

Dai: S= 63 .
64
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6.3 - QUADRADOS MAGICOS

As seqliéncias estdo relacionadas com um quadrado numérico o primeiro

registro, de origem antiga e descoberta, de um quadrado magico apareceu na China.

Conta a lenda que o quadrado

foi trazido aos homens por uma tartaruga, através do Rio Lo, ha mais de 4.000 anos.
Vejamos porque ele é chamado de quadrado magico.

Primeira linha 4+9+2=15

Segunda linha - 3+5+7=15
Terceira linha - 8+1+6=15
Primeira coluna Segunda coluna Terceira coluna
4+3+8=15 9+5+1=15 2+7+6=15
Primeira diagonal Segunda diagonal
4+5+6=15 2+5+8=15

Por apresentar tal propriedade, esse quadrado numérico é chamado quadrado

magico.
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SEQUENCIAS MAGICAS

Um quadrado numérico é magico se ele possuir n2 nimeros inteiros positivos e
diferentes entre si, tais que a soma dos n nimeros que figuram nas linhas, colunas e diagonais
é sempre a mesma. Essa soma comum é chamada constante magica. E toda sucessdo de n
nameros distintos compreendidos entre 1 e n2 cuja soma € a constante magica chama-se
seqliéncia magica. Vamos encontrar a constante magica e seqiiéncias méagicas do quadrado
magico da lenda da tartaruga.

A constante magica é 15 e as seqliéncias magicas sdo (4, 9, 2), (3, 5, 7), (8, 1, 6),
4,3,8),(9,5,1),(2,7,6), (4,5,1), (2,5, 8).
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7.0 - APLICACOES

As progressdes representam uma importante ferramenta, pois sua aplicabilidade
se encontra em situacdes relacionadas & matematica financeira. Os juros simples podem ser
relacionados as progressdes aritméticas e 0s juros compostos estdo diretamente ligados as
progressdes geométricas.

Os estudos relacionados as progressdes sao fundamentados nas sequéncias
I6gicas finitas ou infinitas e podem ser encontrados nas fungdes exponenciais e na Geometria.

Em mdsica os numeros de Fibonacci sdo utilizados para a afinacéo, tal como nas
artes visuais, determinar proporc¢des entre elementos formais. Um exemplo é a mdsica para
cordas, percussao e celesta de Béla Bartok.

Le Corbusier usou a sequéncia de Fibonacci na constru¢do do seu modulor, um

sistema de proporcGes baseadas no corpo humano e aplicadas ao projeto de arquitetura.

7.1 - JUROS SIMPLES E PROGRESSAO ARITMETICA.

Em janeiro de certo ano Marcia estava ganhando R$ 270,00 por més. Seu patrdo
prometeu aumentar seu salario em R$ 8,00 todos os meses. Quanto Marcia estara ganhando

em dezembro dos anos seguintes.

Solugdo: Se o salario de Marcia aumenta R$ 8,00 todos os meses, entdo a seqiéncia dos

salarios € uma progressao aritmeética de razdo igual a 8.

Vamos montar uma tabela para melhor entender a situagéo.

Janeiro —al = 270,00
Fevereiro —a2 = 278,00

Dezembro —al2 =
Janeiro —al3 =
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Dezembro —a24 =?

Logo, o que queremos é o valor do 24° termo dessa P.A. Usando a férmula do

termo geral, teremos:

a24 =al + 23r
a24 =270 + 23.8
a24 =270 + 184
a24 = 454
Portanto, com esses pequenos aumentos mensais Marcia estara ganhando em

dezembro dos anos seguintes R$ 454,00.

7.2 -RETANGULO AUREO E NAUTILUS

Anexando dois quadrados com lado L = 1, teremos um retangulo 2x1, sendo o
lado maior igual a soma dos lados dos quadrados anteriores. Anexando agora outro quadrado
com lado L = 2 (o lado maior do retdngulo 2x1) e teremos um retangulo 3x2.

Continuando a anexar quadrados com lados iguais ao maior dos comprimentos
dos retangulos obtidos no passo anterior, a seqiiéncia dos lados dos proximos quadrados €: 3,

5, 8, 13, ... que € a seqliéncia de Fibonacci.

15

m
N
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Usando um compasso, trace um quarto de circulo no quadrado de lado L = 13, de acordo com
o0 desenho ao lado, trace quartos circulos nos quadrados de lado L=8,L=5,L=3,L=2,L=
leL=1

W

Com as concordancias dessas curvas, obtemos uma espiral como a do Nautilus

marinho. Vocé acha que o “Nautilus” estudou Matematica para construir a sua casa?

7.3—- AMAGICA COM 0OS NUMEROS DE FIBONACCI

Apresentamos, aqui um “truque magico” utilizando numeros de uma seqiiéncia
de Fibonacci.

O “magico” (vocé) afirma que pode determinar rapidamente a soma de quaisquer
dez termos consecutivos de qualquer sequiéncia de Fibonacci.

Como o magico afirma isso com tanta certeza? Ele sabe que essa soma é igual a

11 vezes o sétimo nimero na sequéncia.
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Vamos supor que alguém apresente a seguinte seqliéncia:

3 5 8 13 21 34 55 89 144 233
AR S N R
1° 2° 3° 4° 50 6 7° 8 9° 10°

0

A soma dos dez primeiros nimeros € igual a 11 . 55 = 605, porque 55 é o0 sétimo
ndmero nessa sequéncia.

Além desse fato, para dar a resposta sem demora precisamos de uma maneira
rapida de calcular 11 vezes qualquer nimero. Temos duas sugestdes.

Primeira sugestdo: 11 pode ser escrito como 10 + 1,

Assim,11.n=(10+1).n =10.n+1.n.

No nosso caso, 11 .55 =10 . 55 + 55 = 550 + 55 = 605.

Segunda sugestdo: Escreva o numero e abaixo dele, deslocando um algarismo
para a esquerda, escreva novamente o nimero e some. NO nosso €aso.

550
+55
605

7.4 - ARQUITETURA

Ha varios exemplos sobre o modo como retangulo aurea se ajusta a construcédo
do Parthernon. O Parthernon, agora em ruinas, € um dos templos que foi construido em
Athenas por volta dos anos 430-440 a.C. e nele podemos observar a proporcdo Aurea.

A planta do Parternon mostra que o templo foi construido tendo por base um

retangulo com o comprimento igual a raiz quadrada de 5 e largura igual a 1.
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216
216
- 175
- C 133
oz 108 67 B
D
a3
2
A Unidade A= 108
s O Dobro B =216
Obtido de A C= 175
Obtido de B D=83
216
1683
g 140
113
86
70

@) Retacoes (3) wmoouLor

Nesse século, o arquiteto francés Le Corbusier utilizou-se também de relagdes
harmonicas para projetar estruturas. O padrdo utilizado por eles nas relagdes humanas foi o

Modulor, que aparece na gravura abaixo.
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8.0 - CONSIDERACOES FINAIS

Podemos concluir que na natureza encontramos uma grande variedades de
padrdes e que esses padrdes podem ser transformados em sequéncias aritméticas e
geométricas. E que hd muito século o0 homem contempla e estuda a beleza desses padrées, vé-
se que 0s povos egipcios e os babildnicos se utilizava desses conceitos para conseguir aquilo
que necessitava. Em um caso particular dos egipcios, eles procuravam estabelecer padrdes
para saberem quando haveria inundacdo e assim garantir seus alimentos. De fato é muito
importante a insercdo dos contextos historicos em sala de aula pois o discente passa a ver a
matematica como uma criacdo humana, enquanto o docente cria condigdes para que o aluno
desenvolva atitudes e valores mais favoraveis diante desse conhecimento.

Em relacdo aos conceitos houve a oportunidade de se ver esses conceitos com
padrdes interessantes onde o0s alunos serdo capazes de observar esses padrdes e fazer
generalizacbes com numeros e irdo observar que a matematica ndo € uma ciéncia s6 de
calculos. Em relacdo as curiosidades citando o exemplo dos quadrados magicos que deu
origem na China e foi trazido por uma tartaruga através do Rio Lo, hd mais de 4.000 anos 0s
alunos perceberam a importancia dessas curiosidades uma vez que também faz parte da
histéria. E no que diz respeito as aplicacOes, podemos perceber a riqueza das aplicacdes
dessas progressdes uma vez que a sua aplicabilidade se encontra em situacdes diversas, como
na matematica financeira, nas fungdes exponenciais, na geometria, na arquitetura. Portanto, é
necessario o interesse da parte docente para deixar a matematica mais criativa, curiosa,
interessante, ou seja, utilizando informacgdes desta natureza ira facilitar a motivacdo do aluno

e sua aprendizagem que sera agora significativa.
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