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RESUMO

Atualmente sabemos que as salas de tecnologias nas escolas publicas, enquanto ferramentas
de apoio ao processo de ensino-aprendizagem constituem-se em recursos aos alunos para
melhor compreensdo dos conteddos ministrados nas salas de aula. Nesse contexto,
estabelecemos como objetivo geral da nossa pesquisa analisar a concepcdo dos professores de
Matematica da rede estadual de ensino do municipio de Soldnea quanto ao uso das
tecnologias educacionais. Esse tema nos levou a tracar como objetivos especificos listar as
tecnologias que estdo disponiveis para os professores da rede estadual de educacdo do
municipio de Solanea-PB; conhecer a percepcdo desses professores sobre as facilidades e
dificuldades que o uso das TIC’s trazem para o processo de ensino em sala de aula; identificar
a frequéncia de uso das TIC’s pelos professores da referida escola; e, analisar de forma
comparativa os resultados obtidos pelos professores depois do uso das TIC’s. O universo da
pesquisa totaliza 71 professores de trés escolas da rede estadual do referido municipio que
atendem a 1845 alunos nos turnos manha, tarde e noite. Deste universo tivemos uma amostra
de 19,7% dos professores que lecionam a disciplina de Matematica, que perfazem um total de
14 professores das trés escolas pesquisadas. O estudo proposto levou-nos a desenvolver uma
pesquisa qualitativa, descritiva de carater exploratorio, na tentativa de melhor compreender o
problema em questdo, sendo o ambiente escolar a fonte natural e direta da coleta de dados e o
questionario como principal instrumento, assim como um levantamento de fontes
bibliogréaficas sobre a teméatica em estudo. E, de posse desse levantamento foi feita uma
analise detalhada dos dados e em seguida foi tracado um panorama geral sobre o uso das
Tecnologias Educacionais nas salas de aula. Desta forma, o estudo constatou que ha
necessidade de propor formacdo continuada sobre recursos tecnoldgicos aos professores das
escolas publica e adequar as salas de aulas, tendo vista que os laborat6rios ocuparem espaco
pequeno desproporcional para a quantidade de alunos em sala de aula.

Palavras-chaves: Tecnologias na Educagdo. Ensino. Aprendizagem.



ABSTRACT

Currently we know that the rooms technologies in the public schools, while supporting the
teaching-learning process are tools in students resources to better understand the content
taught in classrooms. In this context, we have established the general objective of our research
was to analyze the conception of mathematics teachers of state schools the city of Solan in the
use of educational technologies. This theme led us to trace how specific objectives list the
technologies that are available for teachers from the state system of education of the city of
Solapur-PB; know the perception of these teachers about the strengths and difficulties that the
use of ICTs to bring the teaching process in the classroom; identify the frequency of use of
ICT by teachers of that school; and analyze comparatively the results obtained by the teachers
after the use of ICT. The research totals 71 teachers from three schools in the state system of
said municipality that cater to 1845 students in the morning shift, afternoon and evening. This
universe had a sample of 19.7% of the teachers who teach the discipline of mathematics,
which make up a total of 14 teachers from the three schools surveyed. The proposed study has
led us to develop a qualitative, descriptive exploratory research in an attempt to better
understand the problem at hand, and the school environment and the natural direct source of
data collection and the questionnaire as the main instrument, as well as a survey of literature
sources on the subject under study. And, in possession of this survey was done a detailed
analysis of the data was plotted and then an overview of the use of Educational Technology in
the classroom. Thus, the study found that there is need to propose continuing education on
technology to teachers in public schools resources and adequate classrooms, having seen that
laboratories occupy small space disproportionate to the amount of students in the classroom.

Keywords: Technology in Education. Education. Learning.
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1 INTRODUCAO

Vivemos num mundo dominado pelas informacdes e por processos que ocorrem de
maneira rapida e imperceptivel. Com a globalizacdo, a informatizacdo se tornou muito mais
rapida; as noticias sdo anunciadas quase que instantaneamente; as relacbes interpessoais
mudaram a reacdo diante de tantas informacdes e também se modificou. O envolvimento com
novas linguagens, estimulos e formas de conhecimento diferentes sdo intensos.

As salas de tecnologias nas redes municipais, estaduais e particulares, enguanto
ferramentas de apoio ao processo de ensino-aprendizagem constituem-se em recursos aos
alunos para melhor compreensdo dos conteddos ministrados nas escolas. Nesse contexto, a
avaliacdo de como estas salas é utilizada tornam-se fundamentais para seu adequado
funcionamento. A aplicacdo e mediacdo que o docente faz em sua pratica pedagdgica com o
computador e as ferramentas multimidia em sala de aula, dependem, em parte, de como
entende esse processo de transformacdo e de como se sente em relagdo a todo esse processo
como algo benéfico, que pode ser favoravel ao seu trabalho ou se sente ameacado e acuado
por essas mudangas.

Em um mundo cada vez mais globalizado e interligado, utilizar as novas
tecnologias de forma integrada ao projeto pedagdgico € uma maneira de se aproximar da
geracdo que estd nos bancos escolares. E ainda compreender que a tecnologia deve estar
sempre a mao para a producdo do conhecimento dos alunos a medida que surja a necessidade.

Diante do exposto, este trabalho tera como objetivos: a) listar as tecnologias que estéo
disponiveis para os professores da rede estadual de educagdo do municipio de Solanea-PB; b)
conhecer a percepcao desses professores sobre as facilidades e dificuldades que o uso das
Tecnologias da Informagéo e da Comunicagao-TICs trazem para o processo de ensino em sala
de aula; c) identificar a frequéncia de uso das TICs pelos professores da referida escola; d) e,
analisar de forma comparativa os resultados obtidos pelos professores depois do uso das TICs.

Portanto, temos no capitulo 2, deste trabalho, uma breve descricdo da evolucdo das
politicas das informatizagdes adotadas pelo o governo brasileiro quanto & capacitacdo
cientifico-tecnologica bem como também a evolucdo da tecnologia no &mbito educacional.
Podemos conhecer um pouco sobre alguns softwares onde é possivel se trabalhar alguns
conceito da matematica de forma dindmica e interativa. No capitulo 3, temos os
procedimentos metodoldgicos utilizados na pesquisa e no capitulo 4, apresentaremos uma
descricdo dos dados obtida na pesquisa através do questionario e por ultimo os aspectos

relevantes da pesquisa que estdo presente no capitulo 5, denominado por consideraces finais.



12

2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA
2.1 0 USO DAS TECNOLOGIAS NA EDUCAGCAO

Na década de 70, a politica de informatizacdes adotadas pelo Governo brasileiro
exigia o desenvolvimento de uma capacitacdo cientifico-tecnoldgica autbnoma demandando
investimentos na area educacional para que esta pudesse dar suporte a pretendida
informatizacdo. Embora as acdes concretas tenham ficado aquém das intencGes, nas
universidades publicas brasileiras surgiram grupos de pesquisadores que se dedicavam ao
desenvolvimento de experiéncias sobre software educacional e a utilizagdo do computador em
educacdo.

Apbds a realizacdo de pesquisas, e através do estudo de Andrade & Lima, (1993),
vimos que a Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ) foi a primeira instituigdo
brasileira a utilizar a informética em educacédo, o primeiro passo foi fazer uso do computador
como meio de apoio as atividades académicas e a pesquisa € ndo um instrumento do processo
de ensino-aprendizagem. A Universidade utilizou simulagdes por computador para 0 ensino
de Quimica na area de Saude e Administracdo Hospitalar no nivel de 3° grau.

Conforme esses autores, a UFRJ também realizou simulacdes sobre contetidos de
Fisica para o 3° grau com o uso de teletipo de display. No final dos anos 70 e comeco dos 80,
a universidade Estadual de Campinas (Unicamp-SP) iniciou experimentos com o uso da
linguagem de programacdo e metodologia. Logo, apoiando-se nos estudos de Seymour
Papert’. Também a UFRGS comecou a desenvolver pesquisas usando o sistema Logo em
experiéncias com criancas, centralizando suas bases tedricas em Piaget e Papert.

Até essa época, todos 0s experimentos realizados nas universidades ainda ndo visavam
a capacitacdo dos futuros professores para a utilizagdo pedagdgica do computador nas escolas.

A partir dos anos 80 atraves de diversas atividades essa area comegou a se proliferar,
permitindo que nos dias atuais tenha uma identidade propria, raizes solidas e relativa
maturidade. Apesar dos fortes apelos da midia e das qualidades inerentes ao computador, a
sua disseminacdo nas escolas esta hoje muito aquém do que se anunciava e se desejava. A
Informatica na Educacédo ainda ndo impregnou as ideias dos educadores e, por isso, ndo esta
consolidada no nosso sistema educacional. O desenvolvimento de competéncias e habilidades

ligadas a tecnologia é fator importante na globalizacdo das ideias, das experiéncias

! Matematico estadunidense, professor do Massachusetts Institute of Technology (MIT)
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aglomeradas durante séculos, uma vez que se produz equipamentos com alta capacidade
produtiva e com baixo custo operacional, necessitando, portanto, de mao de obra qualificada,
para operar equipamentos. O uso dos computadores na educacdo ndo pode ser questionado,
porém ndo se deve adota-lo como uma solucdo utdpica para os problemas educacionais. Se a
realidade atual mostra grandes transformacfes em todas as areas da vida humana, os
movimentos e as praticas educacionais ndo estdo, e nem poderiam estar, alheios a esses fatos.

Ao falar sobre esse assunto Grinspun, (1999, p. 32) cita que:

A educacdo faz parte desse tecido social e sua participacdo no contexto da
sociedade é de grande relevancia, ndo sé pela formacdo dos cidaddos que
atuam nesta sociedade, mas e principalmente, pelo potencial criativo que ao
homem esta destinado no seu proprio processo de desenvolvimento.

Dessa forma percebemos que trabalhar com a educacdo é uma vivéncia que permite
que se aprenda transformando informagdes em conhecimento, em contetido em aprendizagem
mutua. Reforca-se a constatacdo de que a escola ndo pode excluir-se dessa realidade. Os
alunos precisam sentir que seus professores sdo atuais e atuantes. O modo de ensinar e as
ferramentas utilizadas pelos educadores precisam estar aliadas ao contexto vivido pelos
alunos, além disso as tecnologias disponiveis precisam ser usadas da maneira adequada,
visando a funcdo educativa.

Assim, a escola é um lugar de interpretar o mundo para poder transforma-lo a partir do
dominio de métodos e de conteldos que inspirem e que se transformem em praticas de
emancipacdo humana em uma sociedade cada vez mais sediada pelo conhecimento. Entdo
cabe as escolas desempenharem com qualidade seu papel na criacdo de novas situagfes que
promovam uma aprendizagem qualitativa e que permita ao educando desenvolver as
capacidades cognitivas, efetivas, relativa ao trabalho intelectual, sempre articulado, mas nao
reduzido ao mundo do trabalho e das relagbes sociais. Neste sentido os Parametros
curriculares nacionais (PCNSs), desenvolvidos pela Secretaria de Educacédo (1998, p.140): cita
que:

A incorporagdo das inovagoes tecnoldgicas sé tem sentido se contribuir para
a melhoria da qualidade do ensino. A simples presencga de novas tecnologias
na escola ndo &, por si s, garantia de maior qualidade na educacdo, pois a
aparente modernidade pode mascarar um ensino tradicional baseado na
recepcdo e na memorizacdo de informacgdes.A concepcdo de ensino e
aprendizagem revela-se na pratica de sala de aula e na forma como
professores e alunos utilizam os recursos tecnoldgicos disponiveis -livro
didatico, giz e quadro, televisdo ou computador. A presenga desse aparato
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tecnoldgico na sala de aula ndo garante mudancgas na forma de ensinar e
aprender. A tecnologia deve servir para enriquecer o ambiente educacional,
propiciando a construcdo de conhecimentos por meio de uma atuacdo ativa,
critica e criativa por parte de alunos e professores.

Concordando com o que estd proposto nos PCNs, ndo adianta trocar a ferramenta e
manter 0 mesmo método pautado no tradicionalismo, é necessério que o professor busque
novos métodos de ensino que aliados as novas tecnologias possam ser usados para a formacéo
integral do educando.

A escola compreendida como um local mais apropriado para a formacéo integral do
educando e com espaco primordial de construgcdo do conhecimento. Precisa unir-se para
discutir e tracar caminhos para utilizacdo mais eficaz dos novos recursos tecnolégico. Em

relacdo a este assunto 0 PCNs traz outra contribui¢do importante ao citar que:

Os meios eletrénicos de comunicacdo oferecem amplas possibilidades para
ficarem restritos & transmissdo e memorizacdo de informagdes. Permitem a
interacdo com diferentes formas de representacdo simbolica - gréficos,
textos, notas musicais, movimentos, icones, imagens -, e podem ser
importantes fontes de informagdo, da mesma forma que textos, livros,
revistas, jornais da midia impressa. Entrevistas, debates, documentarios,
filmes, novelas, musicas, noticiarios, softwares, CD-ROM, BBS e Internet
sdo apenas alguns exemplos de formatos diferentes de comunicacdo e
informacdo possiveis utilizando-se esses meios. O computador, em
particular, permite novas formas de trabalho, possibilitando a criagcdo de
ambientes de aprendizagem em que os alunos possam pesquisar, fazer
antecipagdes e simulagfes, confirmar ideias prévias, experimentar, criar
solucBes e construir novas formas de representacdo mental. Além disso,
permite a interagdo com outros individuos e comunidades, utilizando os
sistemas interativos de comunicagdo: as redes de computadores (BRASIL,
1998, 141).

Na referida citacdo sdo apresentadas opgOes que possibilitam o enriquecimento do
trabalho do professor que faz uso correto das novas tecnologias. Mercado (2002) aponta que
para que seja possivel tracar as contribui¢cbes de equipamentos tecnologicos no que diz
respeito o processo ensino/aprendizagem, é necessario buscar uma defini¢do para informética

educativa. Para Cox( 2003), a Informatica Educativa é entendida como uma:

Area cientifica que tem como objeto de estudo o uso de equipamentos e
procedimentos da area de processamentos de dadosll no desenvolvimento
de capacidades do ser humano, visando a sua melhor integracdo individual e
social. (Cox, 2003, p.31)
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Diante do exposto, quando falamos em utilizar a informatica educativa precisamos
compreender que se faz necessario o ensino da Informatica, para que assim os alunos
dominem o computador e assim haja o desenvolvimento de préaticas educacionais escolares

que auxiliem e facilitem de fato o processo de ensino e aprendizagem.

2.2 TERMOS E CONCEITOS BASICOS SOBRE TECNOLOGIAS DA EDUCACAO

Neste tdpico apresentaremos conceitos considerados essenciais para que Se
compreendam as tecnologias usadas na educacao.

O GeoGebra é um software de acesso livre, (é permitido utilizar, copiar e distribuir o
aplicativo para fins ndo comerciais) e por isso poder vir a ser um importante aliado dos
professores como recurso metodologico. O programa permite uma abordagem mais dinamica
para diversos contelddos trabalhados na Educacdo Bésica (Ensino Fundamental e Médio),
especialmente geometria e fungdes. Por meio da construcdo interativa de "figuras" e
"objetos"”, pode-se tentar melhorar a compreensdo dos alunos através da visualizagdo,
percepcdo dindmica de propriedade, estimulo heuristico a descoberta e obtencdo de
conclusdes "validadas™ durante a experimentag&o.

A multimidia é um meio atrativo, ela aparece com o objetivo de transferir informacdes
através de mais de um meio, isto é, a utilizacdo de meios tais como textos, gréficos, sons,
imagens, animacdes, simulacdes entre outras formas, formam uma combinacdo adequada para
conseguir um determinado efeito em suas apresentacGes. Por isso acredita-se que as
apresentacdes aceleram e aumentam a compreensdo dos ouvintes e prendem por mais tempo a
atencdo dos mesmos. 1sso parece acontecer pelo fato de que recursos usados pela multimidia,
imagens, sons e movimento estimulam a atencdo do usuério a todo 0 momento.

Por mais que a tecnologia esteja presente em nosso cotidiano percebe-se que em sala
de aula 0 uso do computador ainda € restrito, fazendo com que as aulas sejam na maioria das
vezes expositivas. Segundo SKOVSMOSE (2000, p. 73),

Um cenério para investigacdo é aquele que convida os alunos a formularem
questdes e procurarem explicagdes. O convite é simbolizado pelo “O que
acontece se...?” do professor. O aceite dos alunos ao convite é simbolizado
por seus “Sim, o que acontece se...?”. Dessa forma, os alunos se envolvem
no processo de exploragdo. O “Por que isto...?”” do professor representa um
desafio e os “Sim, por que isto...?” dos alunos indicam que eles estdo
encarando o desafio e que estdo procurando explicacGes [...] [constituindo]
um novo ambiente de aprendizagem. No cenario para investigacao, os alunos
sdo responsaveis pelo processo.
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Podemos salientar que a informéatica € um campo de novas tecnologias, aberto,
conflituoso e parcialmente indeterminado. Neste contexto a questdo da utilizacdo desses
recursos, particularmente na educagdo, ocupa uma posicao central, por isso € importante
refletir sobre as mudancas educacionais provocadas por esses meios propondo novas préaticas
docentes, na busca de proporcionar experiéncias de aprendizagem significativas para o aluno.

Neste sentido o grande desafio para o professor € redimensionar o uso do computador
no ensino, assim o0 uso de tarefas propostas pelo professor podem possibilitar a
fundamentacdo de novos conceitos, bem como produzem a construcdo de novos
conhecimentos. Utilizar a tecnologia como um instrumento de ensino aprendizagem depende
de seus conhecimentos e do uso que se faz dele.

Pesquisadores como Borba e Penteado (2001, p. 46) tém salientado que:

Devemos entender a informética. Ela € uma nova extensdo de memdria, com
diferencas qualitativas em relacdo as outras tecnologias da inteligéncia e
permite que a linearidade de raciocinios seja desafiada por modos de pensar,
baseados na simulag@o, na experimentagdo, e em uma “nova linguagem” que
envolve escrita, oralidade, imagens e comunicacao instantanea.

O computador deve ser usado como uma maquina para ser ensinada. Nesse caso, é 0
aluno quem deve passar as informacGes para o computador, os softwares que permitem esse
tipo de linguagem s&o denominados de aplicativos. Esses softwares oferecem condigdes para
o0 aluno resolver problemas ou realizar tarefas como desenhar, escrever etc. Isso significa que
o0 aluno deve apresentar suas ideias para 0 computador, ou seja, "ensinar” o computador a
resolver a tarefa em questao.

Winplot é um software matematico de dominio publico desenvolvido por Richard
Parris, da Philips Exeter Academy. Traduzido recentemente para o portugués pelo Professor
Adelmo Ribeiro de Jesus com a participagdo nas versdes mais recentes do Professor Carlos
César de Araujo, o Winplot tem a vantagem de ser simples, utilizar pouca meméria do
computador, mas por outro lado dispde de varios recursos que o tornam atraente e Uteis para
os diversos niveis de ensino-aprendizagem. Escrito em C, chamava-se PLOT e rodava no
antigo DOS. Com o lancamento do Windows 3.1, o programa foi rebatizado de Winplot. A
versao para o Windows 98 surgiu em 2001.

O software Régua e Compasso programados por René Grothmann e desenvolvido

para um ambiente educacional que por sua vez tem como objetivo principal o ensino de
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Geometria no Ensino Fundamental e Médio, tem mais possibilidade de trabalho no ensino de
construcdo geométrica. Esse software foi elaborado com a finalidade de ensinar a geometria
de uma forma dinamica e atrativa para os educando, pois o0 esmo facilita a compreensdo dos
educandos nos conceitos basicos da geometria.

Neste caso, cada software apresenta suas peculiaridades especificas e cabe ao
docente analisar e identificar qual € o mais adequado para a aula que deseja ministrar e para
assim, alcancar os objetivos do seu planejamento. Entretanto, no caso da Matematica
especificamente ja existem varios desses programas como os que foram citados acima que
podem ajudar no processo de ensino e aprendizagem. Partindo destas caracteristicas, Tajra
(2008, p. 61) cita os softwares que tem a caracteristica de exercitacao:

S80 os softwares que possibilitam atividades interativas por meio de
respostas as questdes apresentadas. Com esses softwares os professores
podem inicialmente apresentar conceitos dos seus contetdos disciplinares,
na sala de aula sem tecnologia e, por fim, efetuar exercitagdes sobre tais
conceitos no computador a partir da utilizacdo de softwares de exercitacao.

Ainda segundo Tarja (2008, p. 61), esses softwares de exercitacdo podem ser
utilizados depois que 0s conceitos ja tiverem sido trabalhas em sala com o uso de outras
ferramentas dos quais ela destaca os materiais concretos. Segundo essa autora, “os alunos
poderdo deliciar-se com as aventuras oferecidas pelos softwares de exercitacdo,” que podem
auxiliar o professor na tentativa de tornar as aulas de Matematica mais atrativa e prazerosa aos

alunos.

2.3 O ENSINO DE MATEMATICA

O ensino de Matematica mediado por ambientes computadorizados pode contribuir
para uma aprendizagem significativa onde o aluno além de compreender deve saber fazer, o
que implica que o aluno adquira um habito de saber pensar matematicamente. A informatica
pode trazer ao processo de ensino aprendizagem uma dimensdo de conhecimentos bastante
interessante, a possibilidade de ir além da linearidade tdo comum em sala de aula, onde o
professor programa as atividades de ensino com comeco, meio e fim, e avalia o aluno
guantitativamente pelo seu desempenho nesse processo. Dessa forma em alguns casos 0s
alunos ndo demonstram interesse e resolvem as atividades mecanicamente, dando pouca

valorizagédo ao conteddo que esta sendo trabalhado. De acordo os PCNs:
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As experiéncias escolares com o computador também tém mostrado que seu
uso efetivo pode levar ao estabelecimento de uma nova relagdo professor-
aluno, marcada por uma maior proximidade, interagdo e colaboracédo
(BRASIL, p. 44).

O uso inteligente dos softwares computacionais em sala de aula é dado como uma
forma de possibilitar mudancas no sistema atual de ensino, podendo ser um recurso no qual o
aluno possa criar pensar e manipular as informacées obtidas pela ferramenta computacional.
Assim, quando se fala em computador na educacdo quer se enfatizar a utilizacdo dos
softwares educacionais e o0 auxilio que esses podem dar aos professores na sua atividade
docente e aos alunos na construcao de conhecimentos.

Neste contexto estudos matematicos continuam sendo uma tarefa indispensavel, pois a
auséncia de conhecimentos interfere negativamente nas interpretacfes dos resultados
fornecidos pelo instrumento computacional. Logo a necessidade e importancia de se aliar
tecnologias computacionais a conhecimentos matematicos, sendo que na utilizacdo dos
softwares algumas conclusbes podem ser equivocadas ocorrendo erros no programa
computacional, no entanto o erro gerado s6 podera ser usado como uma motivacao para o
estudo tedrico do aluno, assim revendo suas provas e demonstracdes para depois esquematiza-

las novamente no software.

2.4 O ENSINO DA MATEMATICA MEDIADO PELA INFORMATICA

Os recursos tecnoldgicos constituem-se de diferentes formas e usos, nos dias atuais um
dos principais agentes de transformacdo da sociedade, por promover inimeras modificacGes
nos meios de producdo e por suas multiplas consequéncias no dia-a-dia das pessoas. Segundo
0s PCNs (1998, p.43),

O uso desses recursos tecnologicos traz significativas contribuicdes a
compreensao e para Se repensar sobre o processo de ensino e aprendizagem
de Matematica a medida que se avanca para o futuro. Considerando as
multiplas possibilidades de utilizagdo do computador e da informéatica no
ensino da matematica.

Como estd descrito nos PCNs, existe diversas formar de mediar o ensino da
matematica fazendo uso das novas tecnologias. Duarte corrobora citando que “com o advento

da Informatica Educativa [...] programas especificos para o ensino da Matematica estdo sendo
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desenvolvidos, direcionados para o publico infantil que recreiam, divertem e educam ao
mesmo tempo” (DUARTE, 2009, p.76). Na atualidade, as escolas encontram-se equipadas
com computadores que oportunizam que o ensino de matematica seja realizado a partir de
jogos, programas e softwares que auxiliam a aprendizagem, mas, para que 0 computador
possa se tornar de fato uma ferramenta educativa com resultados satisfatérios, os educadores
precisam estar preparados para essa mudanca estrutural. Na realidade em que vivemos,
presenciamos muitas escolas com laboratorios de informatica mofando, por falta de uso dos
professores, as vezes por ndo saber mexer e em outros casos por ndo quererem se abrir para o
novo, por achar que o novo requer trabalho. Diante desse contexto fazem-se necessarios que
0s professores se atualizem e aprendam fazer uso dessas ferramentas que podem eficazes no
processo de mediacdo do conhecimento. Um bom exemplo dessas ferramentas sdo 0s
softwares educativos, considerados uma excelente opcdo para mediacdo do ensino

matematico. Acerca disso Magedanz cita que:

Pedagogicamente falando, a utilizacdo de ambientes informatizados,
empregando-se softwares educativos avaliados previamente pelo professor,
acompanhados de uma didatica construtiva e evolutiva, pode ser uma
solugdo interessante para os diversos problemas de aprendizagem em
diferentes niveis. (MAGEDANZ, 2004. p.6)

Dessa forma cabe ao professor o cuidado para escolher a ferramenta que se adeque ao

seu objetivo de aprendizagem. Reiterando o que ja foi dito, o PCNs cita o seguinte:

Quanto aos softwares educacionais é fundamental que o professor aprenda a
escolhé-los em funcdo dos objetivos que pretende atingir e de sua propria
concepcdo de conhecimento e de aprendizagem, distinguindo 0s que se
prestam mais a um trabalho dirigido para testar conhecimentos dos que
procuram levar o aluno a interagir com o programa de forma a construir
conhecimento (BRASIL, 1997, p.47).

O uso do computador ndo pode ser usado como um passatempo, o professor precisa
saber fazer uso do software que atenda as necessidades do conteddo que esta sendo abordando

e que facilite o processo de ensino e aprendizagem por parte dos alunos.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Para a realizacdo desta pesquisa, utilizou-se, a abordagem quantitativa, que segundo
Rampazzo (2005, p.58):

A pesquisa quantitativa se inicia com estudo de um certo nimero de
casos individuais, quantifica fatores segundo um estudo tipico,
servindo-se frequentemente de dados estatisticos, generaliza o que foi
encontrados nos casos particulares.

Com relacdo aos objetivos, a pesquisa foi descritiva, pois, fatos foram observados,
registrados, analisados, classificados e interpretados. Em relacdo aos procedimentos, a mesma
foi exploratéria de campo, pois fomos até a escola buscar as respostas para 0 questionamento

da pesquisa.

3.1 UNIVERSO

Foram aplicado um questionério com cada professor de Matematica que leciona no
corrente ano letivo de 2014 na rede estadual da cidade de Solanea-PB. Foram visitadas quatro
escolas estaduais todas elas localizada na zona urbana da referida cidade sendo: E.E.E.F.
Celso Cirne, E.E.E.M. Arlindo Ramalho, E.E.E.F. Padre Geraldo da Silva Pinto e E.E.E.M.
Doutor Alfredo Pessoa de Lima das quais foram encontrados um total de 16 professores,
sendo que dois professores ndo estavam presentes durante as visitas. Nenhum professor que

estava presente negou-se a responder o questionario.

3.2 INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS

Na tentativa de melhor compreender o problema em questdo, o ambiente escolar foi a
fonte natural e direta da coleta de dados e o questionario foi o instrumento de coleta de dados.

O questionario foi composto por quinze (15) perguntas, das quais, 13 objetivas e duas
subjetivas. As perguntas objetivas tinham o objetivo de analisar se na escola onde os
professores trabalham existe laboratério de informatica; a faixa etaria dos professores; se
ensina no fundamental ou no ensino médio; com que frequéncia eles utilizam a internet; se
eles ja fizeram algum curso voltado para o uso das TIC e quais softwares que trabalhem
Matematica eles conhecem entre outras. J& as questdes subjetivas estavam voltadas para que

0s professores pudessem expressar a opinido, comentando como conheceram alguns
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softwares, e quando necessario, expusessem 0s motivos que os levaram a utilizar as TIC nas
aulas de Matematica e se eles achavam importante o uso dessas TIC nas suas aulas.

Além do questionario como instrumento utilizado para a coleta de dados de
investigacdo, fez-se um levantamento bibliografico sobre a tematica em estudo. De posse
desse levantamento, foi feita uma anélise detalhada dos dados e em seguida foi tragcado um
panorama geral sobre a concepgdo dos professores de Matemaética da rede estadual de ensino

do municipio de Solanea-PB acerca das novas tecnologias no ensino da Matematica.
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4. RESULTADOS E APRESENTACAO DOS DADOS

Nesta parte do trabalho iremos apresentar a analise dos percentuais encontrados apés
aplicacdo do questionario e em seguida analisaremos quantitativamente os resultados.

A manipulacdo dos dados coletados através da aplicacdo do questionério feita por
meio da estatistica descritiva. Para expor os resultados, utilizamos gréficos em formato pizza
criados com o Microsoft Office Excel 2010.

Todos os dados coletados vém expor a opinido dos professores de Matematica da rede

Estadual de Solanea a cerca da sua pratica docente e a utilizacdo das TIC nas suas aulas.

Figura 1 — Género dos professores pesquisados

W Masculino

B Feminino

Fonte: Dados da pesquisa — 2014

A figura mostra 57% dos professores pesquisados sdo do género masculino e que 43%
destes sdo do género feminino. Esse dado mostra que a insercdo de professores do sexo
masculino. Os dados mostram uma predominancia do sexo masculino no que se refere ao

ensino da matematica na cidade de Solanea.



Figura 2: Idade dos professores pesquisados

M De20a30anos
W De30a40anos
W De 40a50anos

H De50a60anos

Fonte: Dados da pesquisa - 2014
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O grafico dois mostra que 21,4% dos professores pesquisados tém de 20 a 30 anos,

29% tém de 30 a 40 anos, 14% tém 40 a 50 anos e que a maioria, 34,6% apresentam idade

entre 50 e 60 anos. Entdo podemos verificar através do grafico que ha uma predominéncia de

professores com idade acima de 50 anos.

Figura 3: Tempo de servico

EDelab5anos
EmDe5al0anos
mDe 10 al5anos
B Del5a20anos
B De20a25anos

m De 25 a30anos

Fonte: Dados da pesquisa — 2014
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Os dados apontam que 28,% dos professores investigados tém de 20 a 25 anos de
servigo prestado a educacéo, outros 28,5% tém de 5 a 10 anos e que a maioria, 43% esta em
reta final de sua contribuicdo com a educacgéo, ou seja, tém de 25 a 30 anos de contribuicao
com a educacdo na rede estadual de ensino do referido municipio. O professor do sexo

masculino aposenta-se com 35 anos de servigo e do sexo feminino com 30 anos.

Figura 4: Modalidade de Ensino

B Ensino Fundamental

W Ensino Médio

B EJA

Fonte: Dados da pesquisa — 2014

Na figura 4 apresentamos a modalidade de ensino dos professores pesquisados. Os
dados revelam que 12,5% dos destes lecionam na Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), que
37,5% lecionam no Ensino Fundamental e que a maioria, um total de 50% sdo professores do
Ensino Médio, o que se justifica ja que a maioria das escolas estaduais, hoje, trabalha apenas
com Ensino Médio.
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Figura 5: Laboratdrio de informatica

BSim

W Nio

Fonte: Dados da pesquisa — 2014

Os dados obtidos demonstram que com relacdo a presenca de laboratério de
informaética que 52% das escolas possuem laboratorio de informatica e 48% afirmaram que
ndo. Esses dados revelam que ainda existem escolas publicas estaduais no referido municipio,
que ndo possuem laboratério de informatica disponivel tanto para os alunos como também
para os professores.

Diante dos dados apresentados pela pesquisa, € significativo o nimero de escolas sem
laboratdrio de informatica, 48%, enquanto que varios estudos comprovam a importancia das
novas tecnologias no contexto da escola. A falta do laboratério impede que o professor possa
utilizar diversos programas voltados para o ensino da Matematica como Geogebra, o Régua e
Compasso e o0 Winplot ferramentas indispensaveis, que permitem através de varios recursos,
que o professor possa ensinar de forma dindmica, interativa e agradavel diversos conteidos

tanto do Ensino Fundamental como do Médio.
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Figura 6: Percentual de frequéncia de uso da internet

B Diariamente
B Umavez por semana
B Umavez por bimestre

B Nunca

Na figura 6 os dados revelam que apenas 7% dos professores nunca usam internet, que
42,8% usam a internet uma vez por semana, 0 que um namero significativo, levando-se em
consideracdo a importancia do uso dessa ferramenta como fonte de pesquisa de contedidos
para o planejamento de suas aulas. Podemos observar também que um ndmero significativo,
50%, destes usam a internet todos os dias para estudar e planejar suas aulas, etc.

A maior parte dos professores participantes da pesquisa utiliza a internet como
subsidio de planejamento de suas aulas, mas ndo a utilizam como ferramenta para o
desenvolvimento dos contetidos ora ministrado em sala de aula, pois vemos na figura 5 que

52% do professora de Matematica responderam que nao utilizam o laboratdrio de informatica.
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Figura 7: Uso de tecnologias na sala de aula

W Sim
N N3o

B Raramente

Fonte: Dados da pesquisa — 2014

Os dados do grafico acima revelam de forma clara e objetiva que aproximadamente
quatorze por cento (14%) dos professores respondentes raramente usa alguns tipo de
tecnologias em suas aulas, ja vinte e nove por cento (29%) responderam que usam sempre
algum tipo de tecnologias em suas aulas e cinquenta e sete por cento (57%) ndo usam nem um
tipo de tecnologia em sala de aula. Apesar de muitos autores defenderem o uso das
tecnologias em sala de aula mostrando que as mesmas sendo utilizada de forma correta
facilitam a aprendizagem dos alunos e possibilitam a exploracdo de um leque de acbes
pedagogicas no decorrer de uma aula, vemos que muitos professores ainda resistem a usar
essas ferramentas. Por outro lado, podemos observar que a 29% ja entendeu que uso das Tics

pode contribuir para o processo de construcéo de conhecimento.
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Figura 8: Tipo de software

B Geogebra
B Winplot
M Régua e compasso

B Qutros

Fonte: Dados da pesquisa — 2014

Essa questdo demonstra que vinte e cinco por cento (25%) dos professores conhecem
outros tipos que ndo estava presente no questionario. Ja& no que diz respeito ao software
geogebra trinta e um por cento (31%) dos respondentes afirmaram j& conhecer essa
ferramenta, quarenta e quatro por cento (44%) responderam que conhecem o software régua e
compasso e nenhum respondente assinalou que conhecem o software Winplot.

Diante do foi analisando percebemos que ainda € um pouco limitado o uso de
softwares nas aulas de Matematica, pois apesar de (44%) dos professores responderam que
conhecem o software régua e compasso e 31% afirmarem que conhecem o geogebra vemos
na figura 7, que 57% dos professores ndo usam nenhum tipo de tecnologia e programas em
sala de aula.

Em relacdo conhecimento de softwares especificos da propria Matematica foi exposto
aos professores 0 nome de alguns softwares como: Régua e Compasso, Geogebra e Winplot,
mas ficando aberta a questdo para que eles pudessem expor 0 nome de outros, caso fosse do
conhecimento deles.

Ao analisar os dados, verificou-se que alguns professores conhecem mais de um
software. Dos quatorze (14) professores entrevistadas oito (8) afirmaram conhecer o software
Geogebra, sendo esse 0 mais conhecido entre os professores, ficando em segundo lugar o
software Régua e Compasso e em terceiro o Winplot, sendo o menos conhecido pelos
docentes.
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Figura 9: Curso para o uso de tecnologias da informacéo nas aulas de Mateméatica

WSim

W Nado

Fonte: Dados da pesquisa — 2014

O grafico acima mostra que 64% dos professores da rede Estadual de Solanea, ja participaram
de algum curso voltado para o uso das tecnologias nas aulas de Matematica e que 36% nunca

fez um curso voltado para o uso das tecnologias em sala de aula.

Figura 10: Uso de algum software nas aulas de Matemética

mSim

mNio

Fonte: Dados da pesquisa — 2014

Podemos observar através da figura 10 que apenas 42,80% dos professores utilizam

algum tipo de software e 57,20 % dos professores ndo usam nenhum tipo de software em suas
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aulas. Esses dados s&o muito interessantes, porque na figura 10 mostra que 64% dos docentes
ja participaram ao menos de um curso de formacédo para o uso das tecnologias em sala de aula

e no entanto apenas 42,80% faz uso das tecnologias em suas aulas.

Figura 11: Relevancia dos softwares

BSim

W Nio

Fonte: Dados da pesquisa — 2014

No que diz respeito aos professores que ja tiveram a experiéncia de utilizarem alguns
dos softwares sugeridos no questionario, podemos observar que setenta e dois por cento
(72%) deles afirmaram que com o uso do software os alunos se mostraram mais
entusiasmados e interessados no decorrer da aula, apenas vinte e oito por cento (28%) dos
respondentes afirmaram ndo ter observado nenhuma relevancia nem interesse dos alunos no
decorrer da aula ministrada com o uso de algum tipo de tecnologia.

O uso das tecnologias, mais precisamente de alguns softwares, favorece a
aprendizagem do aluno e deixa as aulas mais atrativas, funcionando como um agente de
mudanca através das multiplas possibilidades que o aplicativo oferece ao professor.
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Figura 12: Mudanca de comportamento dos alunos

BWSim

mNio

Fonte: Dados da pesquisa — 2014

Neste grafico podemos verificar que setenta e nove por cento (79%) onze (11) dos
professores afirmam que o usaram software ou outro tipo de tecnologias em sala de aula os
alunos mostraram um comportamento melhor durante a aula, participando e interagindo com
0 assunto que ora era abordado. Apenas vinte e um por cento (21%) que representa trés (3)
professores afirmaram ndo ter visto nem um entusiasmo por parte dos alunos quando

ministraram aula com o uso de algum software.

Figura 13: Local onde é usado o software

W Salade aula

W Laboratorio

Fonte: Dados da pesquisa — 2014
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Dos 71,42 % dos professores que afirmaram o uso de software em sala de aula estes
utilizam estes programas apenas como demonstragdo com o auxilio do Datashow. Apenas
28,58% dos professores utilizam os programas no laboratorio, o que possibilita o uso correto
dos programas pelos alunos. Os professores que utilizam o programa em sala de aula o
fazem porque ou ndo existe laboratério na escola ou os computadores ndo séo suficientes para

todos os alunos.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

As novas tecnologias tem causado um grande impacto em todos os segmentos da
sociedade. A escola e o professor como partes integrantes deste contexto ndo poderiam estar
excluidos.

O presente estudo de caso apresenta leituras que proporcionam refletir sobre o uso das
tecnologias como recurso didatico pedagogico nas aulas de matematica e 0 que devera ser
observado para se tornar mais um elemento eficaz no desenvolvimento das habilidades e
competéncias dos contetudos programados. Neste contexto, o professor € o ator principal em
trazer para o convivio da sala de aula as multiplas experiéncias e possibilidades que as novas
tecnologias, aqui representadas por diversos programas voltados ao ensino da matematica
podem proporcionar, dinamizar e facilitar a aprendizado da disciplina.

As politicas educacionais foram criadas para garantir tanto aos professores como aos
alunos, o direito de estar inserido num mundo informatizado e globalizado, que faz parte da
realidade cotidiana de ambos os sujeitos (professor-aluno) no que diz respeito em adquirir
conhecimento de forma mais réapida, eficiente e eficaz.

Os resultados obtidos na pesquisa realizada com os professores de Matemaética da rede
Estadual de ensino da cidade de Solanea nos mostra que é significativo o numero de escolas
sem laboratério de informatica como podemos verificar na Figura 5 (Pag. 24) que é de 48%, e
que 71,42% (Figura 13. Pag. 30) dos professores ao fazerem uso de software em sala de aula
utilizam estes programas apenas como demonstragdo com o auxilio do Datashow. Este dois
dados tem uma relacdo direta com a falta de recursos das escolas, o que inviabiliza 0 uso
adequado dessas ferramentas tdo importantes, como séo os programas voltados para o ensino
da matematica.

O uso das tecnologias em sala ndo depende somente da formagédo do professor, mas
também que a escola ofereca um espaco (laboratdrio de informética) adequado para que 0s
professores e 0s educandos possam desenvolver uma proposta, que permita transformar o
processo de ensino em algo dindmico e desafiador e ndo somente como um mera
demonstracéo feita pelo o professor em sala de aula. Ao usar o datashow, o professor apenas
faz uma demonstracdo do programa, nao proporcionando ao aluno a interatividade e o
desenvolvimento de tarefas que este recurso proporciona.

Outro dado que chama atencdo € o pouco uso que os professores fazem da internet,

(pag. 25) onde 42,8% desses sujeitos usam a internet apenas uma vez por semana. Por outro
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lado vemos na figura 9, que 64% dos respondentes ja participaram de algum curso voltado
para 0 uso das tecnologias em sala de aula, isso indica que nem sempre o0 saber e a pratica
anda juntas quando ndo se tem mecanismo ou ferramentas disponiveis em quantidade
suficiente para promover um trabalho efetivamente correto. Em contrapartida vemos que
(Figura 9 . Pag. 28) 36% dos professores ainda ndo participaram de nenhum curso voltado
para o uso das TICs em sala de aula, neste caso, talvez esses professores ainda tenham receio
em utilizar o computador ou software nas suas praticas educacionais, o fato € que o uso dos
programas no ambiente escolar deve auxiliar o processo de aprendizagem dos educando se
ndo conduzi-lo.

De acordo com os professores, 79%, (Figura 12. Pag. 30) quando usaram algum tipo
de tecnologia durante a aula perceberam mudanca no comportamento dos alunos, ou seja, eles
prestaram mais atencdo na aula e se mostraram mais interessados nos contetdo ministrado.
Porém é preciso compreender que a ferramenta tecnologias ndo é o solucionador dos
problemas da educagdo esses programas proporcionam uma mediacdo entre professores,
alunos e contedo assim sdo necessarios romper com os velhos métodos de ensino e de forma
gradativa incorporar as TICs no cotidiano das escolas e no planejamento dos professores.

Os programas e as tecnologias podem proporcionar, quando utilizados de maneira
correta, uma maior construcdo saberes aos educando a partir da comunicacgéo e interacdo com
um mundo de pluralidades. No caso especifico da disciplina de matematica, as tecnologias de
informacdo e comunicacdo funcionam como pontes ligando o conhecimento do aluno as
maultiplas possibilidades de construcdo de saberes no decorrer da aula, no entanto, é necessario
e urgente que a escola proporcione as condi¢cdes adequadas com laboratérios e programas
especificos para o uso didatico. O professor necessita receber treinamento adequado possa que
possa utilizar plenamente os recursos tecnologicos.

Através das pesquisas foi possivel compreender como o professor esta atuando
nas escolas no tocando ao uso ou ndo das novas tecnologias, quais motivos os influencia ao
aplica-los na disciplina de matematica e quais 0os tornam impossiveis de atingi-los na sua
aplicacdo. Esses motivos foram abordados atraves de um questionario aplicado nas escolas,
gue mostra como os professores vém este recurso como pratica pedagdgica, cujos resultados
apresentados evidenciam que 0s entrevistados tem acesso aos recursos tecnolégicos e em
algum momento os usam para elaborar os conteddos programaticos, mas tém dificuldade de
aplica-los devido a estrutura das salas de aulas e laboratério de informatica, quantidade de

alunos por turma e sua limitacdo de conhecer os recursos tecnoldgicos.
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A pesquisa aborda um tema relevante para discutir e refletir sobre o ensino da
matematica através dos recursos tecnoldgicos nas salas de aulas das instituicdes de ensino na
rede publica brasileira, colocando em evidéncia as praticas utilizadas pelos professores em
ministrar aulas que envolvam os recursos tecnolégicos. Portanto, os beneficios da pesquisa
serdo importante para a instituicdo de ensino, gratificante para os docentes e discentes,
satisfatorio para a sociedade. Com recursos dindmicos e interativos aprender matematica

podera se transformar em uma tarefa prazerosa tanto para o aluno quanto para o professor.
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QUESTIONARIO PARA EFEITO DE PESQUISA MONOGRAFICA RESPONDENTE
— PROFESSOR (A)

Este questionario tem a finalidade de buscar dados sobre o tema “As concepcdes dos
professores acerca do uso das tecnologias na aula de matematica da cidade de Solanea-PB”.
Trata-se de um estudo monografico de conclusdo do Curso de Especializacdo em
fundamentos da Educacao: Praticas pedagogicas interdisciplinares — UEPB desenvolvido pelo
0 aluno Luiz Eduardo dos Santos, orientado pela professora Mestra Maria do Socorro T.
Palitd Santos da mesma instituicdo. Desde ja agradecemos a sua colaboracao.

Escola

1. Sexo: 2. ldade:
( ) Masculino Anos completos.
( ) Feminino

3. Leciono no ensino: 4. A quanto tempo vocé leciona a
( ) Fundamental I1 disciplina de matematica?

( ) Médio
( )EJA

5) A escola que vocé trabalha tem laboratorio de informética
( )Sim ( ) Néo

6) Voceé ja fez algum curso voltado para o uso de tecnologias da informacdo e comunicacdo
nas aulas de Matematica?
( )Sim () Né&o

7) Com que fregiiéncia usa a internet para pesquisar conteidos para serem utilizados em sala
de aula?

( ) Diariamente

() Uma vez por semana

() Uma vez por més

() Nunca

8) Vocé faz uso de algum tipo de tecnologia nas suas aulas?
() Sim ( ) Néo ( ) Raramente

9) Marque o(s) software(s) abaixo, caso vocé conhega algum.
( ) Geogebra () Winplot ( ) Réguaecompasso Outro
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CASO VOCE NAO CONHECA NENHUM SOFTWARE PASSE PARA QUESTAO 15

10) Se conhece alguns dos softwares citados na questéo 9, ja trabalhou com essas ferramentas
nas sua aulas na escola estadual onde vocé trabalha?
() Sim ( ) Nao

11) Se na questdo 9 a resposta foi sim, na sua opinido o uso do software favorece
aprendizagem dos alunos?
( ) Sim ( ) Naéo

12) Os alunos se mostraram mais entusiasmados com o uso do software?
() Sim ( ) Néo

13) Ainda se sua resposta foi sim na questdo 9, o trabalho com o software foi:
() nasala de aula apenas vocé com o seu computador e 0s alunos observando;
() no laboratério de informatica com os alunos realizando as tarefas no computador;

14) Caso vocé nunca tenha utilizado algum tipo de tecnologia da informagédo ou comunicagéo
em suas aulas, levante pelo menos dois motivos para esse fato.

15) Vocé acredita ser importante o uso de tecnologias nas aulas de matematica? Justifique sua
resposta.




