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RESUMO

A sociedade atual vive momentos de expressivas modificacbes em consequéncia dos
avancos tecnologicos que demandam da sociedade. Cada vez mais se busca a
necessidade da incluséo digital dos cidaddos e a escola se apresenta como ambiente
capaz de fazer imergir tais tecnologias a servico de uma metodologia de ensino a favor
da insercdo dos alunos nesta sociedade da informacgdo anulando, assim, as diferengas
sociais ndo pertinentes a esse processo. A inclusdo digital € uma necessidade gritante
ndo s6 para a classe estudantil, mas para a sociedade como um todo, sendo uma forma
de aprendizagem onde o individuo passa a interagir no mundo das midias digitais.
Baseado nestes preceitos, a presente pesquisa utilizou-se como instrumento para coleta
de dados um questiondrio com os alunos do 8° ano do ensino fundamental de uma
escola pablica do municipio de Malta-PB. A abordagem metodolégica utilizada foi a
pesquisa participante, com a analise dos dados quanti-qualitativa. Ao final do estudo,
observamos a necessidade da reflexdo sobre os beneficios das tecnologias da
informac&o e comunicagdo na pratica docente, bem como identificamos como as TIC
podem melhorar o processo de ensino aprendizagem no que se refere a utilizacdo destes
recursos.

Palavras- chave: Inclusdo digital. Sociedade. Tecnologias da informacdo e

Comunicacao.



ABSTRACT

Modern society lives moments of significant changes as a result of technological
advances that demand of society. Increasingly seeking the need for digital inclusion and
the school environment presents itself as capable of immersing such technologies in the
service of a teaching methodology for the integration of students in this information
society, thus aborting the irrelevant social differences this process. Digital inclusion is a
crying need not only for student class, but for society as a whole, being a form of
learning where the individual starts to interact in the world of digital media. Based on
these principles, this research was used as a tool for data collection, a questionnaire with
students from the 8th grade of elementary education in a public school in the town of
Malta-PB. The methodological approach was participatory research with the analysis of
quantitative and qualitative data. At the end of the study, we observed the need for
reflection on the benefits of information and communication technologies in teaching
practice, as well as identify how ICT can enhance the teaching-learning process in
relation to the use of these resources.

Keywords: Digital inclusion. Society, Information and Communication Technologies.
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1. INTRODUCAO

N&o somente para ajudar o docente a cumprir sua funcdo, mas também pelo fato
que a sociedade respira a tecnologia cotidianamente, algumas tecnologias foram
inseridas na sala de aula ao longo do tempo, como as j& consagradas: giz e quadro-
negro. Apesar de ndo ser habitual chama-los de tecnologias, estes elementos pertencem

a esta categoria, como afirma Leite (2008, p. 71):

[...] a presenca da tecnologia na sociedade ndo é um fato novo. O
papel, 1apis, quadro-negro etc., estdo nas salas de aula ha muito tempo
— eles séo tecnologia? Claro, ndo eletronicas, mas tecnologias, pois
auxiliam o homem a executar uma tarefa e, neste caso, o professor e
o0s alunos a construir conhecimento.

Neste século XXI, muito se fala em tecnologias e, sabemos que muitas vezes o
seu uso nas instituicbes formais é escasso. A situacdo é ainda mais grave nas escolas
publicas, mais precisamente no sertdo paraibano, onde o investimento nas escolas
inseridas nesse meio, por parte do governo ainda é insatisfatorio.

Percebemos ao analisarmos 0 tempo e o avanco tecnoldgico nesse século XXI
como objeto de auxilio a sociedade em geral, pouco evoluiu além de ferramentas
essenciais como o uso do celular e etc.,, ou seja, ndo acompanhando de maneira
consistente 0 avanco das tecnologias. Esta era uma das metas — incluir a tecnologia
efetivamente nas escolas - que a Conferéncia Mundial sobre Educacdo para Todos,
realizada em Jomtien, Tailandia, 1990, e organizada pela Organizacdo das NacOes
Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO), Fundo das Nagdes Unidas
para a Infancia (UNICEF), pelo Programa das NacGes Unidas para o Desenvolvimento
(PNUD) e Banco Mundial, depositou esperanca (WCEFA, 1990).

Mesmo contendo video, maquina fotografica, televisdo, computadores, internet,
entre outros instrumentos de informacdo e comunicagdo, em se tratando de utilizacéo
pedagdgica das TIC (Tecnologias de informacdo e comunicagédo), a escola, em pleno
século XXI, ainda deixa muito a desejar. E com a chegada dos recursos tecnolégicos nas
escolas, exige-se dos educadores uma nova atitude frente a sua pratica pedagogica.
Conhecer as novas formas de aprender, informar, produzir, comunicar e reconstruir

conhecimento, é fundamental para a formacdo de cidaddos melhor qualificados para
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atuar e conviver na sociedade, conscientes de seu compromisso, expressando sua
criatividade, e transformando seu contexto.
Nesse sentido, Levi (1999, p. 1732), reforga:

Como manter as préaticas pedagogicas atualizadas com esses novos
processos de transacdo de conhecimento? N&o se trata aqui de usar as
tecnologias a qualquer custo, mas sim de acompanhar consciente e
deliberadamente uma mudanga de civilizagdo que questiona
profundamente as formas institucionais, as mentalidades e a cultura
dos sistemas e educacionais tradicionais e, sobretudo aos papéis de
professor e de aluno.

Baseado nestes pressupostos, integrar as tecnologias como apoio ao ensino
aprendizagem é um amplo desafio para a educacdo, especialmente na rede publica de
ensino para dar igualdade de condicGes aos educandos. O educador necessita buscar
ferramentas eletrénicas para atender a necessidade e a curiosidade dos educandos. Séo
necessarias novas competéncias e atitudespara que o processo ensino-aprendizagem seja
significativo.

O fato € que muitos dos professores — que, em geral, devido ao baixo salario e
outros fatores que também influenciam nessa dificuldade vém aperfeicoando-se com
muita dificuldade no que diz respeito as tecnologias, seja por iniciativa propria ou por
incentivos de politicas publicas — como o Educador Digital aqui na Paraiba - visando
adequar-se as peculiaridades dos seus educandos e, com isso, ndo ficar distante da
realidade deles.

Apesar disso, com a ndo utilizacdo dos recursos tecnoldgicos, requisito essencial
neste milénio, os estudantes de escolas publicas da regido delimitada pelo sertdo
brasileiro, que ndo estdo se adequando as novas tecnologias, estdo se colocando atras na
concorréncia do mercado de trabalho e, podemos inferir que um dos fatores que
proporcionam esta exclusdo é o fato de que os professores ndo sabem como usar a
tecnologia da informacdo de forma apropriada visando a facilitacdo do seu trabalho e,
principalmente, promover um aprendizado mais democréatico perante seus educandos € a
preparacgéo destes para uma realidade digital. Esses e outros fatores exprimem uma dura
realidade na qual alguns professores tentam, cotidianamente, superar e buscar aprender
novas metodologias para ensinar e, com isso, buscar explorar a criatividade dos alunos

em sala de aula.
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Compreendemos que o objetivo primeiro da educacéo € a formacéo do individuo
para o exercicio da cidadania capacitando o sujeito para as transformacdes necessarias
ao desenvolvimento da humanidade e sua qualificacdo para o mercado de trabalho (Lei
de Diretrizes e Bases da Educacdo LDB — 9.394/96).

Partindo deste pressuposto, ao verificar que 0 mundo hoje gira em torno das
tecnologias, pois com elas podemos nos comunicar com qualquer pessoa, em qualquer
lugar do mundo, podemos monitorar/fiscalizar/supervisionar empresas, escolas, até
mesmo saber o que estd acontecendo em determinado local sem estar nele, seja em
espacos da economia, transporte, indudstria, entre outros, ndo disponibilizar tais recursos
com responsabilidade nas escolas torna-se negligéncia pedagogica, uma vez que tal acao
reforca a exclusao social.

Acreditamos que 0s jovens que ndo tem acesso a uma educacdo inclusiva e
contextualizada com as ferramentas indispensaveis para sua promocao perante a
sociedade, carecem, no minimo, aprender também como funciona a tecnologia dos
computadores e dispositivos eletronicos, pra que fins ela serve ou até mesmo dominar
recursos simples e/ou complexos.

Assim, esse trabalho trata da tematica: “A inclusdo das tecnologias no cotidiano
escolar”, desenvolvido na cidade de Malta- PB, que se iniciou em 2013 e que vem se
expandindo gracas ao apoio dos alunos do 8° ano, que incorporaram a ideia de
investigar a ajudar, e transmitir a importancia da utilizacao dos recursos tecnolégicos no
ambiente escolar que tem por objetivo promover a inclusdo digital/social dos alunos da
escola.

Tragamos como objetivo de pesquisa investigar, examinar e descrever a
importancia da inclusdo das tecnologias na sala de aula, que utiliza o computador como
principal instrumento educacional. Para tanto, levantamos as principais dificuldades
encontradas pelos alunos com relacdo ao uso das novas tecnologias, observamos o
processo de utilizacdo e atuacdo de tecnologias sob o ponto de vista dos educandos,
envolvidos no projeto a Inclusdo das Tecnologias no Cotidiano Escolar.

A metodologia utilizada na pesquisa foi a Pesquisa Participante, uma vez que a
pesquisadora é professora da turma pesquisada. A abordagem metodoldgica utilizada
para a analise dos dados contidos no presente estudo configura-se quanti-qualitativa,
tendo o estudo de caso como seu foco principal, nesse caso a Inclusdo das Tecnologias

no Cotidiano Escolar.
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O interesse por essa tematica se deu, principalmente, pelo desejo de aprimorar
conhecimentos de informética e pela identificagio com a proposta da Inclusdo das
Tecnologias e, ao notar a escassez de projetos envolvendo essa tematica na cidade de
Malta-PB, mais especificamente numa sala de aula do 8° ano na Escola Estadual de
Ensino Fundamental e Médio Dr. Antonio Fernandes de Medeiros, tendo em vista
compartilhar um conhecimento cada vez mais igualitario e promissor, suscitou o desejo
de registrar a experiéncia para que sirva de fonte e exemplo a outros alunos e
pesquisadores. Portanto, essa investigacao encontra relevancia no cenario apresentado,
bem como numa formacéo pessoal e profissional, uma vez que entre as competéncias e
habilidades dos profissionais esta o uso de diferentes midias e linguagens, em diferentes
espacos e tempos educativos.

Sendo assim, 0 nosso trabalho esta dividido em seis capitulos, onde abordamos
as considerac6es introdutdrias no 1° capitulo que apresenta em termos gerais, 0 processo
da pesquisa. No 2° capitulo tratamos das TIC e a globalizacdo que trara uma breve
sintese sobre 0 uso da internet no espaco educativo. Depois, ainda mais resumidamente,
traremos um breve historico da Informatica no Brasil, uma pequena linha do tempo
abordando alguns dos principais acontecimentos no que diz respeito a evolucdo dessa
tematica no pais.

Adiante no capitulo 3°, intitulado O cotidiano escolar e as dificuldades no ensino
publico, abordamos seus problemas e suas possibilidades de superacdo. No capitulo 4°
apresenta os procedimentos metodoldgicos adotados. O capitulo 5° trata da analise dos
resultados, e por fim no 6° capitulo apresenta as Consideracfes Finais referentes a
pesquisa.
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2. ASTIC E A GLOBALIZACAO

A globalizagédo entende-se como um processo de aprofundamento da integracdo a
todos os niveis (econdmico, cultural, social a politico), que diz respeito a forma que o
mundo interage e aproximas as pessoas. Isto significa que podemos nos comunicar com
qualquer pessoa em qualquer parte do planeta, pois vivemos em tempos de grandes
transformacgfes no campo tecnoldgico, principalmente das tecnologias digitais que vem
mudando a sociedade mundial.

Ao tempo em que a sociedade vivencia essas transformacdes cada vez mais
crescentes, lhes é exigida naturalmente informagdes e habilidades que permitam o
individuo interagir com o mundo.

Dentro deste contexto Moran (2007, p.167), comenta que:

Quanto mais avangadas as tecnologias, mais a educacdo precisa de
pessoas humanas, evoluidas, competentes e éticas. S&o muitas
informacgdes, visdes, novidades. A sociedade torna-se cada vez mais
complexa, pluralista e exige pessoas abertas, criativas, inovadoras,
confiaveis.

A globalizagdo evoluiu bastante em decorréncia e, sobretudo as TIC (tecnologias
de informacdo e comunicacdo), e a internet foi um grande impulso para o seu
desenvolvimento. As novas tecnologias também registram um desenvolvimento
acelerado, pois todos os dias sdo produzidos novos dispositivos moveis, televisdes,
computadores, e etc. E impressionante, como na atualidade as tecnologias tornam-se
cada dia mais obsoletos, ocasionando algo positivo do ponto de vista que, quando mais
exacerbado o avanco tecnoldgico maior sera a consolidacdo positiva a globalizagéo.

A correta globalizacdo corresponde a um processo dinamico, ela é informacional
e econdmica. Ela é uma forga integradora e homogeneizadora com confirmagéo no
fluxo informacional promovido pelas TIC.

Neste sentido, Bonilla (2005, p. 21) afirma que:

As TIC, mais do que um simples avan¢o no desenvolvimento da
técnica, representam uma virada conceitual, a medida que essas
tecnologias ndo sdo mais apenas uma extensdo dos sentidos humanos,
onde o logos do fazer, um fazer mais e melhor, compde a visdo do
mundo. As tecnologias da informagdo e comunicacdo sdo tecnologias
intelectuais, pois ao operarem com proposi¢Oes passam a operar sobre
0 proprio pensamento, um pensamento que é coletivo, que se encontra
disperso, horizontalmente, na estrutura em rede da sociedade
contemporanea.
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A globalizacdo como processo € dinamica e incoerente. Ao promover a
integracdo entre pessoas, empresas e paises, ela promove, a0 mesmo tempo, a
desintegracdo. Ao promover a convergéncia informacional, ela desperta a divergéncia.
Ao criar novos processos de trabalho, os antigos sdo destruidos. Ao incluir individuos,
instituicOes e Nacdes na rede econdmica e informacional globalizada, automaticamente
ela estabelece a exclusdo dos “outros”.

Deste modo, Giddens (2001, p. 376), argumenta de forma clara que as formas de
impressdo até a comunicacdo eletronica e a midia tém desempenhado papel central no
desenvolvimento das instituicdes modernas. Entretanto, o ponto de vista negativo desta
globalizacdo é que nela estdo presentes as exclusfes socais politicas, econémicas e etc.,
advindas da mesma.

A extensdo das tecnologias da Informacdo (TIC), na sociedade de modo universal
tem alcancado grandes proporcfes nos ultimos anos. Esses recursos tecnolégicos tém
provocado amplas modificagBes na economia, na inddstria, no governo, na sociedade, e
na educacdo. Deste modo as TIC, tem relevante importancia no desenvolvimento
econdmico e social no mundo atual.

Neste sentido, Falavigna (2011, p.28), afirma que:

As TICS foram sendo encaradas como 0s principais mecanismos de
aceleracdo da vida globalizada e frenética na qual estamos imersos, e
também uma das grandes esperancas de liberar energias e processos
criativos, de criar e compartilhar conhecimentos, de enfrentar
caréncias educacionais, informacionais e culturais.

As novas propostas das TIC tém, portanto, consequéncias sociais, culturais e
éticas. Elas oferecem flexibilidade, individualidade e interacdo com seus usuarios em
tempo real, com acesso de ponto por telecomunicagdes. Temos como exemplo 0s jogos
de hoje, eles estdo cada vez mais desenvolvidos e gracas a globalizacdo podemos jogar
com outras pessoas online e comunicar com elas ao mesmo tempo, o que € muito mais
atrativo para os jogadores, dentre outros recursos que facilitam de um modo geral a vida
de todos que vivem em sociedade.

A sociedade tanto dos paises desenvolvidos quanto 0s que estdo em
desenvolvimento, buscam o acesso as TIC, para a solucdo de seus problemas. Mas nem
sempre 0s problemas criticos pessoais ou publicos promovem solugdes técnicas atraves
de um acesso rapido & informagdo. O grande desafio é saber dosar o uso das

Tecnologias de maneira a poder proporcionar um mundo melhor a todos.
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2.1 O uso das TIC na educacéo

A cultura tecnoldgica influencia a alteragdo/transformacgéo de uma cultura escolar
por estabelecer mudancas no ambiente da escola, que vdo desde modificacbes
administrativas até transformacGes nas relagdes sociais, ndo sO seus grupos internos,
mas também externos como pais e comunidade em geral. Dentro deste contexto,

Valente (1999, p.4), afirma que:

A implantacdo da informéatica, como auxiliar do processo de
construcdo de conhecimento, implica em mudancas na escola que véao
além da formacao do professor. E necessario que todos os segmentos
da escola — alunos, professores, administradores e comunidade de pais
— estejam preparados e suportem as mudangas educacionais
necessarias para a formacéo de um novo profissional, nesse sentido, a
informatica € um dos elementos que deverdo fazer parte da mudanca,
porém essa mudanga € muito mais profunda do que simplesmente
montar laboratérios de computadores na escola e formar professores
para a utilizacdo dos mesmos.

A chegada das tecnologias no recinto escolar gera uma mudanca de paradigmas.
A Informatica Educativa nos oferece uma imensiddo de recursos que, se bem
aproveitados, nos dao suporte para o desenvolvimento de diversas atividades com os
alunos. Todavia, a escola presente continua muito enraizada ao padrao jesuitico, no qual
o professor fala, o aluno escuta, o professor manda, o aluno obedece.

A chegada da era digital coloca a figura do professor como um “mediador” de
processos que sdo estes sim, dirigidos pelo proprio sujeito aprendiz. “Porém, “para que
isso ocorra de fato, é preciso que o professor ndo tenha” medo” da possibilidade de
autonomia do aluno, pois muitos acreditam que com o computador em sala de aula, o
professor pede o seu lugar. Pelo contrario, as maquinas nunca substituirdo o professor,
desde que ele modifique seu papel e sua identidade a partir da utilizacdo das novas
abordagens pedagogicas que as tecnologias facilitam.

A adocédo das TIC em sala de aula traz para os educandos, muitos caminhos a
percorrer e para isso é preciso a presencga do professor, pois é ele quem vai dinamizar
todo este novo processo de ensino-aprendizagem por intermédio dessa ferramenta,
explorando-a a0 maximo com criatividade, conseguindo o intuito maior da Informética
Educativa: mudanca, dinamizacédo, envolvimento, por parte do aluno na aprendizagem.

Segundo Valente (1993, p. 06):
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A mudanga da funcdo do computador como meio educacional
acontece juntamente com um questionamento da funcéo da escola e do
papel do professor. A verdadeira fun¢do do aparato educacional ndo
deve ser a de ensinar, mas sim a de criar condi¢Oes de aprendizagem.
Isso significa que o professor precisa deixar de ser o repassador de
conhecimento — o computador pode fazer isso e o faz tdo eficiente
guanto professor — e passar a ser o criador de ambientes de
aprendizagem e o facilitador do processo de desenvolvimento.

Compete ao professor e aluno explorarem ao maximo todos 0s recursos que a
tecnologia nos apresenta, de forma a colaborar mais e mais com a aquisicdo de
conhecimento. Ressalta-se ainda que o estudante € antes de tudo, o fim, para quem se
aplica o desenvolvimento das praticas educativas, levando-o a se inteirar e construir seu
conhecimento, por intermédio da interatividade com o ambiente de aprendizado.

Na realidade, varios educadores inseguros, ou sem (tempo de) formacdo em
novas tecnologias se recusam a aceitar as mais recentes ferramentas tecnoldgicas que
estdo prontas também para auxilid-los no processo de ensino-aprendizagem, na
democratizacdo e socializacdo de informagdes e na construcdo cooperativa de
conhecimentos.

Como educadores, temos também a responsabilidade de buscar, e com isso,
tentar adotar os recursos para que nossos alunos sejam participantes no processo e que

se beneficiem desses avangos. Dentro deste contexto, Ponte (2001, p.13), comenta que:

Os educadores precisam saber como usar 0S nNovos equipamentos e
softwares, assim como investigar qual é o seu potencial, 0s seus
pontos fortes e os seus pontos fracos. Estas tecnologias, mudando o
ambiente em que os professores trabalham e o modo como se
relacionam com outros professores, tém um impacto importante na
natureza do trabalho do professor e, desse modo, na sua identidade
profissional.

A presenga das tecnologias, principalmente do computador, na educacao requer
das instituicOes (escolares e ndo escolares) e do professor (ou outro agente/educador)
novas posturas frente ao processo de ensino e de aprendizagem. Levy (1995), afirma
que a informatica € um campo de novas tecnologias intelectuais, aberto, conflituoso e
parcialmente indeterminado.

Nesse contexto, 0 uso desses recursos, particularmente na educagdo, ocupa
posicdo central e, por isso, € importante refletir sobre as mudancas educacionais

provocadas por essas tecnologias, que propde novas praticas docentes e proporcionando
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experiéncias de aprendizagem significativas para os alunos. Nesse sentido, & preciso
contribuir para a inclusdo da cibercultura por meio de um movimento global de
renovacéo cultural (BARBOSA, 2007). E isso pode ocorrer em espagos escolares e ndo
escolares.

A partir do momento que os sujeitos aprendem a trocar informacdes entre si,
estédo participando ativamente do seu processo de aprendizagem, e ao identificar suas
dificuldades tomam a iniciativa de perguntar ao professor e/ou colegas para resolver o
que Ihes inquietam.

A utilizacdo de TIC ndo substitui o professor, mas auxilia no desenvolvimento
das atividades educacionais através do intercAmbio de informacbes e do estimulo a
consciéncia critica e talvez a cOpia de textos, de forma mais agil, concreta e agradavel
para o aluno, ou seja, uma praxis inovadora. Logo, o conhecimento ndo é mais somente
do professor, pois vem de varias direcfes e entre os proprios alunos, no qual os alunos
aprendem fazendo, sendo o papel do professor como mediador.

Assim, entendendo o computador como um instrumento que potencializa a
aprendizagem, e que segundo Papert (1994), proporciona maior interacdo dos estudantes
entre si, reduzindo o isolamento e contribuindo para uma construcdo cooperativa de
conhecimentos, as TIC devem fazer parte de qualquer projeto educacional.

Diante disso, os educadores precisam continuar em formacdo. Apesar de todos
terem as suas habilidades e experiéncias docentes, mas em se tratando de TIC,
especialmente, é preciso uma continua preparacdo profissional, porque esta € uma area
de constantes descobertas e aprimoramentos, exigindo uma atualizacdo permanente.
Estamos ensinando aos jovens, logo ndo podemos nos apresentar avessos a mudangas,
sendo possivelmente podemos esperar que estes ndo acompanhassem a evolucdo das
maquinas Para formar espirito inovador e desbravador é preciso também té-lo.

Baseado nestes pressupostos, os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) para
0 ensino medio ao apresentar as novas orientagdes para o ensino, destacam o papel da

discussdo e argumentagdo de temas de interesse de ciéncias e tecnologia:

[...] acompanhar criticamente o0 desenvolvimento tecnoldgico
contemporéneo, tomando contato com o0s avangos das novas
tecnologias nas diferentes areas do conhecimento para se posicionar
frente as questdes de nossa atualidade (BRASIL, 2002, p. 117-118).
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Vimos com isso, que é preciso avancar para alem da simples incorporacao fisica
de computadores nas escolas, sobretudo nas comunidades rurais, entendendo como as
relacOes didatico-pedagdgicas acontecem mediante a utilizagdo das novas tecnologias e
que dificuldades ha nessas relacdes. Dentro deste contexto, Baccega (1996, p.7), afirma
que:

Inegavelmente, a profissdo do professor o desafia, a cada dia, a reunir
inimeros meios de comunicacdo e educacdo no trabalho pedagdgico,
vez que, quer gueira, quer ndo, a tecnologia ja é presenca efetiva na
escola porque se acha introjetada na cultura de nossos alunos.

A sociedade atual vive um contexto politico, social, cultural e econémico que
exige da escola o cumprimento de seu papel social no sentido de aquisicao, construcéo e
reconstrucdo dos conhecimentos cientificos e tecnologicos necessarios a insercao de
todos, como cidaddos, tanto nas praticas sociais do trabalho, as quais tém, atualmente,
na ciéncia e na tecnologia, seus principais fundamentos.

Moreira (2006) apresenta uma visdo no sentido de que a incluséo social nada
mais é do que proporcionar as populacdes excluidas as oportunidades necessarias para
se viver com qualidade através de acesso a bens materiais, educacionais e culturais. Para
0 autor, a inclusdo digital, para acontecer, precisa de, no minimo, trés instrumentos
basicos que sdo: computador, acesso a rede mundial de computadores (internet) e o
dominio das ferramentas essenciais: editores de texto, editores de imagens, editores de
video, som, e acesso a internet.

N&o basta apenas o cidaddo possuir um computador conectado a internet que
iremos considera-lo um incluido digitalmente. Ele precisa saber o que fazer com essas
ferramentas, isto ¢, estd “letrado digitalmentel”. Logo, este ¢ um dos fatores que pode
ajudar a escola ou qualquer outra instituicdo a promover inclusdo, seja através de
projetos oferecidos a comunidade, com iniciativas proprias e com vontade de
conglomerar maior quantidade de integrantes da comunidade no ambiente escolar ou

n&o escolar.
2.2 Breve Historicos da inser¢ao das TIC na educacéo no Brasil
Para que possamos aprofundar nos aspectos referentes a tecnologia e & educacéo,

é interessante relatarmos, mesmo que brevemente, as iniciativas e politicas publicas do

governo brasileiro no que se refere a inser¢do da informatica na escola. Através do site
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do Ministério da Educagdo (MEC), foi possivel obtermos algumas informacdes que nos
ajudaram. Baseado nestas informag6es, montamos uma breve linha do tempo, onde

apresentamos abaixo.

e 1981- | Seminéario Nacional de Informatica na Educacdo, promovido pelo

MEC/SEI/CNPq, em Brasilia.

1982- Criacdo do Centro de Informatica — CENIFOR / Funtevé. A Cenifor competia,

entre outras atribuicdes, assegurar a pesquisa, 0 desenvolvimento, a aplicacdo e a

generalizacdo do uso da informatica no processo de ensino-aprendizagem em todos

0s niveis e modalidades; - Il Seminario Nacional de Informéatica na Educacéo,
promovido pelo MEC/SEI/CNPq, em Salvador - BA, com o tema: “O impacto do

Computador na Escola: subsidios para uma experiéncia piloto do uso do computador

no processo educacional brasileiro”.

e 1983 - Criacdes da Comissdo Especial n® 11/83 - Informatica na Educacdo;
Reestruturacdo do Cenifor, para que assumisse 0s papeis de érgdo indutor, mediador
e produtor de tecnologia educacional de informaética, coordenando o processo de
informatizacdo da educacao.

e 1984 - Assinaturas do Protocolo de Intengdes entre MEC — SEI -CNPq — FINEP —
FUNTEVE, para dar sustentacdo financeira a operacionalizacdo do Projeto Educom
nas universidades;

e 1985 - Divulgacbes em junho, pelo MEC, do | Plano Setorial - Educacdo e
Informaética, prevendo a¢es nos segmentos de ensino e pesquisa relacionada ao uso
e aplicacdo da informética na educacao;

e 1986 - Aprovacao do Programa de Acdo Imediata em Informatica na Educacéo para
1987,

e 1987 - AprovacOes do Regimento Interno do Comité Assessor de Informaética e
Educacéao - CAIE/MEC; Inicio da implantacdo dos CIED - Centros de Informatica na
Educacdo de Primeiro e Segundo Graus e Educagdo Especial, junto aos sistemas
estaduais publicos de ensino;

e 1988 - A Organizacdo dos Estados Americanos (OEA) convida o MEC-Brasil para
avaliar o programa de Informatica Aplicada a Educacdo Basica, do México, e o
resultado foi um projeto multinacional de cooperacdo técnica e financeira integrado

por oito paises americanos que vigorou até 1995;
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e 1989 - Realizacdo da Jornada de Trabalho Latino-Americano de Informética na
Educacdo e Reunido Técnica de Coordenacdo de Projetos em Informatica na
Educacdo; O Conselho Nacional de Informatica e Automacdo (CONIN) altera a
redacdo do Il Plano Nacional de Informéatica e Automacdo (Il PLANIN),
introduzindo acdes de informatica na Educacdo: "[...] implantar nacleos de
informética em educacdo junto as Universidades, Secretarias de Educacédo e Escolas
Técnicas, no sentido de criar ambientes informatizados para atendimento a clientela
de primeiro, segundo e terceiro graus, educacdo especial e ensino técnico,
objetivando o desenvolvimento de pesquisa e formacéao de recursos humanos";

e 1990 - Aprovacao do Regimento Interno do PRONINFE e integracdo do PRONINFE
na Secretaria Nacional de Educacédo Tecnoldgica-SENETE/MEC,;

e 1992 - Criacdo de rubrica especifica no orcamento da Unido para acles de
Informatica na Educacao.

e 1995 — O PRONINFE foi vinculado, informalmente, a Secretaria de
Desenvolvimento, Inovacéo e Avaliacdo Educacional — SEDIAE;

e 1996 - Criacdo da Secretaria de Educagéo a Distancia — SEED;

Criacdo do Programa Nacional de Informatica na Educagdo — PROINFO.

De acordo com informacGes veiculadas no site do Ministério da Educacdo, o
Proinfo - Programa Nacional de Tecnologia Educacional, do Ministério da Educacdo,
“E um programa educacional com o objetivo de promover o uso pedagogico da
informatica na rede publica de educacdo basica”. A instalagdo de laboratorios de
inclusdo digital do Proinfo é realizada em parcerias com 0s estados e municipios, 0s
quais tem por obrigacdo a garantia da estrutura para instalacdo dos laboratérios e a
capacitacdo dos educadores.

O Proinfo funciona desde o ano de 1997, e os cursos sdo direcionados a
professores das escolas publicas brasileiras e aos funcionarios que atuam nos
laboratdrios instalados nas escolas, tanto na zona rural quanto urbana do pais. Desde sua
implantacdo o programa j& atendeu mais de 24 milhdes de estudantes das escolas
publicas conforme informacg6es do site do Ministério da Educac¢do — MEC.

Portanto, citar os programas que potencializam a incluséo digital no Brasil, se justifica
pela necessidade de evidencia-los aqui, a titulo de conhecimento e interacdo do assunto,

a fim de demonstrar que 0s primeiros passos para um pais se tornar mais globalizados,
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atualmente, j& estdo sendo dados. Cabe aos educadores incentivar e participar destas

Iniciativas para inteirar a escola no mundo informatizado.

2.3 O Uso da Internet no espaco educativo

As significativas mudancas ocorridas no mundo, advindas da globalizacdo tem
estimulado uma utilizacdo cada vez maior do uso das tecnologias neste seculo que
vivemos. Isto é bastante precario nas escolas e a situacdo é ainda mais grave nas
instituicGes publicas, onde € ineficiente 0 acompanhamento e cuidado das maquinas
existentes nas escolas.

Sem duvida a Internet € um veiculo de comunicagdo a servigo do conhecimento,
mas € necessario que esse seja o0 objetivo do internauta, que o material obtido na rede,
leve ao crescimento pessoal e sociocultural, e que fique apenas no nivel da
comunicacdo. Neste aspecto, cabe aos profissionais da educacdo, direcionar o uso
correto da rede em busca de um conhecimento expressivo, de sites seguros, e
comprometidos com essa nova sociedade, e ndo apenas como uma fonte de distracao.

Sendo assim, cabe a n6s educadores trabalharmos com essas tecnologias também
no contexto educativo, no sentido de realizarmos um trabalho de conscientizagdo com
os alunos, para uma utilizacdo da internet de forma eficaz no processo de ensino-
aprendizagem, de forma cooperativa e construtiva, que possibilite o intercambio de
diferentes visdes, capaz de estimularmos nossos alunos a navegar pelo conhecimento e
fazer suas préprias descobertas. Baseado nestes pressupostos, Moura, (1998, p. 10),
comenta que:

A Internet faz hoje parte do nosso mundo, incluindo o espago escolar,
e a educacdo ndo pode passar ao lado desta realidade. Este novo
recurso pde a disposicdo um novo mar de possibilidades para novas
aprendizagens, permite a interacdo com outras pessoas das mais
variadas culturas, possibilita o intercambio de diferentes visfes e
realidades, e auxilia a procura de respostas para os problemas. Ela é
um excelente recurso para qualquer tipo de aprendizagem, em
particular nas aprendizagens em que o aluno assume o controle.

Na educacdo é inegavel a importancia do computador como instrumento de
complementacdo do ensino, levando o processo pedagdgico a obter resultados mais
promissores no ensino basico bem como oportunizando o estudante a um contato com a
informatizagdo. Abrindo discussdes de sua importancia em nossa sociedade nos dias

atuais, Valente (1993, p.1), comenta que:
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A utilizacdo das TICs no ambiente escolar contribui para essa
mudanca de paradigmas, sobretudo, para 0 aumento da motivacdo em
aprender, pois as ferramentas de informatica exercem um fascinio em
nossos alunos. Se a tecnologia for utilizada de forma adequada, tem
muito a nos oferecer, a aprendizagem se tornard mais facil e
prazerosa, pois as possibilidades de uso do computador como
ferramenta educacional esta crescendo e os limites dessa expansdo sdo
desconhecidos”.
A generalizagdo do uso de tecnologias em todos os ambientes da vida cotidiana
faz perceber que se esta rodeada de tecnologias da informacdo e comunicacdo (TIC) a
servico da modernidade e agilidade dos processos, facilitando e criando um novo
mundo, sendo que, aos poucos, a escola esta sendo inserida neste contexto. Tem sido
valido o fato de expandir-se a importancia da insercdo dos recursos tecnoldgicos na
escola e apresentar propostas praticas de um trabalho fundamentado no uso de
computadores, tendo em vista a busca de mudanca a pratica pedagogica, ja que as
tecnologias estdo cada vez mais disponiveis no mercado e presentes na escola.
Baseado nestes fatos, Moran (2007, p. 167), afirma que quanto mais avangadas
as tecnologias, mais a educacdo precisa de pessoas humanas, evoluidas, competentes e
éticas, pois acredita ser muitas informacGes, visdes e novidades. E ainda, que a
sociedade torna-se cada vez mais complexa, pluralista e exige pessoas abertas, criativas,
inovadoras e confiaveis.
Observando o carater que as TIC tém, de poder transformador no sentido de
criar novos subsidios para o ensino e aprendizagem da educacdo, com o enfoque que ela
possibilita criar e transmitir um conhecimento assimilado a formacéo do sujeito, Sancho

(2006, p. 16) cita que estas tecnologias tém, invariavelmente, trés tipos de efeitos:

Em primeiro lugar, altera a estrutura de interesses, 0 que tem
consequéncias importantes na avaliacdo do que se considera prioritario,
importante, fundamental ou obsoleto e também na configuracdo das
relacbes de poder. Em segundo lugar, mudam o carater dos simbolos,
guando o primeiro ser humano comecou a realizar operacGes
comparativamente simples|...], passou a mudar a estrutura psicoldgica
do processo de memoria, ampliando-a para além das dimensdes
biolégicas do sistema nervoso humano. [..] Em terceiro lugar,
modificam a natureza da comunidade. Neste momento, para um grande
namero de individuos, esta area pode ser o ciberespaco, a totalidade do
mundo conhecido e do virtual.

Isto confirma que as pessoas que ja convivem em meio a estas novas tecnologias

ndo encontram grande dificuldade como aquelas que ndo costumam utiliza-las, sendo
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que, mais cedo ou mais tarde, as proprias sentirdo a necessidade de se adequar
involuntariamente. O uso das TICs atualmente tem facilitado a busca pelo aprender,
alias, o sujeito participa ativamente dessa construgdo do conhecimento, a fim de obter
respostas para suas investigacoes pessoais e habituais.

Neste sentido, Corso (2007, p. 17) declara que, pela enorme influéncia que essas
TICs, especialmente a computacdo, tém exercido atualmente na educagdo torna-se
necessaria uma reflexdo sobre a concepcdo de aprendizagem que deverd perpassar a
utilizacdo dessa tecnologia na pratica educativa.

Como em qualquer metodologia que se propde uma maneira diferente de ensinar,
utilizar uma ferramenta tecnoldgica ndo seria diferente. Por esta razao, ela precisa estar
implantada em um projeto, bem pensada para produzir esta mudanca que se deseja
realizar. Conforme Haetinger (2003, p. 22),

Os softwares podem ser utilizados em sala de aula de modo diferente
ao proposto pelos fabricantes dos mesmaos, criando-se hovos caminhos
para exploracdo destes recursos, adequando-os a cada realidade para
obtermos maior interatividade e resultados, aproximando-os de nossas
comunidades. E como no ensino presencial: quando usamos um livro
em sala de aula, ele pode ser apenas lido, ou integrado a outras
atividades. O computador e seus aplicativos devem ser encarados de
forma aberta, explorando-se todas as possibilidades laterais, olhando-
se as “entrelinhas” para oferecermos, aos alunos, novas alternativas.

O acesso as tecnologias digitais estd sendo cada vez mais necessario em nosso
espaco educativo, e tem tornado uma ferramenta essencial para geracdo contemporanea
e para o desenvolvimento econémico e também para a inclusdo social no pais. E as
redes de comunicacdo tém oferecido a cada instante, periodos de interacdo que podem
satisfazer o prazer e a necessidade do individuo.

Assim sendo, cabe a educacdo repensar seus projetos pedagdgicos, fazendo as
adaptacOes as exigéncias, tanto do mercado de trabalho, do mercado tecnoldgico, quanto

da sociedade que vive ativamente o0 avanco dessas tecnologias.
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3. O COTIDIANO ESCOLAR E AS DIFICULDADES NO ENSINO PUBLICO

A escola tem vivido um momento muito importante na era da sociedade da informacéo,
onde a disseminacdo das tecnologias de informacdo e comunicacdo tem chegado
inevitavelmente as salas de aulas. Nessa perspectiva, ha um intuito de levar esta parte
integrante da sociedade, alunos principalmente de escolas publicas, a se inteirarem de
tecnologias que apropriem o sentido de informatica educativa de uma maneira mais
democratica. Quando um cidaddo é incluido digitalmente, ele estard inserido a
sociedade da informacédo de modo a evitar a exclusao social, pelo uso das tecnologias de
informacdo e comunicacao, tendo direito ao livre acesso a informacéo.

Para apresentarmos a conceitualizacdo de inclusdo digital, a dimensdo da
proposta de inclusdo, citamos as palavras de Teixeira onde ressalta que:

[...] Assim, propde-se o alargamento do conceito de incluséo digital
para uma dimensdo reticular, caracterizando-o como um processo
horizontal que deve acontecer a partir do interior dos grupos com vista
ao desenvolvimento de cultura de rede, numa perspectiva que
considere processos de interagdo, de construcdo de identidade, de
ampliacdo da cultura e de valorizacdo da diversidade, para a partir de
uma postura de criacdo de conteldos proprios e de exercicio da
cidadania, possibilitar a quebra do ciclo de produgdo, consumo e
dependéncia tecnocultural. (TEIXEIRA, 2010, p. 39).

Através deste entendimento, percebe-se a dimensdo acerca da apropriacdo dos
recursos tecnoldgicos, seja no ambito escolar ou mesmo no cotidiano do aluno. E
necessario saber que incluir digitalmente é disponibilizar a tecnologia e fazer dela um
instrumento de ensino e até mesmo de possibilidade de inclusdo social.

Com essas possibilidades tecnologicas que surgem juntamente com as
tecnologias de rede, € preciso entender que incluir digitalmente ndo deixa de ser um
processo de colaboracdo, onde a rede se torna um ambiente de troca de informacdes e
conhecimentos, fazendo sentido em valer a cidadania, exercendo-a de uma forma
democratica e consciente.

O fato da escola publica ndo ter absorvido totalmente as condicGes de desfrutar
de novas tecnologias, se justifica, em parte, pelo excessivo apego ao ensino tradicional,
onde, muitas vezes, 0s professores ainda possuem a visdo de que inserir uma tecnologia
em sala de aula ndo poderia contribuir no processo de ensino e a aprendizagem dos
contetidos propostos.

Segundo Betts (1998, p. 26), é importante ter como base de que:
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N&o podemos isolar a tecnologia do conjunto da prética educativa,
porque, por si s, é burra. Existe a necessidade de intervencdo de uma
acdo docente para que ocorra a construcdo do conhecimento. NGs,
seres humanos, somos por natureza seres aprendentes e,
conscientemente ou ndo, os facilitadores da constru¢cdo do nosso
préprio conhecimento.

E bem visivel que as escolas publicas brasileiras dispdem de uma infraestrutura
precaria, tornando-se impossibilitadas de disponibilizar meios de acessos as ferramentas
tecnoldgicas. Essa incapacidade faz com que a cada dia a distancia entre inovacdes
tecnologicas e profissionais de educagcdo aumente, gerando assim, oindeferimento a
inclusdo digital pela escola, ja que sdopoucos os individuos que dispdem dessas ferramentas
para seu proprio uso.

Essa € uma realidade cruel da maioria das escolas publicas do nosso pais, pois a
escola ao qual sonhamos é aquela que assegura a todos a formacédo cultural e cientifica
para a vida pessoal, profissional e cidadd. O mundo estd permeado pelas novas
tecnologias e a escola, assim como a sala de aula precisam dialogar com esse mundo.

Perceber o potencial da comunicacdo contemporanea, o que nao significa
repercutir, mas  estabelecer um elo com a percepcdo do aluno.
Tudo o que esperamos da escola para os alunos, sdo também, reivindicaces,
depositadas aos professores, que deverdo ajustar sua didatica as novas realidades da
sociedade, do conhecimento, do aluno, dos diversos universos culturais, dos meios de
comunica¢do. O novo professor precisaria, no minimo, de uma cultura geral mais
ampliada, capacidade de aprender continuamente, capacidade para saber agir na sala de
aula, habilidades comunicativas, dominio da linguagem informacional, saber usar meios
de comunicacédo earticular as aulas com as midias e multimidias, fazendo com que as

dificuldades do ensino publico sejam superadas.

3.1 A Escola e suas possibilidades de superacéo

Atualmente o computador é responsavel pela producdo e propagacdo de muitos
tipos de informagdo, as pessoas estdo cada vez mais inseridas no processo de
globalizacdo e “antenadas” com o mundo. A proposta da lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional, em vigor desde 1996, ja sugere a necessidade da alfabetizacdo
digital, no entanto, o que se ver na realidade € que nem todas as escolas possuem

laboratdrios de informatica, as que os possuem ndo os usam com frequéncia ou ainda
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sentem dificuldade em manusear os equipamentos. O fato é que ndo basta apenas enviar
computadores para as escolas, é preciso que se criem condi¢bes adequadas de
funcionamento desses laboratdrios oferecendo suporte técnico.

Para isso, Moran (2007, p. 39) diz que:

Uma educacao inovadora se ap6ia em um conjunto de propostas com
alguns grandes eixos que servem de guia e de base. As tecnologias
favorecem mudancas, mas oseixos sdo como diretrizes fundamentais
para construir solidamente os alicercesdessas mudangas. As bases ou
eixos principais de uma educacdo inovadora sdo oconhecimento
integrador e inovador; o desenvolvimento de autoestima/
autoconhecimento; a formagédo do aluno empreendedor; a construcéo
do aluno — cidadao, e o processo flexivel e personalizado.

Apesar de todo esforco por parte do governo em informatizar as escolas criando
a possibilidade de inclusdo digital e mesmo com todas as dificuldades técnicas
encontradas ainda se percebe grande resisténcia de alguns professores em utilizar esta
poderosa ferramenta nas suas praticas docentes.

Os alunos, especialmente 0s jovens, nasceram numa era em que a tecnologia €
uma realidade presente no seu dia-a-dia. Eles lidam de forma natural com as
ferramentas tecnoldgicas e se tornam quase que dependentes delas. O professor precisa
estar atento a essa realidade. O aluno de hoje ndo se contenta apenas com aulas
expositivas e dialogadas, que se mostram pouco atraentes e incapazes de promover um
processo dindmico de aprendizagem.

Neste contexto Libaneo (1998, p. 67, 68), comenta:

Os professores devem ter consciéncia de que, a tecnologia é capaz de
ajudar o professor, mas ndo o substitui. Pode ajuda-lo a ensinar
melhor e com melhor qualidade, mas ndo reduzird o esforco
necessario na sala de aula. “Pelo contrério, creio que devemos
aumentar o nimero de professores”.

Portanto, segundo o autor, eles tém acesso a informagdes e conteddos muito
antes que os professores os ministrem em suas aulas. Os professores devem ter a
consciéncia que as tecnologias ajudam imensamente. H4 uma necessidade de se
modernizar os métodos de ensino, de planejar as aulas com mais cuidado, pois o

publico-alvo vem mudando ao longo dos anos e € preciso, que o0s docentes se
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enquadrem nessa realidade, proporcionado uma nova metodologia com a ajuda dos

recursos tecnoldgicos.
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4, PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A metodologia utilizada na pesquisa foi caracterizada como Pesquisa Participante,
em que tratou-se de um estudo de caso como seu foco principal, nesse caso uma
investigacdo sobre a inclusdo das tecnologias no cotidiano escolar. Segundo Malheiros
(2011), a pesquisa participante consiste na introducdo dos membros que compdem o
objeto de estudo como corresponsaveis pela analise dos dados coletados, onde esta
técnica de pesquisa se destaca, porque o proprio trabalho é um método de ensino.

A pesquisa participante tem em um grande mestre e filosofo da educagdo: Paulo
Freire, como exemplo deste tipo de pesquisa, uma vez que ele é tido como referencia,
pelo desenvolvimento do seu método de alfabetizacdo de adultos.

Em relacdo ao estudo de caso, de acordo com Malheiros (2011), ele tem o
objetivo de identificar principios capazes de nortear a atuacdo do educador em uma
pratica consistente, no intuito de possibilitar atingir o seu objetivo final, que é a de
formar o cidad&o consciente e critico de sua realidade educativa.

Antes da aplicacdo dos questionarios, pedimos permissdo a direcdo da escola,
para a realizacdo da pesquisa, conforme anexo A. Apds essa etapa, aplicamos o
questionario de pesquisa, contido no Anexo B. A abordagem metodoldgica utilizada
para a analise dos dados contidos no presente estudo, foi de carater quanti-qualitativa,
uma vez que os dados foram dispostos em uma tabela, para melhor detalhamento dos
dados obtidos.

Os sujeitos da pesquisa foram 27 alunos, com faixa etéria entre 12 e 13 anos de
idade, de ambos os sexos, do 8° ano do Ensino Fundamental do turno da manha, da
Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Dr. Antbnio Fernandes de Medeiros
na cidade de Malta-PB, onde a pesquisadora é professora da disciplina de Ciéncias
Naturais.

Antes da aplicacdo do questionario, a pesquisadora teve uma conversa informal
com os alunos acerca da tematica envolvida na pesquisa, e da importancia do uso das
Tecnologias na vida cotidiana deles, os quais acharam bastante interessantes, uma vez
que eles convivem com essas midias diariamente e, muitas vezes, ja estdo familiarizados

com o uso delas.
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5. ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Os dados obtidos através da coleta realizada com a aplicacdo do questionario
(anexo B) foram dispostos em uma tabela, para uma maior organizacdo dos mesmos. A
andlise foi quanti-qualitativa, também com a utilizacdo de gréficos. Abaixo segue a

tabela, com todos os dados da pesquisa.

Figura 1 — Tabela com dados da pesquisa

INCLUSAO DAS TECNOLOGIAS NO COTIDIANO ESCOLAR

[ L QUESTIONARIO PERC. | RESPOSTAS
45% | Sim
1 | Vocé usa o computador no seu cotidiano? 48% | Ndo

7% As Vezes

0% Escola

2 | Em qual local vocé acessa o computador e a internet? 41% | Em sua Residéncia
59% | Lan Rouse
96% | Sim

3 | Voceé tem dificuldades em acessar a internet? .
4% | Nao

55% | Frequentemente

4 | Voce utiliza o computador para auxiliar em suas atividades escolares? 41% | Raramente

4% Nunca

. ) » . . 100% | Sim
5 | Aescola na qual vocé estuda possui laboratorio de informatica?
0% | Néo
0% |Sim
6 | Os alunos tém acesso ao computador da escola? .
100% | Néo
52% | Sim
7 Os professores incentivam a fazer o uso das tecnologias em prol do 26% | Ndo
estudo?
22% | As Vezes
52% | Bastante
8 Vocé acredita que o uso das Tecnologias melhora na sua 41% | Pouco

aprendizagem?

7% | Quase Nada

48% | Todo Dia

9 | Com que frequéncia vocé acessa a internet? 48% | As Vezes

4% Nunca

33% | Pesquisas

10 | O que vocé costuma acessar quando esta navegando na internet? 52% | Redes Sociais

15% | Jogos
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A forma escolhida para a apresentacdo e analise dos resultados foi através de
gréficos das questdes principais dos alunos. A Figura 2, apresenta a opinido dos alunos

quanto o uso do computador em seu cotidiano.

B Vocé usa o computador no seu cotidiano?
HSIM

NAO
W AS VEZES

7%

Figura 2 — Grafico da pesquisa

Neste grafico, podemos citar Betts (1998), quando comenta que ndo podemos
isolar a tecnologia do conjunto da pratica educativa, pois, segundo ele, existe a
necessidade de intervencdo de uma acdo docente para que ocorra a construcdo do
conhecimento. NOs, seres humanos, somos por natureza seres aprendentes e,
conscientemente ou ndo, os facilitadores da construcdo do nosso proprio conhecimento.
E dentro deste contexto, o computador é uma importante ferramenta de inimeras
possibilidades educacionais.

Ja na figura 3, apresentamos o grafico sobre os locais de acesso ao computador e
internet.

® Em quais locais vocé acessa o computador e a internet?
H ESCOLA

EM SUA RESIDENCIA
B AN HOUSE

Figura 3 — Grafico da pesquisa
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Ao analisarmos a Figura 3, podemos entender que a maioria dos estudantes
acessa a internet e usam o computador em lan houses e uma minoria em sua propria

residéncia. Os alunos afirmaram nunca acessar na escola a qual frequentam.

Na figura 4, temos o grafico sobre as dificuldades de acessar a internet.

B Tém dificuldades em acessar a internet?
SIM
m NAO

4%

\|

\ 96% /

Figura 4 — Grafico da pesquisa

A sequir, apresentamos a Figura 5, sobre a frequéncia do uso da internet pelos
alunos. A pesquisa revelou que 96% dos alunos tém dificuldades ao acessar a internet.

Apenas 4% dos alunos entrevistados afirmaram ter problemas a esse acesso.

B Com que frequencia acessa a internet?
mTODO DIA

AS VEZES
m NUNCA 4%

Figura 5 — Grafico da pesquisa

Ao analisarmos as Figura 4 e 5, podemos compreender que os alunos estéo
familiarizados com a internet, uma vez que essa ferramenta, ja é utilizada
cotidianamente por eles. Dentro deste contexto, podemos citar Moura, (1998), quando
comenta que a Internet faz hoje parte do nosso mundo, incluindo o espaco escolar, e a

educacdo ndo pode passar ao lado desta realidade, uma vez que este recurso pde a
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disposicdo um novo mar de possibilidades para novas aprendizagens, permitindo a
interacdo com outras pessoas das mais variadas culturas, possibilitando o intercambio
de diferentes visdes e realidades, e auxiliando a procura de respostas para 0s problemas.

A Figura 6 representa o grafico sobre a utilizacdo do computador nas atividades
escolares.

B Usa o computador para auxiliar nas atividades escolares?

B FREQUENTEMENTE
RARAMENTE

E NUNCA

4%

41% ‘

Figura 6 — Grafico da pesquisa

Ao serem questionados se a escola tem laboratorio de informatica, todos os
alunos responderam que sim. Apesar deste fato, eles ndo tém acesso, uma vez que
mesmo a escola tendo recebido os computadores para a montagem do laboratério, ainda
encontram-se guardados, portanto ndo disponiveis para serem utilizados no ambiente
escolar, mesmo os alunos utilizando essa ferramenta para a execucdo das atividades

escolares.

A Figura 7 representa o uso das TIC pelos professores.

m Os professores incentivam o uso das tecnologias em prol do estudo?
mSIM

NAO
m AS VEZES

Figura 7 — Grafico da pesquisa
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Estes resultados revelam no gréafico referente a Figura 7, que os educadores
incentivam o uso das TIC, em sua grande maioria. Com isso, podemos citar, Corso
(2007), quando comenta sobre a enorme influéncia que as TIC, tém exercido atualmente
na educacdo, a qual, torna-se necessaria uma reflexdo sobre a concepcdo de
aprendizagem que devera perpassar a utilizacdo dessa tecnologia na pratica educativa.

Na Figura 8, esté representado o grafico sobre o que mais 0s alunos acessam na

internet.

B O que costuma acessar quando navega na internet?
m PESQUISAS

REDES SOCIAS
| JOGOS

Figura 8 — Grafico da pesquisa

Ao analisarmos o grafico 8, podemos citar Moran (2007), ao afirmar que
qguanto mais avangadas as tecnologias, mais a educagao precisa de pessoas humanas,
evoluidas, competentes e éticas, através das informacdes, visGes e novidades, pois a
sociedade torna-se cada vez mais complexa, pluralista e exige pessoas abertas, criativas,
inovadoras e confidveis. Ainda dentro deste contexto, podemos citar também Valente
(1993), quando comenta que a utilizagdo das TIC no ambiente escolar deve contribuir para

essa mudanca de paradigmas, sobretudo, para o aumento da motivagdo em aprender, pois as

ferramentas de informatica exercem um fascinio em nossos alunos.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Acreditamos que hoje em dia as tecnologias de informacao e comunicacao € um
assunto que deve ser bem trabalhado em todos 0s espacos sociais, sejam escolares e ndo
escolares. Os avangos tecnoldgicos tém provocado mudancas rapidas na sociedade
moderna, exigindo novas adaptacGes da sociedade. Assim, a escola também tem
passado pelas exigéncias de adaptacdo as transformacbes tecnoldgicas para que possa
mais rapidamente qualificar e tornar os individuos aptos, principalmente para o0 mercado
de trabalho, que por sua vez tem se mostrado mais preparado para 0 uso dessas
tecnologias.

A tentativa de inclusdo digital nas escolas ainda ndo tem sido bem definida, ja
que, muitas vezes, ndo se tem uma finalidade didatico-pedagdgica clara, contudo, a
escola precisa-se refletir sobre inclusdo social e utilizar as tecnologias digitais como
forma de propor a sociedade uma diversidade de alternativas que possa torna-la
incluida, também socialmente. A ideia principal é que as politicas publicas, as escolas
em particular e seus profissionais se conscientizem, incentivem e disponibilizem as
tecnologias digitais existentes nos laboratorios de informatica das escolas para que 0s
docentes e discentes possam utilizar no seu cotidiano escolar com mais adequagéo e
qualidade.

Né&o basta apenas utilizar as TIC, mas a mediacdo feita pelo professor, através de
tecnologias digitais na escola requer entendimento e reflexdo antecipada sobre a
realidade que deve ser trabalhada, mas para isso € urgente e necessario a formacdo de
profissionais que possam trabalhar com esses instrumentos pensando no beneficio a ser
percebido pela sociedade.

Portanto, compreendemos o0 processo ativo da incluséo digital, enfocando a
importancia de refletir e repensa-la como ferramenta capaz de redefinir uma nova forma
de educacéo e tornar o individuo sujeito do seu processo de aprendizagem.

No caso da escola pesquisa, observamos que a mesma dispOe de ferramentas
tecnoldgicas basicas para uso com enfoque pedagdgico, mas estdo sem uso por falta de
incentivo, infraestrutura ou até mesmo por falta de preparagéo para a utilizacdo dessas
tecnologias na pratica docente, uma vez que, os resultados obtidos, apontam grandes

necessidades de a escola incentivar e colocar em préatica a utilizacdo dos instrumentos
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tecnoldgicos de forma pedagogica e compartilhada para que possam sair da margem da
exclusdo digital. Assim sera possivel um novo olhar rumo ao desenvolvimento de uma
sociedade mais valorizada e menos alienada.

As instituicdes devem descobrir a melhor forma para adequar a implantacéo
definitiva da ciéncia da informacdo como material chave para producédo e adequacao de
manejo das ferramentas no ambiente virtual. Essa integracdo das midias na educagdo é
um procedimento em transformacdo que ndo estd acontecendo de forma homogénea,
porque os laboratérios apresentam realidades diferentes conforme objetivo de cada
escola e dos seus docentes.

A escola precisa juntamente com todos, procurar uma forma de demostrar a
importancia dos recursos de midias, como forma de uma nova forma de ensinar,
aprender e compartilhar o mundo em que vivemos, mas para isso é necessario que todos
vejam essa nova possibilidade de articular essas tecnologias de forma igualitaria e que

sejam acessiveis a todos.
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ANEXOS

ANEXO A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

GOVERNO DO ESTADO DA PARAIBA
UNIVERSIDADE ESTADUAL DA PARAIBA
CURSO DE ESPECIALIZACAO EM FUNDAMENTOS
DA EDUCACAO: PRATICAS PEDAGOGICAS

Caro Diretor,

Eu, Suénia Maria Dias do Nascimento Morais, discente do curso de
especializacdo em Fundamentos da Educacgdo: Préticas Pedagdgicas da Universidade
Estadual da Paraiba, estou desenvolvendo uma pesquisa a respeito da inclusdo das
tecnologias no cotidiano escolar: uma realidade a ser analisada em uma escola publica
na cidade de Malta —PB.

A pesquisa serd realizada através da aplicagdo de um questionario
semiestruturado, e que sera aplicado durante o horario de aula, com estudantes do 8° ano
“A” do ensino fundamental no periodo da manha.

Certo de que a permissdo e apoio contribuirdo fundamentalmente para a
melhoria do ensino e desenvolvimento da educacdo, frente ao uso das novas

tecnologias.

Eu, diretor da Escola Estadual de ensino Fundamental e Médio Dr Antdnio
Fernandes de Medeiros, permito e dou apoio para que Suénia Maria Dias do
Nascimento Morais desenvolva seus trabalhos de Conclusdo de Curso dentro do

ambiente desta referida escola.

Malta, _ de junho de 2014.
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ANEXO B - QUESTIONARIO PARA ENTREVISTA COM ALUNOS

Caro (a) aluno (a): estamos desenvolvendo uma pesquisa a respeito da incluséo
das tecnologias no cotidiano escolar: uma realidade a ser analisada em uma escola
publica na cidade de Malta-PB. Responda com sinceridade, marcando uma das
alternativas, pois nos comprometemos em manter seu nome sob sigilo.

Atenciosamente,
Suénia Maria Dias do Nascimento Morais
(Discente do curso de especializacdo em
Fundamentos da Educacéo: Praticas (Pedagodgicas)
Ms Ruth Brito de Figueiredo Melo

Docente — Orientadora /UFBP/PB

1-Vocé usa o computador em seu cotidiano?

( )sim ( )ndo () asvezes
2 Em qual local vocé possui acesso ao computador?
() Naescola () Emsua residéncia () Lan hause

3-Vocé tem dificuldades em acessar a internet?
( )sim (  )ndo

4-Vocé utiliza o computador para auxiliar em suas atividades educacionais?
() Frequentemente () Raramente () Nunca

5- A escola na qual vocé estuda possui laboratério de informética?
( )Sim. () Nao

6-Os alunos tem acesso ao computador da escola?

(  )Sim () Néo
7-Os professores incentivam a fazerem o uso das tecnologias em prol do estudo?
(  )Sim () Néo () Asvezes

8-Vocé acredita que o uso das tecnologias melhora na sua aprendizagem?
() Bastante () Pouco () Quase nada

9- Com que frequéncia vocé acessa a internet?
() Todo dia () Asvezes () Nunca

10- O que vocé costuma acessar quando esta na internet?
() Pesquisas () Redessociais () Jogos



ANEXO C - FOTOS DA PESQUISA

Foto 2 - Alunos respondendo questionario
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Foto 3 - laboratorio de informatica

Foto 4 - laboratorio da escola
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