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“A Maquina esta a servi¢o de quem?”

Em primeiro lugar, fago questdo enorme de ser
um homem de meu tempo e ndo um homem
exilado dele, o que vale dizer que ndo tenho nada
contra as maquinas. De um lado, elas resultam e
de outro estimulam o desenvolvimento da ciéncia
e da tecnologia, que, por sua vez, sdo criacdes
humanas. O avango da ciéncia e da tecnologia
ndo é tarefa de deménios, mas sim a expressao
da criatividade humana. Por isso mesmo, as
recebo da melhor forma possivel. Para mim, a
questdo que se coloca é: a servico de quem as
maquinas e a tecnologia avancada estdo? Quero
saber a favor de quem, ou contra quem as
maquinas estdo postas em uso. Entdo, por ai,
observamos o seguinte: Ndo € a informatica que
pode responder. Uma pergunta politica, que
envolve uma direcdo ideoldgica, tem de ser
respondida politicamente. Para mim o0s
computadores sdo um negocio extraordinario. O
problema é saber a servico de quem eles entram
na escola. Sera que vai se continuar dizendo aos
educandos que Pedro Alvares Cabral descobriu o
Brasil? Que a revolucdo de 64 salvou o pais?
Salvou de que, contra que, contra quem? Estas
coisas é gue acho que sado fundamentais.

Paulo Freire



RESUMO

Atualmente a Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Malaquias Batista Feitosa
(EEEFM Malaquias B. Feitosa) esta equipada com laboratorio de informatica no qual se
encontra uma nova ferramenta de trabalho, o computador e seus periféricos, assim, estes
recursos sdo utilizados para ajudar a alcangar a melhoria no processo ensino-aprendizagem.
Veremos a relacdo da globalizacdo com a revolugdo industrial, como se deu a primeira
revolucao tecnoldgica no aprendizado, as conceituacdes basicas de palavras utilizadas neste
mundo tecnoldgico, as capacitacbes como necessidade para o aprimoramento do professor, a
funcdo do aparato tecnoldgico, a importancia das tecnologias, a dispersdo da atencdo dos
alunos quando da participacdo nas aulas e refletir como se da o processo para aquisicao de
conhecimentos. Existe de fato o que podemos chamar de educagdo invertida? E se existe
como podemos fazer para que ndo haja essa inversdo? A importancia da formacdo de
professores e comparativo de capacitacdo de praticas inovadoras da Costa Rica com 0 nosso
Pais. Utilizamos para esta analise o0s seguintes autores: Almeida (2006), Demo (2009), Kenski
(2007), Moran (1998, 2014), etc.

Palavras-chave: informatica, ensino aprendizagem, capacitacoes.



ABSTRACT

Currently the local school Malaquias Batista Feitosa (EEEFM Malaquias B. Feitosa) is
equipped with a computer lab which constitutes a new working tool, the computer and its
peripherals can be used to reach improvements in the process of teaching and learning. We
will see the relation between the globalization and the industrial revolution, and how the first
technological revolution occurred, the basic conceptualizations of words used in this
technological world, training activities are necessary to improve the teachers’, use of the
computer, the importance of the technologies, the dispersion of the student’s attention in the
classroom and how does the process of acquisition of knowledge occur. Does the so called
inverted education really exist? And if it exists, what can be done to avoid it? The importance
of teachers” training and we also make a comparison between training in innovating practices
in Costa Rica and here in our country. In order to carry out this analysis we use the following
authors: Almeida (2006), Demo (2009), Kenski (2007), Moran (1998, 2014), etc.

Key words: computers, teaching - learning, training.



LISTA DE GRAFICOS

Gréfico 1 - Grau de escolaridade dos entrevistados

Gréfico 2 - Habilidades dos professores em utilizar o computador e seus programas
Gréfico 3 - Frequéncia de uso do computador em casa e seus periféricos

Gréfico 4 - Uso do laboratdrio de informética da escola

Gréfico 5 - Uso do laboratdrio de informética da escola e periféricos mais utilizados
Gréfico 6 - Costuma trabalhar com o Word

Gréfico 7 - Costuma ou nao trabalhar com o Power Point

33

34

34

35

36

36

38



SUMARIO

INTRODUCAO 10
CAPITULO | - O APARATO TECNOLOGICO NA MELHORIA DO PROCESSO ENSINO
APRENDIZAGEM 12
1.1 A Globalizacao e sua relacdo com as tecnologias 13
1.2 A Revolucao Industrial e as mudangas tecnoldgicas 13
1.3 Surgimento do aparato tecnoldgico 14
1.4 Conceituacdes essenciais 14
1.5 Capacitacdo para o0 aprimoramento 15
1.6 Funcdo do aparato tecnolégico 17
1.7 Importancia das tecnologias 18
1.8 Para ndo haver dispersdo da atencédo pelo alunado 20
1.9 Aquisicao de conhecimentos 22
1.10 Inversdo dos papéis 23
1.11 Para ndo haver a inversdo de papéis 23

CAPITULO Il - O USO DA INFORMATICA E A FORMACAO DE PROFESSORES 25
2.1 A proposta para capacitacdo do uso da tecnologia digital na Costa Rica, um

comparativo com 0 nosso Pais 28

CAPITULO Ill - O LABORATORIO DE INFORMATICA, OS DADOS E AS

ANALISES 31
CONSIDERACOES FINAIS 42
REFERENCIAS 43

APENDICE A — QUESTIONARIO APLICADO AOS PROFESSORES 45



10

INTRODUCAO

A presente monografia trata do uso do laboratério de informatica no processo de
ensino aprendizagem pelos docentes da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Medio
Malaquias Batista Feitosa.

Veremos como essa utilizagdo se da e de que maneira poderemos atingir o
processo de ensino-aprendizagem junto ao alunado.

Os computadores do laboratério de informéatica vem favorecer o aprendizado, o
conhecimento, por isso a preocupacdo na utilizacdo do mesmo de maneira efetiva e adequada.

Conheceremos as causas pelas quais os docentes nao utilizam adequadamente o
laboratério e como iremos desenvolver o interesse pelas novas tecnologias por parte dos
professores.

Proporemos a estes que se capacitem para poder utilizar da melhor forma possivel
0 aparato tecnoldgico que esta a disposicdo destes e de todos 0s que fazem a escola.

Sabe-se que atualmente as tecnologias estdo em todos 0s espacos sejam de
aprendizagem ou ndo, ndo se faz diferente nesta escola, ambiente de conhecimentos mutuos
entre docentes e discentes.

As novas ferramentas tecnoldgicas chegaram a todos os lugares para favorecer o
aprendizado e a aquisi¢cdo de novos conhecimentos.

O uso adequado do laboratério de informatica nas escolas se faz necessario devido
ao avanco desta nova ferramenta que é o computador, mas para que esta possa ser utilizada
adequadamente o docente deve estar preparado para usa-la da melhor maneira possivel.

Para quem ainda ndo esta familiarizado com estas tecnologias deve-se recorrer a
capacitacOes para que se possa saber utilizar de maneira proveitosa e descontraida.

O professor deve ser um assiduo frequentador do laboratério, pois neste ambiente
encontra-se bastante material rico em termos de diversificacdo de assuntos para 0 aumento do
saber.

Este ambiente ira fortalecer a aprendizagem de ambos frequentadores, fazendo
com que as aulas tradicionais figuem um pouco de lado e fagca com que os alunos sintam mais
prazer pelo estudo e ensinamentos.

Todos os equipamentos que fazem parte do laboratério de informatica da escola
estdo em perfeito funcionamento, mas ndo ha por parte do docente uso frequente deste.
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Veremos também um exemplo de capacitacdo de professores na Costa Rica que se
assemelha as nossas capacitagoes.
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CAPITULO |

O APARATO TECNOLOGICO NA MELHORIA DO PROCESSO ENSINO
APRENDIZAGEM

O professor deve ser consciente que precisa utilizar o aparato tecnoldgico educacional
da sala de informética para favorecer a aprendizagem dos alunos. Ainda mais porque estdo sendo
distribuidos tablets ao alunado, ndo temos como negar o0 avango tecnoldgico, se ndo estivermos
preparados para utilizar a tecnologia seremos levados ao fracasso, pois o aluno ja a domina.

Imaginem os alunos utilizando os seus tablets e o professor querendo mostrar no livro
aquilo que ele quer dar como contetido, ou mesmo mostrar uma imagem que seja interessante, isto
provard que ele vai ser ridicularizado por ndo acompanhar o que chamamos de progresso
tecnoldgico. O tablet conectado a Internet Wy-fi mostrard com uma riqueza de detalhes aquele
assunto ou imagem a ser utilizado em sala de aula.

Muitos dos nossos alunos ja estéo preparados, pois ja nasceram nessa era tecnoldgica,
o professor ainda vai se capacitar, observemos a distancia que estamos dos nossos discentes,
detemos muitos conhecimentos, mas falta-nos o saber como utilizar o aparato tecnolégico, temos
que partir para a capacitacao.

Trataremos aqui do uso do laboratério de informatica pelos docentes.

Antes de entrarmos diretamente no uso destes laboratorios iremos seguir uma
sequéncia légica de pesquisa a partir da globalizacéo, sua relacdo com as tecnologias, passando
pela revolucdo industrial, como deve ter surgido o aparato tecnoldgico, algumas conceituagdes
utilizadas pelos especialistas, as capacitacdes que sdo de grande interesse ao N0sso aprimoramento,
saber a verdadeira funcéo do aparato tecnologico, qual a importancia das tecnologias, o que fazer
para que ndo haja dispersdo da atencdo pelo alunado em nossas aulas, a aquisicdo de
conhecimentos que serve para beneficiar a todos que estdo no mundo, atualmente o que esta
havendo com os alunos e professores € realmente uma inversdo de papéis? O uso da informatica e
a formacao de professores, a Costa Rica como um exemplo de capacitacéo e por fim as analises
dos dados levantados.

Esperamos contribuir de forma a alcancarmos o melhor para a educacéo de todos o0s

envolvidos no processo ensino-aprendizagem.
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1.1 A Globalizacéo e sua relacdo com as tecnologias

A globalizacdo se deu por meio das tecnologias e veio tornar possivel a ligacédo
entre os diversos povos que habitam o planeta Terra, fazendo com que estes povos parecam
estar bem ali ao nosso lado, e isso se deu gracas a Internet. Se ndo fosse a mesma nao
poderiamos estar nos comunicando e visualizando o que se passa além dos nossos limites.
Noticias, lugares, amizades, trabalhos e aprendizagens sdo facilitados por esta rede que nos
faz viajar pelo mundo sem sairmos de nossa casa.

Podemos dizer que esta globalizacdo se deu h& muito tempo atrds quando os
primitivos habitantes do planeta sentiram a necessidade, a curiosidade de explorar o0 ambiente
ao seu redor, e assim o fez.

No século XV europeus se tornaram desbravadores pelos mares a fim de
conhecerem aquilo que os fazia imaginar como era aqueles lugares desconhecidos, fazendo
com que o comércio se expandisse e adquirissem posses, era a visdo de um novo mundo que
os fazia fascinados pela exploracéo.

Apbs este periodo com a Revolucdo Industrial, os paises industrializados
comecaram a avangar pelo mundo.

Segundo o Mini Aurélio/O minidicionario da lingua portuguesa de Aurélio
Buarque de Holanda Ferreira/Escolar/Século XXI, “Tecnologia ¢ o conjunto de
conhecimentos, especialmente principios cientificos, que se aplicam a um determinado ramo
de atividade”. Ou seja, para se atingir algo que desejamos ¢ necessario conhecimento, ndo € a
toa que estamos vislumbrando uma série de inventos que fazem com que 0 mundo se torne
cada vez menor em termos de comunicagéo. Isto como podemos notar ndo se deu de um dia

para outro, foi necessario um longo tempo com varios erros para se chegar aos acertos.

1.2 A Revolugdo Industrial e as mudancas tecnologicas

A Inglaterra causou uma grande mudanc¢a no cenario europeu que, logo apos se
espalhou pelo mundo todo.

Neste periodo do século XVIII foram inventadas as maquinas para facilitar o
trabalho e gerar mais lucros aos grandes empresarios da época. A manufatura ja nédo

correspondia ao que 0s empresarios desejavam.
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O homem foi sempre um curioso que fez com que as coisas acontecessem, sua
obstinacdo pelo saber, por descobertas tecnoldgicas o fez um pensador daquilo que o poderia
favorecer dai a capacidade de inventar, e estes sO se concretizaram por meio de experimentos
e estudos cientificos arduos em busca de tecnologias que os satisfizessem naquilo que
estavam pesquisando.

Podemos considerar que esta Revolucdo mudou o mundo todo, mudando o
mundo, mudou-se a vida de todos os homens.

Ela veio levar aos pesquisadores, estudiosos e inventores o estimulo necessario
aos seus trabalhos para que favorecessem toda a humanidade, embora que muito antes sé
pudessem se beneficiar alguns poucos industriais, e hoje todos usufruem de seus beneficios,
isto fez com que de 14 pra ca muita coisa mudasse com as novas tecnologias.

Da antiga utilidade da roda que nunca deixou de ser Gtil ainda nos dias de hoje até
0s Onibus espaciais que mesmo cruzando o espago ndo deixa de utilizar suas rodas ao

aterrissar no nosso solo quando de volta do espago.

1.3 Surgimento do aparato tecnoldgico

A primeira revolucdo tecnoldgica no aprendizado foi provocada por Comenius
(1592-1670), quando transformou o livro impresso em ferramenta de ensino e de
aprendizagem, com a invengdo da cartilha e do livro texto (ALMEIDA, 2000, p. 13). Como
podemos perceber a tecnologia a cada dia que se passa vem ganhando espaco e passando por
um processo globalizado como percebemos quando usamos a internet para nos conectar com
0 mundo.

Os primeiros computadores surgiram na Inglaterra e nos EUA em 1945,

No Brasil, 0 movimento da informética aplicada & educacéo tem sua origem na
década de 1970, no setor administrativo das escolas, buscando-se a informatizacdo das

escolas.

1.4 Conceituagdes essenciais

A geracdo nativo digital nasceu no final da década de 1980 em diante. Esta
geracdo cresceu em uma era digital. Hoje consideramos Imigrantes digitais ou prée-icones

digitais (adultos) e nativos digitais (criancas, geracdo y e Homo zappiens) entre outros.
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Por isso a nossa dificuldade com esta nova ferramenta de trabalho, lazer, etc., por
ndo termos nascido utilizando esta ferramenta € que sentimos dificuldades com a mesma. Isto
faz com que nos sintamos acuados perante 0 nosso alunado, pois 0s mesmos estdo a todo o
momento utilizando o computador, notebook, tablets, etc.

Segundo Zanela:

Tecnologias da Informagdo e da Comunicacdo (TIC) é o conjunto de
tecnologias microeletronicas, informaticas e de telecomunicagdes, que
produzem, processam, armazenam e transmitem dados em forma de
imagens, videos, textos ou audios. (ZANELA, 2007 p. 25).

As TICs (Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo) ganharam o mundo e estdo
fazendo com que nos aperfeicoemos para podermos utilizar da melhor forma possivel as
mesmas. Ou fazemos isto ou estaremos fadados ao fracasso perante 0s nossos alunos.

Com relacao ao software este € um conjunto de programas que sao utilizados no
computador para desenvolver determinadas tarefas de interagdo entre oS usuarios e 0s
periféricos que serdo utilizados, como impressora, pen drive e outros.

O termo Wi-Fi € uma marca registrada pela Wi-Fi Alliance, a expressdo se tornou
um sinbnimo para a tecnologia IEEE 802.11, que permite a conexdo entre diversos
dispositivos sem fio. As redes Wi-Fi funcionam por meio de ondas de radio.

Pen Drive ou Meméria USB Flash Drive é um dispositivo de meméria. Permite a
sua conexao a uma porta USB de um computador ou outro equipamento com uma entrada
USB. Universal Serial Bus (USB) é um tipo de conexdo que permite a ligacdo, a comunicacao

de periféricos sem a necessidade de desligar o computador.

World Wide Web é um termo da lingua inglesa que, em portugués, se traduz por -
teia ou rede mundial - é também conhecida como Web e WWW, € um sistema de documentos
em hipermidia (em forma de texto, video, som e outras animacdes digitais) que sdo

interligados e executados na Internet.

1.5 Capacitagéo para o aprimoramento

Observamos que a tecnologia vem despontando vertiginosamente a medida que o
tempo vai passando. Estamos em um tempo no qual devemos ser conscientes que daqui pra
frente a tendéncia € o crescente numero de usuarios destas tecnologias, e para que possamos

acompanhar a mesma devemos nos capacitar.
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Em 1997 é criado o PROINFO (Programa Nacional de Informética na Educacéo).
De acordo com a pagina na internet do FNDE (Fundo Nacional de Desenvolvimento da
Educacao) este Programa educacional foi criado pela Portaria de numero 522/MEC, na data
de 9 de Abril do ano de 1997 e regulamentado pelo Decreto nimero 6.300, de 12 de
Dezembro do ano de 2007, visa promover o uso pedagogico das Tecnologias da Informacéo e
Comunicacdo na rede publica de ensino fundamental e médio.

Este veio trazer enormes beneficios, principalmente porque por meio dele é
possivel participar de capacitacdes nas quais ficamos bem mais preparados para usarmos
melhor o computador.

De acordo com o que se encontra no Portal do MEC (Ministério da Educacdo)
este Programa visa a formacdo de professores, gestores, técnicos e outros agentes
educacionais da escola, capacita estes na utilizacdo das TICs para uso didatico-pedagdgico em
articulacdo com os equipamentos, ofertando contetdos e recursos multimidia e digitais que
sdo ofertados pelo portal do Professor, TV Escola e DVDs, Dominio Publico e também pelo
Banco Internacional de Objetos Educacionais.

Ainda de acordo com o Portal sdo oferecidos cursos que visam o aprimoramento
dos profissionais da area educacional para poderem lidar melhor com todo o aparato
tecnoldgico para o uso didatico-pedagdgico. Séo eles:

Introducdo a Educacdo Digital que objetiva contribuir para a inclusdo digital dos
profissionais da area educacional fazendo com que estes possam utilizar de maneira eficaz os
recursos tecnoldgicos e saibam lidar com o sistema operacional Linux Educacional.

Tecnologias na Educacdo oferece subsidios tedrico-metodoldgicos praticos aos
profissionais da area de educacdo que facam com que estes compreendam o potencial
pedagdgico de recursos das TICs no ensino e na aprendizagem.

Elaboracdo de Projetos entre outros objetivos visa a identificacdo da contribuicéo
das TICs para o desenvolvimento de projetos em salas de aula; analisa o curriculo na
perspectiva da integracdo com as TICs; visa também a utilizacdo dos Mapas Conceituais ao
trabalho com projetos e tecnologias, para facilitar a aprendizagem.

Redes de Aprendizagem objetiva a preparacdo dos docentes para compreenderem
o0 papel da escola frente a cultura digital, dando-lhes as condi¢Ges necessarias para a utilizagédo
das novas midias sociais no ensino.

Projeto UCA (Um Computador por Aluno) capacita os profissionais para
utilizarem os programas do laptop educacional, propondo atividades que Ihes proporcionem
melhor entendimento de suas potencialidades. (BRASIL, 2014, p. oficial).
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(KENSKI, 2008, p. 88) nos diz que: O professor que deseja melhorar suas
competéncias profissionais e metodologias de ensino, além da propria
reflexdo e atualizacdo sobre o conteldo da matéria ensinada, precisa estar
em estado permanente de aprendizagem.

Observamos que a capacitacdo pela qual devemos passar € justamente para que
nos apropriemos destas aprendizagens, pois sem ela se torna dificil lidar com o novo.
Capacitando-nos estaremos nos fortalecendo para atuarmos nas salas de informatica sem

receio dos equipamentos que estardo la para nos servir.

1.6 Funcéo do aparato tecnoldgico

A verdadeira funcdo do aparato educacional ndo deve ser a de ensinar, mas sim a
de criar condi¢bes de aprendizagem (ALMEIDA, 2000, p. 13). Isto nos mostra que o
profissional deve dominar a tecnologia ndo para fazer com gque a mesma passe a ensinar ao
aluno, mas que esta sirva para aumentar a aquisicdo de conhecimentos novos que estdo a

disposicao diariamente para aqueles que acessam o sistema operacional.

De acordo com (POPPOVIC, 1998, p. 5) o tema da incorporacdo de novas
tecnologias e suas linguagens na Educacdo deixou de ser polémico. Afinal,
nado explorar na escola um potencial de recursos tao ricos seria 0 mesmo que
hospitais rejeitarem aparelhos de tomografia computadorizada ou pessoas se
recusarem a usar o caixa eletrénico do banco.

A questdo agora € como 0s atores educacionais vao se apropriar dessas novas
tecnologias, ndo s6 do ponto de vista de seu manuseio, mas principalmente de sua utilizagdo
pedagdgica, para que possam provocar impactos positivos na escola.

Ndo basta termos os recursos tecnoldgicos deixando a escola com ar de
formadoras de intelectuais, pois ndo sdo 0s equipamentos em si que irdo transmitir
conhecimentos, mas é preciso que 0s que operem as maqguinas saibam além de operar
transmitir os conhecimentos necessarios ao aprendizado.

Assim como Folque (2011, p. 8) nos diz:

N&o sdo as tecnologias que vém transformar a pedagogia. Os materiais, por
si s8, ndo ensinam. As aprendizagens implicam organizacgdes inteligentes —
processos significativos, interativos, de ajuda muatua e recursos
diversificados de acesso aos saberes.
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E isto é feito por profissionais (professores) que estejam dominando 0s recursos
tecnoldgicos e os conhecimentos necessarios a aprendizagem.

Como vemos ndo sao os aparatos em si que irdo ministrar o conteddo, mas sim o
humano, aquele que criou este aparato para que 0 mesmo seja utilizado da melhor maneira
possivel por quem o esteja usando, neste caso o professor.

A rigueza que se tem numa escola hoje é incalculdvel, o que é de equipamento Util
e que pode ser utilizado em qualquer momento talvez ndo esteja escrito.

Observemos os trabalhos que passamos para os alunos trazerem de casa, muitos
deles veem com seus pen drives e neles slides muito bem elaborados, mostrando em suas
explanagdes como se dad uma explicacdo sobre algo e que se possa empolgar prender a
atencdo, até nds professores elogiamos trabalhos assim, e porque ndo nos espelharmos?

Observamos a importancia ai da tecnologia, um pequeno equipamento como um
simples pen drive, se assim o0 podemos dizer, tdo pequeno, mas que pode nos mostrar muitas
coisas, dependendo do que esteja armazenado no mesmo. E se fizéssemos assim com nossas
aulas? E se animassemaos, por exemplo, uma formula matematica?

O equipamento é apenas um mediador daquilo que iremos utilizar para explicar
algo, ndo é ele que ird ministrar a aula, ele nos ajudard, é a tecnologia servindo ao

aprendizado e ndo nos atrapalhando.

1.7 Importancia das tecnologias

Segundo Moran (2005), as tecnologias de informacdo e comunicacéo (TIC),
chegam as salas de aula para facilitar a pratica de professores e alunos,
unindo as atividades em grupos de aprendizagem sendo bem mais proveitoso
(MELO, BERTONCELLO, 2009, p. 8280).

Os professores devem estar preparados para o uso das novas ferramentas
tecnoldgicas (computador e seus perifericos), sem esta preparacdo ficam a mercé dos
discentes que ja dominam bastante estas tecnologias.

Os discentes ja usam bastante o0 computador e o projetor de imagens para
apresentarem trabalhos na escola.

Para favorecer o ensino-aprendizagem essa nova tecnologia e seus equipamentos
funcionam como materiais importantissimos, bastando apenas que os docentes tenham

dominio sobre ela.
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Para que isto possa acontecer é necessario que os professores, se ndo tem um
conhecimento pratico, devam se antecipar procurando se capacitar em cursos que favorecam a
manipulacdo desses novos equipamentos.

Segundo Demo (2009), temos que cuidar do professor, porque todas essas
mudancas s6 entram bem na escola se entrarem pelo professor — ele € a figura fundamental.
N&o ha como substituir o professor. Ele é a tecnologia das tecnologias, e deve se portar como
tal.

Podemos observar que o maior aparato a ser utilizado é o aparato humano, pois
dele surge todas as novas ideias que podem vir a ser utilizadas para o bem da humanidade, por
isso que a peca primordial de toda a histéria passa pelo Professor, o agente que rege o
processo educacional para obtencdo do aprendizado, do conhecimento.

Imaginemos uma aula sendo ministrada na frente da lousa com ela repleta de
assuntos copiados, aquela explanacdo que muitas vezes faz o aluno até cochilar. Olhos
direcionados para vocé (professor), 0 mesmo pedindo aten¢do, muitas vezes ndo tem mais
controle sobre a turma que passa a conversar paralelamente, ninguém presta mais atencédo e o
que fazer? Dificil responder, mas é o que vemos muitas vezes em nossas escolas.

Agora imaginemos uma aula na sala de informatica, conectados a Internet, com
um projetor, uma série de slides e grande vontade, competéncia e habilidade para a regermos,
observamos que sO de pensarmos vemos algo a mais, diferente da aula expositiva e dialogada
em frente a lousa.

Criemos este habito e logo mais ndo iremos querer saber de lousa tradicional, é
algo bem mais diferente com diversas possibilidades que se mostram favoraveis ao
aprendizado.

Devemos fazer com que os alunos coletivamente construam o conhecimento
usando-se para isto a tecnologia que esta a sua disposigéo.

Segundo Valente (1999, p. 22) e de acordo com 0 acima descrito:

Trata-se de uma inovagdo pedagdgica fundamentada no construtivismo
sociointeracionista que, com os recursos da informatica, levara o educador a
ter muito mais oportunidade de compreender 0S processos mentais, 0S
conceitos e as estratégias utilizadas pelo aluno e, com esse conhecimento,
mediar e contribuir de maneira mais efetiva nesse processo de construcéo do
conhecimento.
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De acordo com Faria e como preconiza o ideario Vygostskyano: O papel do
educador estd em orientar e mediar as situacGes de aprendizagem para que ocorra a
comunidade de alunos e ideias, o compartilhamento e a aprendizagem colaborativa para que
aconteca a apropriacao que vai do social ao individual.

Essas novas tecnologias que utilizam a interatividade faz com que o usuério se
ache mais presente nas atividades que estdo realizando. Essa reciprocidade € necesséria ao

aprendizado.

Segundo a descri¢do de (FARIA, 2004): A interacdo implica processo de
comunicacdo que ndo é linear (ndo se apresenta como estimulo-resposta),
mas representa uma comunicagdo em rede,... um processo interativo com
alternancia de papéis, conexdo, heterogeneidade, multiplicidade.

Todos nds aprendemos e adquirimos conhecimentos por meio justamente desta
interacdo.

Docente e discente estardo dialeticamente conectados um ao outro por meio da
tecnologia que ira servir de meio para fazer com que aconteca a aprendizagem, a descoberta
de algo novo que sé se realiza quando ambos, mestre e aprendiz estejam interligados na busca
de novos saberes.

A tecnologia esta tdo presente no dia-a-dia que ndo da mais para voltar atras, um
novo equipamento entrou em cena e os professores tém de estar capacitados para a sua
utilizacdo em sala de aula, sdo os tablets, ferramenta que ira revolucionar o ato de ensinar e
aprender.

Para 0s novos professores que estdo se formando hoje esta tecnologia veio
beneficiar em muito o seu trabalho, os mesmos por ja utilizarem estes equipamentos néao

sentem dificuldades no seu manejo.

1.8 Para néo haver dispersao da atenc¢éo pelo alunado

Com relagdo a utilizagdo da Internet pelos alunos devemos concordar com Moran
(1998, p. 84), o professor precisa estar atento, porque a tendéncia na Internet é para a
disperséo facil.

Se o professor ndo tiver um conhecimento adequado para fazer com que os alunos

se interessem pelo que o mesmo esteja dando como contetdo, estes irdo se dispersar
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facilmente pelo caminho da busca por aquilo que os mesmos estejam interessados em
conhecer ou aprender.

Né&o levardo em consideracao o que o professor quer transmitir, mas irdo procurar
aquilo do interesse dos mesmos, jd que ndo sdo atraidos pelo contetdo que o professor
apresenta.

Até nisso o professor deve estar preparado, para poder encontrar saidas que fagam
com que os alunos mostrem interesse por aquilo que estdo recebendo, ou seja, tudo deve ser
repassado de uma maneira que faca com que estes alunos se sintam interessados por aquilo
que estdo vendo naquele momento.

Aprendamos com Moran (1998, p. 85) quando nos diz: Bom senso para ndo se
deter diante de tantas possibilidades, sabendo selecionar, em rapidas comparacdes, as mais
importantes.

E isto que devemos ter, bom senso, ha uma infinidade de informagdes e imagens
na Internet, as quais devemos selecionar aquelas que sabemos serem interessantes para a
utilizarmos.

Se o professor ndo tiver preparado uma boa aula, com um conteddo instigante,
que faca com que o aluno ndo se disperse com o que esta vendo, ndo havera possibilidade de
haver aprendizado e a aula que deveria ser interessante passa a ser magante fazendo com que
0 aluno mostre desinteresse e se desvie das explica¢fes que estdo sendo dadas pelo professor.

Segundo Kenski (2007, p. 123) nos mostra a possibilidade de realizacdo de

projetos para criacdo de objetos de aprendizagem e como utiliza-los:

A possibilidade de professores e alunos realizarem projetos para a criagdo de
learning objects (objetos de aprendizagem) ndo deve ser descartada. Esses
objetos nada mais sdo do que porcbes de conteludos trabalhadas
didaticamente em ambiente digital (com sons, desenhos, animagoes,
imagens, videos, gravacdes, fotos, documentos, textos e atividades) e que
podem ser utilizadas para ensinar um mesmo assunto em diferentes
disciplinas e cursos.

Isto ira favorecer o aprendizado que ird se processar em um ambiente que fara

com que os professores sintam-se bem mais a vontade para transmitir os seus conhecimentos.
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1.9 Aquisicao de conhecimentos

Segundo Sancho (1998), a interagdo do individuo com as tecnologias tem
transformado profundamente o mundo e o proprio individuo.

Observa-se que 0 mundo tem mudado e o individuo também, h& alguns anos atras
ainda estavamos utilizando o quadro de giz, e hoje podemos considera-lo obsoleto. Os
individuos estdo bem mais conhecedores de sua historia, de seus avangos, de um mundo
globalizado.

Essa nova tecnologia vem fazer com que professores e alunos alcancem uma
maior quantidade de informacbes e que estas venham beneficiar a todos os que estdo
envolvidos no processo ensino-aprendizagem.

Aprendemos e ensinamos pelas explanacdes, pelas observacdes, ouvindo e
assistindo a televiséo, pesquisando livros, revistas, usando as TICs e as paginas na Internet,
algo que veio revolucionar o ato de interagir com o0 outro, no mesmo instante e em qualquer
lugar.

O paradigma da educacdo socio-interacionista veio beneficiar a todos que a estdo
utilizando, é por meio desta que o conhecimento é difundido, apreendido e, colocado em
pratica.

Entre as teorias da aprendizagem destacamos:

... em especial as cognitivistas, destacamos a teoria construtivista de Jean
Piaget e as teorias sécio-interacionistas de Lev Vigotsky e Henri Wallon
devido a pertinéncia com que suas preocupacdes epistemolégicas, culturais,
linguisticas, biologicas e l6gico-matematicas tém sido difundidas e aplicadas
para 0 ambiente educacional, em especial na didatica e em alguns dos
programas de ensino auxiliado por computador.

Piaget ndo desenvolveu uma teoria da aprendizagem, mas sua teoria
epistemoldgica de como, quando e por que o conhecimento se constroi
obteve grande repercussdo na area educacional.

Os trabalhos de Vigotsky centram-se principalmente na origem social da
inteligéncia e no estudo dos processos socio-cognitivos, por isso denomina-
se sOcio-interacionista. Para Vygotsky, o desenvolvimento humano
compreende um processo dialético, caracterizado pela periodicidade,
irregularidade no desenvolvimento das diferentes funcdes, metamorfose ou
transformacdo qualitativa de uma forma em outra, entrelagando fatores
internos e externos e processos adaptativos. (MACEDO, 2007, p. 10).

Conhecimentos novos sdo aprendidos e armazenados por parte dos que fazem
educacéo, para que possa ter uma melhor qualificacdo e faga com que estes conhecimentos
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venham beneficiar a todos que estdo interligados nesta teia de evolucdo social, econdmica e
cultural.

A cada dia procuramos mais e mais conhecimentos que nos levem a alcangarmos
aquilo que desejamos para nos, 0s Nossos e 0s demais. E que todos possam se beneficiar dos
conhecimentos que estdo sendo difundidos pelo mundo.

Nunca como até agora professores, alunos e todos os cidaddos possuiram a
riqueza, variedade e acessibilidade de milhdes de paginas WEB de qualquer lugar, a qualquer
momento e, em geral, de forma gratuita (MORAN, 2009, p. 101-111). Isto nos mostra que a
informacdo esté ai, disponibilizada para qualquer um, mas que deve ser utilizada de forma a
aquisicdo de conhecimentos, mas para que isto aconteca na escola é necessario que o
professor mostre interesse em levar o aluno a se apropriar dos recursos que se tem, visando

sempre o aprofundamento da aprendizagem.

1.10 Inversado dos papéis

Podemos perceber que os filhos é que estdo ensinando os pais a utilizarem um
smartphone, um computador, um caixa eletrénico etc. fazendo com que os papéis se invertam
e de aprendizes passem a serem mestres, € 0 que conhecemos como educacdo invertida.

Este talvez seja 0 medo de muitos professores, por ndo saberem lidar com as
novas tecnologias mais do que os alunos e acharem que os mesmos poderdo passa-los para
trds no conhecimento, ja que dominam o aparato tecnolégico.

Para utilizar o laboratério de informatica, o professor deve ter conhecimento
basico para utiliza-lo como instrutor para que ndo fique s6 na médo dos alunos as competéncias
e habilidades no uso deste.

Por essas e outras € que os professores devem sim, se capacitar e ndo ficar para
trés esperando apenas uma aposentadoria, para se livrar daquilo que ndo tenha conhecimento

necessario, ou nao saiba utilizar.

1.11 Para ndo haver a inversao de papéis

Para que haja um verdadeiro aprendizado deve haver colaboragéo entre os envolvidos
no processo ensino-aprendizagem, sem isso fica dificil alcangar os objetivos pretendidos. A

interacdo faz com que aluno e professor sintam-se mais proximos, podendo adquirir-se desta
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cooperagdo um ganho consideravel em termos de confianca quando da partilha do saber. Neste
sentido ambos sairdo ganhando.

O professor ndo pode sentir medo de utilizar a tecnologia a seu favor, e se acontecer
algo em que ndo se possa ou ndo se saiba utilizar, ndo é vergonhoso perguntar ao aluno, pois
ambos poderdo mostrar-se bem adultos colaborando um com o outro na busca do conhecimento. O
professor sempre deteré seus conhecimentos referentes a sua disciplina e o aluno ndo deixara de ser
seu aprendiz.

Conforme exposto professor e aluno devem caminhar juntos na busca de novos
saberes, um ajuda 0 outro de sua maneira, se nao sabemos utilizar determinado aparato
tecnolGgico, perguntamos e temos certeza que o aluno ndo fard questdo para nos ajudar e vice-
versa, temos que ver no outro uma pessoa que esta ali para receber nossos ensinamentos, portanto
devemos cooperar, colaborar, dialogar, para que juntos alcancem as metas que estdo ali
estabelecidas.

Nos damos muito bem na arte da dialética quando estamos ministrando aulas, quando
preparamos aquele assunto que vemos que serd uma aula espetaculo. Sentimo-nos bem quando a
turma colabora, fazendo comentarios, interrogando, propondo, etc. Se por acaso nao estivermos
preparados a aula sera desmotivada por ambas as partes. Nem nos estaremos confiantes nem 0s
alunos estardo dispostos a nos ouvir, e ai a aula sera um fracasso. Para que este Ultimo ndo aconteca
devemos sempre mostrar-nos capazes e sabedores daquilo que nos foi ofertado em nossa formacéo
como professores.

O que devemos priorizar por exceléncia é a qualidade daquilo que estamos repassando
para 0 nosso alunado, somos mediadores do conhecimento.

No nosso planejamento didatico devemos deixar claro aquilo que queremos alcancar e
como alcancar. A nossa maneira Unica de ensinar faz-nos capazes de atingirmos 0S no0ssos
objetivos, pois cada um de nds tem um jeito especial, um saber fazer que seja préprio de cada um,

s0 eu sei dar uma aula do meu jeito, vocé ja a da de sua maneira e assim por diante.
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CAPITULO II

O USO DA INFORMATICA E A FORMACAO DE PROFESSORES

A formacéo do profissional capaz de implantar mudangas na sua pratica demanda
outras especificidades. No entanto, elas sé se tornam evidentes quando o
professor, ap6s o término de um curso de capacitacdo, retorna & sua escola para
recontextualizar na sua pratica pedagégica aquilo que aprendeu. (VALENTE,
2003, p. 21).

O professor para mudar sua pratica pedagdgica de fato ndo basta apenas se capacitar se
ndo for para levar para a sua vivéncia em sala de aula aquilo que aprendeu, uma formagdo sem a
por em prética de nada adianta. Professor capacitado ndo quer dizer que 0 mesmo se tornou um
expert na pratica pedagogica, ele vai ter que provar que aprendeu e que sua técnica evoluiu para
fazer com que os alunos adquirissem mais conhecimentos e aprendizados. Ele deve também
conhecer muito bem seu aluno, suas fragilidades, seu ritmo de aprendizagem, seus conhecimentos
prévios e aqueles que ndo dominam com clareza tanto a tecnologia quanto o contetdo.

De acordo com Valente, (2003, p. 22):

Primeiro, o dominio do técnico e do educacional ndo deve acontecer de modo
estanque, um separado do outro. ...O melhor é quando os conhecimentos técnicos
e pedagdgicos crescem juntos, simultaneamente, um demandando novas ideias
do outro.

Nao ha como se trabalhar determinado conteido s6 dominando os conhecimentos
técnicos é necessario também que o pedagogico esteja interligado. Um depende do outro, se por
acaso temos dominio com a tecnologia, mas ndo estamos com uma “bagagem” em termos de
conhecimentos pedagdgicos, como iremos compartilnar o conteudo/conhecimento sobre
determinado assunto com 0s nossos alunos? O mesmo poderemos dizer com relagdo ao dominio
dos conteldos, se ndo soubermos lidar com o tecnoldgico, que aula sera esta? Teremos dominio da
turma? Poderemos ser considerados bons educadores?

O professor precisa criar mecanismos que propiciem inovagdes com aquisicdo de
conhecimentos utilizando para isto as tecnologias, ou seja, saber utilizar as inovacdes tecnoldgicas

e ter dominio também com relac&o ao contetido educacional.
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Segundo Valente, (2003, p. 23): Os aspectos constituintes da realidade da escola: a
organizagao do tempo, espaco, curriculo, entre outros, podem dificultar o desenvolvimento de uma
nova préatica pedagdgica.

Muitas vezes o professor esta “preso” a uma série de circunstincias que podem
impedir 0 seu desenvolvimento e o do aluno, devido a determinados fatores como 0s expostos
acima, 0 mesmo podera ficar refém de obstaculos que para serem ultrapassados precisam de um
planejamento muito bem elaborado por ele mesmo que esclareca como ele podera desenvolver

uma prética pedagdgica inovadora.

Esses aspectos relacionados a formacdo do professor tém sido uma das
preocupacdes de alguns pesquisadores envolvidos nesta area (Freire e Prado,
1995; Almeida, 1996; Prado, 1996; Prado e Martins, 1998; Costa, et al., 1998;
Valente, 1999), que buscam desenvolver metodologias de formagdo que
favorecam o processo de mudanga na pratica pedagogica do professor.
(VALENTE, 2003, p. 23).

Com isto observa-se que a preocupacao dos pesquisadores € com relacdo a melhoria
no processo de ensino-aprendizagem, voltado a uma educacdo de qualidade utilizando
instrumentos tecnol6gicos que ja fazem parte do nosso dia-a-dia. Por isto ndo podemos fugir a
realidade, nossas escolas estdo cheias de recursos tecnoldgicos, como os laboratérios, os tablets, 0s
smartphones, os projetores de imagens, DVDs, pen drives entre outros. Estamos no século XX,
ndo podemos mais retroagir, a hora agora é encarar 0 gque esta a nossa frente e partir para o
aprimoramento no uso destas ferramentas tecnoldgicas.

Os professores devem ser capacitados em forma de parceria em que todos se ajudem
mutuamente, pois € mais facil sanar as davidas com a colaboracdo de todos do que isoladamente.
Hoje ndo se trabalha mais individualmente, o trabalho deve ser coletivo, s6 assim se produz mais e
melhor, assim também o é nos estudos, nas capacitaces, vemos isso nas apresentaces de
seminarios, exposicdes etc. Se temos duvidas, 0s nossos colegas podem muito bem tira-las e
muitas vezes aprendemos mais com as explicagbes dos colegas do que com as dos proprios
professores ministrantes.

A comunicacdo em rede se refere a transferéncia eletronica de informagoes,
comunicacdo mediada por um computador. Com o surgimento das novas tecnologias — a
Internet tem facilitado que a informagdo circule livremente, emitida de diversos lugares,
sendo encaminhada de maneira ndo linear a uma infinidade de outros lugares, que também séo

emitentes de informacgdo. O importante nesses fluxos € a realimentacdo do sistema. S&o
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essenciais para a participacdo colaborativa e até mesmo para avaliacdo de resultados e

pesquisas.

Segundo (ALMEIDA, 2006, p. 41-42):

...alerta para a proposicéo de acOes de formacao de professores com e para 0 uso
de tecnologias e, individualmente para cada professor, deve soar como um
chamado para a sua busca pessoal por conhecimentos e mudangas de atitude
frente ao que Ihe é desconhecido, levando inclusive suas dividas e descobertas ao
coletivo do qual faz parte.

Os professores devem passar por formacGes que venham fazer com que 0s mesmos
adquiram conhecimentos necessarios a sua formacao com relagdo as tecnologias e seus usos, tendo
como principio que estes devem também por si s6 buscar 0 novo sem esperar que venham ofertas
de capacitacdes de outrem, s6 assim surge a troca de experiéncias que irdo ajuda-los mutuamente e

o aprendizado sera mais eficiente.

A formagéo do professor, contudo, exige muito mais que conhecimentos sobre as
tecnologias a serem utilizadas; carece de vivéncias a partir da contextualizacéo do
dia-a-dia dos professores, do conhecimento produzido por eles a partir disto, uma
vez que o contexto da escola, 0 processo ensino-aprendizagem (a pratica dos
professores e a presenca dos alunos) € que devem determinar o0 que deve ser
abordado nas préticas de formacédo. (ALMEIDA, 2006, p. 43).

Uma formacéo nao se da definitivamente por aquilo que se acha que deve ser utilizado
numa capacitacdo, deve-se também conhecer o que o professor ja traz consigo de suas experiéncias
com as tecnologias, com seus alunos, com 0 seu ensino-aprendizagem, ou Seja, Seus
conhecimentos ja adquiridos e contextualizados, para que depois disto determine-se o0 que sera

realizado na formacdo do educador.

Desta maneira, em se tratando do uso de Tecnologias de Comunicagdo e
Informacgdo, aqui fica registrada a op¢do por uma formagdo continua dos
professores, em seu contexto de trabalho, como uma das dimensbes do
desenvolvimento profissional (logo considerando outros elementos igualmente
importantes, como a inser¢do desses profissionais no coletivo da escola e as
condigBes de exercicio da docéncia), que privilegie esse espaco. Nesta formacéo,
ha que se enfatizar a dimensédo reflexiva no desenvolvimento das atividades
proprias exercidas pelo professor, entretanto se considerando a dimensdo
institucional e a efetiva participacdo dos professores aludindo as decisdes a serem
tomadas, a partir também da ideia de se exercer essa possibilidade pelas vias do
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professor enquanto pesquisador de sua propria pratica, mas ndo de forma limitada
a sua atuacdo individual. (ALMEIDA, 2006, p. 44).

O professor se saird muito melhor se for capacitado em seu ambiente de trabalho com
relacdo as tecnologias, até porque ele ja estara continuamente exercendo suas tarefas naquele local,
junto aos seus colegas e demais profissionais que fazem a escola, assim como também junto aos
seus alunos, ficando assim ndo sé no processo de aprendizado individual, mas também num
processo coletivo, de parceria entre todos os que fazem a instituicdo de ensino. SO assim o
professor tera toda a autoridade sobre o uso adequado das tecnologias utilizadas no processo

ensino-aprendizagem.

2.1 A Proposta para capacitacdo do uso da tecnologia digital na Costa Rica, um comparativo

com 0 nosso Pais

La propuesta costarricense de informatica educativa promueve el uso de las
tecnologias digitales como recursos para introducir cambios en la
concepcion del aprendizaje, y como herramientas para estimular el
pensamiento, la capacidad critica, la creatividad y el trabajo colaborativo en
estudiantes y educadores por igual. (VALENTE, 2003, p. 169-170).

Podemos observar que na Costa Rica ndo é diferente do que ocorre aqui no Brasil,
aonde o uso das tecnologias vem fazer com que educadores quando do uso destas, visem mudangas
no aprendizado que venham de fato trazer algo novo e que possa ser trabalhado de maneira eficaz,
estimulando o pensamento, a criticidade, criatividade e trabalho colaborativo.

La innovacion propuesta parte de una dindmica educativa nueva, que privilegia la
investigacion, la interaccion, la creacion, la exploracion y el descubrimiento. (VALENTE,
2003, p.172).

Tratando-se de inovagdes a proposta educativa na Costa rica vem de encontro com as
novas tendéncias educacionais que € a relacionada com o construtivismo de Piaget e a
sociointeracionista cujos defensores sdo Lev Vigotsky e Henri Wallon. Este primeiro
resumidamente com relacdo a construcdo do conhecimento e os demais com a interacdo dos
sujeitos.

Nao se deve fazer do laboratorio de informéatica mais uma sala de aula como outra

qualquer, ele tem uma utilidade “diferente” e deve ser utilizado para provocar o aluno, para que o
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mesmo saiba 0 que esta fazendo e tirar suas conclusbes juntamente com o professor que o esta
assistindo no momento. O professor deve estar atento para ndo dar logo as respostas que o aluno
deseja, mas tem que fazer com que 0 mesmo encontre, ele mesmo, suas respostas. Os erros ndo
devem ser corrigidos de forma rispida, e para isto ndo acontecer deve haver uma aproximacéo que
faca com que o aluno ndo fique constrangido com seus erros, mas aprenda com 0s mesmos, € ai 0
professor comprometido com uma educacdo de qualidade o faz de maneira bastante interativa e
dialogada.

La propuesta se caracteriza, ademas, por la importancia que le otorga a la
integracién de los componentes pedagdgicos y tecnoldgicos con el enfoque de aprender
haciendo. (VALENTE, 2003, p.178).

A inspiracdo freireana do aprender fazendo partiu do pensador Paulo Freire que viu
que se aprende algo fazendo, praticando, como podemos perceber nas capacitacdes, se o professor
nao estiver praticando ndo sera facil adquirir os conhecimentos. Se por acaso for explicado como
funciona um editor de texto, mas ndo o usarmos como poderemos aprender a trabalhar com o
mesmo? Ou seja, temos que manejar a ferramenta tecnol6gica para podermos aprender a utiliza-la
adequadamente, este € o aprender fazendo.

Com relacdo aos contelidos da capacitacdo, as unidades destas prestam especial
atencdo a inter-relacdo de dois elementos basicos, 0s quais sdo 0 pedagdgico e o técnico. Estes dois
elementos s&o abordados simultaneamente, integrais e inter-relacionados. Um depende do outro

para se alcangar as metas.

La Fundacion Omar Dengo desde 1999 cuenta con un Centro de Aprendizaje
en Linea y Produccion Digital que es la instancia institucional responsable
de los procesos de investigacion y desarrollo para la creacion de ambientes,
experiencias y recursos digitales que potencien procesos de aprendizaje por
medio del aprovechamiento efectivo de las potencialidades de las nuevas
tecnologias. (VALENTE, 2003, p.186).

A Fundacdo Omar Dengo na Costa Rica conta com um Centro On-line e Producéo
Digital responsavel pela pesquisa e desenvolvimento na area da aprendizagem por meio das novas

tecnologias, favorecendo assim a capacitacdo de professores e estudantes.

La experiencia que estamos realizando en Costa Rica para crear, sistematizar
y compartir practicas innovadoras para el aprendizaje de maestros y
escolares, revela que iniciar la ruta de la transformacion es posible cuando
hay conciencia de la necesidad y compromiso por lograrla. (VALENTE,
2003, p.201).
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A experiéncia na Costa Rica na busca de préticas inovadoras de aprendizagens é
possivel gragas a necessidade e compromisso para alcancar estas praticas.

E a busca para aquisicdo de conhecimentos que os faz alcancarem o saber que a todos
fascina e os levem a um mundo melhor em termos de favorecimento econdmico-social, um mundo
sem desigualdades, com qualidade de vida, como todos n6s desejamos para 0S Nossos, Por isso,
essa busca incessante pelo saber.

Para que buscar as capacitacbes tecnoldgicas, se nao for para o beneficio da

humanidade?
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CAPITULO III

O LABORATORIO DE INFORMATICA, OS DADOS E AS ANALISES

O laboratério de informatica € o espaco onde se encontram 0s equipamentos
tecnoldgicos como os computadores, monitores e demais periféricos que serdo utilizados pelos
profissionais da escola e seus alunos.

Todos os equipamentos estdo interligados entre si, a Internet funciona normalmente.

Esta sala é aberta a todos os alunos e funcionarios que desejarem utilizar os
equipamentos de forma educativa.

Este é utilizado individualmente para pesquisas, trabalhos e outros, sempre com o
acompanhamento de alguém responsavel pela ordem e pelo que estd sendo pesquisado, é e deve
ser utilizado também coletivamente com acompanhamento do professor seguindo as mesmas
observagdes acima descritas.

Os professores é que devem incentivar o uso do laboratorio para a realizagdo de
atividades diversas que tenham relagdo com o contetdo por eles utilizado em sala de aula. Isto ira
fazer com que o aprendizado se torne mais prazeroso, basta que aulas mais atraentes sejam
realizadas e a interacdo entre aluno e professor se torne um habito rotineiro na busca pelo
conhecimento.

Por meio de observacdo verificamos que o laboratério da Escola Estadual de
Ensino Fundamental e Médio Malaquias Batista Feitosa ndo esta sendo utilizado da forma
como deveria.

Procuramos fazer com que os professores o utilizem.

Este trabalho ir4 fazer com que o mesmo seja estimulo para a sua utilizacéo e
melhoria do aprendizado pelo alunado.

Sabe-se que atualmente as tecnologias estdo em todos os espagos sejam de
aprendizagem ou ndo, ndo se faz diferente de escolas, ambiente de conhecimentos mutuos
entre docentes e discentes.

A modernidade com a tecnologia utilizada no laboratério como podemos notar
chegou a todos os lugares para favorecer o aprendizado, o conhecimento.

O uso adequado do laboratério de informatica nas escolas se faz necessario devido
ao avanco desta nova ferramenta, mas para que estas possam ser utilizadas adequadamente o

docente deve estar preparado para usa-la da melhor forma possivel.
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Para quem ainda ndo est4 familiarizado com estas tecnologias deve-se recorrer a
capacitacOes para que se possa saber utilizar de maneira proveitosa e descontraida.

O professor deve ser um assiduo frequentador do laboratorio, pois neste ambiente
encontra-se bastante material rico em termos de diversificacdo de assuntos para 0 aumento
dos conhecimentos e que se possa repassar estes aos alunos.

Este ambiente ird fortalecer a aprendizagem de ambos frequentadores, fazendo
com que as aulas tradicionais figuem um pouco de lado e faca com que os alunos tenham mais
prazer pelo estudo e ensinamentos.

Todos os equipamentos que fazem parte do laboratdrio de informatica da escola
estdo em perfeito funcionamento, mas ndo ha por parte do docente uso frequente, fazendo
com que este laboratério fiqgue um pouco ocioso.

Entdo, por que os equipamentos na escola se 0s professores ndo 0s usam
frequentemente?

Quais as causas pelas quais os docentes ndo utilizam o laboratério de informatica
de modo adequado e como ira desenvolver-se o interesse pelas novas tecnologias por parte
dos professores?

Sugere-se a utilizacdo do laboratdrio pelos professores com mais frequéncia e que
estes se capacitem para poder utilizar da melhor forma possivel o laboratério de informatica.

O estudo de caso visou o seu aprofundamento com relacdo a analise sobre o0 uso
do laboratério de informatica pelos professores.

Além disto, visamos explicar o problema que se apresentou.

Utilizamos a abordagem qualitativa para sabermos o porqué daquilo que
pesquisamos.

O estudo se realizou na Escola Estadual de Ensino Fundamental e Medio
Malaquias Batista Feitosa na cidade de Sdo Sebastido do Umbuzeiro no estado da Paraiba.

Nesta existe 07 (sete) salas de aula, 01 (uma) secretaria, 01 (uma) biblioteca, 01
(uma) sala de professores, 01 (uma) sala de video, 01 (um) laboratério de informatica, 02
(dois) sanitarios e 01 (uma) cozinha.

Esta escola tem a seguinte estrutura de funcionamento:

*Pela manha funciona o Programa Mais Educagdo/Educacgdo Integral, com o0s
alunos do ensino fundamental do 6° ao 9° ano;

*Pela tarde o ensino regular fundamental e médio, 6° ao 9° ano e do 1° ao 3° ano;

*No periodo da noite o ensino é de jovens e adultos (EJA) da 52 a 82 série do

ensino fundamental e da 12 a 32 série do ensino médio.
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Foram aplicados questionarios (com questdes abertas e fechadas) aos participantes do
estudo 15 professores (as), na faixa etaria dos 26 (vinte e seis) aos 53 (cinquenta e trés) anos
de idade.

Estes lecionam no periodo da tarde e noite desde o ensino fundamental até o
ensino médio.

A maioria destes tem outros vinculos com outras escolas da cidade e fora dela.

Os graficos a seguir irdo mostrar os dados e analises realizadas.

M superior incompleto 20% B superior completo 47% 1 especializagdo 33%

0%

Gréfico 1 Grau de escolaridade dos entrevistados

Podemos observar que o quadro de professores da escola é um bom quadro, pelo
exposto no Grafico 1 acima.

Uma escola com bons profissionais comprometidos com a qualidade da educacao
de seus discentes faz com que até os proprios se sintam motivados para o trabalho.

Mesmo sabendo que para lecionar em uma instituicdo de ensino todos o0s
profissionais devem estar habilitados para esta funcdo, é essencial para uma educacdo de
qualidade que os profissionais se capacitem continuamente na busca por novos conhecimentos
e ndo é necessario sO esperar por instituicbes que oferecam essas capacitacdes, tera que partir

dos proprios educadores o “gosto” pelo aprendizado, o qual se ndo for a busca pelos mesmos
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este ndo ir4 causar nenhum efeito, mesmo porque o aprendizado é conquistado no dia-a-dia
com muita dedicacgéo.

B com habilidades 67% W sem habilidades 33%

Grafico 2 Habilidades dos professores em utilizar o computador e seus programas

Observamos no Grafico 2 que mais da metade dos entrevistados sabem utilizar o
computador e alguns programas a ele relacionados. Por exemplo, a utilizacdo do editor de
textos, este é bastante utilizado para elaboracdo de testes ou textos para serem repassados aos

alunos nas aulas.

B diariamente 67% M semanalmente 33% ™ mensalmente 0,0% ™ outra 0,0%

0% 0%

Grafico 3 Frequéncia de uso do computador em casa e seus periféricos
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Fica claro no Grafico 3 que o uso dos computadores e periféricos em casa se da
frequentemente, fazendo com que muitos o utilizem adequadamente.

Esta frequéncia de uso em casa deve se expandir para o laboratorio de informatica
da escola, pois é nele que o ensino-aprendizagem ira se processar de maneira que leve o aluno
a obter interesse pelo conteudo repassado pelo professor em sala de aula, fazendo com que
estes adquiram mais conhecimentos e possam compartilhar o saber visando uma formacao

mais completa.

M utilizam o laboratério 67% M n3o utilizam o laboratdrio 33%

0% 0%

Gréfico 4 Uso do laboratério de informatica da escola

O laboratério deveria ser utilizado por todos os professores da escola, mas como
vemos no Grafico 4 apenas uma parcela deles o utiliza.

Diante do fato levantamos a seguinte proposicdo: sera que o0 uso deste se da de
fato como deveria? N&o, pois como podemos constatar alguns dos professores ndo utilizam o
laboratorio, e os que utilizam ndo é como processo de ensino-aprendizagem. Geralmente
utilizam para elaborarem exercicios e textos, de maneira isolada sem a presenca dos alunos.

A questdo ensino-aprendizagem ndo esta se dando de forma correta, o professor
apenas usa o laboratdrio para sua prépria pesquisa ou trabalhos que ndo sdo de interagdo com

os alunos.



M pen drive 60%

H impressora 46,66%

M projetor de imagens
40%

B camara digital 20%

mcd13,33%

Gréfico 5 Uso do laboratdério de informética da escola e periféricos mais utilizados

Pelo que podemos observar o laboratério de informatica é bem frequentado e a

utilizacdo dos periféricos é bem expressiva.

0% 0%

W costumam trabalhar com o word 80% M ndo costumam trabalhar com o word 20%

Grafico 6 Costuma trabalhar com o Word
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O Word é um editor de texto muito utilizado em trabalhos diversos, € de grande

importancia no mundo tecnoldgico, praticamente nos dias atuais ndo ha quem ndo o use, em
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toda empresa, em toda instituicdo de ensino, nos diversos setores da mesma a utilizacdo deste
programa é de extrema importancia.

Nele existem varias caracteristicas que sdo bem utilizadas para um trabalho de
Otima qualidade, podemos usar tipos de letras diferentes, tamanhos, cores, entre outras, que
deixam o trabalho ou o que estiver sendo feito com uma Gtima aparéncia, se tivermos
habilidade adequada ao trabalho com o mesmo.

Podemos deixar a pagina personalizada de acordo com aquilo que desejamos, do
nosso jeito.

Um trabalho académico bem elaborado passa por este editor, facilitando bastante
pelo uso das ferramentas nele encontradas como um sumario, notas de rodapé, citagdes, etc. A
correcdo gramatical e a ortografia se tornam facil gracas a aba de revisao.

O professor deve ter um conhecimento basico sobre o uso do Word, sem este
conhecimento se torna dificil lidar com trabalhos que envolvam textos em geral. Como
podemos notar no Grafico 6 ainda temos profissionais que ndo o usam, se tornando assim fora
de seu tempo, pois praticamente tudo aquilo que queremos elaborar passa por este editor. Sdo
textos, avaliacBes, comunicados, cartas, oficios, declaracBes entre outros que sdo elaborados
neste.

Nos dias atuais ndo podemos imaginar que um profissional seja de que area for
ndo utilize o Word. Ele é util e necessario, ndo havendo desculpas para que 0 mesmo nao seja
utilizado.

20% (vinte por cento) que responderam o questionario alegaram:

Professor 1 — porque ndo temos capacitacao.
Professor 2 — falta orientacéo.
Professor 3 — porque nédo tenho habilidade

Sentimos dai a necessidade de uma formacdo bésica a ser realizada pelo
PROINFO, sem essa formagéo continuaremos distantes da realidade que nos cerca, ou seja,
temos os laboratorios mas o professor ndo utiliza um editor de texto. Faz-se urgente uma
formacéo.

Pelo exposto acima podemos opinar que o proprio professor deve também por si

sO procurar fazer um curso basico de informética que o leve a qualificagéo.
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B costumam trabalhar com o power point 40%

B ndo costumam trabalhar com o power point 60%

0% 0%

Gréfico 7 Costuma ou ndo trabalhar com o Power Point

Este programa é um dos mais interessantes também como ferramenta pedagdgica,
seu uso adequado atrai a atencdo, pois 0 uso de sons e imagens faz com que o interesse de
guem esta ouvindo e vendo aumente.

Cores com realces captam a atencdo do alunado, tornando o conteldo a ser
transmitido rico em detalhes para o aprofundamento do tema.

Podem-se usar varios tipos de letras, cores de fundo diversas, autoformas, Word
Art que trata de textos em 3D coloridos ou ndo, efeitos de animag&o, etc.

A visualizacdo para apresentacdes se d& de varias formas como, por exemplo:
modo normal, modo de slides, apresentacéo de slides entre outros.

A aula com a utilizacio do Power Point se tornara agradavel e atraente,
dependendo de como se faga a apresentacdo do contetdo.

O Grafico 7 nos mostra que 60% (sessenta por cento) ndo costumam trabalhar

com o programa, alegando:

Professor 1 — N&o precisei.

Professor 2 — Ndo tenho costume de trabalhar com o Power Point.
Professor 3 — Programa que se requer determinado tempo para aprender.
Professor 4 — Falta orientagdo e capacitacao.

Professor 5 — Porque ndo temos capacitacao.

Professor 6 — N&o conheco.

Professor 7 — Falta de tempo.

Professor 8 — N&o tenho habilidade.

Professor 9 — Porque nédo tenho habilidade.
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Mais uma vez observamos que falta capacitacdo para utilizar este programa
(Power Point), um programa que enriquece de forma excepcional ndo sé aulas, mas qualquer
apresentacdo que for realizada.

Observamos o que grande parte dos profissionais esta perdendo quando da néo
utilizacdo deste, praticamente deixa-se de conquistar a atencdo por ndo saber utiliza-lo. E é
claro fazer fluir o saber, o conhecimento que é o mais importante em uma aula ministrada por
um bom professor.

Dos entrevistados 40% (quarenta por cento) ndo utilizam o laboratorio de

informatica e citaram o que falta para poder utiliza-lo:

Professor 1 — Pouco tempo para utilizacéo.

Professor 2 — Falta tempo para se deslocar para a escola.
Professor 3 — Praticar com orientacdes.

Professor 4 — Capacitago.

Professor 5 — N&o respondeu.

Professor 6 — N&o respondeu.

Os professores que utilizam o laboratério de informatica no processo ensino-

aprendizagem, responderam que o utilizam da seguinte maneira:

Professor 1 — Pesquisas didaticas, elaboracéo de atividades diversas.
Professor 2 — Uso o pen drive apenas para algumas pesquisas.

Professor 3 — A aprendizagem € continua, pois 0s alunos se interessam muito
em pesquisar, responder e elaborar usando o computador.

Professor 4 — Trazendo os alunos para pesquisa, desenvolvendo a
aprendizagem através de videos aulas e outros.

Professor 5 — Pesquisas, exercicios on line, jogos educativos e videos
educativos.

Professor 6 — Facilitador do conhecimento e incorporado as acdes
pedagogicas evolui como resultado da produtividade dos alunos e mudangas
de expectativas dos professores.

Professor 7 — Como apoio ao ensino e geradores do conhecimento que
ampliam o curriculo e promovem a interagdo e a colaboragdo entre
professores e alunos.

Professor 8 — N&o seria cem por cento 0 ensino mas ajudaria bastante.
Professor 9 — Exibindo videos, utilizando o professor, fazendo pesquisas etc.
Professor 10 — Nao utilizo devido a falta de conhecimento do programa
Linux. Facilitado, devido ao material j& impresso e acompanhado pelo
projetor, causando um ganho de tempo nas aulas e um entendimento maior
por parte dos alunos.

Como podemos perceber acima houve contradi¢es e respostas incoerentes com

as perguntas do questionario, ndo ficando claro como se da o processo ensino-aprendizagem.
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Este processo visa a formacdo integral do educando. Incluindo ai seu
desenvolvimento intelectual visando a sua qualificacdo futura como profissional e como
conviver em sociedade visando o seu bem estar e 0 bem estar de todos 0s que estdo ao seu
redor.

Usar por usar a sala de informatica ndo ira fazer com que professores e alunos se
aprofundem com relacdo ao conhecimento, esta é uma tarefa que compete ao educador que
tenha realmente um compromisso com a educacédo e a formacdo de seus educandos, sem esse
compromisso uma nacao ndo chegara nunca ao almejado que € a baixa taxa de analfabetismo,
0 progresso, 0 emprego, a moradia, a ndo violéncia entre outros.

Um dos pontos delicados da pesquisa surgiu na utilizagdo do software livre Linux
educacional, este software € usado nos laboratorios da escola, pois ndo é permitido utilizar o
Windows, por exemplo, o qual é mais facil de lidar, pois praticamente se popularizou e é o
que quase todos usam em casa, LAN house, escritorios, etc.

O problema é que todos nds estamos acostumados com o Windows e quando
vamos utilizar o Linux este € completamente diferente, a aparéncia de sua barra de
ferramentas, o processador de textos, as planilhas entre outras, faz com que ndo consigamos
trabalhar adequadamente com o mesmo.

O Linux é utilizado porque muitos dos contetidos educacionais ja estdo instalados
nos computadores sem haver a necessidade de se conectar a Internet para poder acessa-lo.

O Governo Federal buscou com este software potencializar o uso dos laboratérios
visando a melhoria no ensino, mas deixou muito a desejar, pois foi introduzido sem a
capacitacao necessaria para a utilizacdo do mesmo.

Observamos abaixo a dificuldade que os professores tém para utilizar este
software e 0 que eles dizem sobre 0 mesmo.

100% (cem por cento) dos questionarios respondidos mostram a dificuldade dos
professores em utilizar o Linux, ou seja, nenhum deles o utiliza. Observamos também que 03
(trés) respostas foram respondidas em campos errados e uma delas contradiz com questdes

anteriores, mas nao prejudicaram a pesquisa.

Professor 1 — Falta de habilidade para o uso.

Professor 2 — N&o tenho habilidade.

Professor 3 — porque nédo tenho habilidade com o Linux.
Professor 4 — N&o tenho pratica.

Professor 5 — N&o tenho prética.

Professor 6 — N&o conheco.

Professor 7 — N&o pratiquei ainda.
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Professor 8 — E dificil.

Professor 9 — E dificil.

Professor 10 — Por ndo utilizar o laboratdrio da escola.

Professor 11 — N&o tenho conhecimento sobre o sistema.

Professor 12 — Falta conhecimento pleno no programa Linux para poder
trabalhar as atividades com os alunos. Falta capacitacdo para o professor.
Professor 13 — Por falta de capacitacdo ou conhecimento no sistema
operacional Linux.

Professor 14 — Néo tenho conhecimento do programa.

Professor 15 — Dificuldades com o programa.

Podemos concluir que o laboratério ndo esta sendo utilizado adequadamente pelo
professor porque principalmente estes ndo estdo acostumados com o programa Linux. Este
sistema - Linux - foi distribuido para as escolas sem a devida capacitacdo para o
conhecimento e utilizacdo dos educadores, o que dificulta bastante o desenvolvimento ensino-
aprendizagem quando se trata de laboratérios de informatica, e ndo é s isso, como vimos

alguns professores nem sabem utilizar um editor de texto.
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CONSIDERACOES FINAIS

Podemos concluir com estas anélises que o laboratorio ndo esta sendo utilizado
adequadamente pelo professor porque principalmente estes ndo estdo acostumados com o
programa Linux. Este sistema foi distribuido para as escolas sem a devida capacitacdo para o
conhecimento e utilizacdo dos educadores, o que dificulta bastante o desenvolvimento ensino-
aprendizagem quando se trata de laboratorios de informatica.

A analise dos dados apresentados nas pesquisas veio confirmar aquilo que ja
sabiamos, nos bastava apenas confirmar por meio deste estudo.

Muitos dos professores apresentaram algumas dificuldades em utilizar recursos
gue compdem as ferramentas computacionais, inclusive e com gravidade foi sobre a utilizacéo
do Programa Linux Educacional. Ai de fato podemos notar que o professor deve ser
capacitado para trabalhar com este sistema 0 mais breve possivel.

Temos sem nenhuma duvida que o uso da sala de informatica ira contribuir para o
ensino-aprendizagem.

O professor deve ter o dominio técnico-pedagdgico para poder alcangar com seus
alunos a aprendizagem necessaria a sua formacéo.

Ao término desta monografia pudemos constatar que o uso adequado do
laboratério de informética pelos professores e alunos ira proporcionar motivacdo e interesse,

0S quais irdo causar prazer na busca pelo conhecimento.
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APENDICE A

QUESTIONARIO APLICADO AOS PROFESSORES

Visando o interesse de todos os que fazem esta escola, pedimos a colaboragéo de

vossas senhorias para responderem o questionario que se segue.

1-ASSINALE: GRAU DE ESCOLARIDADE: R/

ENSINO SUPERIOR SUPERIOR ESPECIALIZACAO | MESTRADO
MEDIO INCOMPLETO COMPLETO

2-TEM HABILIDADES EM UTILIZAR O COMPUTADOR E SEUS PROGRAMAS?

ASSINALE. R/

SIM NAO

3-ASSINALE: FREQUENCIA DE USO DO COMPUTADOR EM CASA E SEUS

PERIFERICOS SE OS TIVER. R/

DIARIAMENTE SEMANALMENTE | MENSALMENTE | OUTRA

4-USA O COMPUTADOR NO LABORATORIO DE INFORMATICA DA ESCOLA? SE O

USA QUAIS OS PERIFERICOS MAIS UTILIZADOS? ASSINALE-OS. R/

IMPRESSORA | PEN DVD CD PROJETOR | CAMARA | OUTRO, QUAL
DRIVE DIGITAL

5-VOCE COSTUMA TRABALHAR COM O WORD? R/

SIM NAO

SE NAO, POR QUE? R/




6-COSTUMA TRABALHAR COM O POWER POINT? R/
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SIM

NAO

SE NAO, POR QUE? R/

7-SE NAO UTILIZA O LABORATORIO DE INFORMATICA O QUE FALTA PARA

PODER UTILIZAR? R/

8-SE VOCE UTILIZA O LABORATORIO DE INFORMATICA COMO SE DA O

PROCESSO ENSINO-APRENDIZAGEM NELE? R/
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9-VOCE UTILIZA O SOFTWARE LIVRE LINUX EDUCACIONAL NO PROCESSO DE

ENSINO-APRENDIZAGEM? R/

SIM NAO




