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RESUMO

Por entendermos que a tecnologia estd a servico de possiveis mudangas na educagdo como
forma de incluséo social uma vez que o mercado de trabalho exige pessoas com grandes
dominio e habilidades para lidar com o novo sistema de producdo que estd surgindo na
sociedade do conhecimento requer do professor uma novo questionamento quanto a sua
formacgéo e metodologia por entender que os paradigmas que privilegiam a reproducédo do
conhecimento, a memorizacgdo e a definigdes de fatos, ndo atendem as exigéncias do mundo
atual. Com esta perspectiva busca-se investigar as dificuldades do uso da tecnologia na sala de
aula a partir da compreenséo de professores do ensino fundamental final. Caracteriza-se, pois,
como uma pesquisa exploratdria e descritiva, partindo de um estudo de caso cujos dados
foram obtidos através da aplicacdo de entrevista direta com professores da EMEF Adauto
Ferreira de Andrade. As discussdes foram subsidiadas teoricamente pelos estudos de
MORAN, ALMEIDA E LEVY. Assim a palavra chave é a integracdo entre tecnologia e
curriculo para transformar a escola e a sala de aula em um espago de experiéncia, de ensino e
de aprendizagem ativa contribuindo para a formacéo de cidad&os e de vivéncia democratica,
ampliado pela presenga das tecnologias. Para isso, a escola deve ser vista como um ambiente
de aprendizagem promovendo a inclusdo digital de toda comunidade escolar a fim de
dinamizar os processos de ensino aprendizagem com vista na melhoria da qualidade da
educacdo basica, oferecendo um ensino que desenvolva competéncias para buscar novas
compreensfes de forma criativa para enfrentar o desafio de converter informagdo em
conhecimento.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologia. Conhecimento. Professor. Cidad&os.



ABSTRACT

As we understand that technology is on service of possible changes in education as a means of
social inclusion, since the job market requires people with great mastery and skills to handle
the new production system that is emerging in the knowledge society, It is required from the
teacher a new questioning about their training and methodology for understanding the
paradigms that favor the reproduction of knowledge, the memorization and definition of facts,
do not meet the requirements of today's world. With this perspective we seek to investigate
the difficulties of using technology in the classroom from the understanding of the late
elementary school teachers. It is characterized, therefore, as an exploratory and descriptive
research, based on a case study of which data were obtained by applying direct interview with
the teachers EMEF Adauto Ferreira de Andrade. The discussions were theoretical studies
subsidized by MORAN, ALMEIDA AND LEVY. So the key word is integration between
technology and curriculum to transform the school and the classroom into a space of
experience, teaching and active learning contributing to the formation of citizens and
democratic life, amplified by the presence of technology. For this school must to be seen as a
learning environment promoting digital inclusion of all school community in order to
streamline the processes of teaching and learning aimed at improving the quality of basic
education by providing teaching that develops skills to seek new understandings in a creative
way to meet the challenge of converting information into knowledge.

KEYWORDS: Technology. Knowledge. Teacher. Citizens.
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INTRODUCAO

A tecnologia estd presente no nosso dia a dia. Todos n6s sabemos da importancia de
ndo podermos mais ignoré-Ila, pois ela esta presente em todos os lugares.

Sabemos que existe uma constante cobranca da sociedade para que as pessoas se
atualizem e caminhem conforme seus avancos. O que tem contribuido para que o ensino tome
um novo rumo, exigindo do professor uma nova postura na forma de ensinar, reconhecendo o
aluno como sujeito em continuo processo de aprendizagem.

A Tecnologia de Informacdo e Comunicagéo (TICs) esta chegando a escola a fim de
potencializar o trabalho pedagdgico na construcdo de novos saberes, novos cenarios e
aprender a lidar com a diversidade, a abrangéncia e a rapidez de acesso as informac@es, com
novas possibilidades de comunicagéo, interacdo, novas forma de aprender, ensinar e produzir
conhecimento.

Diante deste quadro precisamos desenvolver um ensino que aborde novas
competéncias para que o aluno saiba lidar com as caracteristicas da sociedade atual, dando-
Ihes autonomia para buscar novas compreensdes de forma critica usando suas ideias para
construir conhecimento de forma colaborativa.

Sabemos que é fundamental envolver o aluno no processo de aprendizagem para isso
sO sera possivel se a escola favorecer um ambiente colaborativo de aprendizagem abordando
temas que estimule a observacao, a interpretacdo de forma contextualizada.

Essa mudanca de perspectiva de aprendizagem exige do professor uma nova postura
que favoreca o comprometimento de continuar aprendendo e refletindo sobre sua prética
pedagdgica.

Porém o modelo de formacdo dos professores ndo condiz com as exigéncias que a
sociedade impde.

A estrutura dos programas de formulagéo final e continuada ndo constituem recursos
necessarios a préatica desenvolvidas nas instituicdes escolares, caracterizados por uma visdo
centralizada, burocratica certificativa que ndo condiz com o verdadeiro sentido de
desenvolvimento da préatica pedagdgica sem que os qualifique para lidar com questfes que
surgem na acao cotidiana dos professores,

Um exemplo tem sido a introducéo de computadores na educacdo, onde os professores
sdo preparados através de cursos ou treinamentos de pequena duracdo, para exploracdo de
determinados softwares, restando ao professor desenvolver atividades com essa nova

ferramenta juntos aos alunos, mesmo sem ter a oportunidade de analisar as dificuldades e as
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potencialidades de seu uso na préatica pedagogica e, muito menos, de realizar reflexfes dessa
nova pratica. Os alunos por sua vez cresceram em uma sociedade permeada de recursos
tecnologicos, sdo habeis manipuladores da tecnologia e a dominam com maior rapidez que
seus professores.

A capacidade de percepg¢do dos alunos sobre tais recursos é diferente de uma pessoa
gue cresceu numa época em que o convivio com a tecnologia era restrito.

Isso provoca diversas indagacdes quanto ao papel do professor na educacdo, uma vez
que diante da necessidade do uso do computador sente-se obrigado a questionar-se diante de
um recurso que ele ndo consegue dominar na sua totalidade.

Para isso qual o papel do professor em uma sociedade que afloram outros espagos de
conhecimentos e de aprendizagem fora do ambiente escolar?

O momento exige uma nova forma de pensar e agir para lidar coma a rapidez e a
abrangéncia de informagdes e com o dinamismo do conhecimento.

Surgem alguns questionamentos a respeito da pratica pedagdgica integradora que
contemplem conteddos curriculares, as competéncias, as habilidades e as diferentes
tecnologias disponiveis na escola.

Muitas experiéncias tém-se revelado que o trabalho com projetos favorece uma melhor
articulacdo entre as diferentes areas de conhecimento de forma integrada com as diferentes
tecnologias.

Essa perspectiva de articulacdo favorece uma nova visdo de saberes que exige do
professor uma postura diante das competéncias que lhes séo exigidas nesse novo contexto.

Portanto, ndo basta que o professor tenha acesso as proposta e as concepgdes
educadoras inovadoras condizentes com as sociedades do conhecimento e da tecnologia. E
preciso oportunizar a ressignificancia e a reconstrucdo de sua pratica pautada na articulacdo
das areas do conhecimento e da tecnologia, com objetivo de compreender as novas
possibilidades de comunicacdo e interagdo potencializando o trabalho pedagdgico na
construcdo de novos saberes, novos cenarios, aprendendo a lidar com adversidade e a rapidez
de informacdes como forma de aprender, ensinar e produzir conhecimento; refletir sobre o
impacto da tecnologia e suas contribuicGes na vida cotidiana dos alunos e professores na
busca de uma aprendizagem significativa; despertar no educando a necessidade de continuar
aprendendo para que possam agir com autonomia diante de situagdes que exigem desafios.

E fundamental envolver o aluno no processo de aprendizagem para isso s6 sera
possivel se a escola propiciar um ambiente colaborativo de aprendizagem abordando temas

que propicie a observacéo, a interpretacdo de forma contextualizada.
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Na sociedade do conhecimento e da tecnologia, € necessario repensar o papel da
escola, relacionada as questdes do ensino-aprendizagem. Os paradigmas que privilegiem a
memorizacdo de definicbes e fatos, bem como as solugdes padronizadas, ndo atendem as
exigéncias do mundo atual.

A tecnologia esta a servico de possiveis mudangas na educacdo como forma de
inclusédo social ja que o mercado exige pessoas cada vez mais com habilidades de lidar com o
novo sistema de producdo que esta surgindo na sociedade atual. “Esse sistema elimina
excesso de estogues e perdas e demanda um trabalhador ativo, criativo, e capaz de participar
do processo de producdo ao invés de ser um executor de ordens”. (Valente, 1991).

Segundo Veen a aprendizagem “é alguma mudanga mensuravel ou perceptivel em
resposta a determinada situacdo” (VEEN, p. 89), portanto ao interagirmos com o ambiente
gue nos cerca somos capazes de determinar quais valores e habilidades nos convém e isso sO
serd possivel se a escola trabalhar de forma flexivel respeitando a diversidade estabelecendo
uma melhor articulacdo entre os saberes. “se a educacdo é uma facilitadora, por que ela age
em sentido contrario, tentando parar a montanha russa do progresso?” (VEEN, Wim &
VRAKKING, Ben. 2009).

N&o podemos negar que a tecnologia tem uma grande influéncia na educacéo, pois a
todo o momento nos deparamos com uma sobrecarga de informagdes de forma néo linear e
diante desta realidade a escola ndo acompanha tanto avancos porque ainda mantem um
sistema de controle com aulas que ndo condiz om as expectativas dos alunos em relacdo ao
seu modo de aprender.

Este trabalho esté estruturado em cinco partes além da introducdo, o capitulo um fala
sobre a tecnologia nos dias atuais que aponta a tecnologia como uma grande aliada ao ensino
aprendizagem em detrimento dos demais recursos didaticos, no capitulo dois aborda a
integracdo entre tecnologia e curriculo apontando o professor como mediador do ensino
aprendizagem considerando a tecnologia como uma grande aliada em prol do seu
desenvolvimento pessoal e profissional e em beneficio de seu alunos. O capitulo trés
contempla o desafio de converter informacdo em conhecimento que constitui as mudancas de
paradigma social diante das inovacdes tecnoldgicas no mundo contemporaneo que passou a
ser considerada como a sociedade de conhecimento, onde exige uma continua busca da
aprendizagem. Finalmente as consideragdes finais e as referéncias bibliogréficas que serviram

de fundamentacdo teérica para o desenvolvimento desta pesquisa.



13

1 A TECNOLOGIA NOS DIAS ATUAIS

As novas tecnologias apresentam um grande potencial de interagdo entre professor e
aluno e a escola € o ambiente propicio para essa interacdo, porém ainda percebemos que esta
interatividade precisa melhorar. A informatica € um dos recursos para consolidar essa
dindmica a fim de contemplar as novas geracdes uma educacdo auténtica baseada nos
principios de autonomia, dialogo e democracia. Precisamos nos conscientizar que vivemos
num ambiente favoravel a educacdo cidadd, cabe a nds professores promover essa articulacdo
onde ambos possam interagir de forma reciproca estabelecendo regras, oportunizando o

acesso as informacoes e investigando como articulados do processo ensino-aprendizagem.

A aprendizagem, segundo a Epistemologia Genética de Piaget, depende de
um processo construtivo que ocorre atraves de construgdes e reconstrugdes
dos sistemas de significacdo e dos sistemas légicos de cada individuo. Para
que o individuo faga suas (re)construcBes é fundamental que ele possa
interagir com 0s objetos (hatureza, mundo fisico, cultura, artes, ciéncias,
linguagens...), com outros sujeitos (sociedade, instituicdes...) e agora com a
tecnologia (FAGUNDES, 2005).

Infelizmente ainda presenciamos de sala de aulas centradas na presenca do professor
como transmissor do conhecimento. Porém as redes sociais estdo a nossa disposi¢do para que
possamos socializar esses conhecimentos através de forum, chat, blog, Fecebook, Twitter,
etc., que favorecem a interatividade entre professor e aluno a fim de compartilharem
conhecimentos.

O grande desafio € saber como articular o ambiente colaborador ao curriculo e a
educacdo cidadd, pois sabemos que 0s processos historicos vividos e as politicas educacionais
instituidas foram seletivos e excludentes para a grande parte da populacdo brasileira. Porém
este quadro estd mudando em funcdo da tecnologia da informacdo e comunicacdo. Isto €, o
aluno ndo pode ser mais visto como um depdsito que deve estocar 0s contetdos transmitidos
pelo professor.

Hoje as mudancas do sistema de producdo e dos servi¢cos, as mudancas tecnologias e
sociais exigem um sujeito que saiba pensar, que sejam critico, e capaz de se adaptar as
mudancas da sociedade.

Portanto em tempo de cibercultura, é necessario que levemos em consideragdo que
novas formas de aprendizagem, de se relacionar, de estudar, de pesquisar, de buscar
informacdo que nos leva a repensar novas estratégias de aprendizagens que propicie a

construcdo do conhecimento necessario para desenvolver no educando construgoes
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intelectuais mais complexas, a apropriacdo de conceitos necessarios para a intervencao
consciente da realidade e a compreensdo do processo histérico de construcdo do
conhecimento contribuindo para que os alunos ampliem a sua formacdo humana.

Ambiente para essa transformacao ja existe. Segundo pesquisas, realizadas em 2012
pelo Centro de Estudos sobre Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo, em séo Paulo, 95%
dos estudantes brasileiros ja utilizaram computador e 92% navegaram na Internet, com o
acesso a rede em casa, cibercafés e lan houses. Entre os professores, 99% sdo usuarios da rede
e 97% tém computador pessoal. A presenca dos equipamentos na escola também vem
crescendo, foram instalados. Entre 1999 e 2012, foram instalados 85 mil laboratérios de
informatica nas escolas publicas, segundo o Ministério da Educacdo (MEC). No entanto, nem
sempre a equipe escolar sabe lidar com esses recursos. Isto significa que equipamentos nas
escolas ja existem, porém percebemos certa resisténcia por parte dos professores.

Nesta perspectiva nos colocamos como “pesquisador - juntos com os alunos - e
articulador de aprendizagens ativas, um conselheiro de pessoas diferentes, um avaliador dos
resultados”. (MORAN).

Diante deste cenario precisamos superar as dificuldades de operar com o computador e
Internet para potencializar o nosso trabalho e dos alunos na dire¢do da formagéo da cidadania.

Sabemos que a tecnologia permite uma maior rapidez e facilidade de comunicacédo
entre pessoas distantes ou para compartilhar assuntos de interesses entre grupos para
socializar informacdes e construir textos de forma cooperativa.

Nesse contexto, podemos usar algumas ferramentas tecnologicas que possibilitam
aprender e compartilhar conhecimento e informacdo, para isso € preciso saber usa-la de

forma critica e criativa.

1.1 APLICACAO DAS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

Na atualidade a tecnologia tornou-se uma ferramenta indispensavel na dinamizacdo do
processo ensino-aprendizagem.

Sabemos que existem muitas indagacOes e dificuldades enfrentadas pelos educadores
quanto a utilizacéo das TICs no processo educativo.

Para melhor entendermos o que séo Tecnologia de Informacéo e Conhecimento TIC se
faz necessario entendermos o seu significado. A palavra tecnologia tem origem grega (do

grego techne — "técnica, arte, oficio” e logia — "estudo"). Pocho, Aguiar e Sampaio (2003,
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p. 11) compreendem a tecnologia como o “[...] fruto do trabalho do homem em transformar 0
mundo, e é também ferramenta desta transformacgao”.

Para isso devemos acolher a tecnologia como fonte de informacdo necessaria para o
novo tipo de cultura e fazermos uso de forma adequada sem comprometer a sua verdadeira
finalidade na escola, criar uma nova cultura da aprendizagem. Dugud também defende o

carater social que a tecnologia adquire, justificando que,

A tecnologia entendida como uma das linguagens a que o homem se utiliza
enguanto comunicacdo é também uma construcdo social a qual se realiza e
se amplia historicamente, servindo para a transformagdo das relacGes
socioecondmicas e culturais (DUGUD , 1981, p. 32).

Podemos perceber que os conceitos que os autores abordam sdo técnicas diferenciadas
que o home cria para inovar diante de situacdo que requer a elaboracdo de novos
conhecimentos. Agora partiremos para a definicdo de tecnologias da informacdo e da
comunicacdo na educagdo. De acordo com Pacievitch, a tecnologia pode ser compreendida
como,

[...] um conjunto de recursos tecnoldgicos, utilizados de forma integrada,
com um objetivo comum. As TICs s&o utilizadas das mais diversas formas,
na industria (no processo de automagdo), no comércio (no gerenciamento,
nas diversas formas de publicidade), no setor de investimentos (informacéo
simulténea, comunicacdo imediata) e na educacdo (no processo de ensino
aprendizagem, na Educacéo a Distancia. (PACIEVITCH, 2009).

Como explica Ponte sobre as TICs:

[...] constituem tanto um meio fundamental de acesso & informacéo (Internet,
bases de dados) como um instrumento de transformacéo da informacéo e de
producdo de nova informacdo (seja ela expressa através de texto, imagem,
som, dados, modelos matematicos ou documentos multimidia e hipermidia).
Mas as TIC constituem ainda um meio de comunicacdo a distancia e uma
ferramenta para o trabalho colaborativo (permitindo o envio de mensagens,
documentos, videos e software entre quaisquer dois pontos do globo). Em
vez de dispensarem a interagdo social entre os seres humanos, estas
tecnologias possibilitam o desenvolvimento de novas formas de interacéo,
potenciando desse modo a construcdo de novas identidades pessoais
(PONTE, pp. 19-26).

Sabemos que o uso das tecnologias nao se restringe apenas em inseri computadores na
escola, ideia que se levou a pensar que ele iria substituir o professor. Apesar de ja existir salas
de informatica em quase todas as escolas, porém falta uma metodologia contextualizada e

profissional qualificada para darem suporte aos professores, que para Cysneiros (2002) “sem
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esses elementos a utilizacdo do computador na escola esta desvalorizada e este se tornara um
objeto sem uso” o que dificulta a inser¢do de uma aplicabilidade de novas técnicas de
aprendizagens, uma vez que os professores encontram-se despreparados para lidar com as
maquinas e infelizmente nunca € incorporado a préatica pedagdgica projetos que incorporem o
uso da tecnologia na escola, como nos aponta Guilherme Canela Goddi ao afirmar que “Ainda
ndo conseguimos desenvolver de forma massiva metodologias para que os professores
possam fazer uso dessa ampla gama de tecnologias da informacdo e comunicagdo, que
poderiam ser Uteis no ambiente educacional.” (REVISTA VEJA, 2010).

Nota-se que a falta de capacitacdo nos cursos deformacéo continuada nao condiz com
o verdadeiro sentido de desenvolvimento da préatica pedagdgica sem que os qualifique para
lidar com questdes que surgem no contexto e que se transformam em desafios para a sua
pratica. Um desses desafios tem sido a introducdo de computadores na educacdo, onde 0s
professores através de um curso ou treinamentos de pequena duracdo, para exploracdo de
determinados softwares. Restando ao professor desenvolver atividades com essa nova
ferramenta juntos com os alunos, mesmo sem ter a oportunidade de analisar as dificuldades e
as potencialidades de seu uso na préatica pedagogica e, muito menos, de realizar reflexdes
dessa nova pratica. Os alunos por sua vez que cresceram em um contexto histérico permeado
por tecnologias, tem um dominio bem mais rapido que os professores.

Portanto é preciso uma preparacdo por parte dos professores que favoreca uma tomada
de consciéncia de como se aprende e como se ensina a fim de compreender a prépria pratica e
transforma-la em prol do seu desenvolvimento pessoal e profissional, e em beneficio de seus
alunos, despertando a necessidade de continuar aprendendo para que possam agir com
autonomia diante das situa¢des que exigem desafios. De acordo com Almeida e Prado,

Hoje é consenso que as novas tecnologias de informacdo e comunicacéo
podem potencializar a mudanca do processo de ensino e de aprendizagem e
que, os resultados promissores em termos de avangos educacionais
relacionam-se diretamente com a ideia do uso da tecnologia a servi¢o da
emancipacdo humana, do desenvolvimento da criatividade, da autocritica, da
autonomia e da liberdade responsavel. (ALMEIDA & PRADO, 1999).

A sociedade tem hoje um novo paradigma tecnoldgico que se organiza em torno da
tecnologia da informacdo (CASTELLS, 1999). E esses paradigmas dizem respeito a
influencia do uso da tecnologia em diversas atividades humanas tendem a influenciar outras
potencialidades de forma integrada que geram novas formas de conhecimento e usos

midiaticos que favorecem inovagdes em diferentes contextos.
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Eisenberg & Capik (2000) afirmam que as TICs produzem solugdo para velhos
problemas, mas também novas formas de exclusdo social. Diante da disposi¢do de acesso e
das mudancas a partir do avanco tecnologico criam-se novas formas de inovacdo que
possibilita a capacidade de produgdo de conhecimentos gerando uma nova cultura entre os
que produzem e 0S que consomem.

E importante analisar como aplicar essas tecnologias em funcéo da aprendizagem, pois
guando esses equipamentos chegam as escolas basicamente ndo existem profissionais capazes
de manusea-los e criam-se poucas condi¢des de uso.

Se formos analisarmos as diferentes tecnologias desenvolvidas pelo homem no
decorrer do tempo, concluimos que a medida que surgem novas tecnologias fica mais
complexo para a construcdo de novos saberes, pois precisamos nos adaptarmos as novas
formas de pensar e compreender que 0 mundo nos oferece e que geraram novos saberes que
facilitam ou dificultam a nossa convivéncia social.

E como precisamos colocar essa tecnologia a servi¢o da aprendizagem, é necessario
que o professor disponibilize condicdo de acesso as essas inovacdes, porém sé o fato de
oferecer acesso ndo significa garantia de aprendizagem, a definicdo dos objetivos como
planejamentos contextualizados podem fazer a diferenca de como se ensina e como se
aprende.

Ao fazer uso da tecnologia ndo devemos nos restringir apenas 0 manuseio dos recursos
que dispomos, mas induzi-los na busca de novas formas de pensar e conseguir possiveis
avangos na garantia de novos meios de acesso que servirdo de superacdo a meios mais
avancados, pois nem todos 0s grupos sociais se desenvolveram na mesma época, mas deram
énfase para o surgimento de novas ideias que se tornaram mais praticas e evolutivas.

Torna-se prudente, portanto, analisarmos com cautela a utilizacdo da TICs nos
diferentes contextos sociais, pois a tecnologia ndo deve surgir nos contextos sociais como
algo de fora, impactando o cotidiano dos sujeitos (LEVY, 1999; CASTELLS, 1999), mas
entender que ela é fruto das relacbes sociais e precisam ser incorporada na vida cotidiana.
Esse processo promove a adaptacdo dos sujeitos a um determinado uso da tecnologia e nédo
provoca a reorganizacdo das praticas educativas e das praticas sociais (ALAVA, 2002). Nesse
sentido a tecnologia deve estar a servi¢o da melhoria da qualidade de vida e ndo impacto para
0 engrandecimento de uns e atraso para outros.

Entdo a forma de mediacdo € o que define se esta sendo oferecida de forma restritiva
ou ampliada. Essa funcdo de mediatizar ndo esta em si mesma, mas se estabelece nas relacdes,

na forma como as TICs sdo incorporadas as praticas educativas (DERBRAY, 2001). Dessa
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forma, o uso das tecnologias como mediacao sO se constitui a partir da criacdo, da negociacao
de significados estabelecidos e partilhados na rede das relacGes sociais (BIJKER, HUGHS &
PINCH, 1989). De acordo com Sancho (1998, p. 72).

Nem o tempo, nem o efeito social e cultural dos progressos cientificos e
tecnoldgicos se vive da mesma forma e nem tém as mesmas consequéncias
para todos. O gque em distintos paises ou setores sociais pode considerar-se
velho ou novo parece depender em definitivo da capacidade e amplitude de
acesso. (SANCHO 1998, p. 72).

Isso significa dizer que quanto mais o uso da tecnologia é oferecido maior chance de
desenvolvimento e de capacidade intelectual, portanto o que diferencia é a disponibilizacdo do

acesso.

1.2 AFORMACAO DO PROFESSOR DIANTE DAS NOVAS TECNOLOGIAS

Sabemos que para atuar na sociedade do conhecimento enfrentaremos um grande
desafio que é de continuar aprendendo e sermos agente da aprendizagem de forma que
ofereca condicdo ao aluno se conheca como aprendiz, preparando-0 para que desenvolva
habilidades de saber lidar diante de uma nova situacdo de aprendizagem ou algo inusitado.

Isso garante uma melhor interacdo nas novas abordagens de aprendizagem enfocando
as dimensoes socio, afetiva e cognitiva, como proposto por Freire (1970), Maturana (1995),
Piaget (1976) e Vygotsky (1991). Porém, essas ideias ndo devem ser contempladas somente
no plano tedrico, mas devem ser transformadas em acdes educacionais que impliqguem
mudancgas na escola (Moraes, 2001) e como as pessoas aprendem de diferentes maneiras
devem ser oferecidos diferentes ambientes de aprendizagem.

Para isso ndo basta oferecer ambientes de aprendizagem é necessario dar condi¢cfes
para as novas abordagens de aprendizagem, para tanto o educador precisa criar um ambiente
que ajude o aluno a pensar e agir diante dos desafios. O conceito de zona proximal de
desenvolvimento (ZPD) de Vygotsky (1991) ea utilizacdo de tecnologias da informagdo como
meio para explicacdo do raciocinio que o aprendiz usa para resolver problemas (Valente,
1999).

Entdo para trabalhar com projetos educacionais (Hernadez & Ventura, 1998), o
educador deve planejar de acordo as novas abordagens de aprendizagem para alcancar seus

objetivos, que de desenvolver no educando uma predisposicdo a aprendizagem.
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Essas teorias deverdo servir de base na organizagdo de ambientes para que tornem-se
adequados e correspondam aos interesses do educando no sentido de desenvolver as suas
potencialidades de aprendiz e agente da aprendizagem.

Portanto a formacdo continuada é o ponto de partida que garante uma nova visao
metodoldgica e uma reflexdo, desde que ndo fique s6 na teoria, pois ao colocar em prética
estara vivenciando a aprendizagem continuada e como uma necessidade para toda vida.

Repensar uma pratica educativa que leve o aluno a descobrir que conhecer é poder e
quanto mais buscamos nos preparar ha sempre um universo de descobertas que nos leva a
curiosidade de querer aprender sempre mais.

E isso sO serd possivel de dermos espaco para um ambiente confianca, pois quanto
mais confiavel é a atmosfera, mais elas demonstram responsabilidade, maturidade, motivacéo
interesse (BLIKSTEIN; 2002). Marshall McLuhan (ha quase 30 anos) ja dizia que: “a
educacdo escolar tradicional dispde de impressionante acervo de meios proprios para suscitar
em noés o desgosto por seja qual for a atividade humana, por mais atraente que seja de
partida”.

Portanto a escola deixa de ser a Unica fonte de conhecimento, visto que ndo pode
proporcionar toda informacdo, uma vez que ela € muito mais flexivel que a propia escola. “o
que se pode fazer é formar os alunos para terem acesso e darem sentido a informacéo,
proporcionando-lhes capacidades de aprendizagem que lhes permitam uma assimilagdo critica
da informagao” (Pozo e Postigo, 2000, p. 94).

Cabe aos educadores se capacitarem para saber lidar com essa nova geracdo de
aprendizes e aplicarem novas metodologias com uso da tecnologia para ampliar novos
sentidos de aprendizagem de maneira que o aluno ndo se torne apenas um receptor, mas sinta-
se parte integrante desse processo de mudancas, pois fazem parte da mudanca. Alunos
curiosos e motivados tornam-se interlocutores e parceiros do professor, visando um ambiente

culturalmente rico. Segundo MORAN, ¢é de responsabilidade do professor:

Do ponto de vista metodol6gico, o educador precisa aprender a equilibrar
processos de organizagdo e de “provocagdo” na sala de aula. Uma das
dimensdes fundamentais do ato de educar é ajudar a encontrar uma légica
dentro do caos de informagBGes que temos, organiza-las numa sintese
coerente, mesmo que momentanea, compreendé-las. Compreender €
organizar, sistematizar, comparar, avaliar, contextualizar. Uma segunda
dimenséo pedagdgica procura questionar essa compreensdo, criar uma tensdo
para superd-la, para modifica-la, para avancar para novas sinteses, outros
momentos e formas de compreensdo. Para isso, 0 professor precisa
questionar, criar tensdes produtivas e provocar o nivel da compreensdo
existente. (MORAN, 2000).
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Nesse contexto ainda nos deparamos com professores que ndo possuem nem uma
formacdo para lidar com as tecnologias que chegam as escolas. Como explicita Angela
Danneman (2009) da Fundacéo Victor Civita quando diz que “a formacao inicial ndo prepara
os professores para isso. Vocé precisaria combinar a disponibilidade dos recursos com a
melhor formacgdo para que a tecnologia fique a servico da aprendizagem dos contedos
escolares”.

Nesse sentido ndo € o dominio dos recursos que facilitara a aprendizagem, mas como
fazemos uso desses recursos para tornar a aprendizagem significativa, pois existem outros
recursos além do computador para tornar as aulas mais prazerosas a fim de aproximar-se mais
do aluno, ja que eles fazem parte da nova geragdo que vivem imersos no universo tecnologico.
A0 negar 0 acesso a esses meios a escola torna-se obsoleta, se contrapondo diante de uma
realidade que exige pessoas com capacidades cognitivas e que tenham o dominio da
tecnologia a servico da sua atuacdo no mundo contemporaneo.

Sobre esse tema, Levy nos coloca que,

Considerar o computador como instrumento a mais para produzir textos,
sons e imagens sobre suporte fixo (papel, pelicula, fita magnética) equivale
negar sua fecundidade propriamente cultural, ou seja, o aparecimento de
novos géneros ligados a interatividade. (LEV'Y, 1996, p. 41).

Quanto mais o professor tiver a criatividade de utilizar recursos de comunicagdo
melhor serd o desempenho dos seus alunos, pois contribuira para facilitar a aprendizagem e
motiva-los a ficarem mais atentos as aulas. Como afirma PENTEADO (1999) quando diz que
“Ao trazer o computador para a sala de aula, o professor passa a contar ndo s6 com mais um
recurso para a realizacdo de tarefas, mas esta abrindo um novo canal de comunicagdo com
seus alunos.” (PENTEADO, 1999, p.306).

Assim o professor precisa enfrentar os desafios de forma a superar o seu medo de lidar
com 0s recursos que estdo a sua disposicdo e compreender que deve partir dele essa
necessidade de ser um eterno aprendiz para facilitar a sua comunicacdo com o0s seus alunos e
dentro da sua pratica ser um facilitador da aprendizagem contribuindo para que eles
desenvolvam essa troca de experiéncias e conhecimento.

Nesse aspecto, FREIRE, (1993) apud BUENO (2003) enfatiza que:
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Na medida que temos mais clareza de nossas opg¢des, de nossos sonhos, na
medida que reconhecemos que, enquanto educador, somos ser politico,
também entendemos melhor as razBes pelas quais temos e percebemos ainda
0 quanto temos que caminhar para melhorar a nossa democracia. Ha a
necessidade de comandar o nosso medo de educar, 0 nosso medo de que
nasce finalmente a nossa coragem. (FREIRE, 1993 apud BUENO, 2003, p.
10).

O aluno ndo tem culpa se os professores ndo tiveram uma formagdo que 0s
qualificassem para utilizacdo dos recursos tecnologicos, porém cabe a eles tentar se adequar a
novas possibilidades de usos desses recursos em funcdo da necessidade da qualidade de
ensino, nao basta ter uma formacdo especifica na area, mas compreender que a formacéao
continuada faz parte desse processo e buscar qualificagdo na uma formacgdo que va além da
grade curricular, deve ser um profissional versatil capaz de acompanhar as novas demandas
de aprendizagem, dentro de um processo constante de avaliacdo e autoconstrugdo com diz
CHRISTOV (1998, p.9): “a propria natureza do saber e do fazer humanos, como praticas, se
transformam constantemente”.

Ja DEMO (2002, p.72) enfatiza que “a qualidade da educa¢do depende, em primeiro
lugar da qualidade do professor” e sdo palavras também do Ministro da Educagdo, Fernando
Haddad, na 722 Reunido Ordinaria do Conselho Pleno da Associacdo Nacional dos Dirigentes
das Institui¢des de Ensino Superior (Andifes), em 2008, na qual afirmou que “a qualidade do
ensino depende da qualidade dos professores”.

Para que tenhamos uma educacdo de qualidade é necessaria uma preparacdo dos
professores no sentido de continuarem aprendendo e se aperfeicoando em sua carreira
conforme nos colocou a reportagem da REVISTA ABRIL (2010, P. 47) quando afirma que
“de fato ¢ mais possivel dar aulas apenas como que foi aprendido na graduacgdo. Ou achar que
a tecnologia € coisa para especialistas”.

Portanto o professor ndo precisa se deter a curso de capacitacao para saber lidar com o
computador, mas entender que esses recursos devem facilitar a sua pratica na busca do
conhecimento e de novas informagdes, pois hoje dispomos de uma gama de recursos que
estdo ao nosso alcance, cabe a cada um de nos professores tomarmos consciéncia e buscar
inovar a nossa pratica, pois ndo existe um curso especifico para formacdo de professor para u
uso da tecnologia. Isso foi constatado por HADDAD (2002, p. 5) quando nos coloca que
“muitos programas limitam-se a teoria da informética e ndo faz treinamento dos professores
no uso pedagdgico da tecnologia”. HADDAD 2002 ainda nos mostra quatro problemas que

ainda ndo trazem a eficécia a formacéo do professor na tecnologia:
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O professor ndo é treinado na aplicacdo da tecnologia pedagdgica, pois ndo
considera as necessidades, interesses, atitudes, tendo treinamentos
tecnoldgicos de qualquer forma o professor ndo reconhece o uso pratico da
tecnologia nas suas aulas talvez por achar a tecnologia ameacadora ou perda
de tempo. A formacdo do professor deve estar baseada no contexto escolar,
ou seja, na sua formacdo o futuro educador deve ter conhecimento de qual é
0 contexto pedagdgico para que possa aliar a tecnologia. (HADDAD, 2002,

p.5).

Cabe a escola e o professor adotar uma postura inovadora frente aos novos desafios e
reconhecer que ensinar é também um ato de aprendizagem como diz Freire “quem ensina
aprende ao ensinar e quem aprende ensina ao aprender”, isso nos coloca diante de um patamar
de questionamentos, que ndo devemos centrar a nossa pedagogia em modelos tradicionais
centrada nos conteudos e que contribuem cada vez mais para a passividade do aluno, mas
buscar meios de mediacéo entre o ensinar ao aprender.

As TICs sdo vistas hoje como recursos que facilitam essa mediacdo alterando
consequentemente uma visdo diferenciada quanto a nossa maneira de lidar com as
informagdes e conhecimentos “na qual ndo ha centros, e os agentes educativos articulam-se
alternada e continuamente. Altera-se relacdo pedagogica e também 0s processos cognitivos
dos ensinantes e dos aprendentes”. (TOSCHI, 2010).
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2 A TECNOLOGIA COMO UMA NOVA ABORDAGEM METODOLOGICA

Como o avango tecnoldgico em todas as esferas da aprendizagem exige uma
abordagem metodoldgicas eficaz, que corresponda as novas exigéncias do mercado de
trabalho, as TICs no processo ensino aprendizagem permite desenvolver tanto a
autoaprendizagem quanto a inter aprendizagem.

Quando o professor assume o papel de mediador, orientador, administrador e
animador ele perde a sua funcdo de ser um mero transmissor de conhecimento e passa a
repartir com o grupo a real contribuicdo que é a de ajudar seus alunos aprenderem num
continuo processo de participacao criando um vinculo de respeito e afetividade.

Segundo Masetto (2000, p. 133) “até hoje, ndo se valorizou adequadamente o uso da
tecnologia visando a tornar o processo ensino-aprendizagem mais eficiente ¢ mais eficaz”,

pois para 0 mesmo autor,

[...] a busca dos melhores recursos para que a aprendizagem realmente
aconteca, 0 comportamento continuo do aprendiz motivando-o em diregdo
aos objetivos educacionais, a possibilidade da interacdo a distancia, a
avaliacdo do processo e dos resultados da aprendizagem esperada, a
reconsideragdo do relacionamento professor-aluno e aluno-aluno. A
desvalorizacdo da tecnologia, bem como desses outros aspectos, trouxe
muitas vezes para 0 campo da educacdo, certo descompromisso com o0
processo de aprendizagem, seus resultados e suas consequéncias na
formacéo do homem e do cidaddo. (MASETTO, 2000, P, 136).

Para Peraya, 2002,

Uma tecnologia ndo constitui em si uma resolucdo metodoldgica, mas
configura-se 0 campo possivel. E essa oportunidade que evoca ndo apenas
serq dada aos aprendizes ser primeiramente, os professores a perceberem,
apropriarem-se dela e a dominarem. Em outras palavras, se a
compreenderem bem ( PERAYA, 2002).

Videos, sons, cores, animagdes e brincadeiras entremeadas com textos atraem a tencao
especialmente da criancgas, o que ajuda na assimilagdo dos conteudos.

A multimidia necessita da participacdo do usuario, que contribui para o aprendizado
por descobertas, tornando-o mais natural, pois uma porcdo significativa do aprendizado de
certo se dard ao ensino — mas ao ter ensino, com bons professores — grande parte dele resulta
da exploracgéo, da reivindicacdo da roda e do descobrir por si propria (NEGROPONTE, 1995
p. 172).
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Ainda segundo Negro Ponte, graga ao computador o “aprender fazendo” tornou-se a
regra e nao a excec¢do devido ao seu alto poder de simulacéo.

As tecnologias podem ser boas aliadas do professor, desde que ele e seus alunos
saibam usé-las.

[...] a tecnologia apresenta-se, como meio, como instrumento para colaborar
no desenvolvimento do processo de aprendizagem. A tecnologia reveste-se
de um valor relativo e depende desse processo. Ela tem importancia apenas
como instrumento significativo para favorecer a aprendizagem de alguém.
N&o é a tecnologia que vai resolver a solucionar o problema educacional do
Brasil. Podera colaborar, no entanto, se for usada adequadamente, para o
desenvolvimento educacional de nossos estudantes. (MASETTO, 2000, p.
139).

Cabe ao professor criar meios de ministrar as suas aulas e o seu relacionamento com
os alunos, atraves do dialogo, debate e orientacdo, troca de experiéncia, desafios e praticas
que devem fazer parte do processo de mediagéo.

Um dos pilares da educacdo criado pela UNESCO ¢ “aprender a aprender”, isso nos
mostra que ndo existe uma unica forma de aprender, e que ensinar ndo é garantia de
aprendizagem, para que aprendizagem aconteca precisamos é preciso interagir com 0s mais
diversos meios de técnicas para 0 ensino torne-se mais amplo e todos consigam se
desenvolver de acordo com suas potencialidades.

Se nos detiver a teoria das inteligéncias mdltiplas elaborada por Howard Gardner
iremos perceber que precisamos oferecer diferentes meios de comunicacdo, para que a
aprendizagem atinja a todos sem discriminacao para isso devemos oferecer um ambiente em
que possa dar oportunidades a todos desenvolverem suas aptiddes, para isso Masetto, 2000

nos mostra que,

Aprender é quando se busca e adquire informagbes, da significado ao
conhecimento, produz reflexfes e conhecimento préprios, pesquisa dialoga,
debate, desenvolve competéncias pessoais e profissionais, atitudes éticas,
politicas, muda comportamentos, transfere aprendizagem, integra conceitos
tedricos com realidades préaticas, relaciona e contextualiza experiéncias, da
sentido as diferentes praticas da vida cotidiana, a capacidade de considerar e
olhar para os fatos e fenémenos sob diversos angulos, compara posigdes e
teorias, resolve problemas. Numa palavra o aprendiz cresce e desenvolve.
(MASETTO, 2000, p. 139-140).

O contexto exige um esforco de todos os educadores no sentido de oferecermos uma
educacdo em que cada pessoa possa construir suas relagdes com a vida, com 0s outros e

consigo mesmo.
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Em 1994, José Manuel Moran, professor de Televisdo e pesquisador do Projeto Escola
do Futuro da USP, escreveu sobre o fascinio exercido pela TV nas pessoas, e como este
fascinio poderia ser utilizado pela educacdo, ele faz uma comparacdo entre 0 ensino
tradicional e as possibilidades abertas pela educacdo mediada pelos meios de comuicagéo.
Chegando a uma conclusdo de que os meios de comunicacdo especialmente a TV e video,

seriam mecanismos interessantes para dar mais vida a educagao pois:

Operam imediatamente com o sensivel, o concreto, principalmente a imagem
em movimento. Combinam dimensdo espacial a cinestésica, onde o ritmo
torna-se cada vez mais alucinante (como nos clipes) Ao mesmo tempo,
utilizam a linguagem conceitual, falada e escrita, mais formalizada e
racional. Imagem, palavra e musica se integram dentro de um contexto
comunicacional afetivo, de forte impacto emocional, que facilita e predispde
a conhecer mais favoravelmente (Moran, 1994, p. 44).

Para Moran (1994, p. 44), todos os sentidos sdo acionados, 0 nosso ser como um todo
é atingido, ou seja, 0s meios nos atingem por caminhos diferentes simultaneamente: tanto a
I6gica racional quanto a analédgica recebem um apoio continuo da logica sensorial-emocional.
Para ele “todo nosso ser ¢ atingido e ndo so a inteligéncia. Dai a sua forca”.

Porém surgem novas midias como CD, DVD, e, em especial o computador como
ferramentas educacionais que oferecem mudltiplas possibilidades de interacdo, “um ganho
fenomenal na estética da produgdo do aluno ¢ do professor” (PACHANE, 2003), favorecendo
melhor concentracdo em funcdo das inUmeras atividades de interacdo. No entanto como
ferramenta educativa e por oferecer um grande fascinio e liberdade de escolha trouxe novos e
“mais complexos e desafiadores problemas”.

Um dos aspectos mais complexos é saber como lidar com o fascinio que as novas
tecnologias de comunicacdo nos oferece e como essa nova geragdo fazem uso dela de uma
forma ndo linear. Para Prenky (2001), eles sdo usuarios de hipertextos instantaneamente,
baixam musica, tém fones nos seus bolsos, uma biblioteca em seus computadores portéateis,
irradiam imagens.

Na pesquisa Geragdo Joystick, realizada pelo Grupo Foco em agosto de 2005 com 25
mil jovens de 18 e 25 anos que vivem nas cinco regides brasileiras, obteve-se 0 seguinte
resultado sobre as atividades que realizam simultaneamente quando estdo no computador:
60% dos entrevistados registraram que ouvem musica, 52% fazem trabalhos escolares, 51%

conversam com outras pessoas, 36% falam ao telefone, 31% estudam, 27% vem TV, 23%
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leem revistas Eeltkowskl, 2% realizam outras ac¢des das diferentes pontuadas acima. (ALVES;
Hetkowskl, 2007).

O que percebemos é uma nova forma de viver em um tempo que para Turkle (1997),

O computador tornou-se algo mais que um misto de ferramenta e espelho:
temos agora a possibilidade de passar o outro lado do espelho. Estamos
aprendendo a viver em mundos virtuais. Agora podemos juntar o
pensamento a “mao da mente”. (TURKLE, 1997).

Portanto como aliar esse recurso tecnolégico ao ensino aprendizagem sem que seja
visto como um problema, Hasse (1999), alerta que,

A grande maioria ndo vé os meios de comunicacdo como problema. O
trabalho educativo consiste em problematizar o que ndo é percebido como
problema e, com os educadores, desproblematizar o que € visto como s
problema. Mostrar as contradi¢cfes das leituras simplistas, tanto as dos
ingénuos como a dos intelectuais. Partir dos meios para aprofundar outras
dimensBes do ser humano que ignoram, para organizar o conhecimento
dentro de um projeto integral do ser humano, para ajuda-lo a libertar-se e a
ndo depender do que eles afirmam. (HASSE, 1999, p. 46).

Segundo Hasse (1999, p. 124), ndo se conhece ao certo o0 impacto dessas novas
ferramentas nas criangas, mas “pais ¢ muitos profissionais da educagdo vivem a ilusdo de que
as novas tecnologias, e agora especialmente o computador, séo salvadores do atual sistema de
ensino”.

Nesse sentido € necessario um conhecimento mais aprofundado sobre a utilizagcdo
desse instrumento no processo ensino e aprendizagem, pois as grandes expectativa na
utilizacdo do computador como estratégia de inovacdo na prética pedagdgica pode esta

equivocada, como nos alerta Hasse (1999),

Acreditar que a implementacdo e utilizacdo do computador em sala de aula
possa a transformar a acdo docente é reduzir o processo de ensino e
aprendizagem a um simples problema de tecnologia, ou seja, é acreditar que
0 computador por ser um instrumento ‘novo’ e ‘moderno’, renove o ensino,
tornando-o0 mais dindmico e atrativo, tanto para os professores quanto para
os alunos. [...] A introducdo do computador na escola como a “solugdo” para
toda as prostracbes do atual sistema de ensino poderd acarretar apenas
aparentes mudancas e, 0 que ainda pior, podera propiciar 0 que ja aconteceu
com a televisdo, o0 video e outras tecnologias: apds uma época de euforia, a
reducdo na utilizacdo ou o total abandono. Vale lembrar que nenhuma
proposta de uso da tecnologia, até o0 momento, por si s6 produziu melhoria
de qualidade de ensino. (HASSE, 1999, p. 131-132).
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Ponte (1992) observa que o computador por si pode ser tanto uma contribuicdo
positiva ou negativa para o0 processo de ensino e aprendizagem. Portanto cabe ao professor
saber como fazer uso dessa ferramenta para que contribua de fato para uma aprendizagem
significativa e que desperte o interesse dos alunos pelos conteldos que serdo abordados,
criando estratégias que favoreca par o seu crescimento intelectual, sem que os torne num
simples espectador que sente-se atraido pelo fascinio, superando o paradoxo da seducao.

Porém Rubem Alves, nos diz que é necessario a educacdo seduza e envolva seu aluno
no processo de aprendizagem; por outro; o olho cegado pela forte luz fora da caverna
platbnica deve gradativamente ir superando o “deslumbramento primeiro” ¢ ir
compreendendo o mundo para além de como esse se nos apresenta. (PACHANE, 2003).

Entdo a seducdo deve ser o ponto de partida, porém numa visao critica de superacdo
tornando uma liado na busca de novos conhecimentos, ndo aquela iluséo cega, desprovida de
objetivos, pois o computador deve ser visto como um aliado para a insercdo e para motivacao
dos alunos no processo ensino aprendizagem, a fim de tornar o ensino mais prazeroso, que
dependendo do uso que fazemos para ndo sirva apenas para desfrutar das suas fascinantes
atracOes , atuando como meros receptores e que realmente sirva como aliado na tentativa de

amenizar a exclusdo social.

2.1 INTEGRACAO ENTRE TECNOLOGIA E CURRICULO

Diante de tantas discussdes sobre o porque e como utilizar tecnologias na educacgéo
precisamos saber como integra-la ao curriculo.

O psicologo espanhol César Coll resume o conceito de curriculo como “um
instrumento que deve levar em conta as diversas possibilidades de aprendizagem nao sé no
que concerne a selecdo de metas e contedos, mas também na maneira de planejar as
atividades”. E ndo apenas uma lista de disciplinas e contetdos, € um documento que precisa
ser revisto permanentemente para acompanhar os anseios da sociedade em relacdo a educacédo
das criangas. (Revista Nova Escola, ed. 209, 2008, p.32). “Séo as orientagcdes que devem ser
vistas como bussola gue norteia os passos da Educacdo do pais, de cada rede de ensino e de
cada professor” (Elvira Souza Lima, consultora do MEC). De acordo com a matéria divulgada
na revista Nova Escola, ed. n® 223, p. 51, junho/julho de 2009, s vale levar a tecnologia para
a sala de aula se ela estiver a servico dos contetdos. Da soma entre tecnologia e contetdos
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nascem oportunidades de ensino. Segundo Marcia Padilha Lotito, Coordenadora da &rea de
inovacdo educativa da Organizacdo dos Estados Ibero-Americanos para a Educacdo, a Ciéncia
e a Cultura (OEI) “a tecnologia tem um papel importante no desenvolvimento de habilidades
para atuar no mundo de hoje” (Nova Escola, ed. 223).

No artigo “Desafios e possibilidades da integracdo de tecnologias ao curriculo”

Almeida e Prado (2008) destacam que,

A integracdo efetiva das tecnologias ao desenvolvimento do curriculo
consiste em uma acdo pedagdgica com uma intencionalidade clara de
desenvolver um curriculo a partir do esboco de um plano de trabalho que se
delineia a priori e assume contornos especificos na acdo conforme sdo
identificados os conhecimentos, competéncias e habilidades dos alunos.

Almeida (2002, p. 50) enfatiza que “o ser humano desenvolve projetos para
transformar uma situacdo problematica em uma situacdo desejada a partir de um conjunto de
acdes que ele antevé como necessarias”.

Com base nisso podemos compreender que a melhor forma para a integracdo das
tecnologias com curriculo é por meio da elaboracdo de projetos, diante da necessidade de
atender as novas exigéncias de desenvolver competéncias e habilidades para lidar com as
varias situagfes do cotidiano que exige estratégias e criatividade, “as competéncias sdo
construidas somente no confronto com verdadeiros obstaculos, em um processo de projeto ou
resolugdo de problemas”. (Perrenoud, 1999, p. 69).

A tecnologia oferece uma nova abordagem de interpretar e representar o
conhecimento. E isso s6 serd possivel se o professor compreender que para integrar a préatica
pedagdgica € preciso incorpora-la a sala de aula, a escola, a vida, e a sociedade, tendo em
vista a construcdo de uma cidadania democratica, participativa e responsavel. (Prado, 2008,
p.166).

No entanto a escola é responsavel por criar projetos que potencialize a articulacéo
entre as disciplinas para que a busca do conhecimento se der por meio de acdes criativas e
colaborativas, para isso Fagundes esclarece que,

A primeira utilizacdo de uma nova tecnologia sempre consiste em um
esforco para fazer melhor o que se fazia antes, e por isso € razoavel esperar
que as TIC ajudem a melhorar as préaticas ja existentes na escola. Porém, o
gue se pode entender hoje por inovacdes na escola? N&o se trata apenas de
melhorar as préaticas tradicionais, porque a mudanga que estd ocorrendo
representa uma mudanca de paradigma. Ingressamos na sociedade do
conhecimento. A producdo das culturas anteriores se mantém, mas surgem
novas necessidades e novas possibilidades. ( FAGUNDES, 2007).

Embora a tecnologia seja um elemento da cultura bastante expressivo, ela precisa ser

devidamente compreendida em termos de implicacbes de do uso no processo de ensino e
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aprendizagem. (Prado, 2003). Para isso o professor precisa compreender que para atuar dentro
das novas vivéncias, temos que adequar as potencialidades que esses recursos oferece em
situacOes de aprendizagem. Como afirma Freire e Prado (1999, p. 113) plasticidade, abertura
e flexibilidade sdo caracteristicas intrinsecas a projetos, cuja proposicao inicial representa
uma negociacdo com o0s sujeitos de aprendizagem que leve em conta seus interesses,
intencdes e condicdes para buscar algo novo delineando um percurso imaginario que leve a
outros conhecimentos.

Assim concluimos que o trabalho com projetos conduz a integracdo das tecnologias ao
desenvolvimento do curriculo, mas ele precisa ser entendido que como processo educativo
que requer a participacdo de toda comunidade escolar que no decorrer de sua elaboragéo haja
um movimento de reflex@o possibilitando uma melhor articulacdo e agregacao de atividades a
serem desenvolvidas no estudo dos temas.

3

Na sua elaboracdo deve trazer “uma logica de funcionamento susceptivel de ser
descrita como um ciclo de resolugdo de problemas” ( Canario, 1995, p. 176). E um processo
de construcdo do conhecimento que envolve aluno, professor e demais atores educacionais na
luta pela reestruturacdo do ensino que conduz o aluno a construir saberes e competéncia com

prazer e significado.
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3 O DESAFIO DE CONVERTER INFORMACAO EM CONHECIMENTO

Vivemos em uma sociedade de aprendizagem, na qual aprender constitui
uma exigéncia social crescente gque conduz a um paradoxo: cada vez mais se
aprende mais e cada vez mais se fracassa na tentativa de aprender. (POZO,
2004).

O novo paradigma social concedido pelas inovagdes tecnologicas passou a ser
definido por alguns autores como a sociedade do conhecimento (Hargraves, 2003) ou
sociedade da aprendizagem (Pozo, 2004). Um mundo permeado de informacdes, onde exige
uma continua busca pela aprendizagem “onde o conhecimento ¢ um recurso flexivel, fluido,
sempre em expansdo e em mudanga”. (Hargreaves, 2003, p. 33). Onde a escola deixa de ser o
Unico espaco de aprendizagem.

Pesquisadores como Sharples citam Londsdable para falar das formas de

aprendizagem:

Mas a aprendizagem ndo ocorre somente num contexto, ela também cria
contextos através de uma interacdo continua. O contexto pode ser
temporariamente solidificado, através da mudanca de objetos para criar
suporte a um lugar de trabalho, ou formando uma rede social de pessoas que
compartilham interesses, ou chegando num entendimento comum do
problema. Mas o0 contexto nunca € estatico. O grau comum de aprendizagem
continuamente muda de posicdo quando vamos de um local para outro,
ganhamos novos conhecimentos ou iniciamos uma nova conversa. (Traducao
livre da autora) (LONDSDABLE apud SHARPLES, 2003).

Diante dessa nova visdao compreende-se que para aprender precisamos interagir com
0s mais diversos meios que nos sdo oferecidos, para atuar nos diversos contextos de
aprendizagem precisamos compreender que vivemos uma nova ‘“cultura de aprendizagem”,
isto significa que podemos aprender algo de maneira diferente que concebera na busca
constante de informacGes.

Para Takahashi (2000, p. 5), “a sociedade da informagao nao ¢ modismo. Representa
uma profunda mudanca na organizacdo da sociedade e da economia, havendo quem a
considere um novo paradigma técnico-econémico”.

Para o0 autor nos mostra que essa nova era contribui para que possamos ter acesso as
todas as dimensdes das informacdes, pois em qualquer lugar que estejamos podemos
acompanhar as informacgfes que quisermos obter, e acompanhar de perto todo processo de

desenvolvimento e procurar nos adequar ao que melhor nos convém para atuar num mundo
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globalizado em que devemos ter consciéncia de que ndo podemos ignorar essa nova cultura e
que precisamos investir cada vez mais no conhecimento na busca de novas aprendizagens.

Enquanto a imprensa tornou possiveis novas forma de ler, as quais sem duvida,
mudaram a cultura da aprendizagem (Olson, 1994; Pozo, 2001), as tecnologias da informacao
estdo criando novas formas de distribuir socialmente o conhecimento, que estamos apenas
comegando a vislumbrar, mas que, seguramente, tornam necessarias novas formas de
alfabetizacdo (literaria, grafica, informatica, cientifica, etc.). (Pozo, 2001).

A tecnologia nos oferece inimeras ferramentas que permite qualquer informacdo em
qualquer tempo, em qualquer lugar ¢ em qualquer meio que “pode resultar na perda de
concentragdo e cogni¢do”. (Rubinstein; Meter; Evans, Apud Bennett; Matton; Kervin 2008).

Para Kenski (2003) “toda aprendizagem em todos os tempos ¢ medida pelas

tecnologias disponiveis”. Ainda para Kenski (2003),

Como a tela do computador permite uma maleabilidade de alteracbes com as
caracteristicas da interatividade, hipertextualidde e conectividade, isso ja
seria um diferencial para a aprendizagem. [...] essas aprendizagens que se
apresentam como construcfes criativas, fluidas, mutaveis contribuem para
que as pessoas e a sociedade possam vivenciar pensamentos e
comportamentos inovadores. (KENSKI, 2003).

Uma metodologia pautada em uma cooperacdo e participacdo de todos os envolvidos,
onde professor e aluno falem a mesma lingua, possam expressar suas opinides, oportunizando
os alunos a produzir seu proprio conhecimento por um continuo processo de descoberta.
Entretanto percebemos que muitos professores ainda encontram dificuldades de lidar com a
tecnologia.

Para contextualizar essa informacéo foi feita uma pesquisa com os dez professores do
Ensino Fundamental final da Escola Municipal Adauto Ferreira de Andrade de Santa Cruz —
PB.

Foi feito o seguinte questionamento: Quais dificuldades encontradas no uso da
Tecnologia da Informacdo e Conhecimento TICs no desenvolvimento do trabalho docente?
Foram apresentas trés dificuldades pelos professores:

1 — Dificuldade em lidar com o computador

2 — O namero de computador ndo é suficiente para atender todos os alunos da sala de
aula.

3 — Tempo disponivel para preparar aula com o uso de tecnologia adequando ao

contetdo em estudo.
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Diante do exposto 06 professores sentem dificuldade em lidar com o computador; 02
alegam que o numero de computadores sdo insuficientes para 0 nimero de alunos da sala de
aula e 02 dizem néo disporem de tempo para planejar suas aulas com recursos tecnolégico
adequados aos contelidos.

Grafico 1-Dificuldades apresentadas pelos professores

Dificuldade enfrentadas pelos
professores no uso das TICs

ml

m2

Segundo Kenski, (2009, p. 103)

Um dos grandes desafios que os professores brasileiros enfrentam estd na
necessidade de saber lidar pedagogicamente com alunos e situagdes
extremas: dos alunos que ja possuem conhecimentos avancados e acesso
pleno as dltimas inovagdes tecnoldgicas aos que se encontram em plena
exclusdo tecnologica; das instituicbes de ensino equipadas com mais
modernas tecnologias digitais aos espacos educacionais precarios e com
recursos minimos para o exercicio da funcdo docente. O desafio maior, no
entanto, ainda se encontra na prépria formacdo profissional para enfrentar
esses e tantos outros problemas. (KENSKI, 2009, p. 103).

Para Prensk, “a aprendizagem hoje se da de forma diferente”. Ele propde um método
que seja usado pelos professores, os imigrantes digitais, o de ensinar os contetdos com a
linguagem dos nativos digitais. Segundo Prenky (2001)

A dificuldade estd em que os imigrantes estdo com o0s pés no passado.
Quando se conectam, imprimem e-mails, imprimem texto para edita-lo com
a caneta e ndo com a tela do computador. H&4 uma necessidade de mudanga
de comportamento, sem se preocupar tanto com o resultado e sim com o
processo. (PRENKY, 2001).
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Portanto percebemos que ainda é precéario o uso das tecnologias nas escolas, ndo por
falta de investimento, mas resisténcia dos profissionais em enfrentar o desafio das mudancas

impostas pela sociedade do conhecimento.

3.1 AS NOVAS COMPETENCIAS PARA A GESTAO DO CONHECIMENTO

Para Saraiva, (1993, p. 260) “competéncia significa propor¢do, simetria”. E a
capacidade de se deparar com uma determinada situacdo e buscar uma solugdo viavel para
superé-la. E a “qualidade de quem ¢ capaz de apreciar e resolver certo assunto, fazer
determinada coisa; capacidade, habilidade, aptiddo, idoneidade. [Esté relacionada &] oposicéo,
conflito, luta”. (FERREIRA, 1999, P. 512).

Portanto para gerenciar nossas competéncias precisamos esta aptos a enfrentar as
dificuldades do dia-a-dia, pois diante das inovagdes que ocorrem constantemente, precisamos
desenvolver habilidades e competéncias para construir uma relagdo de adaptacdo diante das
circunstancias enfrentadas, podendo refletir e avaliar de forma critica a nossa atuacdo como
profissional para que correspondam as expectativas dentro objetivas educacionais

estabelecidas e adequando as normas das exigéncias éticas da profissdo. Para Perrenoud:

Uma prética reflexiva pressupde uma postura, uma forma de identidade, um
“habitus”. Sua realidade ndo ¢ medida por discussdes ou por inten¢des, mas
pelo lugar, pela natureza e pelas consequéncias da reflexdo no exercicio
cotidiano, da profissdo, seja em situacbes de crise ou de fracasso.
(PERRENOUD, 2002, p.13).

A nova visdo educacional exige um professor-educador com uma postura ética que
com espirito critico, capaz de transformar o seu ambiente de trabalho, buscando se qualificar
para que seja um multiplicador de ideias, oferendo mudancas que envolva toda a comunidade
escolar, promovendo a aprendizagem de todos independentes de classes sociais, fazendo do
ensinar um ato democratico, respeitando o nivel de desenvolvimento e competéncias que
requer participacdo na tomada de deciséo.

Perrenoud (2001) propbe a individualizacdo e a diversificacdo dos percursos de
formacéo, de forma que a crianca seja o centro da acdo pedagogica e possa assim, desenvolver

competéncia que eduquem para a cidadania.
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A proposta € favorecer estratégias metodoldgicas que desenvolva no aluno uma
capacidade de atuar na sociedade para exercer a sua cidadania, se adequando as normas
sociais dentro do seu padréo de vida.

A atuacdo do professor deve acontecer no sentido da constru¢do de uma nova
consciéncia, consolidando uma cidadania ética e solidaria. Nessa perspectiva, os valores
humanos, re-encontram um espaco fundamental no desenvolvimento dessa consciéncia,
direcionando a conduta cooperativa a ser construida por cada pessoa, crianca, adolescente,

jovem ou adulto. (Allessandrini, 2000).
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CONSIDERACOES FINAIS

O atual sistema educacional exige uma mudanca na qualidade, na formacdo e na
pratica do professor. E cada professor pode assumir uma postura diferenciada em relacdo a
teoria do conhecimento em relacdo a sua perspectiva de homem e sociedade, j& que a
formacdo € um processo que envolve uma concep¢do de continuidade no que se refere aos
paradigmas adotado por cada um.

Sabemos que a tecnologia € uma das ferramentas de inovacdo para melhoria na
qualidade da educacdo, que exige do professor uma reflexdo quanto a sua pratica como nos
acentuou N6voa, (1992) “hoje, formagdo ndo é qualquer coisa prévia a acdo, mas que esta e
acontece na a¢do”, portanto toda formacao deve ter um eixo norteador a escola na perspectiva
de formacdo-acdo. Assim toda formacao exige uma reflexdo continua que esta vinculada com
a prética.

Se o professor se qualifica e continua com a suas praticas tradicionais, ndo esta
havendo uma coeréncia entre o que se aprende e 0 que se ensina. E preciso compreender a
propria préatica para transforma-la em prol do seu desenvolvimento pessoal e profissional, e
em beneficio do desenvolvimento dos seus alunos a fim de criar um ambiente contracionista.

A introducdo de computadores na educagdo exige um processo de formacao por parte
dos professores que muitas vezes sdo oferecidos uma preparacao através de cursos aligeirados
e que muitas vezes passam a desenvolver atividades com essa nova ferramenta junto aos
alunos sem nenhum objetivo, apenas para atender a normas escolares, pois se ver diante de
um equipamento cujos recursos ndo conseguem dominar. E muitas vezes temem enfrentar os
alunos que conseguem dominar com maior rapidez e desenvoltura.

Valente, (1993, p. 115) considera que o conhecimento necessario para que o professor
assuma uma conexao entre o saber pedagogico e o saber cientifico “ndo ¢ adquirido através de
treinamento. E necessario um processo de formagio”, para que promova mudancas na pratica
pedagogica.

Para que haja uma verdadeira mudanga ndo é preparar o professor para saber manusear
o computador, mas analisar as implicacdes os avancos e as limitacfes no uso de softwares na
pratica e investigacdo pedagdgica.

Na preparacdo do professor reflexivo ¢ fundamental considerar que “para haver
integracdo € necessario que haja dominio dos assuntos que estdo sendo interligados”.

Portanto deve-se possibilitar que o professor em formacédo crie “situagdes em que a

informatica é usada como recurso educacional, a fim de poder entender o que significa o
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aprendizado através da informética, qual o seu papel como educador nessa situacdo e que
metodologia é mais adequada ao seu estilo de trabalho”. (Valente, 1993c: p. 116).

Para que haja a insercdo do computador é preciso que se planejem atividades que
contemple a conexdo entre conhecimento sobre teorias educativas que vao além do dominio
do computador e que a formagdo do professor deve ocorrer no préprio contexto. E uma

formacdo de préxis, conforme descrita por Paulo Freire.
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