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RESUMO

Esta monografia apresenta um estudo que analisa a visao dos professores e alunos
referente a utilizacdo das Tecnologias Digitais Méveis (TDM) como recurso
pedagdgico. A investigagao realizada teve abordagem quanti-qualitativa, com opgao
metodoldgica pelo estudo de caso, com trés unidades de analise. Participaram do
universo da pesquisa 58 (cinquenta e oito) alunos de 3 (irés) escolas localizadas na
cidade de Patos-PB, do 3° ano do periodo matutino, dos niveis de ensino médio e
médio-técnico, bem como 14 (quatorze) professores que lecionavam nas mesmas
escolas. Utilizou-se como embasamento tedrico as reflexdes de Jenkins (2008),
Merije (2012) e Pévoas (2013) que abordam sobre a era da convergéncia e a cultura
da mobilidade, Moura (2009, 2010, 2011), Fonseca (2013) e Souza (2012) que
versam sobre a utilizagdo das TDM como ferramenta pedagdgica, bem como Ligia
(2013), Santaella (2008) e Rocha (2012) que tratam sobre a educagao ubiqua.
Como resultado, foi constatado que mesmo diante da proibicdo dos celulares em
sala, pela Lei Estadual n° 8. 949, de 03 de novembro de 2009, alguns professores
permitem seu uso em sala e ja utilizaram como recurso pedagdgico. O estudo
revelou ainda o grande interesse dos alunos na utilizagdo desse recurso no
processo de ensino-aprendizagem, e crenga do potencial do celular para apoio ao
estudo.

Palavras-chave: Tecnologias digitais méveis. Ferramenta pedagégica. M-learning.



ABSTRACT

This paper presents a study that examines the views of teachers and students
regarding the use of Digital Mobile Technologies (TDM) as an educational resource.
The research was quantitative and qualitative approach with methodological option
for the case study, with three units of analysis. Participated in the research universe
58 (fifty-eight) students from three (3) schools located in the city of Patos-PB, the 3rd
year of the morning period, the average levels of education and high-technical and
fourteen (14) teachers who taught in the same schools. Was used as theoretical
basis the reflections of Jenkins (2008), Merije (2012) and P6voas (2013) that address
on the era of convergence and the culture of mobility, Moura (2009, 2010, 2011),
Fonseca (2013) and Souza (2012) which deal with the use of TDM as a pedagogical
tool and Ligia (2013), Santaella (2008) and Rocha (2012) that deal with the
ubiquitous education. As a result, it was found that even before the ban on cell
phones in class, by State Law n ° 8 949, of November 3, 2009, some teachers allow
their use in the classroom and have used as an educational resource. The study also
revealed the great interest of the students in the use of this resource in the teaching-
learning process, and cellular potential of belief to support the study.

Keywords: Mobile digital technologies. Pedagogical tool. M-learning.
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1 INTRODUGAO

As criangas do século XXl ja nascem inseridas no mundo digital, definidas
entdo como nativos digitais (PRENSKY, 2001), uma vez que apresentam vivéncia,
dominio e facilidade na utilizacdo dos recursos cibernéticos. Seus primeiros
contatos com os instrumentos informaticos iniciam-se, muitas vezes, em casa
porque a popularizagdo dos dispositivos digitais € crescente, no uso de tablets,
smartphones, notebooks, videogames entre outros.

A vivéncia digital esta por toda parte e considerando suas possibilidades, esta
sociedade foi definida por Muller (2005) como Sociedade da Informagéo, que recebe
essa denominagao devido a rapida velocidade que as informagbes sdo acessadas e
compartilhadas através da internet. Diante deste cenario, o uso da internet tem
modificado muitas atividades da vida moderna, uma vez que esta provocando varias
mudangas no contexto social e na forma como as pessoas comunicam-se,
relacionam-se, interagem-se, divertem-se e trabalham.

O uso das tecnologias digitais, em particular as méveis, esta provocando o
aparecimento de novas oportunidades para orientar e melhorar o processo de
ensino-aprendizagem. Desta forma, a utilizagdo destes recursos tecnol6gicos no
ambiente escolar pode contribuir para os trabalhos pedagdgicos e didaticos
contemporaneos, permitindo que sejam criadas situagdes de aprendizagem ricas,
complexas e diversificadas (PERRENOUD, 2000).

Por conseguinte, a implementagdo de novas tecnologias na educagéao traz
consigo inseguranga e medo do desconhecido por parte de alguns professores.
Altoé (2005) aponta que diante de transformagdes na sociedade cabe a educagéao
gerar mudangas de paradigmas educacionais, afinal a escola ndo pode ignorar as
transformagdes ocorridas na sociedade.

Deste modo, o ambiente escolar esta sendo desafiado pela inser¢do das
Tecnologias Digitais Méveis' — TDM (CERQUEIRA, 2014), sejam tablets, ou

! Atualmente varios sdo os termos referentes as tecnologias digitais: Tecnologias de Informagéo e
Comunicagéao (TIC); Novas Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (NTIC) e as mais recentes
Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo (TDIC) e Tecnologias Méveis Sem Fio (TMSF).
No entanto, para este trabalho optou-se pelo conceito de Cerqueira (2014), que apresenta a
expressao Tecnologia Digital Mével (TDM), sendo que a palavra “digital”, mais do que um adjetivo,
constitui o tipo de tecnologia abordada nesse trabalho, sendo possivel, portanto diferenciar um lapis
(que é uma tecnologia), de um celular (tecnologia digital). Cumpre reforgar, portanto, que neste
trabalho sempre que for citado: “dispositivos méveis”, “tecnologia moével”, “dispositivos inteligentes”,
refere-se a TDM .
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celulares®, e com isto sdo tomadas medidas ineficazes, como a de proibir a
utilizagao destes recursos tecnolégicos durante a aula, afirmando-se, muitas vezes,
gue estes sao apenas objetos distrativos.

Mediante esta questdo, diferentes andlises sobre a insergao desses recursos
no processo de ensino-aprendizagem tém sido publicadas. Alguns autores como
Moura (2009; 2010; 2011), Abreu (2012), Fonseca (2013), Souza (2012), entre
outros defendem que esta é uma forma de aumentar o potencial pedagdgico, ja
outros autores como Hembrooke e Gay (2003), Hammer et al (2010) e Wood et al
(2012), véem como meros objetos de distragao.

Diante destas abordagens, impbe-se a seguinte problematica: Deve-se
integrar ou proibir 0 uso de dispositivos méveis no processo de ensino-
aprendizagem? Mesmo diante de uma nova realidade educacional, que pode ser
atraente e motivadora, até quando as praticas conservadoras e a resisténcia de
algumas escolas permearao o processo de ensino-aprendizagem?

Desse modo, esta pesquisa tem como objetivo geral analisar a visdo de
alunos e professores das trés maiores escolas publicas que atende nivel médio da
cidade de Patos-PB, referente a utilizagdo das novas TDM no ambiente escolar.
Especificamente objetivou-se:

a) discutir sobre o contexto da mobilidade e as possibilidades da m-learning;

b) sugerir reflexdes acerca da presencga da tecnologia no cotidiano escolar e
seu uso no processo de ensino aprendizagem;

c) apresentar o estudo de caso realizado com professores e alunos acerca da
insergao da tecnologia mével em sala.

A partir de tais preocupagdes, este trabalho adquire importancia, pois
colabora para a reflexdo sobre o mais recente desafio pedagdgico frente aos novos
paradigmas educacionais, além de evidenciar os beneficios e a eficacia da insergao
dos dispositivos méveis no ambiente escolar, ratificando o potencial da mobilidade, e
por fim provocar a formagao de novas concepgdes para atuagao docente no século
XXI.

A principal motivagdo para realizar esta pesquisa surgiu das vivéncias em
escolas do ensino médio, por meio de atividades de estagio supervisionado no curso

2 Optou-se utilizar a palavra celular para englobar também os smartphones e Iphones, por ser mais
usada pelos alunos e professores.



15

de Licenciatura em Computagao da Universidade Estadual da Paraiba, campus VII-
Patos, quando percebeu-se acoes legais que proibem o uso de dispositivos méveis
nas salas de aula das escolas publicas, como a Lei Estadual n° 8.949, de 03 de
novembro de 2009 (ANEXO A), ndo impedem a presenga desses dispositivos nas
unidades escolares.

Para compreender a visao dos professores e alunos acerca da insercao da
tecnologia mével no cotidiano escolar, organizou-se um estudo de caso com 14
professores de trés escolas de nivel médio na cidade de Patos e com 58 alunos do
3° ano do referido nivel de ensino. A coleta de dados efetuou-se por meio de um
questionario, analisado a partir de uma abordagem quanti-qualitativa, com enfoque
descritivo.

Assim, o presente trabalho esta estruturado em cinco capitulos. No primeiro,
sdo apresentados a problematica, os objetivos bem como o delineamento da
pesquisa. No capitulo seguinte, aborda-se o contexto da mobilidade, versando sobre
a era da convergéncia e a cultura da mobilidade, a partir das ideias de autores como
Jenkins (2008), Merije (2012), P6voas (2013), entre outros.

No terceiro capitulo, discute-se a transigao do e-learning para a m-learning, a
definicdo de m-learning, a utilizacdo das tecnologias mdveis como ferramenta
pedagégica e a educagao ubiqua. Nesse ambito foram apresentadas as ideias de
Moura (2010, 2011), Laouris e Eteokleous (2005), Santaella (2008), Rocha (2012) e
Souza (2012).

No quarto capitulo aborda-se o estudo de caso, bem como a andlise dos
dados coletados com professores e alunos e no capitulo final, expde-se os
resultados e discussées da andlise feita a partir da coleta de dados, em que foi
verificado que, ainda proibido pelo Decreto Estadual, o celular é visto na visdo dos
professores e alunos como uma ferramenta que pode funcionar ndo sé como
instrumento de comunicagdo e entretenimento, mas também como um recurso
educativo no processo de ensino-aprendizagem.
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2 O CONTEXTO DA MOBILIDADE

Nesse capitulo, aborda-se o contexto da mobilidade, refletindo sobre a era da
convergéncia e a cultura da mobilidade, temas discutidos a partir das ideias de
Jenkins (2008), Merije (2012), P6voas (2013), entre outros.

2.1 A era da convergéncia

A era da informagéo, caracterizada pela convergéncia tecnoldgica e pela
informatizacdo da sociedade contemporanea, passa hoje por uma nova fase, a dos
dispositivos moveis, caracterizada pela mobilidade e rapidez na troca de
informacgées.

Com o crescimento da internet e a expansao das redes sociais, as maneiras
como as pessoas se relacionam com as diversas midias foi modificada nos altimos
anos. A partir disso, os mercados midiaticos como TV e radio, estdo passando por
uma mudanga de paradigma, ja que estdo sendo organizados e conectados em um
s6 espago ou dispositivo. Seja em um portal da internet, em um blog, em um
aplicativo ou em outra ferramenta que comporta diferentes linguagens.

Esse processo tem sido denominado cultura da convergéncia (JENKINS,
2008), na qual, segundo o autor, “os mercados midiaticos estdo passando por uma
mudanga de paradigmal...], que novos meios de comunicagdo eliminariam os
antigos [...], que seriam completamente absorvidos pela 6rbita das tecnologias
emergentes” (idem, p.30).

Nessa perspectiva, Gilder (1994, p. 128 apud JENKINS, 2008, p. 30) aborda
que:

A indlstria da informatica esta convergindo com a industria da televisdo no
mesmo sentido em que o automével convergiu com o cavalo, a TV
convergiu com o nickelodeon, o programa de processamento de texto

convergiu com a maquina de escrever, o programa de CAD convergiu com
composigao tipografica.

E especialmente nos dltimos anos, a convergéncia tem se concretizado em
algo essencial para a humanidade, fazendo com que as empresas de produgéo e
oferta de recursos digitais busquem a todo custo formas de chamar atengdo do
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consumidor com modelos cada vez mais inovadores, atrativos e com mudltiplas
funcgdes.

De acordo com Jenkins (2008), o computador ndo veio para transformar a
cultura de massa, mas para destrui-la, transformando completamente as formas de
se comunicar, fazer negécios, se divertir, educar os filhos fazendo com que
cologuem em cheque as grandes empresas de comunicacdo em massa e telefonia.

A cultura da convergéncia envolve dois objetivos, sendo o primeiro auxiliar as
pessoas a entender como a convergéncia vem interferindo nas midias que
consomem, € o segundo, colaborar para que os lideres das empresas possam
entender a perspectiva do consumidor a respeito dessas transformagdes (idem).

Nessa medida, o referido autor apresenta trés conceitos para explicar a
cultura da convergéncia, sendo estes: convergéncia midiatica, cultura participativa e

inteligéncia coletiva. A convergéncia midiatica esta relacionada:

ao fluxo de conteldos através de mdltiplas plataformas de midia, a
cooperagdo entre miltiplos mercados midiaticos e ao comportamento
migratério dos publicos dos meios de comunicagdo, que vao a quase
qualquer parte em busca das experiéncias de entretenimento que desejam
(Ibidem, p. 29).

Jé a cultura participativa envolve a “cultura em que fas e consumidores séo
convidados a participar ativamente da criagéo e da circulagdo de novos conteddos”
(JENKINS, 2008, p. 33). E por inteligéncia coletiva, termo cunhado e emprestado de
Lévy (1999), compreende-se “a capacidade de comunidades virtuais de alavancar o
conhecimento e a especializagdo de seus membros, normalmente pela colaboragao
e discussdo em larga escala” (p. 337). Este modo de estar e ser no mundo atual foca
em dois atores: os produtores e os consumidores. Antes da convergéncia, 0s
consumidores eram “passivos, previsiveis, submissos, isolados, silenciosos e
invisiveis” (JENKINS, 2008, p. 45). Hoje o papel do consumidor mudou,
caracterizado de uma forma cada vez mais distante das condicées de receptor
passivo.

Com isso, o consumidor contemporaneo busca interagir com os sistemas de
transmissdo de informagdes criadas para ser um sistema de um para muitos,
unilateral, como a televisdo e o radio, pois a “convergéncia envolve uma
transformagéo tanto na forma de produzir quanto na forma de consumir os meios de

comunicagao” (idem, p. 42). Os programas de televisdo, por exemplo, tem paginas
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em redes sociais online, recursos de recebimento de mensagens via celular em
tempo real, entre outras formas de interagdo resultantes dessa cultura.

Essas mudangas também tém adentrado no contexto educacional, onde os
alunos deixam de ser simplesmente receptores de saber e de informagbes e passam
a ser construtores do seu préprio conhecimento, como mencionado por Valente
(1999, p. 17):

O aluno deixa de ser passivo, de ser o receptaculo das informagées, para
ser ativo aprendiz, construtor do seu conhecimento. Portanto a educagéo
deixa de ser a memorizagdo da informagéo transmitida pelo professor e
passa a ser a construgdo do conhecimento realizada pelo aluno de maneira
significativa, sendo o professor, o facilitador desse processo de construcao.

Em uma sociedade informatizada, novas formas de ensino sdo exigidas,
surgindo assim um novo paradigma educacional, em que o professor deixa de ser
um transmissor e passa a ser um mediador de conhecimento. Com os avangos dos
aparelhos de informagao e comunicagao, Jenkins (2008, p. 42) afirma que:

Nossos telefones celulares ndo sdo apenas aparelhos de telecomunicagdes;
eles também nos permitem jogar, baixar informagdes da internet, tirar e
enviar fotografias ou mensagens de texto. Cada vez mais, estdo nos
permitindo assistir a trailers de filmes, baixar capitulos de romances
serializados ou comparecer a concertos e shows musicais em lugares
remotos.

Neste sentido, a evolugdo tecnolégica dos dispositivos mdveis tem seu auge
com a chegada dos “telefones inteligentes” (smariphones), que se apresentam como
uma tecnologia que reune varias midias em um sé aparelho: telefone, internet,
jogos, camera, TV, recursos de computadores pessoais, entre outros (MERIJE,
2012).

No momento em que o celulares foram transformados em minicomputadores
e conectados a internet, tornando-se inteligentes (smart), passaram a oferecer
algumas outras fungées como acesso a livros, revistas, jornais, mensagem de voz,
videoconferéncia, televisao, redes sociais, oferecendo varios recursos em um Unico
aparelho. Dessa maneira, ndo se pode ignorar que os smartphones oferecem um
acervo de interacdo e conteldos entre o individuo e seu meio social, fazendo com
que o fator de mobilidade seja impulsionado.

Conforme afirma Santaella (2008), a comunicagdo movel (celulares,
smartphones, tablets), faz parte da quinta geragédo das tecnologias comunicacionais,
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antecedida pela quarta geragédo — redes teleinformatica (computadores pessoais),
terceira geragao — cultura das midias (TV a cabo, fax, xerox, videocassete), segunda
geragao — eletroeletrénica (radio, televisdo) e primeira geragdo — eletro mecéanica
(foto, telégrafo, jornal e cinema).

Atrelada e estimulada pela cultura da convergéncia, tem-se cada vez mais as
praticas da mobilidade, que englobam formas de viver, aprender e se comunicar
relacionadas a transitoriedade e a mobilidade dos recursos mdveis e convergentes,
fruto do desenvolvimento da cibercultura e do ciberespago.

2.2 Cultura da mobilidade

A era da informacdo, caracterizada pela convergéncia tecnoldgica e pela
informatizagdo das sociedades contemporaneas, passa hoje por uma nova fase, a
era pos computadores pessoais - PC (MOURA, 2010), caracterizada pela
substituicdo dos computadores de mesas por aparelhos méveis que oferecem
muitas vezes as mesmas fungdes e com uma grande vantagem: a mobilidade.

Dessa forma, pode-se definir mobilidade como o movimento do corpo entre
espagos, entre localidades, entre espagos privados e publicos e segundo Pévoas
(2013), as novas praticas do espago urbano surgem com a interface entre
mobilidade, espaco fisico e ciberespaco.

Com isso, mais do que a internet, a tecnologia mével tem se tornado a base
principal na revolugdo tecnolégica, permitindo que o individuo se comunique a
qualquer momento e em qualquer lugar, afetando de forma jamais vista as formas
dos seres humanos interagirem, tanto nas suas relagées sociais, quanto familiares e
profissionais, a partir do principio fundamental: a mobilidade das pessoas, objetos,
tecnologias e informagdes.

Nessa perspectiva, Pévoas (idem, p. 6) aponta que:

O crescimento das tecnologias moéveis digitais na vida social provocaram
mudangas nas novas formas de comunicagdo. O individuo se apropria do
telefone mével, como algo inseparavel, algo que faz parte do seu dia-a-dia.
Sendo assim, o telefone é um objeto e pode ser visto como coisa. Pode ter
o significado além de um objeto de telefonia mével, mas, pode ser visto
como um objeto real, com qualidade real e sensivel.
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Assim, a mobilidade hoje é vista como a principal caracteristica das
tecnologias digitais. No mercado n&do sdo vendidos apenas celulares, mas aparelhos
que tem possibilitado ao usuario transcender as limitagdes geograficas e de
distancia, propiciando ainda conexao a qualquer hora e a qualquer lugar.

Analisando esse panorama, Lemos (2009) considera que a mobilidade pode
ser pensada em trés dimensdes fundamentais: o pensamento, a fisica (corpos,
objetos) e a informacional (acesso rapido, pleno e facil a informagao), sendo que um
tipo de mobilidade tem sempre impacto sobre outro.

Salienta ainda que a mobilidade fisica na atualidade esta se tornando o
alimento da mobilidade informacional, “com a atual fase dos computadores
ubiquos, portateis e mdveis, estamos em meio a uma ‘mobilidade ampliada’ que
potencializa as dimensdes fisica e informacional” (Idem, p. 29).

Neste processo, as midias atuais criaram um novo sentido de lugar,
ajudando-nos a expandir nossa percepgao espago-temporal, sendo a comunicagao
uma forma de mover informagdo de um lugar para o outro, produzindo sentido,
subjetividade e espacializagao.

No entanto, a mobilidade ndo pode ser vista apenas como um percurso entre
pontos de acesso a determinada informagao, pois “ela ndo é neutra e revela formas
de poder, controle, monitoramento e vigilancia, devendo ser lida como poténcia e
performance” (Ibidem, p. 29). Essa poténcia varia de acordo com a classe social
desse individuo ou grupo social.

Mediante isso, esta havendo o que pode ser chamada de ampliagdo de
poderes, de forma que enquanto maior sua poténcia de mobilidade informacional-
virtual, maior e a mobilidade fisica e 0 acesso aos objetos tecnoldgicos.

Assim, essas questdes envolvem dois aspectos importantes para
compreender a mobilidade: a extensibilidade, ou seja, a capacidade de uma pessoa
ou grupo superar as dificuldades de movimento, e a acessibilidade, ou a poténcia
para alcangar o ponto desejado. Enquanto a extensibilidade refere-se ao poder e a
habilidade de se mover de um lugar a outro, a acessibilidade esta relacionada as
possibilidades de alcangar determinados pontos de deslocamento, sejam eles
fisicos, informacionais ou cognitivos (KWAN, 2001).

A cultura da mobilidade evolui de acordo com as transformacdes histéricas,
reconhecendo que a modernidade ampliou as formas de comunicagdo em massa, e
as formas de mobilidade, tanto fisicas quanto geogréficas ou virtual. Bonss e
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Kesselring (2001, apud KELLERMAN, 2006, p. 55), apontam formatos histéricos
dessa mobilidade:

Uma mobilidade tradicional (até o fim do século XVIII); depois territorial
(surgimento do Estado Nagéo no século XIX); globalizada (com os meios de
transporte e comunicagdo do século XX); e hoje virtualizada, com as redes
telematicas e os dispositivos de conexdao mével e sem fio.

Assim, a cultura da mobilidade ndo é um processo recente, impulsionado
apenas pelo surgimento dos dispositivos méveis e redes sem fio. Pelo contrario, a
cultura da mobilidade faz parte da evolugcéo da cultura humana.

Nessa andlise, a discussao de lugar, mobilidade, comunicagao, tecnologia e
transporte enfatiza essa etapa atual de computagdo ubiqua e mével, em que
mensagens eletronicas podem partir de qualquer lugar para outro do planeta. E
impde a reflexdo sobre o campo educativo, j& que o sujeito pode aprender de
qualquer lugar.
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3 APRENDIZAGEM MOVEL E EDUCAGCAO UBIQUA

Discute-se aqui a transi¢cao do e-learning para a m-learning, a definicao de m-
learning, a utilizagdo da tecnologia mével como ferramenta pedagégica e a
educacao ubiqua. Nesse ambito foram apresentadas as ideias de Moura (2010,
2011), Laouris e Eteokleous (2005), Santaella (2008), Rocha (2012) e Souza (2012).

3.1 Do eletronic learning para o mobile learning

A internet revolucionou as formas como o sujeito contemporéneo vive,
trabalha, aprende e até se atualiza. Nunca na histéria da humanidade houve tantas
informagbes nas mais variaveis areas e ao alcance de qualquer pessoa. As
tecnologias estdo provocando o aparecimento de novas formas para aprimorar e
orientar o processo de ensino-aprendizagem (MOURA; CARVALHO, 2011).

Com os avangos tecnoldgicos surgiu a primeira forma de ensino a distancia,
que se utilizava basicamente de midias impressas, radio e televisdo. Resultando do
crescimento e da popularizagédo da Internet e a disseminagdo das tecnologias de
informagéao e comunicagao, tornou-se possivel a utilizagdo de novas ferramentas e
estratégias para apoiar a educagao, na modalidade a distancia, oferecendo novas
possibilidades para a formagdo dos sujeitos, estruturando o desenvolvimento de
ensino on-line, definido também como eletronic learning, abreviado para o termo e-
learning, possibilitando a ampliagdo da infraestrutura (TAROUCO, 2005) para o
escopo da Educacgao a Distancia (EaD).

No entanto, com a evolugéo da tecnologia e dos aparelhos de comunicagao, a
mobilidade faz-se presente, sugerindo assim um novo conceito educacional de e-
learning, denominado mobile-learning (m-learning), que consiste na utilizagao de
dispositivos méveis no contexto educativo, de forma a propiciar a integragcao das
TDM no contexto da sala de aula.

Esta nova possibilidade proporciona o acesso aos conteidos sem limite de
tempo e espago, em dispositivos digitais que cabem na palma da méo,
proporcionando ao aluno uma organizagéao mais flexivel do tempo de aprendizagem
(MOURA; CARVALHO, 2011).
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Assim, o quadro 1 apresenta uma comparagdo terminolégica entre o e-
learning e a m-learning:

Quadro 1: Comparacao da terminologia entre e-learning e m-learning

e-learning m-learning
Computador Dispositivo movel
Banda Larga GPRS, G3, Bluetooth
Multimidia Objetos
Interativo Espontaneo
Hiperligado Conectado
Colaborativo Em rede
Media-rich Leve
Ensino a distancia Aprendizagem situada
Mais formal Informal
Situagédo simulada Situagéao real
Hiperaprendizagem Construtivista, Colaborativo

Fonte: Laouris e Eteokleous (2005)

A transigdo do e-learning para a m-learning caracteriza-se também por uma
mudanga terminoldégica, no qual os termos dominantes no e-learning eram
multimidia, hiperlinks, ambiente interativo, rico em midia, entre outros, no m-learning
foram modificados por intimo, situado, conectado, informal, leve, privado, entre
outros. Enquanto que o e-learning era compativel com o paradigma de sala de aula,
a m-learning trouxe o que se pode chamar de pedagogia independente de ambiente
e tempo (idem).

Nessa perspectiva, percebe-se o potencial das tecnologias méveis frente as
novas formas de ensinar utilizando recursos cada vez mais acessiveis a sociedade,
podendo assim ser capaz de suprir as desigualdades digitais, j& que os recursos
digitais méveis oferecem, a baixo custo, solugdes baseadas em tecnologias, seja
para a populagdo em geral, seja para as instituicbes educativas que nao tem
recursos econdmicos para suportar e manter um laboratério de informatica.
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3.2 Definicao de mobile-learning

A m-learning, de Mobile Learning, ou aprendizagem madvel, pode ser definida,
de forma geral, como uma nova forma de aprendizado, intermediada por aparelhos
méveis reduzidos, autdnomos na fonte de alimentagéo, que podem ser acessados a
qualquer hora e em qualquer lugar (MOURA, 2010). Enquanto na opinido de Souza
(2012, online), m-learning pode ser definido como “uma nova forma de ensino
criado a partir da combinagdo entre o e-learning e a utilizagcdo de dispositivos
inteligentes/ dispositivos méveis (PDAs, smariphones, iPods, pocket PCs, celulares
3G, consoles).”

Partindo desse pressuposto, Souza (2012) pontua ainda que este € um novo
modelo educacional, baseado na possibilidade oferecida por esses novos
dispositivos, combinando a mobilidade geografica com a virtual, que permite a
aprendizagem em contexto, bem como a busca por informagdes no momento que se
precisa saber dela.

Aparelhos que antes eram utilizados unicamente como formas de
comunicagédo, hoje se deparam com uma sociedade cada vez mais exigente,
dotados de acesso a internet, e apresentando diariamente recursos cada vez mais
complexos e precisos. Os dispositivos méveis j& se aproximam da capacidade
técnica dos computadores de mesas, e trazem consigo um beneficio ainda maior e
de suma importancia para uma sociedade conturbada pela agilidade e rapidez da
modernidade: a mobilidade.

Elimina assim qualquer tipo de dependéncia de lugar e espago, podendo ser
acessada a qualquer hora e em qualquer lugar. Logo, o individuo pode buscar
informagbes sempre que sentir-se envolvido ou interessado com alguma situagao,
de forma que possa construir conhecimento relativo aquela circunstancia.

Nessa concepgdo, a aprendizagem acontece na medida em que o sujeito
vivencia as relagées sociais, pois para que haja aprendizagem nao basta acesso aos
contetdos a qualquer momento e em qualquer lugar, deve-se também ter tempo e
espagos habeis para ler, estudar, interagir e agir (SACCOL, 2011). Neste sentido, a
insergdo dos recursos tecnolégicos méveis por si s6 ndo transforma a educacgio,
mas a forma como serao utilizadas tais ferramentas.

Assim, o professor deve estar preparado para atender as necessidades dos

alunos, orientando-os no sentido de melhorar a busca por informagdes, e a partir
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disso aprimorar seus conhecimentos, pois sé desta forma teremos cidaddos
capacitados e preparados para viver em uma sociedade informatizada, podendo
desfrutar de todas as informagdes que esta lhe oferece, inclusive como ferramenta
pedagdgica.

3.3 Uso dos dispositivos méveis como ferramenta pedagégica

Com o desenvolvimento e proliferagédo de novas tecnologias, em especial os
recursos moéveis como celulares, smartphones, tablets, aparelhos MP3 e MP4, os
materiais tradicionais como cadernos, livros, lapis de cor, jA ndo sao os unicos que 0
aluno contemporéaneo leva para a escola.

O uso intenso dessas tecnologias interfere no cotidiano escolar, que acaba
por sofrer transformagdes, pois a maioria das criangas j& nasceram e cresceram em
um ambiente diferenciado, em que foram expostos a diferentes estimulos digitais
pois a0 manusear essas novas tecnologias, desenvolvem habilidades que lhe
conferem acesso a um universo de saberes e informagdes.

Nesse contexto, com o aparecimento de novas ferramentas de ensino, novas
competéncias sdo exigidas ao professor, que enfrenta grandes dificuldades em
integrar essas ferramentas ao ensino. A partir disto, ao longo desses anos tém
surgido diferentes estudos sobre o uso e a potencialidade dos dispositivos méveis
em sala de aula (MOURA, 2009, 2010; ABREU, 2012; FONSECA, 2013; SOUZA,
2012).

Mediante essas discussdes, a m-learning tornou-se uma tendéncia de ensino
mediado por aparelhos moéveis, sendo este processo marcado como uma
aprendizagem menos formal, ocorrendo de forma espontanea, sem a necessidade
de um ambiente pré-determinado. Silva (2008), inclusive pontua o uso desses
dispositivos para a formagdo do professor, citando que “M-Learning é uma
excelente possibilidade de aprendizado e atualizagdo profissional, pois alia a
mobilidade e a disponibilidade de acesso a professores, colegas e conteudos,
independente de hora e local onde as pessoas estejam”(idem, p.143).

Com essas mudangas e a evolugdo das tecnologias méveis, ja se fala na era
pés PC (MOURA, 2010). Sobre isso, Souza (2012, online) afirma que “o computador
ja esta ha muito tempo entre nos, e por isso é natural que venha a perder o valor.

Possivelmente sera a geracdo dos nativos digitais a ajudar a fazer essa mudancga”.
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Mudanca que envolve o uso massivo dos dispositivos méveis, que veem
introduzindo um novo estilo de comunicagéao entre os utilizadores, podendo assim
proporcionar uma nova forma de pensar a educagao. Como descrito por Moura
(2010, p.78):

Os ambientes com uma estrutura tradicional, por vezes, dificultam a
interatividade, a colaboragdo, o trabalho de grupo e a construgédo
colaborativa que as tecnologias propiciam. Nao e possivel adoptar um
modelo tecnolégico e continuar a funcionar de forma tradicional.

Dessa forma, para que o uso dos recursos tecnoldgicos seja concretizado nas
escolas, deve-se mudar a arquitetura de ensino baseada na transmissdo e
exposicdo de conhecimento. Para efetivar esse processo e as praticas a ele
relacionadas, que comegam a se expandir nos contextos informais (lazer, familia,
amigos), a escola deve também integrar essa nova cultura digital (SOUZA, 2012).

Nessa percepgdo, o uso do aparelho mével exerce influéncia ndo s6 nos
paradigmas educacionais, mas também em um repertério de parametros
relacionados a aprendizagem, desta forma deve-se levar em conta o desafio
oportuno que este oferece ao ambiente escolar, de redefinir e transformar os
paradigmas educacionais.

Esta nova midia permite “a possibilidade de estarmos constantemente
conectados ao mundo da informacdo e em movimento” (CONSOLO, 2008, p.15), ou
seja, podemos adquirir informagao ou aprender, sem que precisemos ficar parados
frente a um computador ou um livro.

Com os avangos das midias méveis, incorporadas pelos recursos que a
internet oferece, as barreiras geograficas sdao quebradas, e passamos a nos
comunicar a qualquer hora e a qualquer lugar, de forma ubiqua (SANTAELLA, 2010)
fazendo com que as midias se tornem novos ambientes sociais de transmisséo de
palavras, imagens, videos e sons, transformando lugares de geragdo de
sociabilidade.

Os sistemas de aprendizagem mével incluem um conjunto de processos
complexos, componentes e servicos a fim de desenvolver um ambiente eficaz para a

aprendizagem movel.
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Neste sentido, Laouris e Eteokleous (2005), expressam o modelo de m-
learning através da seguinte expressao (QUADRO 2):

Quadro 2: Expresséao do modelo de m-learning

MLearn = f{t, s, LE, ¢, IT, MM, m }

Aprendizagem Moével = Funcgao {tempo, espago, ambiente de aprendizagem,
conteddo, tecnologia, modelo mental, método}

t = Tempo: Considerando-se que t era descontinua e discreta para paradigmas
anteriores de aprendizagem (quando em sala de aula), para m-learning a

aprendizagem pode ocorrer de forma continua.

s = Espaco: Nos paradigmas anteriores, o espacgo foi simplesmente definido como
a sala de aula e, de certa forma a casa dos alunos. Agora o espago nao é limitado,
podendo incorporar até espagos virtuais.

LE = Ambiente de Aprendizagem: O ambiente de aprendizagem consiste de, pelo
menos, professor, aluno, materiais de suporte, curriculo estruturado, metas pré-
definidas e métodos de interagao.

¢ = Conteudo: Os temas educacionais especificos e temas escolhidos agora sao
estruturados de uma forma completamente diferente e segue regras e prioridades
variadas. O aluno agora pode mudar de tépico para topico e de disciplina para
disciplina, o que poderia aparecer como um padrdao cadtico para modelos
tradicionais de ensino.

IT= Tecnologia: Este parametro abrange todos os aspectos tecnoldgicos e as
caracteristicas momentéaneas, tanto do dispositivo de mao quanto o ambiente que
lhe envolve (ou seja, os servigos disponiveis, antenas, repetidores de sinal, entre

outros).

MM= Modelo Mental: Este parametro contém como um conglomerado de
habilidades mentais do aluno, conhecimento prévio, preferéncias, motivagao,
atengdo momenténea entre outros.

M= Método: O método é um conglomerado de todos os parametros relacionados
com a entrega e a interagdo com o conteldo. Estes podem incluir a pedagogia,

filosofia, bem como aspectos técnicos e logisticos, e os métodos de avaliagdo.

Fonte: Adaptado de Laouris e Eteokleous (2005)
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Tecnologias como celulares, smartphones, tablets, e iphones, tornaram-se
onipotentes, por isso as tentativas de bloquea-las serdo cada vez mais ineficazes,
com isso, uma educagdo que nao faz uso responsavel desses recursos esta
preparando o aluno para o passado e ndo para o futuro (SOUZA, 2012).

O acesso facilitado a esses meios fazem com que a comunicagao se torne
mais acessivel, e dessa forma, passando a aproximar pessoas que devido a
distancia geogréafica, nunca poderiam se conhecer, € mesmo as que ja se
conhecem, tém nas maos novos canais de comunicagao, reforcando os lagos ja
existentes (PAMPANELLI, 2004).

Nessa concepgao, Fonseca (2013, p.7) afirma que:

Dentre os dispositivos que podem suportar o Mobile Learning, o telefone
celular é o mais popular e acessivel. Nao requer investimentos financeiros
por parte das instituicdbes ou esperar de instancias superiores, ja que se
trata de um aparelho comum nas mochilas dos alunos de diferentes classes
sociais.

Essas novas ferramentas conjugadas a praticas de ensino adequadas, podem
contribuir para o desenvolvimento da criatividade, competéncia e autonomia dos
alunos, tornando assim a aprendizagem mais significativa. Partindo desse
pressuposto, torna-se urgente que se caminhe da sociedade da informagéo em que
vivemos (MULLER, 2005), para a sociedade do conhecimento (SQUIRRA, 2006).

Nessa linha de pensamento Jonassen (2007) discute que é necessario utilizar
de forma radical e eficaz os recursos que a internet disponibiliza de forma a
promover o desenvolvimento do pensamento critico, criativo e complexo. Contudo,
existem outras questées em torno da aprendizagem moével, como seu carater

ubiquo.

3.4 Educacao ubiqua

Como visto, as definicbes acerca da aprendizagem movel, por vezes, aborda
aspectos técnicos envolvidos como: “aprendizagem mediada por dispositivos méveis
(smartphones, tablets)” e para Rocha (2012) é necessario um conceito para
educacao atual que abranja também a ética dos estudantes e do ensino, com foco
nas praticas educativas que estes dispositivos proporcionam, bem como suas

implica¢des educacionais e sociais.
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Desta forma, complementa:

O conceito de aprendizagem moével, pela oética da aprendizagem, é
complexo, ndo podendo ser abordado apenas como uma variagdo da
educagdo online decorrente dos usos dos dispositivos méveis como uma
extensdo da aprendizagem em sala de aula para outros espagostempos de
aprendizagem (ROCHA, 2012, p. 70).

Trata-se de uma definicado bem mais complexa, em que o adjetivo mével nao
pode estar presente apenas como forma de qualificar a aprendizagem, uma vez que
a aprendizagem mével esta surgindo como um conceito inteiramente novo e distinto,
junto a uma sociedade conectada. Assim, a aprendizagem moével engloba nao
somente a aprendizagem, ou a mobilidade, mas sim como parte de uma nova
concepgao da sociedade mével.

Tendo isso em vista, Vieira (2005) analisa que a educagao enquanto forma de
ensino-aprendizagem pode ser dividida em trés categorias: educagdo escolar
(formal, desenvolvida em escolas); educacgao informal (obtida no convivio com os
pais, amigos e em leituras, filmes, teatros, ou seja, aquela que ocorre de forma
espontanea) e a educagao nao-formal (quando o individuo busca informagées fora
do espago escolar).

Da mesma forma, Santaella (2010, p. 20), considera quatro modalidades de
processos de aprendizagem que as tecnologias comunicacionais fazem emergir:

* Processos de ensino-aprendizagem baseados na tecnologia do livro;
e A educagao a distancia;

¢ A aprendizagem em ambientes virtuais e,

e Por meio dos dispositivos méveis, (aprendizagem ubiqua).

Nessa perspectiva, cada um desses processos de aprendizagem origina um
modelo de aprendizagem que Ihe é préprio, nascendo das midias impressas, até as
midias digitais.

Diante disso, Santaella (2011) define a aprendizagem ubiqua como a
aprendizagem disponivel a qualquer momento, relacionada a qualquer curiosidade
que se venha a ter, que possa ser saciada pelo acesso aos dispositivos méveis

conectados a rede, fazendo com que essa informagdo se transforme em

aprendizado.
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Com base nessas questbes, foi elaborado uma estrutura que expde as
mudancas ocorridas no processo educacional- baseado na estrutura de Ligia (2013),
disponivel na figura 1.

Figura 1: Modelo de estrutura para os avan¢os educacionais

= U-learning
*Aulas em «Utilizando 1

classes «Aprendizagem I@T:glf/gis;“\’os «Aprendizagem
virtual em todo
momento a

A di qualquer lugar
prendizagem RS ) _

Fonte: Baseado em Ligia (2013).

Assim, o processo educativo encontra-se em constantes transformagées,
derivando a necessidade de mudanga na concepgado tradicional de ensino
(unicamente entendida como estar em uma sala de aula e ganhar nota a partir de
informag6es transmitida pelo professor), e passar a utilizar-se de novos recursos
tecnoldgicos no processo de ensino-aprendizagem, permitindo, assim, que as
“fronteiras” sejam rompidas e atinja-se um maior numero de participantes no
processo educativo.

Dessa maneira a aprendizagem ubiqua (u-learning), explora essas novas
formas de transmissao e generalizagao de conhecimento, que estd ao alcance de
mais pessoas, mediante o conceito de ubiquidade, de estar em todo lugar a todo
momento. Assim, a aplicagdo do u-learning deve partir em primeira instancia, da
necessidade do educador definir, de forma clara, as metas e objetivos do programa
de ensino e de estar conectado a necessidade de insercdo dessas novas formas e
ferramentas educativas, que permitem a ampliacdo do acesso ao conhecimento, de
forma mais interativa e participativa.
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Quanto a tais consideragdes Santaella (2010, p. 21) avalia que:

evita-se a ideia de que formas emergentes de aprendizagem e novos
modelos educacionais tenham que necessariamente apagar as formas e
modelos precedentes.(...) cada uma das formas de  aprendizagem
apresenta potenciais e limites que lhe sdo proéprios.(...) todas elas se
complementam, o que torna o processo educativo muito mais rico.

Da mesma forma como o “cinema nédo eliminou o teatro, a televisdo n&o
eliminou o radio, as palavras impressas nao eliminaram as palavras faladas”
(JENKINS, 2008, p. 39), os novos meios de aprendizagem n&o iram eliminar os
antigos. As formas de aprendizagem ndo estdo sendo substituidas, mas suas
fungbes e status estdo sendo aprimoradas pela inser¢do de novas tecnologias.
Tendéncias que foram investigadas no estudo de caso relatado neste trabalho,
descrito no préximo capitulo.
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4 O ESTUDO DE CASO: USOS E POSSIBILIDADES DE M-LEARNING

Este capitulo aborda a metodologia utilizada na investigagao e a descrigéo do
estudo, bem como a analise dos dados coletados com professores e alunos, com
deducbes e associacées com teorias relacionadas ao estudo.

4.1 Metodologia utilizada e descri¢cao do estudo

Foi realizado um estudo de caso sobre uso das TDM em trés escolas publicas
da cidade de Patos. A coleta de dados foi realizada por meio de 2 (dois)
questionarios, um para um universo de 14 (quatorze) professores que atuam no
ensino médio, e outro para 58 (cinquenta e oito) alunos do 3° ano do referido nivel
de ensino.

Caracteriza-se como um estudo de caso, conforme Gil (2002, p. 58), “pelo
estudo profundo e exaustivo de um ou de poucos objetos, de maneira que permita o
seu amplo e detalhado conhecimento, tarefa praticamente impossivel mediante os
outros delineamentos considerados”. O autor acrescenta ainda que

o delineamento se fundamenta na ideia de que a analise de uma unidade de
determinado universo possibilita a compreensao da generalidade do mesmo
ou, pelo menos, o estabelecimento de bases para uma investigagdo
posterior, mais sistematica e precisa (idem, p. 79).

De forma geral, o estudo de caso visa proporcionar, de certa forma, a vivéncia
da realidade tendo por base a discussdo, a analise e a busca de solugdo de um
determinado problema extraido da vida cotidiana, que neste estudo propGs-se
pensar a problematica de integrar ou proibir o uso de dispositivos méveis na sala de
aula, uma problematica enfrentada por muitos professores e escolas na atualidade.

Quanto a tipologia, foi realizada uma andlise quanti-qualitativa, sendo que na
pesquisa quantitativa foram empregados instrumentos estatisticos, considerando a
reflexdo de Richardson (1999, p. 70), quando afirma que a pesquisa quantitativa:

caracteriza-se pelo emprego de quantificagdo tanto nas modalidades de
coleta de informagdes, quanto no tratamento delas por meio de técnicas
estatisticas, desde as mais simples como percentual, média, desvio-padrao,
as mais complexas, como coeficiente de correlagédo, andlise de regresséo.
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Ja na abordagem qualitativa, na qual se concebe uma andlise mais profunda
em relagdo ao fendmeno que esta sendo estudado, visou-se destacar caracteristicas
nao observadas na andlise quantitativa, dando mais énfase ao objeto de estudo.
Nesse caso, relatado na presente pesquisa, o tratamento e a andlise dos dados foi
quantitativa e qualitativa. As informagdes coletadas com alunos e professores do
universo investigado foram organizados em graficos e tabelas. Em seguida, foram
construidas andlises qualitativas buscando responder a problematica apresentada,
bem como interligar as teorias utilizadas no decorrer do levantamento teérico.

Nessa concepcao, Richardson (1999, p. 80) menciona que:

os estudos que empregam uma metodologia qualitativa podem descrever a
complexidade de um determinado problema, analisar a interagdo de certas
varidveis, compreender e classificar processos dindmicos vividos por
grupos sociais” (...) “e possibilitar, em maior nivel de profundidade, o
entendimento das particularidades do comportamento dos individuos.

Quanto aos fins, foi realizada uma descricdo dos resultados obtidos, ja que
essa pesquisa tem como objetivo descrever caracteristicas de determinada
populagao, fendbmeno ou estabelecimento de relagdes entre variaveis (GIL, 2008).

4.1.1 Instrumentos de coleta de dados

A coleta dos dados foi realizada a partir de dois questionarios, a saber:

- Questionario elaborado para o professor (apéndice A): Contou com 11
questdes, com perguntas iniciais sobre a idade, sexo, formagao profissional e tempo
de atuagdo. Posteriormente, questionou-se sobre a utilizagdo das tecnologias
digitais méveis (smartphones, tablets, Iphone, celular), bem como acesso a internet.

Em seguida, as questdes abordavam a proibicdo do smartphone em sala de
aula, o uso pedagdgico desta ferramenta e as praticas de comunicagdo com o0s
alunos utilizando ferramentas digitais.

- Questionario elaborado para o aluno (apéndice B): contou com 10 questdes,
sendo o primeiro bloco de perguntas sobre a idade e sexo. Posteriormente,
questionava-se sobre posse, uso e acesso de dispositivos méveis.

Outro grupo de questées buscou identificar permissdao e uso proibido dos
referidos equipamentos na escola, bem como as possibilidades da utilizagdo dos
recursos moveis para a aprendizagem, além de questionar se o aluno gostaria de
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receber do professor (pelo celular) lembretes de provas, testes de multipla escolha,
materiais das préximas aulas, entre outros.

4.1.2 Caracterizagao do contexto da investigagao

Este estudo foi realizado em trés escolas publicas que atende jovens na
cidade de Patos, no sertdo paraibano. Duas foram unidades escolares estaduais,
sendo uma do Ensino Médio regular, localizada no centro da cidade e outra pr6xima
a universidade — UEPB, que oferta curso regular e cursos profissionalizantes, dentre
eles o de Informatica, através do Programa Ensino Médio Inovador (ProEMI).®

A terceira unidade escolar que foi I6cus desta investigagdo era da rede de
ensino federal, localizada a dez (10) quildmetros do centro de Patos, que ofertava na
época da pesquisa cursos técnico-profissionalizantes, dentre eles o de Suporte e

Manutengao em Informatica.
4.2 Analise dos dados coletados com os professores investigados

Foi realizada uma investigagdo empirica sobre a insercao dos dispositivos
méveis no ambiente escolar, com objetivo de conhecer a visdo do corpo docente
sobre o tema proposto neste trabalho.

4.2.1 Caracterizagao dos professores

Dos profissionais participantes da pesquisa, 8 (oito) eram do sexo masculino

e 6 (seis) do género feminino, como mostra a tabela 1:

Tabela 1: Género dos professores participantes

Sexo Quantidade %
Masculino 08 57,14
Feminino 06 42,86

Total 14 100

Fonte: Dados da pesquisa (2015).

® Documento base do Programa Ensino Médio Inovador (ProEMI) disponivel em <

http://portal.mec.gov.br/>
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No tocante a faixa etaria dos profissionais de ensino que participaram da
pesquisa, 4 (quatro) possuiam entre 20 a 29 anos, 6 (seis) possuiam entre 30 e 39
anos, 1 (um) tinha entre 50 e 59 anos, e 3 (trés) nao responderam a pergunta.

4.2.2 Formagao dos professores
Da formagdo dos professores citados anteriormente, 3 (irés) possuiam
graduacdo, 7 (sete), contavam com especializagao, 3 (trés) possuiam mestrado e

apenas 1 (um) com doutorado, conforme o grafico 1:

Grafico 1: Formacéao dos professores
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Fonte: Dados da pesquisa (2015).

De acordo com o gréfico 1, verifica-se que aproximadamente 78% do grupo
investigado cursou pés graduagao, o que indica a intengao do professor se atualizar
e desenvolver pesquisas, inclusive relacionadas ao seu trabalho. Como neste grupo
tem 5 (cinco) professores de uma instituicao de nivel médio técnico federal, que tem
como exigéncia para ingresso de professores, a pds-graduacgéo, identifica a relagéo
deste indice a tal dado.

4.2.3 Tempo de servigo

Os professores do grupo investigado, assim como mostra o grafico 2,
apresentam experiéncia em sala de aula. Somente 7,14% tinha menos de 5 anos de
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trabalho docente. Observou-se que 14,28% tinha mais de 20 anos de tempo de
servigo, 28,27% entre 11 e 20 anos e 50% atuavam entre 6 e 10 anos.

Grafico 2: Tempo de servico como docente
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Fonte: Dados da pesquisa (2015)

Do grupo investigado, 50% dos professores apresentavam o tempo de servigo
entre 6 (seis) e 10 (anos), que iniciou atuagdo no universo escolar depois da virada
do século XXI, acompanhando as mudancgas tecnolégicas relacionadas, inclusive, ao
uso das tecnologias digitais moveis.

4.2.4 Professores e TDM

Quanto a posse e uso das tecnologias digitais mdveis por parte dos
professores, foi diagnosticado que todos os professores investigados possuiam
aparelhos digitais moveis.

Esse ponto relaciona-se a pesquisa de Borges (2009), pois analisa que
quando o sujeito apropria-se das tecnologias, pode tornar-se capaz de utiliza-las ao
seu favor e a favor de outro, buscando a transformagéo de sua realidade ao mesmo
tempo em que se modifica. Neste sentido, configuram-se mais possibilidades do uso
das TDM na escola, pois os professores ja tem acesso a essa tecnologia. No
entanto, o que ainda precisa ser dominado pelos docentes sdo as técnicas e formas

de uso pedagdgico de tais tecnologias, conforme aponta Moura (2010; 2009).
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A questdo seguinte complementava esta. Inquiriu-se quantos aparelhos
méveis cada docente possuia. Evidenciou-se que 57,15% dos professores possuiam
mais de um aparelho, como mostra o gréfico 3:

Grafico 3: Quantidade de aparelhos méveis que professores possuiam
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Fonte: Dados da pesquisa (2015).

Posteriormente, foi questionado se os aparelhos utilizados pelos professores
possuiam acesso a internet, e quais sites e aplicativos eram mais utilizados por eles,

como mostra o grafico 4.

Grafico 4: Sites e aplicativos mais utilizados pelos professores
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Fonte: Dados da pesquisa (2015).
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Constatou-se no gréfico 4, apresentado anteriormente, que todos possuiam
acesso a internet, e entre os aplicativos e sites mais utilizados foram mencionados o
Facebook e Whatsapp, duas ferramentas digitais de comunicacdo online, que juntas
totalizaram 50% das repostas,

Outras ferramentas foram apontadas, como Youtube, com 25% das
respostas, indice que pode anunciar um uso significativo de videos para trabalhar na
sala de aula. Observou-se no grupo investigado o pouco uso do email (5%), ja que
as outras ferramentas de comunicagdo citadas e mais utilizadas dao conta de
garantir comunicag¢do online, que antes acontecia na web 1.0, através do email, e
hoje acontece através das redes sociais como Facebook, Whatsapp, Google docs
entre outros, ferramentas que fazem parte da web 2.0 (O’REILLY, 2007).

Nesse ponto analisado, pode-se indicar a afirmagéo de Abreu (2006), quando
defende que o professor deve manter-se atualizado, ndo somente nos
conhecimentos especificos da sua area, mas também em relagdo a tecnologia.
Parece ser uma exigéncia contemporanea para que possam acompanhar o ritmo
dos alunos, recorrendo nao apenas as antigas fontes para acesso a informagéo,
como livros, revistas e jornais impressos. Devem estar atualizados e conectados.

Ter o aparelho e vivenciar seu uso online é o primeiro passo para a insergao
desses recursos na sala de aula. Quanto a isso, verificou-se que 50 % do universo
de professores investigados faziam uso de aplicativos para comunicagao (Facebook
e Whatsapp).

Entretanto, essa utilizagédo pode ser também voltada para o universo escolar.
Para reverter na qualidade do processo de ensino-aprendizagem. Comunicar-se
com o aluno por meio dessas ferramentas € uma possibilidade. Ampliar esse uso
para criar comunidades que compartilham saberes, descobertas e ampliar suas
vivéncias digitais € um caminho a ser buscado, para tanto, é preciso primeiramente
mudar as metodologias e aprender a comunicar-se na linguagem e estilo dos nativos
digitais (MOURA, 2010; PRENSKY,2008).

Com isso, a tecnologia proporcionara uma maior flexibilidade, permitindo-lhes
aprender em qualquer lugar e tempo, sentindo-se confortaveis a trabalhar com
multiplas tarefas e ferramentas simultaneamente.
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4.2.5 Percepcao dos professores quanto a proibigao do celular em sala

Nesse ponto, foi questionado sobre a proibicdo do uso do celular em sala de
aula, a maioria, ou seja, 9 (nove), que corresponde a 64,28% dos professores
participantes dessa pesquisa concordaram com esta proibicdo (GRAFICO 5),
conforme a Lei Estadual n° 8.949, de 03 de novembro de 2009 (PARAIBA, 2009).

Grafico 5: Concordancia com a proibicao do celular em sala
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Fonte: Dados da pesquisa (2015)

Entre as justificativas pela proibicdo as respostas, explicitaram que “tira a
atengdo dos alunos” (Professor 11) e ‘pode prejudicar a atengdo dos alunos”
(Professor 3), concordando com as idéias de Hembrooke e Gay (2003) e Hammer et
al (2010). Outros participantes pontuaram que o uso em sala de aula nao é voltado
para a aprendizagem, segundo Professor 5: “infelizmente o uso em sala ainda néo é
de forma educativa” e Professor 9: “dificiimente o aluno estara usando para assuntos
académicos”

Os professores que ndo concordavam com a proibicdo (28,57%),
mencionaram as possibilidades pedagédgicas das TDM. Um dos participantes
(Professor 12) afirmou que “os recursos que apresentam (os mais modernos),
podem ser ferramentas pedagogicas”. O Professor 2 defendeu que ‘tecnologia é

para ser usada” enquanto outro (Professor 4) indicou que prefere “negociar com a
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turma, considero mais produtivo”. Um respondente (7,15%), foi enfatico que “quando
bem utilizado sim, porém para outros propositos ndo” (Professor 7).
Mediante essas questdes, Seabra (2013, p.1) analisa que:

o celular, se utilizado para o aluno conversar com terceiros durante a aula,
pode ser um distrator é realmente um fato que deve levar a proibicao de
telefonemas durante a aula, claro. Porém, lapis e papel (e seu préprio
cérebro mais ainda) também podem propiciar muita distragcédo se o aluno
nao estiver engajado na aula. A Unica forma de ferramentas, dispositivos e
toda a atengé@o cognitiva dos alunos ndo serem usadas para distrai-los da
aula é haver propostas e estratégias pedagdgicas para sua utilizagéo.

Nesta perspectiva, a utilizacdo desses dispositivos na escola exige um
professor preparado, dinamico e investigativo, na elaboragdo de estratégias para o
envolvimento dos alunos no processo de ensino-aprendizagem, envolvendo
atividades desafiadoras presentes no cotidiano dos alunos.

4.2.6 Da proibigéo a adesao

Em seguida indagou-se sobra a permissao do celular em sala de aula, no qual
foi constatado que 50% dos professores permitiam o uso desses dispositivos em
sala. Entre as justificativas para proibicdo, as respostas indicaram o respeito a
proibi¢cdo pela Lei Estadual e “prefiro o uso do computador/notebook, pelo fato de a
maioria dos alunos ndo serem conscientes acerca do uso adequado do aparelho”
(Professor 10), “se usado em horas improprias, podem causar dispersao dos alunos,
falta de concentragdo, entre outras desvantagens” (Professor 9), “devido
perturbagoes internas e externas que geram” (Professor 5).

Partindo desse pressuposto, percebe-se que a postura de proibir é, para
muitos profissionais investigados, uma forma mais confortdvel do que pensar em
estratégias para agregar essas ferramentas a novas praticas de ensino, como

menciona Carvalho (2013, p. 2):

nido podemos simplesmente proibir um aparelho que ja faz parte da vida da
grande maioria das pessoas e gque é visto com bons olhos pelos estudantes.
Com a postura de proibir o uso deste aparelho na escola, estamos
perdendo a oportunidade de utilizar uma poderosa midia, de facil acesso e
que pode ser utilizada como ferramenta facilitadora do processo ensino-
aprendizagem.
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Nesse contexto, é necessario que o educador enxergue esses recursos
tecnolégicos com um novo olhar, a fim de integra-los na sua pratica pedagdgica,
conectada a cultura digital tdo vivenciada pelos alunos do contexto atual.

4.2.7 Utilizagao do celular como recurso pedagdégico na visao dos professores

Neste item, foi questionado se os professores acreditavam que o celular
poderia ser utilizado como ferramenta pedagdgica e, em contraponto a questao
anterior, todos participantes reconheceram o celular como recurso pedagdgico.
Dessa forma, partindo da andlise dos resultados recolhidos, concordamos com
Gomes (2013, p.18), quando afirma que “o futuro do sucesso do m-learning no
ambiente escolar dependera da predisposicdo e do professor em integrar as
tecnologias moéveis em sala de aula”.

Em seguida, foi questionado se os professores ja utilizaram o celular como
recurso pedagoégico e foi identificado que 71,42% dos professores ja utilizaram, de
acordo com o gréfico 6:

Grafico 6: Utilizacao do celular como recurso pedagogico
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Fonte: Dados da pesquisa (2015).

A maioria dos professores investigados ja utilizaram o celular na sala de aula,
para ‘pesquisa em sala de aula® (Professor 1), ‘“explorando aplicativos
educacionais’(Professor 5), para ‘“troca de informacées” (Professor 6) ou “para



42

acessar arquivos em PDF para evitar a impressdo em papel” (Professor 9).
Mencionou-se também o “uso da calculadora e figuras geométricas” (Professor 11) e
aplicagao de “simulado on-line”(Professor 13).

4.2.8 O celular como ferramenta de comunicagao entre professores e alunos

Por fim, foi questionado se os professores ja utilizaram o celular para se
comunicar com os alunos. O grafico 7 mostra que 71,42% ja utilizaram para: “avisos
e trocas de ideias” (Professor 1), “confirmar realizagdo de provas” (Professor 5),
“definir aulas futuras” (Professor 9) e ‘“relembrar informagbes ditas em salas e

compatrtilhamento de fotos de eventos nas redes sociais” (Professor 11).

Grafico 7: Utilizacao do celular para comunicacao com os alunos
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Fonte: Dados da pesquisa (2015)

Considerando estes dados, é possivel considerar a sociabilidade permitida
pelas TDM ja que “a mobilidade impulsionada pelos aparelhos méveis permitem uma
relacdo da tecnologia e a oportunidade de transformacédo do espaco” (POVOAS,
2013, p.7)

Nesse ambito, Rheingold aponta que o celular é hoje um forte meio de
comunicagéo, e uma forma de o individuo manter-se em contato permanente com
sua “comunidade individual. O individuo que muitas vezes esta em alguns ambientes

fisicos rodeados de pessoas, se utiliza deste objeto para vivenciar um contato
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virtual, deixando assim, de participar algumas vezes daquele momento presencial”
(2003 apud POVOAS, 2013, p.8).

Esse processo comunicativo, mediado e facilitado pelas TDM, segundo Haydt
(2006) propicia um bom convivio entre professores e alunos, fator essencial que
contribui para a construcdo do conhecimento com maior qualidade e maior
rendimento, visto que essa relagao podera representar uma situagao de intercambio
bastante proveitosa para ambos, em que o conhecimento serd construido em

conjunto.
4.3 Andlise dos dados coletados com os discentes

A pesquisa foi realizada com 58 (cinquenta e oito) alunos, selecionados de
forma aleatéria, que cursavam o ultimo ano do nivel de ensino médio e médio-
técnico, de trés escolas publicas na cidade de Patos-PB.

4.3.1 Caracterizagao dos alunos

Dos alunos participantes da pesquisa, 23 (vinte e trés) eram do sexo
masculino, e 35 (trinta e cinco) do género feminino, conforme a tabela 2:

Tabela 2: Género dos alunos participantes

Sexo Quantidade %
Masculino 23 39,65
Feminino 35 60,35

Total 58 100

Fonte: Dados da pesquisa (2015)

Quanto a faixa etaria dos alunos, variava entre 16 (dezesseis) a 19
(dezenove) anos, sendo 14 (quatorze) com 16 anos, 30 (irinta) com 17 anos, 12
(doze) com 18 anos e 2 (dois) alunos revelaram um percurso académico nao linear,

com 19 anos.
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4.3.2 Limitagdes e dificuldades do uso de computador mével em sala de aula

Com a expansao dos dispositivos mdveis, a convergéncia entre o celular,
notebook e computador tem levado a que este dispositivo venha ganhando mais
atencao no setor educativo (MOURA, 2010).

Dos participantes da pesquisa, 55,17% possuiam notebook, quando
questionados se levavam o computador portatii para a escola, quase todos
participantes que tinham esse equipamento, ou seja, 96,8% dos jovens responderam
que nao, como mostra o grafico 8:

Grafico 8: Utilizacao do notebook na escola
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Fonte: Dados da pesquisa (2015).

Dos alunos que possuiam notebook, a grande maioria nao utilizava na sala de
aula, como pode ser visto no grafico 8, e os motivos apontados, foram: “nao tem

“L

necessidade”(Aluno 3), “¢ muito pesado”(Aluno 8) , “é proibido utilizar em
sala’(Aluno 15), “tem bateria viciada”(Aluno 23), e “meu irmdo também utiliza em
casa’(Aluno 32). Foram constatados também resultados similares referentes a nao
utilizagdo do notebook em sala, como o de Certal e Carvalho (2011), que apontam

as dificuldades frente a utilizacdo do notebook em sala.
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4.3.3 Expansao dos dispositivos méveis

As Tecnologias Digitais Moveis (TDM) estdo invadindo nossa sociedade,
tornando-se parte inseparavel do cotidiano, e cada vez mais acessivel em lugares
onde seriam menos provaveis (LOPES, 2014). Nessa linha de pensamento, foi
perguntado se os alunos participantes da pesquisa possuiam aparelhos moéveis.
Todos responderam que sim e quando indagados sobre a quantidade de dispositivos
que cada um possuia, ficou constatado que 25,85% dos alunos possuiam mais de
um aparelho, de acordo com o grafico 9:

Grafico 9: Quantidade de aparelhos que alunos possuiam
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Fonte: Dados da pesquisa (2015).

Diante disso, Cerqueira (2014) aponta que em 2011 existiam mais de 5
bilhdes de aparelhos moéveis no planeta, dos quais 1,2 milhdes tinham acesso a
internet. Para a pesquisadora, os tablets devem chegar a 760 milhdes de unidades
em 2016.

Verificou também, em uma pesquisa que realizou sobre mesma tematica
tratada neste trabalho, intitulada “Resiliéncia e tecnologias digitais moveis no
contexto da educacéao basica: senta que la vem a histéria”, que em média 92% dos
alunos, tanto de escolas publicas quanto das privadas, possuiam acesso a internet
por meio das TDM. Dessa forma, demonstrou-se o acesso as tecnologias moéveis
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como um fendmeno crescente em todo o mundo, mas essa realidade tem sido
muitas vezes deixada de lado, quando se trata do cotidiano de sala de aula.

4.3.4 Utilizagao dos dispositivos méveis pelos alunos

No tocante a utilizagdo dos dispositivos méveis pelos alunos, foi questionado
para quais fungdes utilizavam seus aparelhos, e dentre as respostas mencionaram
atividades de lazer, como ouvir musica, filmar e tirar fotos. Também foi indicado o
uso de caréter social, como jogar, acessar redes sociais, fazer ligagées e enviar e
receber SMS e ainda de carater educacional, como fonte de pesquisas. No grafico
10, sdo apresentados dados sobre as diferentes fungdes utilizadas pelos alunos na
utilizagao do telemével. As atividades menos mencionadas foram jogar (48,27%) do
total dos alunos participantes, e enviar e receber SMS (62%).

Grafico 10: Funcdes que alunos realizavam no dispositivo moével
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Fonte: Dados da pesquisa (2015)

Em suma, os alunos tinham uma preferéncia substancial pelas atividades de
carater social, como acessar as redes sociais (93%) e fazer ligagbes (93%), seguido
das atividades de lazer como ouvir musica (89,65%) e filmar e tirar fotos (82,75%), e
com fonte de pesquisas (81%).

Posteriormente, foi perguntado aos alunos se ao acessar a internet pelo
celular, ja tinham encontrado algum contetdo que poderia ser utilizado nas aulas, no
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qual foi identificado que 56,9% responderam positivamente, conforme ilustrado no
grafico 11.

Grafico 11: Conteudos na internet, pelo celular, para ser utilizado nas aulas
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Fonte: Dados da pesquisa (2015)

Entre os conteddos encontrados, os alunos investigados apontaram temas
como ‘globalizacdo, fatos e experiéncias quimicas/fisicas” (Aluno 15), ‘politica e
cultura” (Aluno 28), “biomas” (Aluno 32), “previdéncia social” (Aluno 36) e “elementos
inovadores na construgéo civil” (Aluno 42).

Percebeu-se a indicagcdo de conteldos de diferentes areas do conhecimento,
indicando novas formas de ir além dos limites impostos por praticas disciplinares,
apresentando os recursos méveis como um meio potencial de espagos e projetos
didaticos multi ou interdisciplinares.

4.3.5 Proibigdo do celular na sala de aula: uma medida ineficaz

Em seguida, indagou-se sobre a proibi¢do do celular na escola, no qual foi
constatado que é proibido seu uso em sala, em vigor a Lei Estadual n° 8. 949, de 03
de novembro de 2009 (PARAIBA, 2009).

Nesse ponto, foi questionado se mesmo diante da proibigéo legal do celular
na escola, algum professor permitia seu uso em sala. Do grupo investigado, 25,86%
responderam que professores permitiam uso dessas TDM (GRAFICO 12).
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Grafico 12: Permissao do uso do celular em sala
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Fonte: Dados da pesquisa (2015)

Entre os motivos para a permissao do celular em sala, as respostas indicaram
que era “a unica fonte de pesquisa que temos na hora para realizar
pesquisas’(Aluno 21), “a professora solicita a pesquisa de relatoérios na web” (Aluno
28) e “porque contribui de forma positiva para o aprendizado, estimulando a
aula’(Aluno 36).

Nesse contexto, levando em consideragao a proibicdo dos dispositivos méveis
em sala, o que se observa é o aumento desenfreado do uso dessas tecnologias por
parte dos alunos, e segundo Lopes (2014), o professor ja ndo consegue administrar
a proibicdo desses instrumentos em sala de aula, fazendo com que sejam forgados
a elaborar um planejamento que integre essa tecnologia em suas aulas, para que
dessa forma estes sejam utilizados de forma educativa.

4.3.6 Uso do celular na aprendizagem na perspectiva dos alunos

Posteriormente se questionou se o0s jovens participantes da pesquisa
acreditavam que o celular poderia ser utilizado para aprender. A maioria do universo,
ou seja, 94% responderam que sim, dado que revela um reconhecimento da
tecnologia mével como suporte a aprendizagem, tal como apresentado no grafico
13.
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Grafico 13: Celular utilizado para aprender na percepc¢ao dos alunos
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Fonte: Dados da pesquisa (2015).

As justificativas dos alunos sobre a forma que o celular pode utilizado para
aprender foram as mais diversas, como: “acessando sites educacionais”(Aluno 11),
‘pesquisando conteudos dados pelos professores para aprofundar o meu
conhecimento’(Aluno25), “baixar conteudo das aulas para
acompanhamento”(Aluno28), ‘pesquisas em tempo real nas aulas”(Aluno 18), ‘leitura
de material’(Aluno 32), “utilizar para material de apoio ao invés de livros”(Aluno 49),
“com aplicativos que despertem o interesse do aluno”(Aluno 43), entre outros.

Essas justificativas revelam as possibilidades das TDM na sala de aula,
considerando as caracteristicas da m-learning apontadas por Rocha (2012) tais
como a ubiqua, personalizada, espontanea, informal, pervarsiva e localizada.

Pode-se perceber que os alunos investigados encaram a tecnologia moével
como uma ferramenta educativa, pois pode atender demandas a qualquer momento,
livre de constrangimento de tempo e espago, configurando a educagédo ubiqua
(SANTAELLA, 2010), sendo esta uma forma inovadora e motivadora de aprender,
pode tornar-se um importante recurso para o processo de ensino-aprendizagem.

A partir disso, exemplos de estudos realizados nos ultimos 3 (irés) anos,
apontam o Brasil como forte potencial mével (UNESCO, 2012), citando com exemplo
no projeto-piloto realizado na Paraiba (Tablet  Educacional -
http://tableteducacionalpb.blogspot.com.br/p/projeto-tablet.html), além de

experiéncias consideradas como bem sucedidas pelos estudos de Souza (2012),
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Abreu (2012), Santaella (2008), Fonseca (2013), entre outros, citados no decorrer
dessa pesquisa.

4.3.7 Interesse de comunicagéao pelo celular
Questionou-se na dltima pergunta para os alunos quais itens gostariam de
receber pelo celular. A maioria dos alunos mostraram interesse no recebimento de

lembretes de provas e materiais (GRAFICO 14).

Grafico 14: ltens que os alunos gostariam de receber no celular
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Fonte: Dados da pesquisa (2015).

Relativo a uma possibilidade de utilizagédo do celular no contexto educativo,
94,8% dos alunos participantes mostraram interesse em receber lembretes de
avaliagdes e trabalhos, 93,1% gostariam de receber materiais para aulas futuras,
60,3% manifestaram interesse a resolugao de testes de mdltipla escolha e 77,5% em
receber resumos das matérias nos seus aparelhos moéveis.

Nesse ambito, como aponta Song (2009 apud MOURA; CARVALHO, 2011, p.
239):

O SMS ¢é talvez a forma mais simples de m-learning. O SMS permite
operacionalizar uma variedade de servigos educacionais, académicos e
administrativos, entre outros: lembretes, envio de informagdo sobre
inscrigbes, actividades de escolha mudltipla, contetdos curriculares,
mensagens diversas, atribuicdo de tarefas de aprendizagem, mudanga de
horérios, envio de datas de exame, de enderegos, de listas de leitura ou
questdes de revisdo com feedback individual.
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A criagdo de um canal de interagéo entre professor e aluno pode promover a
conectividade entre ambos, em qualquer hora e em qualquer lugar. Em consonancia
com este ideia, Moura (2010, p. 436) menciona que:

Os SMS ajudam a promover a interacgdo, a conectividade com
contextos de aprendizagem do mundo real. Aumentam a participagao
€ a comunicagdo entre pares e com o professor. Promovem a
comunicagao pessoal (‘just for me”) e administrativa e facilitam a

colaboragdo. Sdo uma forma de promover a aprendizagem em
qualquer lugar e a qualquer hora.

Nesse sentido, o recurso de SMS oportuniza também a concretizagédo da m-
learning, uma vez que promove uma aprendizagem personalizada e amplia os
espacgos de aprendizagem, atendendo as necessidades e reforgando o interesse e
a motivac¢ao dos alunos.

Entretanto, a m-learning nao se limita ao envio de materiais e contetudos para
os alunos, engloba também o acesso e publicagdo de informagao e a possibilidade
de acompanhar cursos online a qualquer momento e em qualquer lugar, dado que
essa tecnologia continua a evoluir, tornando assim, esse campo mais desafiador
tanto para os académicos quanto para os profissionais pelas imensas oportunidades
que estas proporcionam.
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CONSIDERAGCOES FINAIS

Os resultados desse estudo tiveram suporte teérico de alguns estudos que
tém explorado o potencial do uso de tecnologias méveis na aprendizagem (MOURA,
2009, 2010, 2011; SOUZA, 2012; SANTAELLA, 2008). Na pesquisa empirica,
realizada a partir de questionarios, pode-se verificar que: Todos os professores e
alunos pesquisados possuiam e utilizavam seus aparelhos digitais méveis; Alunos
(94,82%) e professores (100%) reconheceram o celular como recurso pedagdgico, e
alguns professores (71,42%) ja utilizavam para estes fins; Dos alunos participantes
da pesquisa, 81%, utilizavam o celular para fazer pesquisas; Todos os professores
possuiam acesso a internet pelo celular; Dos professores participantes, 71,42% ja
usaram o celular para se comunicar com os alunos.

Logo, infere-se que as Tecnologias Digitais Méveis (TDM) ja fazem parte do
cotidiano de ambos os grupos investigados neste trabalho: professores e alunos, de
escolas de nivel médio, configurando o contexto da mobilidade proposto por Pévoas
(2013). Tais tecnologias puderam ser identificadas como elementos de insergao
social no ambiente escolar. Dessa forma, é perceptivel que ndo ha como fugir de
uma realidade de uso j& devidamente imposta.

Mediante essas afirmagées, coloca-se em questao: até quando ir4d se manter
a proibicao de uma tecnologia que faz parte do cotidiano dos professores e alunos?
Visto que os aparelhos moveis, ainda que escondidos, estdo dentro da sala de aula,
sendo esta uma ferramenta disponivel, sem custos para a escola, € com um alto
potencial educativo.

Com essa visao, espera-se que este estudo possa contribuir para estudos
acerca da utilizagdo das TDM no contexto escolar, e que motive mudangas nesse
campo. Acredita-se que em trabalhos futuros, seja explorada a integracdo das
tecnologias méveis no ambiente escolar, encontrando meios apropriados para a
utilizagdo desses aparelhos em sala de aula, destacando suas funcionalidades e
potencialidades, ancorados em metodologias apropriadas a os nativos digitais.
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APENDICES
Apéndice A -QUESTIONARIO DO PROFESSOR

1.PERFIL:
SEXO: D Masculino D Feminino
IDADE: ___ ANOS
2. FORMACAO
D Graduagdo D Especializagdo D Mestrado D Doutorado

3. TEMPO DE SERVICO
[C] Menosde 5 Anos
D De 6 a 10 Anos
[] De1la20Anos
[C] Mais de 20 Anos.
4, POSSUI APARELHO MOVEL ( celular, smartphone, tablet, iphone...)?
O w_& [[] NAO  Quantos?
5. CASO SIM, SEU APARELHO POSSUI ACESSO A INTERNET?
O SIpg O zmv

6. CASO POSSUA, QUAIS SITES OU APLICATIVOS ACESSA PELO SEU APARELHO

(Pode marcar mais de uma)?

O mmmcoo_A
O Emﬁmm_u_u

[[] Youtube
] outros:

7. QUANTO AO CELULAR, VOCE CONCORDA COM A PROIBIGAO EM SALA?

[1sim [ NAO

JUSTIFIQUE:
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8. PERMITE O USO DESSES DISPOSITIVOS EM SALA DE AULA?

[]sim [] NAO

SE NAO, Por que?

9. VOCE ACREDITA QUE O CELULAR PODE SER UTILIZADO COMO RECURSO
PEDAGOGICO?

[sim [] NAO
10. VOCE JA UTILIZOU O CELULAR COMO RECURSO PEDAGOGICO?
[Jsim [] NAo

SE SIM, DE QUE FORMA?

SE NAO, POR QUE?

11. JA UTILIZOU O CELULAR PARA SE COMUNICAR COM ALUNOS?
O i, O zmv

SE SIM, qual foi o objetivo?

SE NAO, por que?
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Apéndice B - QUESTIONARIO DO ALUNO

1.PERFIL:

SEXO:  [JMasculino  [7] Feminino
IDADE: ANOS

2. TEM NOTEBOOK?

[]sim ] NAO

3. SE TIVER, TRAZ PARA ESCOLA?
[Jsim []NAO

SE NAO, Por que?

4. POSSUI APARELHO MOVE ( celular, smartphone, tablet, iphone...)?

Sl NAO Quantos?
B

5. PARA QUAIS FUNGOES VOCE UTILIZA SEU APARELHO? (pode assinalar mais

de uma alternativa):

D Enviar e receber SMS

D Fazer LigagOes

[7] Parajogar

[7] Para ouvir musica

D Para filmar e tirar fotos

D Para acessar a as redes sociais
[7] Para fazer pesquisas

D Qutros:

6. AO ACESSAR A INTERNET PELO CELULAR, VOCE JA ENCONTROU ALGUM
CONTEUDO QUE PODERIA SER UTILIZADO NAS AULAS?
[ sim [] NAO

SE SIM, CITE EXEMPLOS:

7. NA SUA ESCOLA E PERMITIDO USAR O CELULAR EM SALA?

[1 sim [] NAo

8. ALGUM PROFESSOR PERMITE O USO DESSES DISPOSITIVOS EM SALA DE
AULA?

[Jsim [] NAo

Por que?

9. VOCE ACREDITA QUE O CELULAR PODE SER UTILIZADO PARA APRENDER?

[ sim [] nAo

SE SIM, de que forma?

10. GOSTARIA DE RECEBER NO CELULAR (pode marcar mais de uma alternativa):
D Lembretes de avaliagGes e trabalhos

D Materiais para préximas aulas

D Teste de multipla escolha

[] Resumo da matéria

[7] Outros:




ANEXOS
Anexo A - LEI N° 8.949, DE 03 DE NOVEMBRO DE 2009

Ato do Poder LeEisIativo

LEI N* 5949, DE 03 PE NOVEMBRO DE 2009,
AUTORIA: DEPUTADO NIVALDO MANOEL

DNispde sohre a proibicio do uso de telefone celular nas esco-
las da rede pablica ¢ privada de Estado da Parsiba.

O PRESIDENTE EM EXERCICIO DA ASSEMBLEIA LEGISLATIVA DO
ESTADO DA PARAIBA,

Faz saber que a Assembléia Legislativa decreta, ¢ cu, em mplo do sangilio o,
nos wrmos do § 3 ofc o T, do an. 65, da ConstttingSo Fstadual, Promulpo 8 seguiinie Lex

Art. 1" Fica proibido o uso de telefone celular dentro das salas de aulns nas Escolas
da Rede Poblica Estadual, neste Estusdo,

Art. 2 [ Poder Executive regulamentard exta lei no prozo de 90 (noventa) dias

Art, 3° Esta Les entra em vigor na data de sua publicagio

Art. 4° Revopam-se as dsposigdes cm contrano,

Pago da Assemblém Lemslativa do Estado da Parniba, *Casa de Epitiicio Pes-
son™, Jofo Pessoa, 03 de novembro de 2004,

i

EM EXERCICIO
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