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RESUMO 

As pessoas estão tendo cada vez mais acesso às tecnologias, ou seja, a sociedade de hoje em 
dia é considerada a sociedade da informação. E no contexto escolar não é diferente, isto é, as 
mídias digitais estão cada vez mais fazendo parte do contexto escolar, tornando-se uma 
importantíssima ferramenta para uma melhoria na relação ensino/aprendizagem, onde a 
colaboração entre professor e aluno é elemento norteador. Dessa forma, o estudo teve como 
objetivo geral concluir se é mito ou realidade a utilização das mídias como ferramenta de 
contribuição para a melhoria na relação ensino/aprendizagem, na Escola Estadual Azorceriz 
Pires Ferreira. Para isso, foi realizada uma pesquisa de forma quantitativa exploratória, 
através de um questionário que foi aplicado aos alunos do 4º ano e aos professores da escola 
em estudo. De todos os itens analisados e relacionados com a utilização das mídias digitais na 
melhoria na relação ensino/aprendizagem e que se destacam como sendo, a participação dos 
alunos nas aulas, maior interação entre professores e alunos, possibilitar aos alunos relacionar 
teoria e prática, diminuição da evasão escolar, sucesso escolar, flexibilização na relação 
professor/aluno, melhor fixação do assunto abordado; todos tiveram respostas positivas tanto 
na opinião dos professores quanto dos alunos. Portanto, concluímos que a utilização das 
mídias digitais como ferramenta de contribuição para a melhoria na relação 
ensino/aprendizagem, na Escola Azorceriz Pires Ferreira, é uma realidade. 

Palavras-chave: Mídias digitais, Tecnologias, Ensino/Aprendizagem 



ABSTRACT 

People are having more and more access to technologies, that is, society today in day is 
considered the information society. And in the school context is no different, that is, digital 
media are increasingly part of the school context, making it an important tool for an 
improvement in the teaching / learning, where collaboration between teacher and student is 
guiding element. Thus, the study aimed to establish whether it is myth or reality to use the 
media as an input tool for the improvement in the teaching / learning in the State School 
Azorceriz Pires Ferreira. For this, an exploratory quantitatively survey was conducted through 
a questionnaire that was administered to students in 4th grade and school teachers in the 
study. Of all the items analyzed and related to the use of digital media in the improvement in 
the teaching / learning and that stand out as the participation of students in classes, greater 
interaction between teachers and students, to enable students to link theory to practice, 
decreased truancy, school success, easing the teacher / student relationship, better fixation of 
the subject matter; all had positive responses both in the opinion of teachers and students. 
Therefore, we conclude that the use of digital media as a contribution tool for improvement in 
the teaching / learning in school Azorceriz Pires Ferreira, is a reality. 

Keywords: digital media, technology, teaching / learning 
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1 INTRODUÇÃO 

De acordo com Tajra (2008), as tecnologias são classificadas em três grandes grupos, 

trazendo suas definições e exemplos: As Tecnologias físicas são as que possuem como 

exemplo o celular, o satélite, e próprios computadores, isto é, são as novidades no que se 

referem à ferramentas físicas, percebe-se, no universo destas tecnologias a Física e a Química; 

as Tecnologias organizadoras são as que estão relacionadas com a questão da organização, 

isto é, como os vários complexos produtivos estão organizados, um exemplo bem claro deste 

tipo de tecnologia são as tecnologias de gestão pela Qualidade Total. É importante salientar; 

que se percebe a inserção destas tecnologias, na questão da aprendizagem, onde os métodos 

de ensino são considerados tecnologias de organização das relações de aprendizagem; e as 

Tecnologias simbólicas que se referem à maneira como as pessoas se comunicam, estando 

incluídos no contexto dessa tecnologia, os símbolos de comunicação, que são percebidos 

desde o começo dos idiomas tantos os escritos quanto os falados ao modo como as pessoas 

realizam a comunicação. 

Este tema tem uma importância significativa para o contexto da educação, pois o 

mesmo aborda aspectos relacionados à utilização das mídias digitais no contexto escolar, e 

nota-se que cada vez mais as mídias estão se propagando como ferramentas de auxílio, 

possibilitando aos educadores passarem os seus conhecimentos para os alunos, assim como, 

os alunos a aprenderem de forma mais contundente e participativa os assuntos abordados pelo 

professor.

Diante de todo esse processo, a pesquisa teve como objetivos específicos: 1) Entender 

como professores e alunos percebem a importância das mídias digitais na relação 

ensino/aprendizagem; 2) Entender a influência das mídias digitais na questão da participação 

dos alunos nas aulas; 3) Perceber os impactos da utilização das mídias digitais no processo de 

aprendizagem.

O local da pesquisa foi a Escola Azorceriz Pires Ferreira, entendendo-se que no 

contexto da educação, os aspectos relacionados à utilização das mídias digitais no contexto 

escolar estão se propagando como ferramentas de auxílio, possibilitando aos educadores 

passarem os seus conhecimentos para os alunos, assim como, os alunos a aprenderem de 

forma mais contundente e participativa os assuntos abordados pelo professor. Portanto, 

abordar este tema foi buscar entender como as mídias digitais podem ser ferramentas de 

auxilio importantíssimas para a melhoria na relação ensino/aprendizagem. 
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A metodologia utilizada foi a pesquisa bibliográfica, abordando teorias que envolve a 

utilização das mídias digitais como ferramenta de contribuição para a melhoria na relação 

ensino/aprendizagem.  

A observação direta extensiva, utilizando a técnica de aplicação do questionário com 

perguntas fechadas formaram a técnica de coleta de dados.

O questionário foi aplicado aos alunos do 4º ano e aos professores (as) da Escola 

Estadual de Ensino Fundamental Azorceriz Pires Ferreira, na cidade de João Pessoa, 

possibilitando obter respostas para as mesmas perguntas, tanto do lado do professor, quanto 

do lado do aluno. 

A E.E.E.F. Azorceriz Pires Ferreira possui em seu quadro de funcionários, 4 

professores (as) do primeiro ao quarto ano, um para cada ano, e no quarto ano estão 

matriculados atualmente 10 alunos (as).  A esses professores e alunos foram aplicados os 

questionários.

A E.E.E.F. Azorceriz Pires Ferreira situada à rua Isabel Medeiros, s/n, no bairro do 

Alto do Céu, Mandacaru, na cidade de João Pessoa-PB, foi construída no ano de 1975, pelos 

moradores do bairro, visto que naquela localidade não havia escolas nas proximidades, mas 

que se fazia necessário a existência de uma unidade escolar para atendimento da comunidade. 

           A escola atualmente dispõe de poucos recursos, pois a mesma possui uma estrutura 

física que pode ser considerada simples dispondo de duas salas de aula, e um anexo que 

abriga a secretaria da escola, como também sala de vídeo, leitura e atividades extras.  

            E a escola está inserida em localidade de vulnerabilidade social, onde a maioria dos 

moradores possui baixa renda. 

 Este tema é importantíssimo ser estudado, pois nota-se que as mídias digitais estão 

fazendo parte cada vez da sociedade e a escola faz parte dessa sociedade, e a inserção da 

tecnologia no contexto escolar é importantíssima para a busca de uma melhoria na 

aprendizagem por parte dos alunos.

           Algumas questões foram analisadas no questionário como, por exemplo: a importância 

das mídias digitais para uma maior participação dos alunos, e se essas mídias despertam o 

interesse do aluno, possibilitando ao uma melhor fixação do assunto abordado. Detalhes 

poderão ser conferidos no capítulo sobre coleta e análise dos dados. 

Exposta toda essa parte introdutória, esse trabalho se apresenta em três partes: a 

primeira aborda aspectos teóricos relacionados ao conceito de tecnologia, bem como, a 

importância das tecnologias midiáticas no contexto escolar; na segunda parte foi realizada a 
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análise e discussão de dados oriundos da pesquisa e, na terceira parte, apresentam-se as 

considerações finais. 
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2 REFERENCIAL TEÓRICO 

2.1 O conceito de tecnologia sob o prisma de um contexto mais amplo 

De acordo com Tajra (2008), as tecnologias são classificadas em três grandes grupos, 

trazendo suas definições e exemplos: As Tecnologias físicas são as que possuem como 

exemplo o celular, o satélite, e próprios computadores, isto é, são as novidades no que se 

referem à ferramentas físicas, percebe-se, no universo destas tecnologias a Física e a Química; 

as Tecnologias organizadoras são as que estão relacionadas com a questão da organização, 

isto é, como os vários complexos produtivos estão organizados, um exemplo bem claro deste 

tipo de tecnologia são as tecnologias de gestão pela Qualidade Total. É importante salientar; 

que se percebe a inserção destas tecnologias, na questão da aprendizagem, onde os métodos 

de ensino são considerados tecnologias de organização das relações de aprendizagem; e as 

Tecnologias simbólicas que se referem à maneira como as pessoas se comunicam, estando 

incluídos no contexto dessa tecnologia, os símbolos de comunicação, que são percebidos 

desde o começo dos idiomas tantos os escritos quanto os falados ao modo como as pessoas 

realizam a comunicação. 

Com relação ás novas tecnologias do mundo moderno, Nogueira (2011, p.1) afirma: 

As tecnologias do mundo moderno estão presentes em todos os 
segmentos da sociedade e influenciam as práticas individuais e as 
relações sociais. Instauram, assim, uma nova ordem nas maneiras de 
compreender e agir do sujeito sobre o mundo, ou seja, a sociedade 
contemporânea é marcada por novas formas de vivenciar e representar 
a realidade. A escola, como uma das esferas sociais, também é 
permeada por esse influxo de inovações tecnológicas e, espera-se que 
essas tecnologias contribuam para a criação de novas condições de 
produção de conhecimentos e auxiliem o processo de ensino. 

 Para Da Silva (2002), o conceito de tecnologia ligado à questão da produção, ou seja, 

aos sistemas produtivos, onde o termo tecnologia está centrado nos produtos, nos processos, 

nos equipamentos e nas operações. 
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2.2 As novas tecnologias midiáticas digitais no contexto escolar

Segundo Fagundes e Hoffman ([entre 2006 e 2014], p. 2-3) “A escola precisa 

movimentar-se para integrar-se à cultura digital, formando uma amálgama inseparável, que dá 

lugar aos indivíduos e suas ações”. 

            O contexto educacional e as escolas vêm sentindo cada vez mais os impactos causados 

internet, e percebe-se que o processo pedagógico utiliza-se das redes com o objetivo de fazer 

com que aluno e professor despontem os espaços da escola e os mesmos possam inteira-se 

com o mundo, ou seja, através das redes professor e aluno têm a oportunidade de conhecer um 

novo universo, outras realidades, bem como outras culturas, propagando a aprendizagem 

através da troca, ou seja, do intercâmbio e do aprendizado baseado na colaboração. Dorigoni e 

Da Silva [entre 2007 e 2014]. 

            Com relação às tecnologias digitais de informação e comunicação, Sancho, et al 

(2006, p. 19) afirma: “Assim, muitas pessoas interessadas em educação viram nas tecnologias 

digitais de informação e comunicação o novo determinante, a nova oportunidade para 

repensar e melhorar a educação”. 

2.3 A percepção da criança (visão infantil) e do adolescente em relação à mídia no 
ambiente escolar 

 Ferreira e De Almeida [entre 2005 e 2014] relatam que as crianças são exigidas para 

que as mesmas se insiram no universo de consumo e competição, onde só os adultos deveriam 

ter esse posicionamento, ou seja, as crianças não são observadas como tal, isto é, como 

crianças alheias ao consumismo, e no meio de todo esse universo competitivo e consumista, 

elas não são percebidas enquanto indivíduos que possuem liberdade e autodeterminação, no 

que se refere à composição da sociedade. 

Na opinião de Ferreira e De Almeida ([entre 2005 e 2014], p. 1): “Face à frequente 

substituição da família e da escola enquanto socioeducadoras e controladoras de informação, a 

mídia vem desempenhando um novo papel educacional, responsabilizando-se também pela 

instrução das crianças”. 
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Ferreira e De Almeida [entre 2005 e 2014], afirmam que a criança tem uma percepção 

em relação às mídias, podendo aceita-las ou não, ou seja, ela não é mera receptora, ela tem um 

olhar crítico com relação às mídias. 

A escola não pode rejeitar as possibilidades que a inserção das mídias traz para o 

contexto educacional, pois se a escola agir desse modo estará impossibilitando o aluno de 

conseguir novos modos de perceber e sentir o mundo, e o professor surge neste contexto 

como elemento importante, na medida em que o mesmo tem que aprender a conseguir as 

informações na internet, bem como também ensinar aos alunos a conseguirem a essas 

informações no contexto da internet. (NOGUEIRA, 2011). 
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3 PROCESSO METODOLÓGICO 

A metodologia da pesquisa propôs inicialmente o levantamento bibliográfico sobre a 

temática entendendo que “a pesquisa bibliográfica é desenvolvida com base em material já 

elaborado, constituído principalmente de livros e artigos científicos” (GIL, 2002, p. 44).  

A pesquisa foi realizada de forma quantitativa exploratória, estudando aspectos 

relacionados à questão das mídias como ferramenta de contribuição de contribuição para a 

melhoria na relação ensino/aprendizagem. Para Gil (2002, p. 41) “estas pesquisas 

exploratórias têm como objetivo proporcionar maior familiaridade com o problema, com 

vistas a torna-lo mais explícito ou constituir hipóteses”.

Posteriormente, aplicamos os questionários com os 10 alunos do 4º ano e com os 4 

professores (as) da E.E.E.F. Azorceriz Pires Ferreira, utilizando a técnica com perguntas 

fechadas, ou seja, “por questionário entende-se um conjunto de questões que são respondidas 

por escrito pelo pesquisado” (GIL, 2002, p. 114). 

A pesquisa foi desenvolvida junto aos alunos do 4º ano, e aos professores (as) da 

Escola Estadual de Ensino Fundamental Azorceriz Pires Ferreira, possibilitando obter 

respostas para as mesmas perguntas, tanto do lado do professor, quanto do lado do aluno, e 

partir daí foram tiradas conclusões se é mito ou realidade a utilização das mídias como 

ferramenta de contribuição para a relação ensino/aprendizagem, na escola em estudo. 

3.1 ANÁLISE DOS RESULTADOS  

 O questionário elaborado e aplicado a um grupo de 10 alunos e 4 professores, 

apresenta oito (8) questões idênticas para as duas categorias de entrevistados, assim 

elaboradas, respondidas e tabuladas pelos pesquisadores. 

Questão 1 (ALUNOS): A utilização das mídias digitais tais como: computador, internet, 
televisão digital, vídeos digitais, contribuem para uma maior participação dos alunos nas 
aulas? 
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Quantificação das respostas Sempre Quase sempre Ocasionalmente Nunca 

         2 8 0 0 

Respostas em termos 
percentuais 20% 80% 0% 0%

Notamos que, com relação ao questionamento feito, de acordo com a opinião dos 

alunos, 80% dos alunos responderam que as mídias citadas na questão contribuem para a 

participação dos alunos nas aulas e 20% responderam que quase sempre isso acontece. 

Portanto, os dados revelam que as mídias digitais, na escola, realmente contribuem para uma 

maior participação dos alunos nas aulas, na opinião dos próprios alunos. 

A resposta dos professores em relação ao mesmo questionamento, ou seja, sobre a 

utilização das mídias e a participação efetiva dos alunos a partir do uso das mesmas teve 

100% das respostas positivas, ou seja, para os professores a utilização das mídias digitais 

sempre possibilita uma maior participação dos alunos nas aulas. Inferimos então que, os 

recursos são essenciais para a prática docente e o aprendizado discente.

A segunda questão perguntou se “A utilização dessas mídias digitais possibilita uma 

maior interação entre professores e alunos?”. Para os alunos a resposta foi unânime: 100% 

deles responderam que sim, que sempre.  

Enquanto que para os professores as respostas ficaram entre 25% para Sempre e 75% 

para Quase sempre. Portanto, percebemos que as respostas foram positivas com relação às 

mídias digitais possibilitarem uma maior interação entre professores e alunos, sendo uma 

realidade na escola em estudo. 

Na sequência foi questionado a alunos e professores se “A utilização dessas mídias 

digitais possibilita ao aluno relacionar teoria e prática?”. Vejamos as respostas dos alunos: 

Quantificação das respostas Sempre Quase sempre Ocasionalmente Nunca 

4 5 1 0 

Respostas em termos 
percentuais 40% 50% 10% 0%

           Notamos que, com relação à pergunta 3, que 40% dos alunos responderam que as 

mídias digitais sempre possibilitam aos alunos relacionar teoria e prática, 50% responderam 

quase sempre isto ocorre e apenas 10% dos alunos responderam que ocasionalmente isso 
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acontece. Ou seja, apesar de 10% dos alunos responderem que isso acontece ocasionalmente, 

pode-se considerar que é uma realidade, na escola em estudo, que as mídias possibilitam ao 

aluno relacionar teoria e prática, pois as respostas na maioria foram positivas (90%) com 

relação a este item, na opinião dos alunos. 

Vejamos como responderam os professores ao mesmo questionamento: 

Quantificação das respostas Sempre Quase sempre Ocasionalmente Nunca 

1 2 1 0 

Respostas em termos 
percentuais 25% 50% 25% 0%

            Observamos que 25% dos professores responderam que as mídias digitais possibilitam 

ao aluno relacionar teoria e prática, 50% responderam que isto acontece quase sempre e 25% 

responderam que isto ocorre ocasionalmente. Apesar de 25% terem respondido que isto 

acontece ocasionalmente, a maioria respondeu positivamente em relação às mídias 

possibilitarem ao aluno relacionar teoria e prática (75%), sendo, portanto, uma realidade, na 

escola em estudo. 

Na sequência questionamos sobre a evasão e o sucesso escolar a partir da utilização 

das mídias no cotidiano escolar. Vejamos como os alunos responderam: 

Questão 4: A utilização dessas mídias digitais contribui para a diminuição da evasão escolar? 

Gráfico 1: Respostas da opinião dos alunos referente à questão 4, em termos percentuais 

0%

20%

40%

60%

80%

Porcentagens da questão 4: respostas dos alunos
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Nunca

Notamos que, 70% dos alunos responderam que a utilização das mídias digitais 

contribui para a diminuição da evasão, enquanto que 20% responderam que quase sempre isto 
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acontece e 10% responderam que isto ocorre algumas vezes. Ou seja, a maioria das respostas 

foi positiva com relação à utilização das mídias para a diminuição da evasão escolar.  

Dos professores, 100% responderam que quase sempre a utilização das mídias 

contribui para a diminuição da evasão escolar. Ou seja, inferimos que há importância na 

utilização das mesmas para a permanência dos alunos nas salas de aula. 

Na sequência foi questionado se “A utilização dessas mídias digitais contribui para o 

sucesso escolar? ”. Como resposta, obtivemos que 60% dos alunos acreditam que sim, que as 

mídias digitais contribuem para o sucesso da escola, 30% dos alunos responderam que isto 

quase sempre acontece enquanto que, apenas 10% dos alunos responderam que isto ocorre 

ocasionalmente. Evidentemente, a maioria das respostas foi positiva com relação à 

contribuição das mídias digitais para o sucesso da escola. Portanto, é uma realidade na escola 

em estudo, que a utilização das mídias digitais contribui para o sucesso da escola, na opinião 

dos alunos. 

A mesma pergunta feita aos professores apresenta os resultados abaixo.

Questão 5: A utilização dessas mídias digitais contribui para o sucesso escolar? 

Quantificação das respostas Sempre Quase sempre Ocasionalmente Nunca 

3 1 0 0 

Respostas em termos 
percentuais 75% 25% 0%    0% 

Notamos que a maioria das respostas foi positiva com relação à contribuição das 

mídias digitais para o sucesso da escola, perfazendo aqui 100% de respostas entre os quesitos 

‘sempre’ e ‘quase sempre’. 

Na sequência perguntamos se “Essas mídias digitais são recursos importantes para a 

melhoria na relação ensino/aprendizagem? ”. As respostas também foram positivas, na visão 

dos alunos, que responderam ‘sempre’ (80%) e ‘quase sempre’ (20%). Notamos que o índice 

é positivo, portanto, é uma realidade na escola em estudo que as mídias digitais são recursos 

importantes para a melhoria na relação ensino/aprendizagem, na opinião dos alunos. 

Com os professores o resultado não foi diferente, apenas os percentuais apresentam-se 

mais distintos e igualitários, já que daqueles que responderam aos questionamentos (mais uma 

vez não foram 100% dos professores que responderam) 50% responderam que ‘sempre’ e 

50% ‘quase sempre’. As respostas foram positivas com relação às mídias digitais serem 

recursos importantes para a melhoria na relação ensino/aprendizagem.  



20

A questão 7 quis saber se “A utilização dessas mídias digitais possibilita uma maior 

flexibilização na relação ensino/aprendizagem? ”. Vejamos as respostas dos alunos: 

Quantificação das respostas Sempre Quase sempre Ocasionalmente Nunca 

2  7 1 0 

Respostas em termos 
percentuais 20% 70% 10%    0% 

            Observamos que, 70% dos alunos responderam que quase sempre as mídias digitais 

possibilitam uma maior flexibilização na relação ensino/aprendizagem, a grande maioria. 

Outros 20% responderam que isso ocorre sempre, enquanto que 10% responderam que isto 

ocorre ocasionalmente. As respostas dos alunos foram positivas com relação às mídias 

possibilitarem uma maior flexibilização na relação ensino/aprendizagem.  

 O mesmo questionamento feito aos professores teve 50% de respostas para ‘sempre’ e 

50% para ‘quase sempre’, o que demonstra a satisfação e o interesse na utilização das mídias 

digitais no processo de ensino/aprendizagem.

           A questão 8 quis saber se as mídias digitais despertam o interesse dos estudantes, 

inclusive, relacionando esse interesse com a fixação dos assuntos abordados a partir da 

utilização de tais ferramentas. Vejamos as respostas dadas pelos estudantes: 

Quantificação das respostas Sempre Quase sempre Ocasionalmente Nunca 

8  2 0 0 

Respostas em termos 
percentuais 80% 20% 0%    0% 

Vejamos as respostas ao mesmo questionamento, dada pelos professores: 

Quantificação das respostas Sempre Quase sempre Ocasionalmente Nunca 

3  1 0 0 

Respostas em termos 
percentuais 75% 25% 0%    0% 

O índice tanto de alunos como professores é evidente. Em 100% dos dados as 

respostas ficaram entre ‘sempre’ e ‘quase sempre’. Percebemos que as respostas foram 

positivas com relação à utilização dessas mídias digitais despertar o interesse do aluno, 

possibilitando uma melhor fixação do assunto abordado.  
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CONSIDERAÇÕES FINAIS

              De todos os itens analisados e relacionados com a utilização das mídias digitais na 

melhoria na relação ensino/aprendizagem e que se destacam como sendo, a participação dos 

alunos nas aulas, maior interação entre professores e alunos, possibilitar aos alunos relacionar 

teoria e prática, diminuição da evasão escolar, sucesso escolar, flexibilização na relação 

professor/aluno, melhor fixação do assunto abordado; todos tiveram respostas positivas tanto 

na opinião dos professores quanto dos alunos. 

              Tanto os professores quanto os alunos da Escola Azorceriz Pires Ferreira, 

entenderam a importância das mídias digitais na relação ensino/aprendizagem, pois 

demonstraram nas respostas do questionário de forma bem clara que as mídias têm uma 

importância significativa para a melhoria na relação ensino/aprendizagem. 

             Um dos itens avaliado no questionário foi justamente a participação dos alunos, ou 

seja, se a utilização de algumas mídias digitais, como, por exemplo, computador e internet,

contribui para uma maior participação dos alunos nas aulas. E tanto na opinião dos alunos, 

quanto na opinião dos professores as respostas foram positivas.  

             É importante perceber que a participação dos alunos nas aulas é de fundamental 

importância para o aprendizado do aluno, participar significa interagir, agregar, possibilitando 

um melhor aprendizado por parte dos alunos. 

              É interessante notar que as mídias estão cada vez mais fazendo parte da sociedade e 

na escola em estudo, as mídias digitais proporcionam um impacto positivo possibilitando uma 

melhoria na relação ensino/aprendizagem, pois conforme foi dito anteriormente, tanto os 

professores quantos os alunos emitiram opiniões favoráveis à utilização das mídias digitais 

como ferramenta de melhoria na relação ensino/aprendizagem. 

         Portanto, concluímos que a utilização das mídias digitais como ferramenta de 

contribuição para a melhoria na relação ensino/aprendizagem, na Escola Azorceriz Pires 

Ferreira, é uma realidade. Conseguimos atingir nossos objetivos ao perceber, para professores 

e alunos, a importância das mídias digitais nos processos educativos de uma instituição de 

ensino e, mais especificamente, da IE pesquisada; bem como, entender a influência que 

exercem na participação e permanência dos estudantes em sala de aula. Ou seja, elas fazem 

parte e são motivadoras e em muitos casos não só fazem uma escola melhor, mas também 

combatem a evasão escolar. 
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APÊNDICE I 

CURSO DE ESPECIALIZAÇÃO EM FUNDAMENTOS DA EDUCAÇÃO:  
PRÁTICAS PEDAGÓGICAS INTERDISCIPLINARES 

QUESTIONÁRIO APLICADO COM PROFESSORES E ALUNOS 

 Este questionário faz parte da pesquisa realizada no curso de Especialização em 

Fundamentos da Educação da Universidade Estadual da Paraíba cujo provisório é A
utilização das mídias como ferramenta de contribuição para a melhoria na relação 
ensino/aprendizagem Mito ou realidade? O referido questionário pede respostas sinceras 

para produzir frutos sobre as variáveis que podem apontar o comparativo dos enigmas, 

expectativas e os procedimentos relevantes, no intuito da obtenção de respostas relevantes no 

que se refere à contribuição das mídias para a melhoria na relação ensino/aprendizagem. 

Suas informações são de extrema importância para o enriquecimento e valorização deste 

trabalho. Sendo que as informações prestadas terão tratamento ético adequado. Portanto, 

não é necessária nenhuma identificação pessoal. 

Muito obrigado pela sua colaboração! 

Perfil do aluno/professor

Data: / /



24

1. Qual é sua idade? ______  2. Sexo (     ) Feminino  (     ) Masculino 

REFERENTE À QUESTÃO DAS MÍDIAS EDUCACIONAIS 

 Questionário aplicado a todos professores da escola e aos alunos do 4º ano 

Questionário

1. A utilização das mídias digitais, tais como: computador, internet, televisão digital, vídeos  
digitais, contribuem para uma maior participação dos alunos nas aulas? 

( ) Sempre ( ) Quase sempre ( )   Ocasionalmente ( ) Nunca   

2. A utilização dessas mídias digitais possibilita uma maior interação entre professores e 
alunos?

( ) Sempre ( ) Quase sempre ( ) Ocasionalmente ( ) Nunca   

3. A utilização dessas mídias possibilita ao aluno relacionar teoria e prática? 

( ) Sempre ( ) Quase sempre ( ) Ocasionalmente ( ) Nunca    
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4. A utilização dessas mídias contribui para a diminuição da evasão escolar? 

( ) Sempre ( ) Quase sempre ( ) Ocasionalmente ( ) Nunca     

5. A utilização dessas mídias contribui para o sucesso da escola? 

( ) Sempre ( ) Quase sempre ( ) Ocasionalmente ( ) Nunca    

6. As mídias são recursos importantes para a melhoria na relação ensino/aprendizagem? 

( ) Sempre ( ) Quase sempre ( ) Ocasionalmente ( ) Nunca     

7. A utilização dessas mídias possibilita uma maior flexibilização na relação professor/aluno 

( ) Sempre ( ) Quase sempre ( ) Ocasionalmente ( ) Nunca  

8.  A utilização dessas mídias desperta o interesse do aluno, possibilitando uma melhor 
fixação do assunto abordado? 

( ) Sempre ( ) Quase sempre ( ) Ocasionalmente ( ) Nunca 
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APÊNDICE II 

Gráfico 2: Respostas da opinião dos alunos referente à questão 1, em termos percentuais 
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Gráfico 3: Respostas da opinião dos professores referente à questão 1, em termos percentuais 
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Gráfico 4: Respostas da opinião dos professores referente à questão 2, em termos percentuais 
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Gráfico 5: Respostas da opinião dos alunos referente à questão 3, em termos percentuais 
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Gráfico 6: Respostas da opinião dos professores referente à questão 3, em termos percentuais 
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Gráfico 7: Respostas da opinião dos alunos referente à questão 5, em termos percentuais 
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Gráfico 8: Respostas da opinião dos professores referente à questão 5, em termos percentuais 
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Gráfico 9: Respostas da opinião dos alunos referente à questão 6, em termos percentuais 
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Gráfico 10: Respostas da opinião dos alunos referente à questão 7, em termos percentuais 
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Gráfico 11: Respostas da opinião dos alunos referente à questão 8, em termos percentuais 
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