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RESUMO

As mudancas tecnologicas pelas quais a escola passou e vem passando exigem do
ambiente escolar, em especial do educador uma nova postura frente & nova geracao de
alunos que séo encontrados diariamente em sala de aula. Jovens que nasceram na era da
internet, na explosdo da revolugdo tecnoldgica, 0 que permitiu aos mesmos uma
convivéncia tranquila com inumeros recursos tecnoldgicos que disputam, com uma
vantagem enorme, com 0 processo educativo que com seu velho quadro e giz, torna-se
obsoleto e ndo consegue mais acompanhar esse jovem denominado de “Nativo digital”, um
ser imerso na tecnologia. O presente trabalho objetiva analisar a importancia da tecnologia
visando o melhor aprendizado na escola, 0 embasamento tedrico teve como ponto de
apoio, autores como MORAN e LEVY e outros de fundamental importéancia. Foi realizado
uma pesquisa com analise quanti-qualitativa visando complementar as conclusdes deste
trabalho. Analisado os dados da pesquisa citada formulamos conclusfes a respeito da
importancia da tecnologia e seu uso em sala de aula. Nasce assim a preocupacdo pela
qualidade das aulas e pela busca de um profissional que tenha uma formacéo inicial ou
entdo recicle-se para tentar acompanhar esse perfil de aluno e os torne seres ativos no
processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Tecnologia. Professores. Alunos. Aprendizagem.



ABSTRACT

The technological changes that the school has been going and require the school
environment, especially the educator a new attitude towards the new generation of students
who are found daily in the classroom. Young people born in the Internetage, the explosion
of the technological revolution, which allowed them a peaceful coexistence with numerous
technological features that compete with a huge advantage, with the educational process
with his old blackboard and chalk, it becomes obsolete and can no longer keep this young
man called " digital native ", a being immersed in technology. This paper aims to analyze
the importance of technology in the best learning in school, the theoretical foundation had
as a fulcrum, authors such as MORAN and LEVY and other crucial. A survey of
quantitative and qualitative analysis aiming to complement the conclusions of this work
was done. Analyzed the survey date cited formulate conclusions about the importance of
technology and its use in the classroom. Thus was born the concern for the quality of the
lessons and the search for a professional who has an initial training or recycle then to try to
follow this profile of student and become active beings in the teaching and learning
process.

Keywords: Technology. Teacher. Students learning.
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1 INTRODUCAO

Atualmente, ha diversos discursos sobre a importancia de se utilizar recursos
tecnoldgicos em sala de aula, as criangas e jovens estdo habituados em um contexto em que
a tecnologia computadorizada estd em alta e a escola que ndo se adaptar, ficar para trés. A
consequéncia disso pode ser uma sala desmotivada e indisciplinada. Em um mundo
globalizado, integrar novas tecnologias a sala de aula ainda € pouco frequente e um desafio
para docentes. Em varios casos, a formagdo ndo considera essas tecnologias, e se restringe
ao teorico, ou seja, 0 docente tem que buscar esse conhecimento em outros ambientes. 1sso
nem sempre funciona, pois frequentar cursos de poucas horas nem sempre garante ao

professor seguranca e dominio dessas tecnologias.

A utilizacdo das tecnologias no ambiente escolar tais como: computadores, datas-
shows, tablets e principalmente a utilizacdo da internet, como ferramentas de informacdo,
expressao e comunicacao entre professores e alunos, tornam-se cada vez mais indispensaveis
para 0 melhoramento do aprendizado estudantil. O uso das tecnologias € essencial,
transformam e permitem a interacdo entre as relacdes humanas no ambiente escolar. A
apropriacdo desses meios de comunicacdo vem mobilizando os educadores no sentido da

selecdo e utilizacdo mais adequada dessas novas tecnologias.

No sistema de ensino a tecnologia assume uma funcdo importante em termos de
apoio pedagdgico, em que se faz necessario uma andlise, dessa nova ferramenta de ensino. O
presente trabalho busca analisar a importancia do uso dos recursos tecnolégicos em sala de
aula para o melhor aprendizado do alunado. A tecnologia educacional s6 funciona se for
cuidadosamente planejada e controlada, para se evitar desperdicios de tempo e recursos.

Em meio & complexidade do aprender faz se necessario a busca de novas
metodologias de ensino, e o advento da internet € um dos recursos que tecnologia traz para a
escola que geram maneiras diferentes de ensinar, nesse sentido é necessario reavaliar a
conduta dos profissionais da educacdo diante de tantas ferramentas tecnoldgicas que estdo

sendo inseridas no meio educacional.

Podemos dizer que aprender com a tecnologia refere-se ao momento em que 0
aluno aprende usando os meios tecnoldgicos como ferramentas que 0 apoiam Nno processo
de analise e de construcdo do conhecimento. Nesse caso, a questdo determinante nao € a
tecnologia em si mesma, mas a forma de encarar essa mesma tecnologia, usando-a,

sobretudo, como estratégia cognitiva de aprendizagem.
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Os exercicios digitais multimidia, em sua maioria, tém grande apelo visual,
promovem o encantando pelo layout com cores vibrantes, som e movimento e fascinando

até o professor que se impressiona com a interface colorida, o dudio e 0s videos.

O desenvolvimento do aprendizado do ser humano esta sendo intermediado por
dispositivos tecnologicos, onde as novas tecnologias da informagdo e comunicacdo estéo
diversificando o potencial humano nao s6 nas escolas, como em qualquer ambiente mundial.
Observa-se que a informacdo se disponibiliza através de tecnologias cada vez mais
inovadoras, 0 que demanda novas formas de se pensar, agir, conviver e principalmente

aprender com e através dessas tecnologias.

Adentrar os estudos sobre essa temética € uma necessidade para responder as
questdes levantadas e discutir o carater eminentemente pedagdgico das tecnologias que
estdo no interior da escola, pontuando a importancia do professor como mediador deste

processo.

2 TECNOLOGIA

A palavra tecnologia é dindmica e complexa, podendo ser compreendida por
diversos pontos de vista. O termo Tecnologia € de origem grega, o prefixo “techne” significa
oficio e o sufixo “logia corresponde a “que diz”. Tecnologia ¢ uma expressao bastante
abrangente que envolve entre outros, o conhecimento técnico/cientifico e as ferramentas,
processos e materiais criados ou utilizados a partir de tal conhecimento. Segundo Pinto
(2005), antigamente o homem se maravilhava diante da natureza, do céu das estrelas, do
relampago, dos eclipses. Hoje ele maravilha-se ante suas proprias cria¢fes, pois tem
realizado tdo triunfalmente seu dominio sobre as forcas naturais, criando artefatos tdo

espantosos que ndo se encanta mais com os fendmenos naturais.

Se no inicio era 0 mundo espontaneamente constituido, agora que o civilizado
consegue cerca-se de produtos fabricados pela arte e pela ciéncia, serdo estes
que formardo para ele a nova “natureza”. De fato, tdo realmente assim lhe
parecem, que a falta deles é considerada estranha, vindo a caracterizado estado
de pobreza, de atraso”. “[...] Os objetos de conforto que nos cercam, os meios
de transportes 0s quais nos valemos sdo para as geragdes atuais a propria
natureza, no sentido de serem o que aprecem como natural”. E tanto assim é
que qualquer perturbacdo na disponibilidade desses meios ou coisas é julgada

antinatural, uma alteracdo da ordem da realidade ( PINTO,2005, P.37).

As ferramentas tecnoldgicas sempre provocaram transformacfes na sociedade, na

escola, na familia, no trabalho, na religido, sobretudo no modo de agir, pensar, falar,
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escrever, sentir e vestir das pessoas. As mudancas tecnoldgicas possuem responsabilidade

pelos processos civilizatérios, pelas mudancas de valores ocorridas na histéria.

Para Kenski (2008), as tecnologias sdo tdo antigas quanto a raca humana. Na
realidade, foi a engenhosidade humana, em todos os tempos, que deu origem as mais
diferenciadas tecnologias. Cada periodo histérico foi marcado por elementos tecnoldgicos
que se fizeram importantes para a sobrevivéncia da espécie humana. A agua, o fogo, um
pedaco de madeira ou um 0sso de um animal qualquer eram usados para matar, dominar ou

afastar os animais ou outros homens que podiam representar ameacas.

Nos dias atuais, no nosso mundo capitalista, a tecnologia compreende invengdes ou
técnicas de vanguarda que proporcionam resultados eficazes e proporcionam lucratividade.
No entanto na sociedade da informacdo, o que a caracteriza ndo € a centralidade de
conhecimentos e informacdo em si, mas a aplicacdo desses para a geracdo de novos
conhecimentos. Por outro lado a tecnologia pode ser vista como um saber social objetivado.
Entretanto a forma como este saber social é objetivado modifica-se na historia.

De acordo com Levy (2014) somos atores ativos neste processo dinamico chamado
de tecnologia, entdo é mais util apreender o real que estd nascendo, tornando-o
autoconsciente, acompanhando e guiando seu movimento de forma que venham a tona suas
potencialidades mais positivas. Podemos adentrar nas inovacgdes técnicas, reconfigurando as
para que sirvam aos interesses de emancipacdo e bem estar humano, embora tenhamos que
reconhecer que este € o desafio mais dificil, e que, portanto, ndo deve deixar de fazer parte
de nossos objetivos politicos educacionais.

Tecnologia é um termo um tanto criativo e confuso, interpretado sob diversos
pontos de vista, ndo é facil dizer qual o melhor ponto de vista para essa compreensdo. Toda
escolha é limitada, possuindo riscos, limites e consequéncias. Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia sdo as chaves que podem abrir as portas para 0 nosso desenvolvimento ndo sé
nas escolas mas em todo e qualquer pais. Enfrentar a dependéncia tecnoldgica e o incipiente
nivel de inovacdo de nossas escolas sdo 0s maiores obstaculos a sustentacdo do

conhecimento no ambiente escolar atual, faltam investimentos nessas trés areas.

As tecnologias de informagdo e comunicacdo estdo modificando a vida em
sociedade, transformando os servicos e equipamentos usados em escolas, casas, industrias,
empresas, lojas, escritorios, bancos e hospitais. E ilusério imaginar que elas ndo interferirdo
cada vez mais nas escolas, cuja funcgdo, é claro, inclui informar e comunicar. Certos recursos

devem ser rapidamente incorporados ao instrumental educativo, pois permitem, por
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exemplo, ver células vivas em trés dimensdes, observar galaxias distantes por meio de um

telescopio em Orbita e acessar exposicoes de arte e ciéncia em museus de todo o0 mundo.

A proporcio que a nova cultura de comunicagdo vai sendo incorporada a vida
escolar, uma série de procedimentos de rotina se modifica para melhor, assim como outros
surgem. Pode-se incrementar a comunicacdo entre escolas e familias, de certa forma
restaurando um dialogo que foi maior no passado. Outra possibilidade é partilhar com
estudantes ou entre eles orientacdes e sugestdes de trabalho. Além disso, fica facilitado o
intercambio entre escolas de diversas regides e mesmo de diferentes paises, contribuindo
para a formacdo de uma cidadania global, em que ocorram intercambios culturais continuos
e 0 exercicio de solidariedade em desastres naturais e outras situacfes criticas. Trata-se,
enfim, de inserir a escola em uma inevitavel transformacéo de alcance mundial, mais do que

leva-la a aderir a uma tendéncia transitoria.

A escola deve ser um paralelo real ao mundo virtual, promovendo aulas
participativas, projetos sociais, grupos teatrais, hortas coletivas e campeonatos esportivos,
além de manter seus laboratdrios sempre abertos. Nem tudo € possivel ao mesmo tempo,
mas em cada atividade as tecnologias estardo a servico da vida escolar, que, sem ser sua
refém, se beneficia delas. Seria impensavel, isso sim, ignorar a onda tecnoldgica que nos

alcanca. Se ndo aprendermos a surfar nela, acabaremos submergindo.

As instituicdes de ensino encontram-se num contexto de elevada pressdo em
relacdo aos avangos tecnoldgicos que, por um lado, lhes garantem melhores condi¢des
didaticas e pedagdgicas e, de outro, que ocasiona mudangas ambientais e tecnoldgicas de
uma era da modernidade. Assim, no atual contexto tecnologico em que o mundo se volta
completamente para um sistema dominado pela tecnologia, € necessario despertar-se para
um modelo educacional que acompanhe este sistema. Para isso, as escolas devem atender a
um apelo de ampla abrangéncia mundial, onde é indispensavel o conhecimento tedrico e

pratico desse processo global.

E importante lembrar aos educadores o fato de que a fala humana, a escrita, e,
consequentemente, aulas, livros e revistas, para ndo mencionar curriculos e programas, sdo
tecnologia, e que, portanto, os educadores vém usando tecnologia na educa¢do ha muito
tempo. E apenas a sua familiaridade com essas tecnologias que as torna transparentes e
invisiveis a eles. Tecnologia sugere que ha algo intrinsecamente educacional nas tecnologias
envolvidas. A tecnologia na educacdo deixa aberta a possibilidade de que tecnologias que
tenham sido inventadas para finalidades totalmente alheias a educagdo, como € o caso do

computador, possam, eventualmente, ficar tdo ligadas a ela que se torna dificil imaginar
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como a educacdo era possivel sem elas. A fala humana (conceitual), a escrita, e, mais
recentemente, o livro impresso, tambeém foram inventados, provavelmente, com propositos

menos nobres do que a educacao em vista.

Segundo Dalapossa (2014):

Os meios de comunicacdo sdo verdadeiras “extensdes do homem”, devemos
usa-los desde a infancia num sentido construtivo. Desde o pré-escolar até o 2°
grau, a matéria da comunicacgdo e expressao deveria receber uma énfase maior,
promovendo o crescimento integral das pessoas de todas as classes sociais
adotando para tanto varias formas de comunicacgdo, tais como as alternativas,
participa toria, militante, popular, de resisténcia e por que ndo a folcldrica ou
tradicional. Através das relagGes diarias, o ser universal (0 homem) pensa,
sente e age a todo instante através das relacdes sociais de que fazem parte. E
preciso haver uma educacdo voltada para a cidadania. As pessoas agem a partir
de uma relacdo de trocas culturais, modificam a si mesmas, aos outros e a
natureza. Interagem o tempo todo.

Diversas expressdes sdo normalmente utilizadas para se referir ao uso da
tecnologia, no sentido visto, na educacdo. A expressdo mais neutra, Tecnologia na
Educacao, parece preferivel, visto que nos permite fazer referéncia a categoria geral que
inclui o uso de toda e qualquer forma de tecnologia relevante a educagado (“hard” ou “soft”,
incluindo a fala humana, a escrita, a imprensa, curriculos e programas, giz e quadro-negro,
e, mais recentemente, a fotografia, o cinema, o radio, a televisdo, o video e, naturalmente,

computadores e a Internet).

3 TECNOLOGIA EDUCACIONAL

A tecnologia educacional associa-se ao emprego de recursos tecnoldgicos como
ferramentas para aprimorar o aprendizado em sala. E utilizar a tecnologia a favor da
educacdo, tentando buscar mais desenvolvimento socioeducativo e melhor acesso a
informacdo. A utilizacdo das tecnologias na organizagdo do trabalho pedagdgico necessita
de planejamento e decisdes coletivas, a escolha e a forma de utilizacdo refletem a concepgéo
de ensino e educagéo do educador e a assumida por todos no ambiente escolar. Para PINTO
(2005) a escolhas das técnicas a utilizar e o sentido que lhes dara dependera da atitude de
cada um, no cultivo de finalidades verdadeiramente humanas, no esfor¢co pela eliminacao

das circunstanciais naturais e sociais nocivas. O uso das midias, no contexto atual, promove
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uma forma de educar articulada com os avangos do mundo moderno, e se, analisadas
pedagogicamente pelo olhar do professor, podem contribuir significativamente para o

processo de ensino e aprendizagem.

Segundo Reis (2014):

A expressdo "Tecnologia na Educagdo" abrange a informatica, mas ndo se
restringe a ela. Inclui também o uso da televisdo, video, radio e até mesmo
cinema na promocdo da educacdo. Entende-se tecnologia como sendo o
resultado da fus&o entre ciéncia e técnica. O conceito de tecnologia educacional
pode ser enunciado como o conjunto de procedimentos (técnicas) que visam
"facilitar" os processos de ensino e aprendizagem com a utilizacdo de meios
(instrumentais, simbdlicos ou organizadores) e suas consequentes
transformagdes culturais.

Frequentemente nos deparamos em documentos e publicacbes educacionais a
expressdo Tecnologias Educacionais. O uso desse termo deve-se ao entendimento de que
cada meio de comunicacdo, utilizando equipamentos sofisticados seria uma tecnologia.
Assim o radio, a televisdo o cinema, o computador, por exemplo, seria 0 dominio da
tecnologia educacional. De acordo com Tajara (2000), tecnologia educacional é uma
maneira sistematica de elaborar, levar a cabo e avaliar todo o processo de aprendizagem em
termos objetivos especificos, baseados na investigacdo da aprendizagem e da comunicagao

humana.

A utilizacdo de tecnologias em educacdo nao € recente. A educacdo sistematizada
desde o inicio utiliza diversas tecnologias educacionais pode ser enunciado como conjunto
de procedimentos (técnicas) que buscam facilitar os processos de ensino e aprendizagem
com a utilizacdo de meios (instrumentais, simbolicos ou organizadores) e suas consequentes
transformac@es culturais. E notavel que as maquinas trouxeram uma revolucdo no processo

de aprendizagem. Porém, um quadro negro eletrdnico continua sendo um quadro negro.

Para Penteado e Borba (2000):

Vivemos na sociedade em que o uso da Internet faz parte da interconexao
planetaria, num tempo que apresenta espaco para organizagdo de informacdes e
conhecimento. A internet é uma ferramenta da informética que traz
informacdes atualizadas de forma rapida, despertando o interesse do estudante.
Pensar escrevendo € grande contribuicdo da informatica para o
desenvolvimento intelectual em intercAmbio cultural e também na estimulagéo
da capacidade de analisar e solucionar situagdes-problemas.
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Entre as tecnologias atualmente disponiveis, na escola, como por exemplo, a TV
Multimidia, o pen drive e o laboratério de informatica, com 0 acesso a internet, o
computador se revela como o maior desafio para um grande numero de educadores, porque
compreende além do conhecimento técnico, a compreensdo de como tornd-lo uma
ferramenta pedagdgica. De acordo com Teruya o computador passa a ser considerado uma
ferramenta educacional, ndo mais um instrumento de memorizacdo, mas um instrumento de
mediacgdo na construcdo do conhecimento. ( TERUYA, 2006, P.74).

A utilizacdo de computadores deve permitir a criacdo de ambientes de aprendizagem
com novas possibilidades para pensar e aprender e € considerado um recurso que facilita a
aprendizagem mas exigem dos docentes uma fundamentacdo tedrica e metodolégica para

trabalhar no ambiente informatizado.

Os meios tecnologicos tém suas limitacdes, pois ndo foram criados especialmente
para o uso educacional. Um novo conceito de Tecnologia Educacional se concentra no tema
da inovagdo em educacdo. A palavra inovacdo, como tantas outras, € ambigua, a0 mesmo
tempo atraente e equivoca. Frequentemente, a inovagdo se relaciona com as ideias de
mudanca e algo novo. No mundo atual, caracterizado como época de aceleragcdo do processo
de mudanca, estas palavras inovagdo, novidade, mudanca, estdo carregadas de valores
sedutores para 0 homem. Uma primeira distingdo é preciso fazer: toda inovacao supde uns

processos deliberados, intencionais e planificados e ndao algo que ocorre espontaneamente.

As Tecnologias educacionais sdo utilizadas desde o principio da educacao
sistematizada. Atualmente ainda em muitas escolas € usada a tecnologia do giz e da lousa,
que anos atras eram feitas de pedra - ardosia. No mundo ocidental, um dos grandes desafios
é adaptar a educacédo as novas tecnologias, tais como 0s meios de comunicagdo atuais como
ainternet, atelevisdo, o radio, os softwares que funcionam como ferramentas educativas

formais ou informais.

Para Candau (2014):

Tecnologia Educacional é uma expressao que frequentemente desperta as mais
opostas reacdes no plano intelectual e emocional. Para uns representa a grande
solucdo para os complexos problemas educacionais, especialmente para a
solugdo da questdo quantidade versus qualidade em educagdo. Para outros, é
percebida como uma verdadeira ameaga a natureza mais intima da agdo
pedagdgica, ou seja, a dimensdo de interacdo interpessoal e de afirmacdo do
homem como sujeito de sua vida pessoal e participante ativo da construgdo da
sociedade.
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A acdo da tecnologia sobre os alunos é um tema que vem sendo observado desde
meados da década de 1970, merecendo especial atencdo por parte dos educadores.
Atualmente, a alfabetizacdo tecnoldgica € condicdo basica para a sobrevivéncia do
professor. Sem desprezar a importancia das aulas expositivas e da escrita como uma das
formas mais primitivas de registro, ndo ha como negar a necessidade de se pensar em um
tipo de alfabetizacdo informatizada, uma vez que, nos dias atuais, ha uma grande variedade
de tecnologia a qual os alunos estdo expostos, sendo por ela influenciados e fazendo parte do

seu dia-a-dia.

Dado que a tecnologia atinge tanto a pobres quanto a ricos, deve o professor buscar
subsidios para que ela nao se transforme em um elemento de segregacéo social. Para tanto, a
transformacdo deve comecar por ele préprio, buscando inteirar-se sobre 0s novos padrdes
impostos pela era da cibernética de maneira que ela possa estender-se a ambas as classes.

Como o ambiente escolar ndo pode ficar a margem do processo e sendo o
educador a figura que mais representa a educacgdo, naturalmente ele precisa atualizar-se
constantemente, buscando adequar-se ao novo perfil do professor na sociedade tecnoldgica,
proporcionando aos seus alunos uma formacao critica e cidada que Ihes possibilite dominar,
compreender e utilizar esses avancos em seu beneficio, em beneficio de suas familias e de

toda a sociedade.

Vérias cidades do Brasil, principalmente as grandes capitais, ja desfrutam da
Tecnologia Educacional nas escolas. Porém, o avango da tecnologia educacional no pais
encontra ainda alguns obstaculos como falta de estrutura das escolas, dificuldade no acesso a
essas novas tecnologias, e até a falta de preparo de gestores e dos proprios professores.
Enfim podemos afirmar que a Tecnologia Educacional podera colaborar na busca de uma
qualidade de ensino cada vez mais adequada as exigéncias do desenvolvimento cientifico e
social do presente, na medida em que atuar sobre as variaveis que incidem no processo de

ensino-aprendizagem, fazendo interagir as varidveis de contexto e de processo.
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4 INCLUSAO DA TECNOLOGIA NO AMBIENTE ESCOLAR

A tecnologia transformou totalmente a forma de viver de grande parte da
humanidade. No espaco escolar historicamente, o processo de mudanga parece ser mais
lento, os recursos tecnoldgicos, como ferramentas, sdo para muitos alunos e professores uma
realidade distante. No entanto, a cada dia a necessidade desses meios tecnoldgicos faz-se

presente no ambiente escolar.

Para o desenvolvimento de uma pratica na escola de inclusdo dos recursos
tecnoldgicos na organizacdo do trabalho pedagogico, serd necessario capacitar gestores e

docentes a esse novo ambiente escolar.

As tecnologias chegaram as escolas, e segundo Moran(2009) especialista em
mudancas na educacdo presencial e a distancia, “apesar da resisténcia institucional, as
pressoes pelas mudangas sdo cada vez mais fortes”. Um dos possiveis problemas para a
inclusdo da tecnologia no ambiente escolar é que a escola € uma instituicdo mais tradicional
do que inovadora, a cultura escolar tem resistido bravamente as mudancas. Os modelos de
ensino focados no professor continuam predominando, apesar dos avancos tedricos em

busca de mudancas do foco do ensino para o de aprendizagem.

Segundo Bicudo(1999), os processos de comunicacdo e interatividade sao
considerados sempre como vantajosos nos processos educativos assistidos pelo computador,
ou melhor, que se utilizam deste meio para tal. Os sistemas multimidia sdo anunciados como
interativos, se diz que com 0s novos programas 0 usuario deixa de ser um receptor passivo,
adquirindo a faculdade de decidir quais informacdes que receber a cada momento, uma vez
que pela ndo linearidade da constituicdo das informacgdes nesse tipo de material. Assim o
processo de ensino aprendizado passa a ser mediado ndo somente pela figura do professor,

mas também por outras vias.

Uma peca importante nesse processo de introducdo dos recursos tecnoldgicos na
escola é o educador, segundo Gouvéa(1999), o professor serd mais importante na educacao,
pois ele precisa se aprimorar nessa tecnologia para introduzi-la na sala de aula, no dia-dia,
da mesma forma que um professor, que um dia introduziu o primeiro livro em uma escola e
teve de comecar a lidar de modo diferente com o conhecimento, sem deixar as outras
tecnologias de comunicacdo de lado. O papel do professor é fundamental nos projetos de
inovagdes, até porque a qualidade de um ambiente tecnoldgico de ensino depende muito

mais de como ele é explorado didaticamente, do que as suas caracteristicas técnicas.
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Contudo, a implantacdo de projetos que incluam o meio digital no sistema formal
de ensino e nas demais esferas da vida publica se torna imprescindivel, enquanto politica
publica, ndo sé de insercdo social e econémica, mas também de estimulo a participacdo
politica. Do contrério, as novas tecnologias e também os frutos da revolucgéo tecnoldgica s6
continuardo a ampliar o distanciamento entre ricos e pobres, aumentando a porcentagem de

um outro tipo de analfabetismo: o digital. De acordo com Beskow (2014):

Na sociedade atual, as novas tecnologias da informacdo e da comunicacao
estabelecem as novas relagdes sociais: as proprias instituicdes ligadas ao ensino
e ao trabalho e o cotidiano das pessoas passam a ser influenciados por esta
nova tecnologia, que impulsiona um novo modo de produgdo e estilo de vida.

No entanto, € importante salientar que a inclusdo digital nos ambientes
educacionais esta muito longe do mero ato de comprar computadores, embalé-los e envia-los
as escolas (BRASLAVSKY, 2004, p.93). Por tras dos equipamentos é necessario gque exista
um trabalho pedagdgico de auxilio, formacdo técnica e educacional, com o intuito nédo
apenas de formar pessoas capacitadas a utilizar computadores, mas também aptas a
questionar, criar e utilizar esse meio de comunicagdo como uma forma de participagdo na

sociedade.

Entretanto, as escolas ainda resistem a esse tipo de atividade. Como enfatiza
Brasilina Passarelli, em grande medida, porém, a escola ainda mantém sua visdao paroquial,
localizada, ignorando as profundas alteraces que os meios e tecnologias de informacéo
introduzem na sociedade contemporanea, ndo percebendo que eles criam novas maneiras de
‘apreender’ e 'aprender' o mundo (PASSARELLI, 2004). O mundo digital viabilizaria uma
"inovadora multiplicidade de pontos de vista, essa riqueza de leituras precisa ser digerida e
incorporada pela escola caso ela tenha a pretensdo de sobreviver como locus privilegiado de
producdo e disseminacdo do saber humano" (PASSARELLI, 2004).

Desta maneira, a insercdo das novas tecnologias na educacdo ndo deve ser pensada
como a simples implementacdo de meios tecnoldgicos a serem utilizados de maneira
mecanicista, sem a existéncia de um planejamento que reflita sobre sua utilidade no processo
de ensino-aprendizagem. A tecnologia deve ser incorporada ao sistema de ensino como um
instrumento de auxilio ao processo educativo, que leve em consideracao a reflexdo sobre as

novas tecnologias e como esta pode ser utilizada a servi¢o do ser humano e da educacgao.

Os professores aprendem ao mesmo tempo que os estudantes e atualizam
continuamente tanto os seus saberes 'disciplinares’ como suas competéncias
pedagdgicas.”... "A partir dai, a principal funcdo do professor ndo pode mais
ser uma difusdo dos conhecimentos, que agora ¢ feita de forma mais eficaz por
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outros meios. Sua competéncia deve deslocar-se no sentido de incentivar a
aprendizagem e o pensamento. (LEV'Y, 1999)

Em um mundo cada vez mais tecnoldgico, utilizar os beneficios da tecnologia de
forma integrada ao projeto pedagdgico € uma maneira de aproximar-se da nova geracao de
alunos que atualmente nasce com tecnologia nas veias. A tecnologia pode ocupar um espaco
cada vez maior em nossas vidas de maneira rapida, isso pode ser observado em nossa vida
por meio dos beneficios que a tecnologia promove no nosso dia-dia, na escola essa

dependéncia tecnoldgica nao € diferente.

Para que a instituicdo-escola passe por mudancas e incorpore de forma reflexiva as
novas tecnologias da comunicacdo e informacéo, torna-se imprescindivel analisar sobre 0s
métodos de ensino-aprendizagem que permeiam esta instituicdo, ainda baseada na
tecnologia da sala de aula, em que o professor é visto como o detentor do conhecimento que
transmite seu saber a alunos que sdo encarados como simples receptores de informagoes. Os
meios de comunicacdo e as novas linguagens ainda nao foram incorporados de fato pela
escola, uma instituicdo ainda tradicional e que possui dificuldade de estabelecer uma ligacéo
com a realidade dos alunos e as transformac6es da sociedade. O ensino acaba se tornando
estatico, baseado em conteudo, e a vida que acontece dos lados de fora dos muros da

instituicdo é dindmica, permeada de mudancas constantes.

Para uma insercdo da maioria da populacdo no mundo da globalizacédo, é necessario
0 aumento do numero de projetos de inclusdo digital, de preferéncia projetos ligados ao
poder publico, que enfatizem a relevancia de se incluir cada vez mais pessoas num mundo
cada vez mais dominado pelos meios de informacdo. Por meio da inclusdo as pessoas nao
terdo s6 maiores oportunidades de se inserirem socialmente e economicamente, mas também

de participarem da sociedade em rede.

Ja temos no Brasil um acervo consideravel, e em acelerado crescimento, de
recursos tecnoldgicos que permitem aperfeicoar a qualidade das interacBes
entre pesquisadores, clinicos, professores, alunos e pais na area da Educagdo
Especial, bem como de aumentar o rendimento do trabalho de cada um deles."
(CAPOVILLA, 1997)

A criagdo de um ambiente educacional informatizado aberto, que propicia uma
intensiva participagdo criativa e cooperativa dos alunos, tem apresentado resultados tais
como uma "...maior motivacdo e entusiasmo dos alunos para atividades educacionais”,
"...aumento da interacdo do aluno com o meio em que vive", além do "...desenvolvimento
do seu raciocinio 16gico-dedutivo”. (GALVAO FILHO, 1995). Trabalhando desta maneira,
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o0 aluno estara utilizando diferentes recursos computacionais e telematicos, mas dentro de
um mesmo paradigma valorizador de suas capacidades e iniciativa. E o computador e a
telematica serdo utilizados como recursos, ou como um ambiente (em se tratando de
Internet), através dos quais esse aluno ira construindo o seu conhecimento. E superada,
portanto, a concep¢do do computador como uma maquina de ensinar, na qual eram
introduzidas informac6es, para que depois fossem repassadas, ensinadas, ao aprendiz. Com
essa metodologia néo é, portanto, o0 computador que ensina o aluno, mas sim o aluno que
aprende ensinando o computador, ou seja, criando, desenvolvendo novos projetos de

educacéo.
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5 A IMPORTANCIA DA TECNOLOGIA NA ESCOLA

A insercdo de Tecnologias nas salas de aula vem ganhando cada vez mais
importancia no campo educacional. Os meios tecnologicos como ferramenta para facilitar a
aprendizagem e sua acdo na escola vem crescendo rapidamente nos dias atuais. Nesse
sentido, a educacgao vem passando por mudancas estruturais e funcionais frente a essas novas

tecnologias. De acordo com Pozo (2008):

A informatizagdo estd gerando uma explosao de saberes, precisamos rever o
papel do professor nesse novo cenario, é preciso educar para a vida, para
significacdo, o aluno precisa encontrar sentido no que faz, cabe discutir o papel
do computador, para o processo de aprendizagem e a do professor como
educador permanente.

Schlemmer (2005) entende que a escolha de tecnologias de informacao no processo
de ensino-aprendizagem deve ser estabelecida pelo critério didatico-pedagdgico, ou seria,
pela crenca de como se da a aquisi¢do do conhecimento e como o sujeito aprende. Para a
autora, a utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas, quando inseridas em consonancia com 0s
objetivos pedagdgicos, conteido e metodologia, podem contribuir para a estruturacdo de

espacos mais efetivos de ensino-aprendizagem.

Nesse sentido, ressalta-se a definicdo de ferramentas tecnoldgicas sugeridas por
Valente (1993, p. 13). Para o autor, uma ferramenta tecnoldgica consiste ndo no instrumento
que ensina o aluno, mas em uma ferramenta com a qual o aluno desenvolve algo, ocorrendo
o0 aprendizado pelo fato de executar uma tarefa por intermédio de tecnologia. Essas tarefas
podem ser de pesquisa de informacdes, troca de informacOes, consulta a base de dados,
criacdo de base de dados, elaboracdo de textos, resolucdo de diversos dominios do
conhecimento e representacdo desta resolucdo, controle de processos em tempo real,

comunicagéo e uso de redes de computadores, etc.

A utilizacdo das inovagles tecnoldgicas sO tem sentido se contribuir para a
melhoria da qualidade do ensino. A simples presenca de novas tecnologias na escola nao &,
por si sO, garantia de maior qualidade na educacdo, pois a aparente modernidade pode
mascarar um ensino tradicional baseado na recepcdo e na memorizagdo de informacodes

(GATTI, 1993). A concepgdo de ensino e aprendizagem revela-se na pratica de sala de aula
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e na forma como professores e alunos utilizam os recursos tecnoldgicos disponiveis -livro
didatico, giz e quadro, televisdo ou computador. A presenca desse aparato tecnologico na
sala de aula ndo garante mudancas na forma de ensinar e aprender. A tecnologia deve servir
para enriquecer o ambiente educacional, propiciando a construgdo de conhecimentos por
meio de uma atuacgdo ativa, critica e criativa por parte de alunos e professores (MORAN,
2007).

A aproximacao e uso da tecnologia nas escolas é fato que tem se tornado comum
nos ultimos anos, tanto em escolas pablicas como particulares. No entanto, reconhecemos e
temos consciéncia de que em nosso pais, onde as diferencas sociais, econdmicas e culturais
séo profundas, algumas realidades escolares mostram o oposto da situacdo de vanguarda. A
introducdo do computador na educacdo tem sido um dos maiores pontos de discussao nos
féruns de debate educacional. Assim, podemos nos questionar: qual a realidade da escola de
hoje? Segundo o raciocinio cético, como pensar em computadores, se a escola ndo tem
estrutura béasica, ou seja, se faltam os materiais mais triviais para o ensino? Por outro lado,
podemos nos remeter aos otimistas que acreditam que o ensino deve acompanhar as
transformacdes tecnologicas e, dessa forma, o computador precisa fazer parte da vida

cotidiana do estudante.

A aprendizagem por objetos ocorre por meio da interacdo e articulagdo entre
conhecimentos de distintas areas, conexdes estas que se estabelecem a partir
dos conhecimentos cotidianos dos alunos, cujas expectativas, desejos e
interesses sdo mobilizados na construgdo de conhecimentos cientificos. Os
conhecimentos cotidianos emergem como um todo unitario da prdpria situacdo
em estudo, portanto sem fragmentacéo disciplinar, e sdo direcionados por uma
motivacdo intrinseca. Cabe ao professor provocar a tomada de consciéncia
sobre os conceitos implicitos nos projetos e sua respectiva formaliza¢do, mas é
preciso empregar o bom-senso para fazer as intervengdes no momento
apropriado (ALMEIDA, 2000, p. 1 - 2).

Um dos grandes aparatos que trazem inimeros beneficios sociais e educacionais é o
computador. Incorpord-lo aos processos pedagégicos € o que podemos chamar de
informatica educacional. Com o computador, vem o mundo cheio de possibilidades da
internet que, bem utilizada, pode facilitar demais o aprendizado de qualquer conteido ou
matéria escolar. A internet pode levar o aluno a lugares onde, talvez, ele jamais chegaria, ou
ndo tdo rapidamente; propicia 0 acesso a bibliotecas internacionais, pessoas de outras

culturas, outras linguas, ilustracdes de mapas, paises, videos sobre o passado e até sobre o

futuro.
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A utilizacdo da tecnologia provoca e estimula o aluno a querer mais. O comeco é de
e-mails, chats, pesquisas basicas. Depois, com a ajuda fundamental dos professores, eles
podem avancar para jogos educativos, uso de softwares educacionais, redes sociais
especificas, salas de aula virtuais. Em escalas superiores, é possivel falar em cursos a
distancia. N&o falta opcdo quando falamos em tecnologias educacionais. Com elas, a

curiosidade é agucada e os caminhos ficam bem mais acessiveis.

Ao referir-se a utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas no processo educativo,
Kenski (2007) observa que cada tecnologia tem a sua especificidade e precisa ser
compreendida como um elemento adequado a cada processo. Nesse contexto, evidenciam-se
as observacdes de Moran (2007) e de Valente (2003) quando afirmam que as tecnologias
podem ajudar a desenvolver as habilidades, mas o professor e sua experiéncia pedagdgica
sdo os elementos fundamentais para adequar cada habilidade a um determinado momento

historico e a cada situacdo de aprendizagem.

A utilizacdo de Tecnologias no contexto educacional como elemento viabilizador
para 0 processo de ensino-aprendizagem deve observar certa coeréncia com o curriculo e a
metodologia uma vez que o uso inadequado de um desses componentes pode inviabilizar o
processo de ensino-aprendizagem ( ALBERTIN, 2001). O ensino que conhecemos em nosso
tempo de banco escolar esta precisando de novas compreens@es e analises. Nos tempos de
hoje, nos quais a informacdo cria um espaco cada vez maior de abrangéncia e influéncia,
continuar com os mesmos métodos de ensino € de certa forma contrapor-se a tudo que esta
posto e menosprezar o dito progresso da sociedade humana. Nessa direcdo, pensar no
processo ensino-aprendizagem integrado as Novas Tecnologias requer um reconhecimento
bem especifico da necessidade de mudanca no fazer do professor. Como decorréncia, ele
deve estudar, analisar e compreender algumas possibilidades ou até limites do uso das Novas

Tecnologias no ambiente escolar.

Ao integrar o computador as praticas escolares, precisamos repensar 0 processo de
ensinar e aprender, para que o conhecimento seja construido e contextualizado. A construcéo
ocorre com a realizacdo de uma acdo. A contextualizacdo € necessaria para assegurar 0
significado da acgdo, tendo em vista a realidade do aluno. Nesse sentido, é preciso rever o
papel do professor e do aluno. O primeiro deve “ser capaz de assumir responsabilidades,
tomar decisoes e buscar solu¢des” (VALENTE, 1999, p. 44), deve ser ativo, critico e

integrado, de modo a estar sempre aprendendo, mesmo quando deixar o sistema
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educacional. Ao segundo, cabe o papel de mediador, desafiador, que consegue manter vivo o
interesse dos alunos, e tendo “consciéncia de que a construcao do conhecimento da-se por

meio do processo de depurar o conhecimento que o aluno ja dispde” (VALENTE , 1999, p.

43).

No ambiente educacional esta realidade ndo é diferente. Espera-se que a utilizacdo
da tecnologia de informacdo possibilite certos avancos que assegurem a melhoria do
processo educativo. De acordo com Lopes e Gomes (2014), as potencialidades de
exploracdo da tecnologia de informacdo no ambiente educacional sdo multiplas, quer em
termos de contextos relativos a escola. No entanto, diante da grande oferta de ferramentas
tecnoldgicas devem ser observados para o sucesso de sua aplicacdo no contexto educacional.
Para o autor além da clareza sobre o0s objetivos a serem alcancados, dos conteudos a serem
desenvolvidos, do conhecimento das caracteristicas dos estudantes e das limitacGes do
préprio professor, é importante ter conhecimento das mdltiplas ferramentas disponiveis, dos
possiveis efeitos em relacdo a aprendizagem e sua aplicabilidade no contexto de determinada

disciplina.

Os meios tecnoldgicos vém para proporcionar uma educacdo de qualidade, com
inclusdo digital e dinamizacao, no processo de ensino aprendizagem. Ha& inUmeras vantagens
quando se usa de maneira organizada e adequada as tecnologias como, por exemplo: o

computador e a internet.
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6 METODOLOGIA

Para a analise dos dados da pesquisa, optou-se pela aplicacdo de questionarios

visando métodos quantitativos e qualitativos. Segundo Richardson (1999):

O método quantitativo, segundo € caracterizado pela quantificacdo tanto nas
modalidades de coleta de informagdes, quanto no tratamento delas por meio
de técnicas estatisticas, desde as mais simples como percentual, média,
desvio padréo, as mais complexas, como coeficiente de correlagdo, analise de
regressdo etc. O método qualitativo difere, em principio, do quantitativo a
medida que ndo emprega um instrumental estatistico como base do processo
de analise de um problema. N&do pretende numerar ou medir unidades ou
categorias homogéneas. (RICHARDSON 1999).

Os questionarios sdo compostos por questdes fechadas e foram aplicados a uma
amostra do corpo docente que lecionam na Escola Estadual José Paulo de Franca em Mari-
PB,e aos alunos, um publico que representa a geracdo dos nativos digitais. O questionario
segundo Marconi e Lakatos (1996) citadas por Ant6énio e Augusto (2001), proporciona economia
de custo, tempo, viagens, com obtencdo de uma amostra maior e ndo sofre influéncia do
entrevistador, o que constitui um aspecto positivo. Os questionarios foram apresentados de maneira

presencial.

6.1 LOCUS DA PESQUISA

Foi escolhido para realizacdo da pesquisa e aplicacdo dos questionarios no espaco
escolar, alunos do 1°, 2° e 3° ano do ensino médio da Escola Estadual José Paulo de Franca,
situado na cidade de Mari — PB.

A Escola Estadual de Ensino Fundamental e Meédio José Paulo de Franga, foi
construida no ano de 1978, com a devida aprovacdo da camara municipal de Mari, através
do projeto 03/1978, na gestdo do ex-prefeito José Paulo de Franca, hoje ja falecido. Ela foi
inaugurada em 19 de setembro de 1979, com o apoio e a colaboracdo da secretéria de

educacao do municipio a professora Ivone Freire.

A escola José Paulo de Franca comecgou a funcionar antes mesmo da sua
inauguracdo, em 1978, com 0 nome de Colégio Municipal de Mari. Seu primeiro gestor foi
a professora Otdvia Maria da Silva Franca. Em julho de 1996, passou a ser estadual e
oferecer o ensino médio, até entdo funcionava apenas com o ensino fundamental. A partir

de entdo passou a ser chamada de Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio José
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Paulo de Franca. A instituicdo localiza-se no centro da cidade, e atende uma clientela de
varios bairros do municipio. A mesma comporta duas salas para diretoria, uma sala para
secretaria, uma sala para professores, um banheiro para funcionarios, nove salas de aula,
um banheiro feminino e um banheiro masculino para alunos, uma biblioteca, uma sala de
computacdo, um laboratério, uma auditorio, uma dispensa, uma cozinha, um almoxarifado,
uma sala para arquivo morto. A escola desenvolve projetos socioeducativos, como
palestras, possui 0 Programa Mais Educacédo, projeto que visa integralizar o ensino, com
aulas de musica, futsal, informética, reforco de portugués e matematica, possui o selo
escola solidaria e desempenha inimeras acles sociais, como distribuicdo de roupas e
alimentos. Atualmente possui um alunado de aproximadamente 900 alunos, funcionando

nos trés turnos, com 40 professores e 36 funcionarios.

6.2 POPULACAO E AMOSTRA

Richardson (1999, p. 157) afirma que a populagdo é um “conjunto de elementos
que possuem determinadas caracteristicas”. Neste estudo, a populacdo foi formada pelos

alunos e professores da Escola Estadual José Paulo de Franca — Mari- PB.

6.2.1 Sujeito da Pesquisa

Vergara (2006, p.53) salienta que ‘“‘sujeitos da pesquisa sdo as pessoas que
fornecerdo os dados de que vocé necessita”. A pesquisa teve como sujeitos os discentes e
docentes da escola ja citada, os quais foram abordados pelo critério de acessibilidade, de
acordo com o periodo de realizacdo da pesquisa de campo que foi entre os dias 02 e 20 de
Outubro de 2014.

6.3 ANALISE DE RESULTADOS

A apresentacdo da analise dar-se-a de duas formas diferentes: por meio de graficos,
configurando as questfes de carater quantitativo, e uma de exposi¢cdo de concepgoes
apresentadas pelos entrevistados. A primeiro momento serd analisado os resultados
inerentes a pesquisa realizada com os professores, e num segundo momento com

posicionamentos dos alunos envolvidos na pesquisa.
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6.3.1 Visdo dos professores - Andlise quanti-qualitativa

O questionario aplicado com os professores, utilizou uma amostra de 25% dos
professores que lecionam na escola ja citada.

O gréfico | relata a capacitacdo continua dos docentes entrevistados em relagdo ao
uso das tecnologias em sala, vale ressaltar que a questdo procura analisar quais dos
professores possuem algum tipo de curso ou estd cursando, ndo interessando se essa

formacéo foi ou estd sendo provida de interesse da instituicdo ou particular.

CAPACITACAO CONTINUA DOS PROFESSORES

50%

= CAPACITADOS = CAPACITANDO-SE = NAQ CAPACITADO = NAO HA INCENTIVOS A CAPACITACAO

Graéfico 1: Capacitacéo continua dos professores para o uso das tecnologias

Segundo Gatti (2010) a formacdo de professores enfrenta grandes problemas no
que diz respeito as aprendizagens escolares em nossa sociedade, torna-se cada vez mais
complexo e fragil o processo de formulacdo de uma licenciatura, quer seja as estruturas
institucionais que abrigam as licenciaturas, quer seja relacionado ao curriculo e seus
conteidos formativos. A analise do grafico 1 confirma o que Sodré (2010) chama de
reciclagem do professor, onde 0 mesmo deve sempre buscar sua ascensdo pessoal e
profissional, num processo que denomina de reciclagem permanente. Os dados do grafico
nos mostra que mesmo que, sua formacao inicial tenha sido deficiente, com relagéo ao uso
de tecnologias educacionais os profissionais da educacdo entrevistados, ndo buscaram se

aperfeicoar e ndo procuraram cursos de capacitacdo voltados para a tematica. Segundo
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dados coletados, a maioria dos docentes cerca de 50% dos professores ndo participam e

nunca participaram de alguma capacitacdo na area tecnologica.

O gréfico 2 aborda a utilizacdo das tecnologias em sala de aula pelos alunos
incentivada pelos professores na escola em questdo. A escola dispbe de data-shows,
tablets, computadores, tevés, wi-fi aberta aos alunos, etc. O quesito proposto analisou com

que frequéncia os professores incentivam a utilizagdo desses meios tecnoldgicos em sala.

UTILIZACAO DA TECNOLOGIA EM SALA DE AULA

® ALUNOS USAM TECNOLOGIAS ® ALUNOS USAM AS VEZES = RARAMENTE USAM  ® NUNCA USAM

Gréfico 2: Utilizacdo da Tecnologia em sala de aula pelos alunos incentivada pelos
professores.

Analisando os dados do segundo questionamento, verificamos que a maioria dos
professores, cerca de 60% dos entrevistados buscam incentivar seus alunos a utilizarem as
tecnologias & disposicfes dos mesmos. Vale salientar, que mesmo os professores que
dizem ndo ser capacitados na &rea tecnoldgica, também buscam incentivar seus alunos
manusearem 0s meios tecnoldgicos disponiveis no ambiente escolar.

No grafico 3, o quesito em questdo buscou a opinido dos docentes em relagdo a
utilizacdo das tecnologias e qual a importancia da tecnologia para o melhoramento do
aprendizado dos alunos.
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IMPORTANCIA DAS TECNOLOGIAS

0% 0%

= EXTREMA IMPORTANCIA = IMPORTANTE = POUCO IMPORTANTE = SEM IMPORTANCIA

Graéfico 3: Importancia da tecnologia para os professores

Analisando os dados do grafico 3, a importancia da tecnologia em sala de aula é
exaltada pela maioria dos professores entrevistados, 70% desses consideram de extrema
importancia o uso das tecnologias em sala, e 30% acham importante 0 manuseio dos meios
tecnoldgicos em sala.

No gréfico 4, foi abordado a opinido dos professores quanto a qualidade da aula,
quando sdo utilizadas as tecnologias pelos, e como os mesmos avaliam o nivel de
satisfacdo da aula.

QUALIDADE DAS AULAS COM A UTILIZAGCAO DAS
TECNOLOGIAS

0% 0%

m EXCELENTE = BOM = REGULAR = RUIM

Gréfico 4: Qualidade das aulas com a utilizagdo das tecnologias

Foi abordado no quesito 4 do questionario a qualidade das aulas com a utilizacéo
das tecnologias, o grafico 4 mostra que a maioria dos professores entrevistados cerca de
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70% acham que as aulas fluem com mais facilidade e cerca de 30% que a aula fica mais
interessante com a tecnologia presente em sala.

6.3.2 Visdo dos alunos — Analise quanti-qualitativa

O questionario aplicado com os alunos, teve como amostra os alunos de diferentes
séries da escola mencionada anteriormente, visto que eles representam a nova geracéo de
jovens, conectados com a tecnologia, os chamados nativos digitais, os quais, os docentes
deparam-se diariamente em sala de aula. A amostra analisa de é composta de 5% dos
jovens que compde a escola citada, o que corresponde a um total 45 alunos.

No gréafico 5, foi apresentado os dados em relagé@o a opinido dos alunos em relagédo
ao uso da tecnologia em sala de aula, se na visdo desses € importante ou ndo pra o
desenvolvimento das aulas.

USO DA TECNOLOGIA EM SALA DE AULA

= MUITO IMPORTANTE = [MPORTANTE POUCO IMPORTANTE = SEM IMPORTANCIA

Gréfico 5: Uso da tecnologia em sala de aula.

No primeiro quesito do questionario aplicado com os alunos, foi perguntado aos
discentes qual a opinido deles em relacdo ao uso das tecnologias em sala de aula. No
gréafico 5, os dados expostos propiciam uma avaliacdo positiva dos alunos em relacdo as
tecnologias em sala, cerca de 40% dos entrevistados consideram muito importante e 31%
consideram importante o uso dos meios tecnolégicos na sala.

No grafico 6, os dados apresentados expGem o resultado da segunda questdo feita
aos alunos: se ha incentivo partindo dos professores para que os discentes utilizem as
tecnologias em sala de aula.
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INCENTIVO AOS ALUNOS AO USO DAS TECNOLOGIAS

0%

= SIM, SEMPRE SAO INCENTIVADOS = AS VEZES = RARAMENTE = NUNCA

Graéfico 6: Incentivo aos alunos ao uso das tecnologias.

Analisando os dados desse quesito, podemos verificar pelas porcentagens exibidas
na figura 6, que 80% dos professores incentivam seus alunos a utilizarem tecnologias em
sala de aula. Vale ressaltar que nenhum aluno dos que foram entrevistados respondeu
nunca ter tido incentivo por parte dos docentes no que diz respeito aplicacdo tecnoldgica
em sala.

No altimo quesito abordado com os alunos, foi questionado aos mesmos a respeito
da qualidade da aula quando se inclui tecnologia em sala, ou seja, se eles acham que o
aprendizado fica melhor com a utilizagdo dos meios tecnoldgicos. No gréafico 7 veremos o
resultado desse questionamento.

QUALIDADE DA AULA QUANDO SAO UTILIZADOS
INSTRUMENTOS TECNOLOGICOS

0%

m EXCELENTE = BOM = REGULAR = RUIM
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Graéfico 7: Qualidade da aula quando sdo utilizados instrumentos tecnoldgicos.

Percebemos ao observar as porcentagens apresentadas no grafico 7, que em sua
maioria, 0s entrevistados consideram a qualidade da aula excelente ou boa quando se é
utilizado tecnologia, nenhum aluno respondeu que a aula fica tediosa quando se faz-se usa
meios tecnologicos.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

A inquietacdo referente ao uso da tecnologia, no contexto escolar, suas
contradi¢des, desafios e possibilidades na organizagdo do trabalho pedagdgico objetivou o
desenvolvimento deste trabalho. Procurou-se trazer algumas reflexdes e contribuigdes para
a democratizacdo desses recursos, na escola, principalmente, teve a intencdo de analisar o

uso do computador como ferramenta pedagogica e o papel do professor, neste processo.

Na tentativa em alcancar o novo perfil de alunos que as escolas deparam-se em sala
de aula, cabe ao professor, enquanto transformador de realidades, de vidas, buscar recursos
tecnoldgicos que se aproximem da realidade deste aluno. Aluno este que nasce no advento
da globalizacdo e do boom da internet, o nosso chamado nativo digital. Utilizar a
tecnologia para muitos pode ser discriminado como navegar em redes sociais e passar
horas e horas sem algo produtivo no sentido de uma visdo educacional, mas professores e
alunos podem utilizar dessas mesmas tecnologias para aproximar os alunos do avango
tecnolégico e assim buscar interligar a tecnologia que eles ja usufruem com o

conhecimento cientifico de cada disciplina.

Historicamente, a midia impressa ¢ a mais utilizada no trabalho pedagdgico, mas
outras formas fazem parte de uma aula. O computador e a Internet representam ainda, um
grande desafio e sua utilizacdo ndo deve restringir-se a passar informagdes. Os ambientes
virtuais oferecem novas possibilidades e permitem maior interacdo entre os participantes.
Seu uso integrado oportuniza novas formas de dialogo, reflexdo e acdo. A mediacao
depende, necessariamente, do trabalho do professor. Portanto, nesse processo faz-se
necessario um plano bem elaborado para ndo perder de vista a intencionalidade do ato
educativo. E preciso que no planejamento estejam presentes as questdes: Qual é a
concepcao que orienta o projeto politico-pedagogico da escola? Que conteddo sera
trabalhado? Para que e para quem serda ensinado? Qual é o melhor encaminhamento

metodoldgico? Os recursos selecionados contribuem para o trabalho educativo.

Uma analise critica do uso das tecnologias nos leva a refletir sobre o uso
pedagdgico das mesmas pelo professor. Professor este que deve se reciclar e aproximasse
dessa nova geracdo de alunos para néo deixar o processo de aprendizagem ficar obsoleto e
ndo conseguir a exceléncia no ensino. E preciso investigar como se da a interacdo do
jovem com essas tecnologias e até que ponto ele estd sendo influenciado no seu “eu”, na

sua identidade e como isto esta refletindo em sua aprendizagem.
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Ao concluir a pesquisa foi possivel constatar que para os entrevistados, o uso da
tecnologia em sala de aula facilita o aprendizado e torna dinamico o convivio entre
professores e alunos em sala.

A velocidade das mudancas tecnoldgicas tem provocado um certo entorpecimento
nos educadores e gestores do sistema, que ficam paralisados aguardando o proximo
movimento neste cenario cada vez mais cambiante, para decidir que direcdo tomar. O
volume de estudos e pesquisas que ainda estdo por serem feitos nesta area, equivale ao
esforgo de reinventar um novo sistema educacional (o que, afinal, é o que precisa ser
realmente feito). Os impactos das novas tecnologias da informagdo e comunicacdo na
educacdo, em todos os niveis de ensino, ainda estdo longe de serem totalmente
compreendidos e avaliados.

Levando-se em conta o que foi observado, comprova-se que as tecnologias de
informagdo tém exercido papel fundamental no processo de aprendizado e socializagdo dos
assuntos estudados na escola, uma vez que, se ho meio escolar estiver inserido recursos
tecnoldgicos os interesses dos mesmos tornam-se mais evidenciados, em contrapartida a
ndo utilizacdo dos mesmos nao consegue envolver 0s nossos alunos nativos digitais. Em se
tratando da formacdo do individuo, as tecnologias rompem as fronteiras do real ao virtual,
em que frente a um computador, um smartphone ou qualquer outro meio tecnoldgico, a
mente dos professores e alunos tornam-se livres para a construcdo de um novo modelo de
aprendizado, de tal forma, que as identidades formadas com insercdo da tecnologia, séo
cada vez mais mutaveis e diversificadas, o que configura novos individuos nessa sociedade
p6s-moderna, uma sociedade que passa a ter o mundo cibernético, virtual, 0 mundo de

identidades digitais.
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APENDICE 1 - QUESTIONARIO APLICADO — PROFESSORES

13- Professor(a), vocé participou ou participa de alguma capacitacéo para o uso das
tecnologias em sala de aula?

) Sim, j& participei.
) Sim, estou participando.
) Néo, ndo participo e nunca participei.

) A escola que leciono ndo incentiva a capacitacdo tecnoldgica, e nem busco fazé-la
rivativamente. .

T N~~~

28- Professor(a), vocé buscar utilizar os novos dispositivos tecnoldgicos a seu favor e dos
alunos em sala de aula? Exemplos: Computadores, tablets, Datashow, a internet, video-aula,
dentre outros?

( ) Sim, busco incentiva-los a usar os meios tecnoldgicos a sua disposicao.
( ) As vezes, pois 0s alunos ndo tem interesse em tecnologias.

( ) Raramente, pois, a escola néo disponibiliza tais ferramentas de ensino .
(

) Nunca, adoto sempre a mesma forma de ensino.

38- Professor(a), qual a sua opinido em relacéo ao uso das tecnologias em sala de aula?

( ) Extrema importancia, pois, os alunos devem ter em maos diferentes métodos de
aprendizado.

( ) Importante, mas, sem deixar de lado os antigos métodos de ensino.
( ) Pouco importante, sem as tecnologias 0s alunos também aprendem com facilidade.

( ) Sem Importancia, retirando ou colocando a tecnologia em sala de aula o ensino permanece
inalterado.

42- Professor (a), quando em sala de aula sdo utilizados instrumentos tecnoldgicos, qual a sua
avaliacdo em relacdo a qualidade da aula?

( ) Excelente, a aula flui com mais facilidade.

( ) Bom, a aula fica mais interessante.

( ) Regular, gosto desse tipo de aula, mas, prefiro uma aula tradicional.
(

) Ruim, a aula fica chata e tediosa.
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APENDICE 2 - QUESTIONARIO APLICADO — ALUNOS

12- Aluno (a), qual a sua opinido em relagdo ao uso das tecnologias em sala de aula? Exemplo:
video-aula, computadores, tablets, Datashow, entre outros.

( ) Muito Importante
( ) Importante

( ) Pouco Importante
(

) Sem importancia

28- Aluno (a), seu(sua) Professor(a) incentiva o uso de meios tecnolégicos em sala de aula?
( ) Sim, sempre.
( ) As vezes.

( ) Raramente.

(

) Nunca.

3%- .Aluno (a), quando em sala de aula sdo utilizados instrumentos tecnoldgicos, qual a sua
avaliacdo em relacéo a qualidade da aula?

( ) Excelente, aprendo com mais facilidade.

( ) Bom, a aula fica mais interessante.

( ) Regular, gosto desse tipo de aula, mas, prefiro uma aula tradicional.
(

) Ruim, a aula fica chata e tediosa.
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ANEXO 1- ILUSTRACOES DO AMBIENTE DA ESCOLA ESTADUAL JOSE
PAULO DE FRANCA- MARI-PB

Foto 1: Aula com o uso do Datashow

Foto 2: Aulas com o uso do Datashow
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Foto 3: Aula de robética
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Foto 4: Aula de robética
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Foto 5: Distribuicéo de tablets aos alunos
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