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“O papel da escola passa pela porta do
conhecimento. E ajudar o ser que estd em
formagdo a viver, a encarar a vida. Eu acho
que o papel da escola ¢ nos ensinar quem
somos nos; nos situar como seres humanos;
nos situar na condigdo humana diante do
mundo, diante da vida; nos situar na
sociedade; é fazer conhecermos a nds mesmos.
E eu acho que a literatura tem o seu papel. O
papel da educagdo ¢ de nos ensinar a enfrentar
a incerteza da vida; ¢ de nos ensinar o que ¢ o
conhecimento, porque nos passam O
conhecimento mas jamais dizem o que € o
conhecimento. E o conhecimento pode nos
induzir ao erro. Todo conhecimento do
passado, para nés, sdo as ilusdes. Logo, ¢
preciso saber estudar o problema do
conhecimento. Em outras palavras, o papel da
educagdo ¢ de instruir o espirito a viver ¢ a
enfrentar as dificuldades do mundo.”

-- Edgar Morin



RESUMO

O uso da tecnologia no ambiente escolar, ¢ uma base essencial para a transformacao da
educagdo, pois ela oferece ferramentas necessarias para dar suporte aos ambientes de
aprendizagem. A nossa inquietacdo ¢ pesquisar como os professores tém utilizado as
tecnologias no processo de ensino e aprendizagem. O nosso objetivo principal € analisar as
tecnologias que sdo utilizadas para o desenvolvimento das aulas e os objetivos especificos sao
investigar o uso da tecnologia no processo de ensino-aprendizagem e compreender o uso da
tecnologia no ensino, entre outros. A metodologia utilizada foi a revisdo de literatura, através
de pesquisa tedrica. Concluimos que educar nao se limita a simples transmissdo de contetidos
prontos, mas exige do professor o exercicio continuo sobre a pratica, em busca de estratégias
eficazes do ensinar e do aprender. Assim como outras tantas questdes relacionadas a docéncia,
¢ preciso que ele reavalie continuamente a sua pratica, valorizando interagdes e atitudes
baseadas no conhecimento que tem sobre a disciplina e implementando estratégias eficazes
para torna-la passivel de ser aprendida.

Palavras-chave: Tecnologia; Ensino; Aprendizagem.



ABSTRACT

The theme of this research is to use the technology in the school environment. The research
problem is how teachers have used technology in teaching and learning? The main objective
is to analyze the technologies that are used for the development of lessons and specific
objectives are to investigate the use of technology in the teaching and learning process and
understand the use of technology in education, among others. The methodology is the
literature review, through theoretical research. We conclude that educating is not limited to
mere transmission of content ready, but requires the continuous exercise on teacher practice in
search of effective strategies of teaching and learning. Like so many other issues related to
teaching, he must continually reassess their practice, enhancing interactions and attitudes
based on the knowledge it has about the discipline and implementing effective strategies to
make it capable of being learned.

Keywords: Technology, Education, Learning.
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INTRODUCAO

Segundo Abud (2003), ensinar ¢ uma a¢do intencional e justificavel. Ensinar ¢ uma
acdo intencional porque ¢ feita com alguma finalidade, em principio para facilitar o
aprendizado do aluno. Ensinar € justificavel porque aquilo que se ensina ¢ avaliado e validado
pelos alunos.

O aspecto justificavel do ensino refere-se a escolha dos objetivos que o professor faz
para seus alunos. O aspecto intencional refere-se a maneira pela qual o professor auxilia os
alunos a alcancarem os objetivos escolhidos por ele. Essa maneira inclui o ambiente de
aprendizagem, as atividades e os recursos que o professor disponibiliza.

As empresas interessadas na integracdo das tecnologias da informagdo e da
comunicacdo (TICs) a educagdo tém desenvolvido e oferecido diferentes materiais digitais:
portais educacionais, com informagdes e contetidos didaticos destinados a professores e
alunos; materiais multimidias (em CD ou em rede) complementares aos livros didaticos;
enciclopédias multimidias (em CD ou em rede); plataformas de conteudo em rede.

No Brasil, em particular, os sistemas de ensino oferecem as institui¢des de ensino
portal educacional, material didatico impresso, dicionario eletronico, aulas multimidias,
simulagdes de experimentos, banco de testes e questdes, entre outros itens. Os professores das
instituicdes que adotam essa solu¢do educacional ja t€ém a sua disposicdo uma diversidade de
recursos de apoio ao ensino. O ensino tem sido muito beneficiado com a utilizagdo da lousa
eletronica e dos filmes, como sera abordado neste trabalho.

Segundo Arruda (2002), em varios relatos de pesquisa, a introducao de novas
tecnologias em sala de aula ocorreu por iniciativa propria de um professor ou de um grupo

deles, que influenciou os demais colegas. Entretanto, nesse contexto essa a¢ao nao foi capaz



12

de incorporar o uso da tecnologia na pratica didria dos professores, e a iniciativa ndo
perdurou.

Para que a tecnologia conquiste eficientemente a sala de aula, ¢ preciso que os
gestores capacitem os professores, tornando-os confiantes e competentes em seu uso. Mesmo
considerando uma nova geracao de professores, que teve acesso a novas tecnologias na escola
ou em casa, ¢ preciso dar-lhe a oportunidade de conhecer os usos pedagogicos das TICs, de
explorar o potencial dessa tecnologia para o processo de ensino-aprendizagem, avaliando os
beneficios de sua utilizagdo tanto para os alunos quanto para si mesmos.

Quando o professor ¢ confiante no uso da tecnologia e sabe o potencial pedagogico
das diferentes agdoes que pode implementar em sala de aula, ele ¢ capaz nao s6 de usar os
materiais e fontes disponiveis para esse fim mas também de desenvolver seu proprio material,
adequando-o a sua necessidade e a de seus alunos.

Mediante a problematica, o nosso intuito foi pesquisar como os professores tém
utilizado as tecnologias no processo de ensino e aprendizagem. O objetivo principal foi
analisar as tecnologias que sdo utilizadas para o desenvolvimento das aulas e os objetivos
especificos foram investigar o uso da tecnologia no processo de ensino-aprendizagem e
compreender o uso da tecnologia no ensino, entre outros. A metodologia utilizada foi a

revisao de literatura.
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CAPITULO 1

A TECNOLOGIA NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

As tecnologias da informacdo e da comunicagdo (TICs) mudaram a nog¢ao de tempo e
de espaco na sociedade atual, delineando uma nova coletividade alicercada em pessoas,
maquinas e informacao. Criou-se um novo espaco de relacionamento e de comunicagdo, que
permite a criagdo de comunidades em torno de um interesse comum, revela possibilidades de
insercao social e laboral.

Hé4 mudangas profundas em varios setores da nossa sociedade: na educacdo, na

comunicacao, no lazer, no trabalho. Segundo Candau (2000, p. 17):

A penetrac@o destas “maquinas inteligentes” em todas as esferas da vida
social ¢ incontestavel: no trabalho e no lazer; nas esferas publica e privada.
Do cinema mudo as redes telematicas, as principais instituigdes sociais
foram sendo transformadas por estas tecnologias que, nos dias de hoje (mas
as mudancas sdo tao rapidas!), estdo compreendidas na expressiao
tecnologias de informacdo ¢ comunicagdo (TIC): as familias, cujo cotidiano
foi sendo invadido pela programacao televisual; as igrejas que tiveram de
render-se aos apelos da TV e do espetaculo; as escolas particulares que, por
pressdo do mercado, utilizam a informatica como um fim em si.
Acessiveis a uma parcela cada vez maior de cidadaos, essas tecnologias, que podem
ser definidas como ‘“novos suportes e canais que ddao forma, registram, armazenam e
difundem contetdos informacionais”, possibilitaram a formag¢ao de uma rede que desconhece
fronteiras geograficas, linguisticas e temporais. Desde que surgiu, essa rede permite que seus
usuarios naveguem por ela em busca de informacdo e, mais recentemente, que trabalhem de
forma cooperada.

Os meios de comunicacdo de massa (imprensa, radio, televisdo), os videogames e a

internet aproximaram muita informagao dos cidadaos, mudando tdo radicalmente o contorno
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da nossa sociedade que lhe deram um novo epiteto: sociedade da informagdo. (CHARLOT,
2000)

Na sociedade atual, o uso disseminado das tecnologias da informa¢do e comunicacio
vem ocasionando mudancas profundas no mundo do trabalho e no da educagdo. Em particular
nesse caso, as transformacdes exigem uma ampla revisdo do setor: das politicas educacionais
aos objetivos das institui¢des de ensino, da formacao continuada de docentes a metodologia
aplicada em sala de aula, da mobilizagdo da familia e da comunidade com a educacgdo a
defini¢do de disciplinas integradas ao curriculo e aos contetdos previstos.

Em resposta a esse novo cendrio, segundo Martins (2002), algumas escolas passaram a
incluir agdes relacionadas as tecnologias, com diferentes abordagens. Uma delas teve o
objetivo de possibilitar aos alunos o conhecimento das tecnologias em si mesmas, com as
quais € possivel obter informagdes.

Outra agao foi a utilizagdo das tecnologias como fonte de informacao, usada pelos
professores para o desenvolvimento do curso e pelos alunos em atividades de pesquisa. Uma
terceira acdo foi o uso das tecnologias como estratégia de ensino-aprendizagem, o que exigiu
uma mudanga na metodologia da pratica docente.

De fato, segundo Monteiro (2007), as TICs tém multiplas funcionalidades no ambito
educacional: fonte de informacgdo (hipermidial), canal de comunica¢do interpessoal (para
trabalho colaborativo, troca de informag¢ao), meio de expressao e criagao (processadores de
texto e de grafico, editor de paginas de web, midia lousa eletronica para apresentagao
multimidia), processador de dados (planilha e banco de dados), gestdo administrativa e
financeira (secretaria, biblioteca, etc) e uso didatico (facilitador do processo de ensino-

aprendizagem).
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A escola de hoje deve preparar o aluno a buscar, avaliar, selecionar,
estruturar e incorporar a informagao ao seu repertorio de conhecimento.
Buscar a informagao ¢ uma habilidade que se adquire pela pratica continua e
reflexiva. Avaliar exige que se disponha de uma série de critérios que
possam ser aplicados na avaliagdo. Selecionar implica tomar decisodes, assim
como estruturar. Finalmente, incorporar a informagao pressupde o acumulo
de informagdes memorizadas. A memorizagdo permite que se construa uma
base de informagao a partir da qual se definem nossos critérios de avaliagdo
e estruturag@o do conhecimento. Também cabe a escola incorporar a cultura
audiovisual, preparando o aluno para interpretar e compreender a imagem,
assim como para analisar ¢ construir novos significados. Nao basta
interpretar, reinterpretar e revelar seu significado polissémico. E preciso,
também, construir mensagens visuais e audiovisuais. (SANTOS, 2002, p.
39)
Aos educadores importam os usos sociais desse novo espaco de relacionamento. Nesse
contexto, que nao prescinde de uma base de conhecimento sélida, a principal meta da acao
educativa ¢ possibilitar aos alunos a compreensdao desse novo espaco, para que possam

integréa-lo a sua vida e usufruir de suas potencialidades de maneira critica e reflexiva.

1.1 A incorporacio das tecnologias em sala de aula

A incorporacdo da tecnologia em sala de aula, como apoio a aprendizagem dos alunos,
tem sido feita habitualmente de quatro maneiras: exposi¢do do professor apoiada em
tecnologias; iniciacdo a informatica; exercitacdo por meio de jogos educativos e
aprendizagem por investiga¢ao, utilizando as tecnologias como recurso. (MORAN, 1997)

Da perspectiva do professor, ele aprende o basico para utilizar as tecnologias da
informacao e da comunicacdo. A iniciagdo a informatica, em sala de aula especifica com
professor especialista nessa tecnologia, pretende dar aos alunos conhecimentos basicos sobre
o uso do mouse, criagdo e armazenamento de arquivos, navegagdo na internet, uso de editor

de texto conhecimento necessario para que se acessem as tecnologias da comunicagao.
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Entretanto, esse conhecimento n3o garante o uso reflexivo e estratégico das
tecnologias, porque ¢ uma acdo educativa que pretende ensinar a manejar a ferramenta, sem
se preocupar com a finalidade de seu uso.

A exercitacdo por meio de jogos educativos, que sdo criados por empresas ou por
profissionais especializados, pode motivar os alunos a fixar conceitos ensinados. Muitos
desses programas estabelecem pouca interatividade com os usudrios, restringindo-se a
exercicios em que eles devem descobrir a resposta certa. (DIEHL, 2002)

Os programas que estabelecem maior interatividade permitem trabalho cooperativo,
feito em dupla ou em grupo. E uma forma de aprender os conhecimentos bésicos de
informatica de maneira contextualizada, com uma finalidade bem definida, mas ndo
possibilita, de maneira plena, o uso autobnomo dessa tecnologia de acordo com os interesses de
cada aluno.

A aprendizagem por investigacdo, utilizando as tecnologias como recurso, propicia o
trabalho investigativo e autonomo, pois cabe aos alunos definir o projeto de estudo,
estabelecer as etapas de trabalho, a formagao da equipe e distribui¢do de tarefas, a busca e a
seleg¢do da informagao.

As novas tecnologias da informacao e da comunicagao retinem condi¢des de estimular
a inova¢ao na agao docente, embora sua mera inser¢do no ambiente educacional ndo baste
para que se mude a pratica educativa. Isso porque a tecnologia assume a abordagem que o
professor atribui a ela. Portanto, ela pode ser usada de forma convencional ou nao.
(CYSNEIROS, 1998)

A tecnologia, por si sO, ndo assegura uma educagao diferenciada. Para que ela adquira
significado no processo de ensino-aprendizagem, ¢ preciso que o professor a integre ao seu

conhecimento pedagogico geral, como propos Charlot (2005, p. 51):
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Os professores deverdo gerar formas alternativas de lidar com suas
disciplinas analises, ilustragoes, metaforas, exemplos, experimentos,
simulacdes, dramatizac¢des, musicas, filmes, casos de ensino, demonstracdes
etc. que levem em consideragao diferentes habilidades, conhecimentos
prévios e estilos de aprendizagem de seus alunos. O modelo do raciocinio
pedagdgico contempla, precisamente, o processo de construgao desse
conhecimento de como ensinar.
No caso da inser¢do das mensagens multimidias em sala de aula por meio das novas
tecnologias, o repertério do conhecimento pedagdgico geral deve incluir conhecimentos
tedricos de aprendizagem multimidia, para que o professor possa gerar novas formas de

manejar sua disciplina, caso da lousa eletronica que abre novas possibilidades para o

professor e seus alunos.

O conhecimento pedagdgico geral (...) inclui conhecimentos de teorias e
principios relacionados a processos de ensinar e aprender; conhecimentos
dos alunos (caracteristicas dos alunos, processos cognitivos e
desenvolvimentais de como os alunos aprendem); conhecimento de
contextos educacionais (...); conhecimentos de outras disciplinas que podem
colaborar com a compreensao dos conceitos de sua area, do curriculo como
politica em relagao ao conhecimento oficial e como programas e materiais
destinados ao ensino de topicos especificos e da matéria em diferentes niveis
e conhecimento de fins, metas e propdsitos educacionais e de seus
fundamentos filosoficos e historicos. (CHARLOT, 2005, p. 52)
Segundo Duarte (2002), para que os professores possam ensinar ou apoiar sua aula na
utilizacao dos meios de ensino , eles devem:
(1) conhecer os meios e ser capazes de interpretar e manipular seus codigos de
comunicacao;

(2) saber maneja-los, se o conteudo ja estiver elaborado, ou conhecer as ferramentas
que permitem a criagdo de conteudos;

(3) saber aplica-los a uma situagdo de aprendizagem concreta que queira executar.

E vai além: esses meios nao devem ser empregados de maneira ocasional, mas devem
estar integrados a programacao da disciplina e seu uso deve ser previsto no planejamento das

aulas. Isso porque:
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De certa forma, as novas tecnologias da comunicagdo e da informacao
exigem uma nova configuracdo do processo didatico e metodologico
aplicado nas escolas, em que o saber ndo tenha necessariamente de recair no
professor, ¢ a fungdo do aluno ndo seja a de mero receptor de informacdes.
Isso estabelece uma mudancga nos papéis tradicionalmente desempenhados
pelos atores que intervém no ato didatico, que levam o professor a alcangar
dimensdes mais importantes, como a de desenhar situagdes instrucionais
para o aluno sendo o tutor do processo didatico. (DUARTE, 2002, p. 45)

Em suma, a incorporacao das TICs pelo professor exige que ele seja capacitado no uso
de tecnologia em educagdo, para que possa explorar plenamente suas potencialidades,
permitindo-lhe construir contetidos audiovisuais e usa-los com uma finalidade didatica clara.

E o caso da lousa eletronica, uma midia que, para ser incorporada a sala de aula, exige

que o professor detenha os conhecimentos necessarios sobre o seu funcionamento e saiba

quais sao as possibilidades de uso em sala de aula. Segundo Leal e Gouvea (2001, p. 67):

[...] a aplicagdo da tecnologia a educacdo vai além da vontade do professor,
pois depende da articulagao da potencialidade, da tecnologia apresentada,
das disponibilidades estruturais das institui¢des de ensino e da producao
técnica (video, softwares etc.) em prol da educagao.

Portanto, a educagdo em relacdo a revolucdo tecnoldgica se torna campo de atuagdo
indispensavel, na dindmica das novas tecnologias, sendo talvez a area mais impactada,
principalmente, em se tratando da grande importancia desse auxilio no processo de ensino e
aprendizagem no ambiente escolar. Dalapossa (2013) lembra que se faz necessario relacionar
teoria e pratica para que possamos perceber através dos mais diversos meios de tecnologias, a
importancia de avangarmos enquanto corpo docente e discente. Nesse caso, as tecnologias
proporcionam novas formas de pensar e de transformar-se diante desse novo mundo

globalizado.
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CAPITULO 2

A LOUSA ELETRONICA

A lousa eletronica consiste de um computador conectado a internet mais um
videoprojetor. Com ela, o professor pode projetar em uma parede contetidos gerados e
armazenados no computador ou disponiveis na internet. Também € possivel captar conteudos
gerados em cameras digitais ou transmitidos por antena de teveé, desde que esses aparelhos

estejam conectados ao computador.

Os varios modelos disponiveis de lousa eletronica tém a mesma funcao:
permitir ao usuario controlar o computador a partir da propria lousa,
dispensando o uso do mouse ou do teclado, embora esses dois periféricos
também possam ser utilizados. (AMORETTI, 2001, p. 12)
Um projetor multimidia permite ao usuario exibir qualquer conteido do seu
computador para um grupo de pessoas, e acessar o computador a partir da lousa em vez de

fazé-lo pelo teclado. Isso possibilita manipular CDs-ROMs, documentos gerados em

processadores de texto, slides e sitios com um simples toque no local adequado da lousa.

A maioria das lousas eletronicas ¢ acompanhada de seu proprio software,
que geralmente oferece uma variedade de fungdes. Todas as lousas
eletronicas tém uma area de desenho ou area branca onde € possivel criar
paginas de contetudo didatico. O professor pode prepara-las com
antecedéncia, dispondo de uma variedade de recursos, como imagens,
videos, audios. (AMORETTI, 2001, p. 13)

Outra possibilidade ¢ construir as paginas durante sua explana¢do, usando esses
mesmos recursos previamente gravados. E também possivel iniciar a explana¢gdo com uma

pagina branca, que ¢ construida integralmente a medida que se desenvolve a apresentacdo do
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contetido. Todas as paginas podem ser salvas, em sequéncia, o que possibilita tanto ao
professor quanto os alunos exibirem-nas novamente, avancando ou recuando pelas paginas.

(ALMEIDA, 2003)

2.1 O uso da lousa

Introduzida nas salas de aula em meados da década de 1990, a lousa eletronica permite
socializar conteudos entre professor e alunos, sejam eles capturados de fontes externas sejam
produzidos pelos alunos (relatorios de trabalho individual, em dupla ou em grupo, resolugdo
de exercicios). E mais: € possivel compartilhar informagao, comenté-la e discuti-la com toda a

classe.

Os professores podem explicar e corrigir coletivamente os exercicios, propor
perguntas e realizar avaliagcdes. Seu uso permite que alunos e professores se
concentrem nos processos de aprendizagem e nos aspectos pedagogicos,
respectivamente. Os alunos participam e interagem mais, propdem idéias e
exercitam o espirito critico; os professores incentivam as discussoes,
observam os avancos dos alunos, detectam as dificuldades que apresentam,
respondem as duvidas individuais ou coletivas, entre outros aspectos.
(ALMEIDA, 2003, p. 329)

Segundo Monteiro (2001), a incorporagdo da lousa eletronica em sala de aula passa
por trés momentos distintos. De inicio, ela ¢ usada apenas como um apoio visual, promovendo
pouca interatividade e discuss@o. Num segundo momento, o professor apresenta por meio dela
uma variedade de estimulos verbais, visuais e estéticos, a partir dos quais questiona os alunos,
estimulando-os a pensar sobre o tema que lhes ¢ apresentado.

Num terceiro momento, marcado por alta interatividade, o uso da lousa eletronica
marca a dindmica da sala de aula, com uma mudanga no papel do professor. Aqui, seu uso

permite aos alunos integrar conceitos, cabendo ao professor encoraja-los a responderem aos
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estimulos apresentados, o que aumenta a habilidade de comunicac¢do (falar e ouvir), seja
individualmente, em pares ou em grupos.

De acordo com Zancheta Junior (2008), a incorporacdo da lousa eletronica como
ferramenta didatica depende fundamentalmente do perfil do professor, em particular da
maneira como ele encara o livro texto. Sob esse aspecto, héd dois tipos distintos de professor:
(1) hé os que acreditam que o livro texto ¢ mais do que suficiente como fonte de informagao e
(2) hé os que incorporam uma série de informagoes as atividades que desenvolvem em sala de
aula, além das oferecidas pelo livro didatico.

Professores do primeiro grupo sdo refratarios ao uso da lousa eletronica, porque, essa
midia ndo agrega valor e ndo ha conteudos disponiveis com os quais trabalhar. Ja os
professores do segundo grupo buscam conteudos na internet e preparam material multimidia,
que sao utilizados em sala de aula por intermédio da lousa eletronica. Entre esses dois grupos,
ha os professores que nao produzem material proprio nem investem na exploragdo de
recursos, encontram conteudos que se adaptam ao curso que desenvolvem em sala de aula.

O contetdo desenhado em formato multimidia, que incorpora caracteristicas nao
encontradas na informag¢ao contida nos livros (como movimento e som, por exemplo) ¢ um
segundo fator determinante para a incorporagdo da lousa eletronica em sala de aula, segundo
esse mesmo autor. Além disso, a lousa eletronica produz um ambiente em sala de aula
familiar ao professor. (ZANCHETA JUNIOR, 2008, p. 23)

Ao utiliza-la, cria-se um ambiente pouco dispersivo e facil de ser controlado
visualmente pelo professor, uma vez que os alunos focam sua atencao num ponto definido da
sala: a lousa. Esse cenario deixa o professor seguro e confortdvel, mesmo quando a lousa
perde a calibragdo, o problema técnico que ocorre com mais frequéncia. Nesse caso, recalibrar

a lousa eletronica € uma agdo simples e executavel em pouco tempo.
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Segundo Almeida (2000), a maioria dos professores que estd em sala de aula, hoje,
formou-se antes das Tecnologias de Informac¢do e Comunicacdo (TICs) se tornarem um
recurso importante em educagdo, ndo tendo recebido capacitagdo sobre seu funcionamento e
sobre as possibilidades de uso em educagdo. Essa lacuna pode ser suprida com um programa
de formagdo continuada, que inclua cursos que lhes dé as habilidades e o conhecimento de
que necessitam a respeito dessas tecnologias.

Além de uma capacitagdo geral, os docentes devem receber orientagdes especificas
sobre como incorporar as TICs em sua pratica diaria, em especial na maneira como isso ¢
feito em sua disciplina, incluindo relato de experiéncias concretas da utilizacdo dessas
tecnologias em sala de aula.

Em suma, uma maneira de mudar a postura dos professores que resistem ao uso da
lousa eletronica € criar e disponibilizar contetdos bem desenhados e adaptaveis ao curriculo
da disciplina, poupando-lhe tempo de pesquisa de conteudo na internet ou de adaptacao a aula

com lousa eletronica. De fato:

Ha pelo menos dois pontos comuns nas conclusdes das pesquisas sobre o0 uso
das TICs como apoio a aprendizagem dos alunos:

(1) o professor ¢ o aspecto central da inser¢ao dos uso dos recursos de TICs
na escola;

(2) é necessario um modelo curricular que permita de forma clara integrar as
TICs, de maneira a se obter melhores desempenhos. [...]

[...] € desejavel que a tecnologia se integre tao perfeitamente a dindmica de
sala que aula que passe despercebida, de modo que estudantes e professores
nao foquem sua atengdo no seu uso, mas que a considere um ferramenta ou
meio de apoio aos processos de aprendizagem do aluno. (ALEGRO, 2008,

p.37)
Em pesquisa realizada com dez professores e 197 alunos de uma escola norte-
americana, com o objetivo de investigar o impacto do uso da lousa eletronica, como
ferramenta instrucional, na motivacao dos alunos, Altoé e Baladeli (2009, p. 6172) concluiu

que:
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A primeira questao do estudo era: O uso da lousa eletronica como uma
ferramenta instrucional afeta a motivagao dos alunos? A resposta inequivoca
[...] € sim. Na pesquisa feita com os alunos, nao houve nenhuma questao a
qual se atribuiu um valor inferior a 3 (concordo).

[...] A declarag@o mais frequente usada pelos estudantes para expressar que
concordam com a questdo relacionou-se com a percepcao de que se
divertiam em usar a lousa eletronica interativa em sala de aula.

[...] A segunda questdo do estudo era: A maneira pela qual a lousa eletronica
¢ usada em sala de aula interfere na motivagao do aluno? A resposta a essa
pergunta foi obtida pela comparacdo entre a maneira como a lousa eletronica
era usada e a resposta dos alunos pesquisados. A maneira pela qual os
professores usaram a lousa eletronica foi registrada por meio da observagao
direta do pesquisador. Os dados coletados incluiram a frequéncia com que
eram exibidos texto, graficos, videos ¢ audio. Além disso, foi medida a
quantidade de ocorréncias em que alunos e professores usaram o sentido do
tato para manipular informagdes exibidas na superficie da lousa. Com base
nos resultados obtidos pela pesquisa realizada com os alunos, foi possivel
estabelecer uma correlagdo entre o alto indice de avaliacdo atribuido a lousa
eletronica e o tipo de midia utilizado, mas ndo em relagdo a frequéncia de
acesso dos alunos a lousa. Surpreendentemente, quatro das cinco classes que
atribuiram valor mais alto ao uso da lousa eletronica [...] foram justamente as
classes cujos alunos tiveram menos interacao com a lousa.

De fato, em duas dessas quatro classes os alunos nao tiveram uma
oportunidade sequer de tocar a lousa eletronica. Entretanto, também foram
essas classes em que se fez o melhor uso de multimidia. As atividades
desenvolvidas nessas classes incluiram o uso de um software interativo de
matematica do qual os alunos assistiam a um video para depois usarem a
matematica a fim de resgatar um individuo acampado na floresta, um video
transmitido pela internet a respeito de um fato cotidiano, o Power Point para
rever conceitos estudados em ciéncias e o software Inspiration para criar um
mapa conceitual de narrativa literaria. (ALTOE; BALADELI, 2009, p. 6172)

O apelo visual de certos recursos - animagdes, simula¢des e videos - imagens em
movimento, cativam os alunos e os ajudam a compreenderem os conceitos que lhes sdo

apresentados. De fato:

O papel que as novas tecnologias podem trazer para a aprendizagem
justifica-se também pelo nimero de sentidos que elas podem estimular, e a
potencialidade que esses tém na reten¢ao da informagdo. Diversos estudos ja
considerados cléssicos revelaram que se recorda de 10% do que se ouve,
20% do que se v€, 50% do que se ouve e vé e 80% do que se ouve, vé e faz.
Dito de outra maneira, algumas das novas tecnologias sdo perfeitas para
propiciar a reteng@o da informagdo, como as multimidias, que combinam
diferentes sistemas simbdlicos, € os programas interativos, em que o aluno,
além de receber informacdes por meio de diferentes codigos, tem de realizar
atividades. (ALTOE; BALADELI, 2009, p. 6173)
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Além de ficarem mais motivados e comprometidos com as atividades propostas em

sala de aula e com as tarefas propostas para casa. (ALMEIDA, 2001)
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CAPITULO 3

A TECNOLOGIA NO ENSINO

Ao incorporar tecnologias em suas exposi¢des, o professor, mantendo-se no papel de
pessoa que ensina a pessoas que aprendem, tem a intengdo de apresentar alguns conceitos de
forma mais agradavel e atrativa para os alunos. Sao transparéncias, simulagdes virtuais e
conteudos multimidia, produzidos por editoras ou por empresas educacionais, com os quais ¢
possivel aumentar a motivagdo dos alunos pelo assunto e ilustrar com mais clareza o tema em
estudo. E a internet ¢ usada basicamente como biblioteca, onde se encontram informagdes
armazenadas, como midia difusora de informacdes.

“Muitas das evidéncias a respeito do impacto do uso das TICs no resultado e no
comprometimento dos alunos foram reveladas por estudos de pequena amplitude feitos nos

primeiros anos em que as tecnologias entraram em sala de aula.” (GOERGEN, 2001, p. 14)

3.1 O papel do professor

Para Niskier (1996), a sociedade atual exige do professor que abandone o papel de
fonte de informag¢do durante muito tempo compartilhado pelas bibliotecas, pelos livros em
geral e pelos livros didaticos, em particular, passando a gestor de conhecimento atento a
diversidade de seus alunos, orientando-lhes a aprendizagem. Mas o professor resiste.

Nascido, educado e formado para desempenhar a fungdo de protagonista da sala de
aula, autoridade Unica transmissora de um saber preconizado em documentos oficiais € em
livros didaticos, o professor compreende menos do que seus alunos as novas tecnologias da

informacgao, tem dificuldade de incorpora-las em sua vida pessoal e profissional.
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Ha docentes que incorporam novas tecnologias a pratica docente, mas se apegam a
praticas didaticas e a metodologias ndo muito eficazes. Em outras palavras, esses fazem mais

do mesmo mas utilizam novos recursos. Segundo Vieira (2009 , p. 59):

[...] quando aparece uma nova tecnologia, 0s primeiros usos sao sempre uma
substitui¢do/imitacdo de tecnologias anteriores. E o que vem acontecendo
em todos os campos ao longo da histdria. Assim, os primeiros automoveis
eram carruagens sem cavalos, o primeiro cinema era teatro filmado, as
primeiras lampadas imitavam as velas (e se passaram anos até que se
percebesse que era possivel ter lampadas de ponta-cabega). (VIEIRA, 2009,
p. 59)

No ambito educacional, da-se o mesmo: o video substitui a explicacdo oral, as
transparéncias apenas afastam os professores do quadro-de-giz, os exercicios de multipla
escolha sdo feitos na tela do computador. Dos alunos se espera que assistam, que anotem, que
respondam.

Uma das caracteristicas que os distingue dos alunos de geracdes anteriores, as quais
pertence a maioria de seus professores, ¢ a alfabetizagdo digital. Segundo Tuma (2005) os
alunos de hoje sdo nativos digitais e seus professores sdo imigrantes digitais. De fato, os
alunos sdo mais confiantes e hdbeis no uso de tecnologias do que seus professores. E, ainda,

segundo esse autor:

O contato continuo com os novos meios de informacéo e comunicacao, os
videogames, o hipertexto e a hipermidia, a comunicacao instantanea global,
Google, Flickr, YouTube, eMule, Messenger, MySpace, e outro software
social, “copiar e colar”, “mesclar e gravar”, mp3, iPods, iTunes, etc
contribuiram para criar novas maneiras de trabalhar a informacao e
comunicar-se com outras pessoas, maneiras que se ajustam mal com as
tecnologias, formatos e discursos tradicionais da escola: o livro texto linear,
as classes como um grande grupo, a repeticao, a aquisi¢ao de conhecimentos

ndo-aplicaveis imediatamente [...]. (TUMA, 2005, p. 55)
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Até meados do século XX, a maior parte da informacdo estava armazenada em
palavras, registradas em livros. Embora o texto verbal ainda prevalega como principal veiculo
de informagao, ¢ crescente a quantidade dela que tem migrado para solu¢des multimidia.

Para Moran (2007, p. 48), os jovens t€ém um “deslumbramento pelas imagens e sons;
tém uma aguda percepcdo da linguagem audiovisual”. E segundo Pessanha et al. (2004, p.

58),

[...] muito se tem publicado sobre a necessidade de se aumentar a
alfabetizacao de textos verbais em nossa sociedade isto €, a necessidade de
professores ensinar as pessoas a ler e a escrever. Pouca coisa tem sido dita,
entretanto, sobre a necessidade da alfabetizacdo visual, que esta para as
imagens assim como ler e escrever estdo para as palavras. (PESSANHA et
al., 2004, p. 58)

Por que isso acontece? Uma possibilidade de resposta ¢ o que o bom senso sugere:
somos alfabetizados visualmente pela pratica. Afinal, vivemos mergulhados em um mundo de
imagens. Porém, conforme Silva (2010), assim como uma pessoa ndo aprende a escrever
apenas lendo, ela também nao se torna alfabetizada visualmente apenas observando imagens.

E necessario, isso sim, que se adquira a habilidade de ler imagens, portanto, € preciso
conhecer e explorar suas potencialidades. Essa ¢ uma agdo que € e serd cada vez mais exigida
do professor, do gestor e do editor, seja na educagdo a distancia seja na presencial, em que
midias interativas, como a lousa eletronica, sdo incorporadas ao curso oferecido.

Para que essa incorporacao se efetive, ¢ preciso que todos conhegam e reconhecam a
contribuicdo que esse recurso traz para a aprendizagem, como se faz a articulagdo de
contetidos entre as midias impressas € nao-impressas.

Em suma, “ndo basta introduzir tecnologias - ¢ fundamental pensar em como elas sdao

disponibilizadas, como seu uso pode efetivamente desafiar as estruturas existentes em vez de

reforca-las.” (SILVA, 2010, p. 25)
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3.2 O papel da escola

Segundo Malerba (2006), as transformacgdes tecnoldgicas tém afetado todas as formas
de comunicagdo e introduzido novos referenciais para a producdo do conhecimento, dai, a
necessidade de mudanga dos métodos de ensino em todas as disciplinas.

Nao hd como negar o papel desempenhado pelos veiculos de comunicacdo na
sociedade atual, a televisdo, o computador, o cinema, concorrem com os antigos livros e com
outros instrumentos de producdo e consumo de informacdes escritas.

Além dos conteudos, uma outra questao que suscita varios questionamentos no ensino
¢ a questdo do material didatico. Os materiais didaticos sao instrumentos de trabalho do
professor e do aluno, suportes fundamentais na mediagdo entre o ensino ¢ a aprendizagem.
(JULIA, 2001)

Livros didaticos, filmes, textos de jornais e revistas, mapas, dados estatisticos e
tabelas, entre outros, tém sido usados com freqiiéncia nas aulas. E grande o niimero de opgdes
de materiais: publicagcdes didaticas e paradidaticas, diciondrios especializados, além de
materiais em suportes diferenciados daqueles que originalmente tém sido utilizados pela
escola, em videos e computadores.

Diehl (2002) afirma que os materiais didaticos sdo mediadores no processo de
aquisicdo de conhecimento, além de serem facilitadores da apreensdao de conceitos, do
dominio de informagdes e de uma linguagem especifica de cada disciplina. Para o professor, a
utilizacao dos materiais didaticos soma-se a utilizagdo dos documentos, escritos ou nao, que
podem ser: contos, lendas, pinturas, artigos de jornais, leis, cartas, filmes e documentarios.

Esses documentos foram produzidos, inicialmente, sem a intengdo didatica e sdo
destinados a um publico mais amplo e diferenciado. No entanto, esses materiais podem ser

transformados pelo professor e seu método em materiais didaticos.
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Em um mundo visual, marcado por avangos tecnologicos, a utilizagdo da imagem, seja
ela em movimento ou ndo, ainda ndo ¢ tdo utilizada nas escolas; ou por falta de estrutura ou
por despreparo do professor.

Qualquer imagem ¢ importante, e ndo apenas as produzidas por artistas. Fotografias ou
quadros registram pessoas, seus vestudrios, € sio marcas de uma historia. Da mesma forma os
filmes; eles registram a vida contemporanea e reconstroem o passado, revivendo guerras,
batalhas, ou ainda imaginando um tempo futuro. Mostram aspectos bioldgicos invisiveis ao
olho humano. Informam sobre o clima e a topografia, entre muitos outros vastos
conhecimentos. Eles sdo necessariamente produzidos pela induastria cultural e podem ser
selecionados de diferentes formas, de acordo com a opg¢ao de trabalho dos professores ou dos

projetos pedagdgicos da escola. (CHARLOT, 2005)
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CAPITULO 4

O ENSINO E O CINEMA

Para Candau (2000), a utilizagdo do meio audiovisual e, mais precisamente, do cinema
como recurso pedagogico nas aulas tem como objetivo trazer para sala de aula imagens que
documentam alguma parte da historia e das ciéncias, além de ser um instrumento valioso para
ensinar, por exemplo, o respeito aos valores, crencas e visdes de um mundo que orientam as
praticas dos diferentes grupos sociais que integram as sociedades complexas.

Como afirma Almeida (2001):

a utilizagdo do cinema na educagdo [...] ¢ importante porque traz para a
escola aquilo que ela se nega a ser e poderia transforma-la em algo vivido e
fundamental: participante ativa da cultura e ndo repetidora e divulgadora de
conhecimentos massificados, muitas vezes ja deteriorados, defasados [...].O
cinema participa da histdria, ndo sé6 como técnica, mas também como arte e
ideologia. Ele cria ficcio e realidades historicas e produz meméria. E ele um
registro que implica mais que uma maneira de filmar, por ser uma maneira
de reconstruir, de recriar a vida, podendo dela extrair tudo o que quiser. Por
isso, o cinema deve ser um meio de explorarmos os problemas mais
complexos do nosso tempo e de nossa existéncia, expondo e interrogando a
realidade, em vez de obscurecé-la ou de a ela nos submetermos.
(ALMEIDA, 2001, p. 48).

A introdug¢do do cinema, como instrumento de apoio ao processo de aprendizado,
possibilita uma primeira ruptura nesse sistema académico, que privilegia a oralidade. Segundo
Alegro (2008, p. 39), "com o emprego de fitas cinematograficas como recurso didatico,
estariamos lancando mao de um dos mais poderosos meios de comunicacdo e também
utilizando uma linguagem absolutamente atual".

Cabe salientar que os filmes produzidos pelo cinema nao sao registros de uma histéria
tal qual aconteceu ou vai acontecer, mas representagdes que merecem ser entendidas e
percebidas, ndao s6 como diversdo, mas como um produto cultural capaz de comunicar

emocdes e sentimentos e transmitir informacdes.
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Sao varios os educadores que se preocupam com esse conceito de representacdo. A
utilizagdo dele visa superar a concepg¢ao de que as imagens fixas ou em movimento t€m sido a
base da informagdo, e que ¢ entendida como o real. (ABUD, 2003)

Abud adverte ainda que “os educadores deparam hoje com um fendmeno inusitado: a
transformag¢do do acontecimento em imagem, de modo que conhecer se reduza a “ver”, e nao
mais a compreender”. (ABUD, 2003, p. 21)

A introducdo do cinema na educa¢do ndo pode se resumir a apenas “ver’ e, para que
isso ndo ocorra, ¢ necessario uma preparagdo por parte do educador, que deve estar atento
para o papel do espectador, do consumidor das imagens; o aluno, no caso, ndo deve ser visto
como um sujeito passivo, mas integrante do processo, ou seja, um sujeito que nao apenas
assimila a cultura hegemonica, mas que também estabelece novas formas de comunicagao.

Segundo Amoretti (2001), a utilizagdo do cinema nas aulas ¢ recente. Marc Ferro foi
um dos historiadores pioneiros no emprego do filme como fonte documental. Considerava ser
fundamental enxergar o filme como documento, ndo no sentido de imagem objetiva da
realidade, mas sim, no status de revelador ideoldgico, politico, social e cultural de uma
determinada cultura e de seus interesses, nem sempre retratados de modo explicito, entretanto,

passiveis de serem observados nas sutilezas e entrelinhas das imagens expostas num filme:

Resta estudar o filme, associa-lo ao mundo que o produz. A hipdtese? Que o
filme, imagem ou nao da realidade, documento ou ficgdo, intriga auténtica
ou pura inven¢ao, ¢ Historia; o postulado? Que aquilo que nao se realizou, as
crengas, as intengdes, o imagindrio do homem, ¢ tanto a Histéria quanto a
Historia. (AMORETTIL 2001, p. 20)

O uso do cinema em sala de aula ainda ¢ objeto de muita controvérsia entre estudiosos
e pesquisadores do assunto, no que diz respeito a validade dessa linguagem para o ensino e a

aprendizagem.
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Sem duvida, a grande resisténcia para enxergar um filme, como um
instrumento didatico da maior eficacia, ainda é grande. Isto ocorre por varias
razdes que encontram no imobilismo conservador das institui¢des
académicas um terreno fértil. (CANDAU, 2000, p. 18)

A escola e a universidade acompanham, com dificuldade, as inovagdes tecnologicas
processadas durante a contemporaneidade. Olhos mais inteligentes, porém, como os de David
Griffith - ndo por acaso um grande produtor de ideologia, ha muito, compreenderam o
absurdo que ¢ negar tdo absoluta evidéncia. Segundo ele: “Chegard um momento em que as
criangas nas escolas se lhes ensinara tudo através dos filmes. Nunca mais se verdo obrigadas a

ler livros.” (DIEHL, 2002, p. 92)

A observagao de que o ensino acompanha com muita dificuldade a revolucao
tecnologica deve ser completada pela constatagdo que, de algum modo, essa

mesma revolug@o chega a "escola da vida", que se desenvolve para além dos

muros institucionais. (DIEHL, 2002, p. 93)

A leitura dos livros ¢ indispensavel para a formagdo da populacdo estudantil. Porém ¢
mais facil fazé-la deleitar-se com imagens em movimento, o que, alids, ela faz, quer queira-se,
ou ndo. Portanto, a didatica inteligente deve apoderar-se da motivag¢do provocada pelos filmes
para levar os estudantes a polémica e ao aprofundamento. (GOERGEN, 2001)

Se pensarmos na relagdo imagem/educacdo, podemos concluir que toda imagem ¢
produto do seu tempo e carrega consigo ideologia, costumes, de quem a produziu e do periodo
em que foi produzido.

Com isso, podemos concluir que toda imagem ¢ um documento e que também ¢é

possivel utiliza-la didaticamente. Como apontou Goergen (2001, p. 16):

[...] o filme como criagdo coletiva feita para a coletividade, torna as
multidoes um fator determinante para a sua producdo, uma vez que nao faz
sentido filmar para poucos, interessando ao produtor que um maior numero
possivel de espectadores usufruam do seu trabalho; esta especificidade do
cinema possibilita as multidoes controlarem esta linguagem. O cinema, ndo
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importa a que género pertenga, transformou-se em documento da historia
contemporanea. Na verdade, o filme ¢ tdo somente uma das fontes a mais do
trabalho historiografico; e esse so atingira o seu objetivo de analisar uma
sociedade, ou mesmo de seus aspectos, se tiver o complemento de outros
documentos.

Essa “limitacao” do cinema, como fonte historica, reside no fato que, por se tratar de
uma arte, o cinema nao tem compromisso com a realidade, apesar de registrar as inscri¢des

histéricas do periodo em que foi produzido.

Em comparagdo aos documentos escritos, pode-se afirmar que, em geral, os
filmes possuem um maior grau de espontaneidade, fato que abre, sem
davida, amplos espagos para a pratica da investigacao. Isso obriga o
historiador a voltar seus olhos, ndo apenas para o aparentemente mais
significativo, mas também, para o mais "banal", "corriqueiro": o detalhe
quase imperceptivel. Dessa forma, o cinema, ao lado de outras formas de
expressdo, acaba construindo uma Historia diferente da Historia
institucionalizada, tradicional e dominante, a qual Ferro se refere como
sendo uma "contra-Historia". (ARRUDA, 2002, p. 72)

A utilizacao direta dos documentos imaggticos, na pratica de ensino-aprendizagem,
pode ajudar a transformar a estrutura do ensino e incorporar a idéia de que ela ¢ a educagado
tem uma estrutura viva, elaborada a partir do presente e ndo de forma aleatoria e
desconectada.

Em um dos capitulos de 4 Era dos Extremos (1994), Eric Hobsbawn reafirma a
importancia do cinema neste século e diz “que a reprodutibilidade técnica”, ndo apenas
transformou a forma de como se da a criacdo, mas também, a maneira de como as pessoas
percebem a realidade. (apud BENTO, 2010, p. 64)

Segundo Hobsbawn (1994 apud BENTO, 2010), o homem do século XX jamais seria
0 que €, se ndo tivesse entrado em contato com imagens filmicas. O lazer, a estética e a
didatica dos filmes ndo podem fazer negligenciar o valor intrinseco desses como fonte de

conhecimento.
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Um gesto, as pessoas nas ruas, o estilo dos edificios, o interior das casas, a
indumentaria dos personagens em um bar, a expressido de seus rostos, tudo
tem a sua importancia exatamente porque constitui a matéria de uma outra
historia, distinta da histéria narrada. E preciso considerar o mundo a partir
das imagens. (BENTO, 2010, p. 65)

O uso da linguagem cinematografica, como instrumento auxiliar de formagdo no
ensino, tem a finalidade de integrar, orientar e estimular a capacidade de analise dos
estudantes. O educador como cientista social ndo pode manter-se alheio a influéncia que a
imagem tem na sociedade, pois corre o risco de ficar de fora do processo em curso.

Segundo Abud (2003), um filme diz tanto quanto for questionado; tudo depende dos
objetivos que orientam a escolha dos conteidos com o0s quais se deseja trabalhar — relagdo
professor/aluno, curriculo, pratica pedagogica, etc. Sao infinitas as possibilidades de leitura de
cada filme; o filme, seja ele qual for, sempre vai além do seu contetido, escapando mesmo de

quem faz a filmagem.

Toda tentativa de analise de um filme implica em uma redugdo do seu
sentido em conseqiiéncia da impossibilidade de uma analise total e acabada
(s6 alcangavel como hipdtese). Todo processo de transformagdo (que se
configura como uma abstragdo) das imagens em linguagem escrita ou
verbalizada leva sempre ao empobrecimento relativo do seu significado.
(ALEGRO, 2008, p. 39)

A verdade ¢ que o fendmeno do cinema cria uma outra historia contra a qual os livros
ndo podem muita coisa, se considerar o condicionamento da visao das massas. Esse fendmeno
¢ tdo mais sério se observarmos o alcance da televisdo, do videocassete e mais, recentemente,
do DVD, em todo o planeta. (CHARLOT, 2005)

E claro, assim como as demais fontes, o cinema possui suas limitagdes e tem sua

propria forma de verificagdo que cabe ao professor se inteirar, procurando conhecer suas

regras para poder melhor utiliza-lo.



35

4

E indispensavel tratar o cinema como fonte para o conhecimento. Basta que o
professor construa uma metodologia para a utilizagdo do cinema, pois ndo existe uma
metodologia pronta e acabada sobre o uso dele em sala; o importante ¢ que, valendo-se de
sistematiza¢do basica de troca constante de experiéncias, todo professor e toda escola criem
seus proprios mecanismos e procedimentos e, o mais importante ainda, reflitam coletivamente
sobre eles. E preciso perder o medo, pois a metodologia sera construida através da
experimentacdo. (CHARLOT, 2005)

Segundo Julia (2001), o professor ¢ a autoridade diante da sua matéria e de seu saber.
Cabe a ele a escolha do tema e da abordagem, que devem ser avaliados de acordo com a
maturidade da classe e da matéria, pois quanto mais elementos da relacdo ensino —
aprendizagem estimularem o interesse do aluno, mais o uso do cinema em sala de aula sera

otimizado.
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CONCLUSAO

Ao término desse trabalho, pode-se concluir que:

e As transformacgdes tecnologicas tém afetado todas as formas de comunicagdo e
introduzido novos referenciais para a produ¢do do conhecimento.

e Nos anos 1990, sdo muitas as novidades que interferem nas novas concepgdes
de educacao no ambiente escolar.

e Das propostas curriculares produzidas ao longo desses anos, poucas
conseguiram sair do campo da teoria para a pratica.

e As propostas curriculares que conseguiram ser implementadas, na maioria das
vezes, acabaram por serem mal interpretadas, resultado da falta de didlogo e de
clareza entre os responsaveis pela elaboragdo das reformas e dos professores.

e Atualmente, o emprego de recursos tecnoldgicos tem feito parte do cotidiano
na escola, aproximando a sala de aula do cotidiano, das linguagens de
aprendizagem e comunicacdo da sociedade urbana, bem como introduzindo
novas questoes no processo educacional.

e Educar ndo se limita a simples transmissao de contetidos prontos, mas exige do
professor o exercicio continuo sobre a pratica, em busca de estratégias eficazes
do ensinar e do aprender.

e E necessario que o professor esteja sempre avaliando continuamente a sua
pratica, valorizando interagdes e atitudes baseadas no conhecimento que tem
sobre a disciplina e implementando estratégias eficazes para torna-la passivel

de ser aprendida.
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e A pratica educativa deve ser objeto de investigacao e reflexdo, que possibilite a
mudanga e o aprimoramento dos papéis exercidos por professores, alunos,

gestores e familia.
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