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STOP MOTION COMO ESTRATEGIA METODOLOGICA APLICADA AO ENSINO
DE BIOLOGIA: RELATO DE EXPERIENCIA DIDATICA NO AMBITO DO PIBID

JULIANA MOURA NASCIMENTO"

RESUMO

A complexidade de alguns temas abordados em sala de aula - principalmente no ensino de
biologia, por ter como base, o estudo de unidades microscopicas— dificulta a aprendizagem e
muitas vezes a impedem de ocorrer, fazendo com que os alunos se rendam ao velho
“decoreba” para obtencdo de uma “boa” nota em uma avaliagdo. Novas tecnologias podem
facilitar o percurso metodoldgico para que de fato ocorra a aprendizagem. Através de sons e
imagens os recursos midiaticos fazem com que 0s alunos possam ver e ouvir 0 que a teoria
tenta explicar, trata-se da construcdo de uma representacdo mental associando teoria a
realidade. As animagdes STOP MOTION consistem em uma técnica de animacdo onde um
produtor a partir de uma sequéncia de fotos unidas digitalmente, produz um movimento
(video). Neste trabalho relatamos a experiéncia didatica realizada com a turma do 3° ano do
ensino médio da escola estadual Elpidio de Almeida em Campina Grande-PB, como uma das
acOes desenvolvidas por bolsistas do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a
Docéncia (PIBID). Como ndo é intencdo desta, revogar a teoria, e adotar apenas as novas
tecnologias como ferramentas metodoldgicas, durante a construcdo da metodologia um
minicurso tedrico sobre o tema Céancer foi ministrado tornando as animagBes um
complemento a teoria. Mediante o uso da ferramenta midiatica STOP MOTIONos alunos
representaramo desenvolvimento de uma célula cancerigena e discutiram sobre os pontos

positivos e negativos da técnica utilizada como facilitadora da aprendizagem.

Palavras-Chave: STOP MOTION, Ensino, Biologia.
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1 INTRODUCAO

Desde a pré histéria o homem busca melhorare facilitar a sua vida, aprimorando e
facilitando suas acdes cotidianas. A invencédoda luz elétrica foi um dos grandes marcos do
desenvolvimento da sociedade e foi ela o ponto inicial que possibilitou a criacdo do grande
protagonista do desenvolvimento tecnoldgico dos dias atuais, os computadores.

A primeira tentativa de construir um computador o correu em 1946, este pesando 30 toneladas. No
ano de 1969 para fins militares a INTERNET foi criada visando uma comunicagao invulneravel a ataques
nucleares, projeto solicitado pelo departamento de defesa dos Estados Unidos da América e comercializado
apartir de 1990. AINTERNET e o computador sdo o casal perfeito da modernidade.

A primeira utilizacdo desta tecnologia dentro de uma sala de aula ocorreu em 1940 com a finalidade
de formar especialistas militares durante a segunda guerra mundial. Para isso aulas dudio visuais foram
desenvolvidas constituindo assim o primeiro campo de tecnologia educativa e em constantes investigacoes.

O constante avanc¢o tecnoldgico cada vez mais, nos torna dependente das mais diversas
tecnologias seja em casa, no trabalho e até mesmo em sala de aula. E esse avanco tornou possivel o
uso dos mais variaveis recursos midiaticos em sala de aula, esse mecanismo tem se mostrado
bastante eficaz para a compreensdo dos conteddos das mais diversas areas, entre elas a
Biologia.

De uma forma geral esse avango e essa dependéncia sao vistas como grandes vilGes da sociedade
moderna, porem convém lembrar que os avangos nas diversas ciéncias se deram gracas a pesquisas
realizadas que foram sem sombra de ddvidas facilitada e em sua grande maioria, possivel, apenas pelo
avanco tecnoldgico, e esse avango da ciéncia trouxe e continua a trazer intmeros beneficios a sociedade.

Essas mudancas também possibilitaram a insercdo de mecanismos multimidia na escola. E essa
pratica tem se tornado cada vez mais frequentes nos métodos de ensino atuais e sua utilizacdo tem como
principal objetivo facilitar o entendimento do conteGdo ministrado. Seja com imagens, gréaficos,
desenhos, videos, pinturas ou fotografias, esses recursos temtornando-se uma ferramenta
indispensavel no processo ensino/ aprendizagem (Mendes, 2006) proporcionando a préatica da
multidisciplinaridade nas salas de aula.

O ensino de Biologia tem como principal funcdo promover o entendimento dos
fendmenos bioldgicos desde uma simples molécula até a complexidade da biosfera, e é
atualmente baseado na transmissdo de conceitos/teorias pré-estabelecidos além de suposicGes
cientificas, método esse que por si s6 ndo mostra eficiéncia, visto que o publico alvo dessa
transmissdo sdo pessoas que cada vez mais se encontram conectadas ao mundo virtual e

procuram nas tecnologias novas formas de aprender, o que na atualidade é bastante acessivel.
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Por muitas vezes essa didatica tradicionalista dificulta a aprendizagem por parte do aluno,
pois esse pode se sentir desmotivado e cansado da “mesmice”.

Tomemos como exemplo especificamente duas areas da biologia: a ecologia e a
genética, quando em ecologia durante uma aula o professor transmite a seguinte teoria para
um aluno: “uma comunidade é um conjunto de individuos de diferentes espécies interagindo
entre si numa determinada regido”, ¢ de facil compreensao, por ser algo que facilmente pode
ser visto, possibilitando assim uma representacdo mental por conta do aluno. Porém quando
passamos para a genética, uma area onde seus conceitos além de estarem em constantes
mudancas- devido aos grandes avangos na ciéncia através das mais variadas pesquisas-, tém
como base o DNA uma estrutura impossivel de ser vista a olho nu e até mesmo por
microscopios (embora técnicas recentes possibilitem fotografar um esboco sem muita clareza
da dupla hélice). Logo como explicar toda a estrutura e mecanismos de acdo dessa molécula
sem o aluno ter uma representacao grafica deste?

As midias constantemente noticiam sobre transgénicos, biotecnologias, clonagens,
células troncos, mas qual sua ligacdo real com DNA, como demonstrar para o aluno como
essas minusculas estruturas influenciam tanto a sua vida, sem nenhuma representacéo, apenas
com palavras? Ao apresentar imagens e/ou videos os alunos podem compreender como é essa
estrutura e cria uma representacdo mental tornando a teoria mais assimilavel.

Outro exemplo de facil entendimento seria um professor a explicar durante uma aula
tedrica, que “mitocondria ¢ uma organela que produz energia para que a célula possa
desempenhar as mais diversas fungdes”, torna-se quase que impossivel imaginar o que seria
uma mitocéndria, ja que sua estrutura ndo pode ser vista a olho nu. E se num segundo
momento o professor atribuir a essa mitocondria o formato de uma casca de amendoim, a
representacdo passa agora a ser possivel. Essa representacdo possibilitou comparar a
mitocdndria com algo conhecido, algo relacionado ao cotidiano do aluno, assim podemos
dizer que a imagem (mesmo que ndo apresentada, apenas imaginada) desempenhou papel
fundamental para a compreensao.

A teoria aliada a préaticaestimula o aluno a aprender o contetdo e além de dinamizar a
aula desperta o interesse deste, dando-o uma nova forma de construir seu conhecimento;
permite que o aluno veja, sinta, perceba o que a teoria menciona como esta relacionada e
como o que esta nos livros influencia diretamente sua vida.

A técnica STOP MOTION(Meliés, 1900), é um dos recursos midiaticos da atualidade,

presentes na construcdo de uma nova metodologia de ensino, que visa a aprendizagem fora do
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tradicionalismo.A técnica consiste em uma animacdo desenvolvida a partir de sequencias de
fotos, criando com isso um movimento.

Por consistir em uma técnica de facil aplicacdo e desenvolvimento,além do baixo custo
para sua producdo, pode ser utilizada como uma nova ferramenta de ensino tanto pelo
professor para a transmissdo de contetdo quanto pelos alunos na recep¢do de conhecimento.

E objetivo desse trabalho apresentar as tecnologias midiaticas a exemplo da técnica STOP
MOTION como facilitador do processo de ensino aprendizagem quando aliada a teoria. Além de
contribuir para o desenvolvimento da relagéo aluno-escola-sociedade, as aulas multimidias d&o ao aluno
uma amplitude de possibilidade de conhecimento e aprendizagem, [...] estudantes aprendem melhor
com palavras e imagens do que com palavras apenas [...]” (Mayer, 2011).

Esse trabalho foi desenvolvido dentro do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo
a Docéncia-PIBID, criado em 2008 pela CAPES (Coordenacdo de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior) visando o aperfeicoamento da formacdo de docentes em nivel
superior, para a melhoria de qualidade da educacéo basica publica brasileira. (Brasil, 2010).

Dentro das universidades o PIBID é dividido em subprojetos de acordo com as diversas
licenciaturas oferecido pela instituicdo de ensino superior. Nesse caso o subprojeto Biologia.
Esse subprojeto na Universidade Estadual da Paraiba no ano de 2014 (ano de
desenvolvimento do trabalho) contou com 15 bolsistas divididos em trés grupos. Cada grupo
tem a supervisdo de um professor da rede publica de ensino, atuando como supervisor. Cada
Bolsista do PIBID produz atividades que vado desde o planejamento metodoldgico até uma
intervencdo em sala de aula em diversas escolas. Todas as intervencdes sdo coordenadas,
orientadas e acompanhadas pelo supervisor.

O PIBID tornou-se um grande aliado para a formacdo dos novos professores,
proporcionando ao bolsista a vivencia da rotina em sala de aula. Todos 0s processos/etapas
para uma aula é vivenciada pelo bolsista, de uma forma mais intensa que 0 estagio
supervisionado obrigatério na grade curricular de qualquer curso.

O programa forma de fato o bom professor, ele acompanha e traga caminhos para que o

aluno de licenciatura esteja preparado para os desafios de estar a frente de uma sala de aula.
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2 Procedimento Metodoldgico

2.1 A escola

A escola na qual esse trabalho foi desenvolvido foi a Escola Estadual Dr. Elpidio de
Almeida (estadual da Prata), localizada no bairro da Prata em Campina Grande- Paraiba. A
escola desenvolve quatro diferentes modalidades de ensino, o ensino médio tradicional, o
ensino profissionalizante, ensino médio inovador e a educagdo de jovens e adultos (EJA).

A escola é a mais antiga e tradicional instituicdo pablica de ensino desta cidade com
mais de 60 anos de existéncia. Por ela passaram grandes nomes do cenério politico e artistico
de nosso pais. Por ser tdo tradicional e conceituada a escola ainda adota alguns padrdes da
educacao extremamente tradicionalista, ja que conta com um grande numero de professores
em seu corpo docentes com longos anos dedicados a docéncia, e utilizam ainda os mesmos
métodos de ensino ao qual foram formados.

A instituicdo conta com laboratdrios de ensino que aparentam serem pouco utilizados-,
possivelmente devido as raizes tradicionalistas de alguns docentes (e sem estruturas para dar
suporte ao grande nimero de alunos que a escola apresenta. Conta também com éreas de
convivio coletivos ao ar livre, quadra de esportes, auditorio, saldo de jogos, biblioteca-com
acervo pouco satisfatério, servindo mesmo como deposito ja que em sua grande maioria Sao
livros didaticos que foram usados pelos alunos durante os anos letivos anteriores - refeitorio-
com lanches e almogo para 0s alunos do programa ensino médio inovador, que passam o dia
inteiro na instituicdo. E inimeras salas de aula pouco iluminadas e pouco ventiladas o que
dificulta a aprendizagem por parte dos alunos, principalmente dos que passam o dia inteiro
por la.

Junto ao professor Titular que também participa do programa PIBID como supervisor,
desenvolvi atividades nessa instituicdo de ensino, nas turmas do terceiro ano do ensino médio

inovador.

2.2 A Turma

O terceiro ano, turma “E” do ensino inovador foi a turma escolhida pelo
professor/supervisor para que minhas atividades junto ao PIBID durante o ano de 2014
fossem desenvolvidas. Esta turma foi escolhida, pois o calendario de aulas era compativel



13

com os horarios da bolsista e possuia um numero de alunos satisfatério para o
desenvolvimento da atividade.

Um total de vinte e quatro alunos participava frequentemente das aulas apesar de um
nimero maior estar matriculados nessa turma, porém ndo se apresentavam as aulas por
motivos de transferéncias de horarios. Eram jovens entre 16 e 19 anos em sua maioria

meninas

2.3A Técnica

A técnica e chamada de STOP MOTION, (em uma traducéo livre, movimento parado)
usada para a criacdo de desenhos animados e filmes é bastante utilizada pelas grandes
empresas cinematograficas a exemplo da Disney, como também em producdo menores
caseiras, como nesse trabalho.

Ela utiliza um sequencial de fotografias de posi¢cdes diferentes de um mesmo objeto
simulando assim um movimento (pois nada mais é que uma ilusdo de otica). O fotografo deve
tirar as fotos sempre na mesma posicdo o deve sofrer uma leve mudanca de lugar é o objeto a
ser fotografado, pois é isso queao final da montagem da a idéia de movimento.

Surgiu em meados de 1900, onde o magico francés George Meliés percebeu que tal
técnica o ajudaria com seus truques de magica e ao longo do tempo foi se desenvolvendo e foi
base para muitos dos efeitos especiais do cinema mundial, j& que toda a tecnologia atual ndo
estava disponivel na época o uso de fotografias e desenhos em sequéncia era um sucesso.
Grandes filmes como a Star Wars, A Noiva Cadaver, A Fuga das Galinhas, O Estranho

Mundo de Jack séo exemplos disso.

Figura 01 — Flipbook- livro que utiliza a técnica STOP MOTION em
desenhos sequenciais criando assim movimento.

Fonte: Google imagens.
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2.4 Apresentacdo e Acompanhamento da turma

Antes de iniciar o planejamento da intervengédo, a turma me foi apresentada e me foi
permitido acompanhar algumas aulas de biologia da turma. Observei que a turma tinha um
perfil bem descontraido e que durante algumas aulas o cansaco era notavel ja que a turma
passava todo o dia na instituicdo e tinha em seus horarios as aulas de biologia a tarde apds o
almogo. Fator esse que dificultou o andamento da atividade, pois muitos estavam cansados e
com sono mesmo antes da aula iniciar. Dai a necessidade de uma intervencdo capaz de

dinamizar a aula e tornando-a mais atrativa e de fato eficaz.

2.5 Planejamento

O tema Cancer foi escolhido durante uma reunido de planejamento com o
professor/supervisor, onde se discutiuas maiores dificuldades da turma em biologia e a
necessidade de uma atividade que de fato motivasse a turma a desenvolver. Era preciso que
esta atividade contemplasse o conteddo programaticode biologia proposto pela instituicdo de
ensino, que ja estava em curso.

No periodo programado para o desenvolvimento dessa intervencdo, a turma estava
acompanhando os contetdo de genética e neste mesmo periodoo nosso pais passava por uma
enorme campanha de vacinacdo que pretendia vacinar meninas entre nove e 13 anos contra o
HPV- principal causador do Céancer de colo do Utero-, promovida pelo Governo Federal, essa
campanha despertou um grande nimero de questionamentos por parte dos alunos. Com isso o
tema Cancer se encaixou perfeitamente, pois estava diretamente relacionado o contetdo
programatico em genética e 0s questionamentos sobre HPV e cancer do colo do utero
poderiam ser esclarecidos.

Decidimos entdo que seria aplicados testes prévios e finais para verificacdo da
aprendizagem e com isso a eficdcia da técnica aplicada realizaria um mini cursocom
exposicdo da teoria e apds esse mini curso os alunos criariam e apresentariam suas proprias
animag6es STOP MOTION.

Durante esse planejamento foi decidido o tempo e a data para cada etapa além dos
topicos a serem abordados no mini curso além das questdes que iriam compor 0s testes
iniciais e finais.

A atividade foi dividida em etapas complementares de acordo com o cronograma a

sequir:
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Tabela 01- Cronograma de ac¢@es desenvolvidas para a construcdo desse trabalho.

Local Acdao desenvolvida Duracéo

_ Apresentacéo e
Dia 01 Sala de aula 5 aulas
acompanhamento da turma

Dia 02 Sala de aula Planejamento 2 reunides
Dia 03 Sala de aula Aplicacao de um pré teste 1laula
_ Mini curso “Cancer-Convém
Dia 04 Sala de aula 2 aulas
saber...”.

_ Construcdo das
Dia 05 Sala de aula 3 2 aulas
representacdes 3D

_ Casa dos o ]
Dia 06 Montagem digital 2 dias
alunos
Dia 07 Sala de aula Apresentacdo das animagoes 1 aula
Dia 08 Sala de aula Teste final 1 aula

2.6 Pré Teste

Ficou decidido que um teste inicial seria aplicado na turma no intuito de verificar o
conhecimento prévio dos alunos a cerca do tema a ser abordado mais adiante para construcdo
dessa atividade além de servir como bussola para o roteiro do minicurso. Esse questionario

serviria também como base para uma avaliacdo do trabalho desenvolvido com a turma.

2.7 O mini Curso “Cancer- Convém Saber!...”

O mini curso foi pensado como uma forma de apresentar a teoria a turma, ja que o
objetivo desse trabalho é melhorar o processo de ensino aprendizagem com o auxilio das
novas tecnologias sem desprezar a teoria. O tema como mencionado anteriormente foi Cancer

e o titulo “Cancer-Convém saber...”

2.8 Construcao das representacdes 3D

Para o desenvolvimento da atividade cada turma foi dividida em grupos e foi orientada a

utilizar qualquer tipo de material para a construcao das representacdes 3D de cada etapa do
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processo de formacdo do céncer. A prépria sala de aula seria o local para a produgédo

destasrepresentacfes 3D para que posteriormente fosse feita a montagem do video.

2.9 Montagem digital

No periodo de desenvolvimento desse trabalho a escola estava em reforma, o
laboratério de informatica estava indisponivel, por tanto ficou decidido que os alunos tiveram
que se reunir fora da sala, em outro horario, para a montagem digital da animacao (unido das
fotos formando um video) ja que se fazia necessario o uso de um computador. Foi exigido um
tempo méaximo de duracdo de video de 40 segundos para que dentro de uma aula todos os

grupos apresentassem e para que a animacao nédo ficasse cansativa de se assistir.

2.10 Apresentacdes das animacoes
Para a apresentacdo das animacOes (videos) cada grupo elegeu um representante para
explicar cada etapa que o video representava, e por fim todo o grupo comentaria sobre o

trabalho desenvolvido avaliando a técnica utilizada assim como a bolsista.

2.11 Teste final

Para a andlise de aprendizagem os alunos receberam um teste contendo trés questdes do
pré-teste, e trés questBes diretamente ligada ao desenvolvimento do cancer no qual foram
produzidas as animagdes, Como pode se verificar no “ANEXO B” deste trabalho. Estas
tinham um nivel de dificuldade superior as do pré teste. Assim como o teste inicial, o teste
final foi de extrema importancia para a verificacdo da aprendizagem, a eficacia da técnica

aplicada e construcdo dos resultados desse trabalho.
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3 Resultados e discusséo

Para o desenvolvimento desse trabalho participaram um total de vinte e quatro alunos,
ja que alguns estavam pra ser transferidos de horario e por esse motivo ndo estariam tempo
suficiente em sala para o desenvolvimento da intervencéo.

Para iniciar a atividade com a turma, todos os alunos receberam um questionario
contendo sete questBes, sendo elas duas de multiplas escolhas e cinco abertas. Conforme €
possivel verificar no “ANEXO A” deste trabalho. Com pergunta de nivel classificado como
facil para aluno no nivel de ensino que os mesmos estavam.

As perguntas estavam relacionadas a teoria e também a conhecimentos adquiridos no
dia a dia pelos alunos, j& que o tema -Cancer- é bastante conhecido e discutido por toda a
sociedade. Para a aplicacdo do pré teste os alunos tiveram um tempo de 90 minutos
(referentes a duas aulas) para responder as questfes, o tempo extenso foi determinado para
que os alunos ndo se sentissem pressionados pelo tempo em colocar qualquer resposta no
papel, mas poderiam pensar e responder com calma os questionamentos. Porem todos
terminaram antes do tempo maximo e todos responderam ao pré teste.

Para o mini curso foi utilizado computador, quadro branco, projetor multimidia,
apagador e pinceis para quadro branco. Pra a apresentacdo do mini curso a turma foi
organizada em um semicirculo e o conteldo apresentado com o auxilio de slides. A
apresentacgéo iniciou-se com dois questionamentos, ¢ comentarios dos alunos; o primeiro, “o
que ¢ cancer?” e logo apos os comentarios dos alunos o segundo questionamento, que no
nosso cotidiano ¢ bem frequente, “por que tudo que ¢ bom pode causar cancer?” Os alunos
pouco a pouco foram destacando suas opinides e seus conhecimentos prévios sobre o assunto.

Continuando a apresentagdo um breve historico sobre o cancer foi abordado, desde os
primeiros registros da doenca, datado em 2500 a.C até dados atuais do ministério da saude. A
definicdo do termo Cancer; fatores de risco biologicos, fisicos e quimicos; processo de
mutacdo celular até o processo de metastase. Destacando o processo de desenvolvimento da
célula cancerigena, alvo da montagem da animacdo em STOP MOTION sempre
exemplificados por meio de imagens. As mais modernas descobertas e tratamentos, principais
tipos de cancer também foram discutidos nesse minicurso. Sempre com muitos
questionamentos por parte dos alunos. Ao final discutimos o0 HPV e o cancer de colo do Utero,
e um espaco foi aberto para que os alunos apresentassem suas dividas e a partir dai algumas

discussdes foram abertas.A avaliacdo de éxito do mini curso se deu através da analise das
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respostas dos questionamentos aos alunos durante as discussdes ao final do mini curso e no
teste final.

Apo6s o minicurso, foi demonstrada a técnica STOP MOTION, o0 que era e como
desenvolvé-la. A turma foi dividida em quatro grupos e a cada grupo foi solicitado que criasse
uma animacdo STOP MOTION sobre “o processo de desenvolvimento da célula

cancerigena”. Foi exigido que suas representaces deveriam conter as seguintes etapas:

Célula mutac¢ao no Formacao da Nutricao do

saudavel; DNA; massa tumoral; tumor;

Os mais diversos materiais foram utilizados, entre eles frutas, massa de modelar,
cartolinas, isopor, macarrdo, colas, pinceis, sementes, folhas de oficio, linhas, arames e doces,
0 que nos surpreendeu bastante.

Durante duas aulas (90 min.) os alunos a produziram suas proprias animaces STOP
MOTION. Para cada etapa do desenvolvimento da célula cancerigena eles prdprios criaram

uma representacdo em 3D e fotografaram cada detalhe em sequencia.

Figura 02: A- Montagem das representagdes em 3D,
B- Alunos fotografando suas representacdes
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Apo6s construir suas representacdes e fotografar cada etapa os alunos partiram para a
montagem digital, ou seja, a producdo do video. Devido ao problema com o laboratério e
como forma de orientar os alunos no desenvolvimento da parte digital, estes foram
acompanhados por e-mail, telefone e whatsapp (aplicativo de troca de mensagens pela
internet)

Em casa os alunos uniram digitalmente as fotos das representacdes feitas em sala de
aula com o auxilio do programa Windows livemoviemaker® disponivel em qualquer
computador com sistema operacional Windows® (outros programas e aplicativos de producéo
de videos poderiam ser facilmente encontrados e utilizados inclusive para uso em outro
sistema operacional, celulares e outros tipos de computadores portateis) uma a uma em
sequencia as fotos foram organizadas e o video formado. Uma aula ap6s a montagem das
representacdes 3D das células cancerigenas, 0s grupos apresentaram seus videos,

Cada grupo elegeu um representante para apresentar o video mostrando a célula
saudavel a mutacdo no DNA, o desenvolvimento e nutricdo da massa tumoral. Primeiramente
o0 video foi reproduzido depois reiniciado para que o aluno pudesse explicar detalhadamente
as etapas sem que a turma perdesse o foco do video. Um a um 0s grupos apresentaram a turma
e apos a sua apresentacdo todos os integrantes dos grupos comentaram os desafios daquela

atividade destacando pontos positivos e negativos além de como avaliariam esse método.

Figura 03: Apresentacdo das animagoes

=
oA

Para andlise dos resultados se deu por meio das respostas dos alunos obtidas pelos testes
inicial (pré-teste) e final. Também foram levados em consideracdo os depoimentos dos alunos
a cerca da técnica utilizada, explicacGes sobre o video e as etapas do desenvolvimento do

cancer, durante a apresentacao de suas animagoes.
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Pbde-se verificar ao comparar as respostas do pré-teste com as do teste final, que
algumas respostas ainda permaneciam incompletas, porém o nimero de questdes ndo
respondidas caiu drasticamente. Tomando como exemplo uma das questdes presentes nos dois
testes, onde o aluno era questionado sobre o conceito de célula cancerigena, no pré-teste 13
dos alunos ndo responderam ou ndo sabiam, 8 responderam errado ou incompleto e apenas 3
responderam corretamente, J& no teste final, para 0 mesmo questionamento foram 19
respostas corretas 4 incompletas e 1 ndo respondeu.

Vejamos uma comparacao nos graficos:

Gréfico 01: Respostas para a questao o que é Gréfico 02: Respostas para a questdo o que é
Cancer? No Pré teste Céancer? No Teste final
pré teste Teste final

B N3o responderam B Ndo responderam

ou ndo sabem ou ndo sabiam
W Responderam M Responderam
errado errado/ incompleto

Responderam Responderam
certo certo

Se analisarmos a questdo referente ao sub tema “desenvolvimento do Cancer” que foi
utilizado para a producdo das animacGes STOP MOTION, os resultados sdo ainda mais
expressivos. A questdo pedia ao aluno para descrever as etapas de desenvolvimento do cancer
(da mutacdo do DNA até a formacdo da massa tumoral), analisando o teste final apenas 2
alunos responderam de forma incompleta/errada a essa questdo, restando 22 respostas
corretas.

Durante a apresentacdo das animacdes em STOP MOTION alguns alunos comentaram
sobre os desafios enfrentados para a producdo da técnica e avaliaram o método de ensino.
Algumas dificuldades por parte dos alunos foram apresentadas, entre elas a dificuldade de se
reunir para construcdo da parte digital do trabalho, falta de computadores na escola, e como
queriam exclusividade nos videos sentiram dificuldade de escolher os materiais a serem

utilizados para as sequencias de fotos.
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Todos os alunos que se propuseram a comentar destacaram que a técnica facilitou

bastante acompreensdo do assunto, destaco aqui o comentario de um desses alunos:
“Eu gostei, ficou mais facil de entender, pensei que o cancer acontecia de
outra forma, e quando o povo falava de tumor, ndo sabia que era um monte
de células cancerigenas juntas e nem sabia que o tumor precisa se alimentar
de sangue”
Esse depoimento deixa claro que realmente houve a compreensdo do aluno e ndo a
decoreba, de forma néo cientifica, mas com suas proprias palavras ele demonstra isso.
Para compor a nota final dos alunos, foilevada em consideracao a participagdo do grupo,
materiais utilizados (criatividade), desenvolvimento do video (o video realmente apresentava

cada uma das etapas solicitadas?) e por fim a apresentacdo/explicacdo do video.

4 Consideracoes finais

Desde os primordios da nossa historia 0 homem desenvolve tecnologias para facilitar
sua vida e é notavel que a populacdo construiude fato uma vida melhor gracas ao
desenvolvimento dessas tecnologias, porem o0 avan¢o tecnologico no qual estamos
vivenciando ainda é visto como grande vildo da nossa sociedade, capaz de viciar, causar
doencas e destruir vidas, parece absurdo, mas essa € a visdo de muitos.

Porém essas tecnologias nos possibilitou um grande avanco também na forma de
ensinar e aprender, o uso das mais diversas tecnologias esta cada vez mais presente dentro das
salas de aula, quebrando um pouco do tradicionalismo que ainda impera na nossa educacao.

Esse tradicionalismo é hoje a grande barreira para o desenvolvimento tecnoldgico
educacional, nossas escolas estdo repletas de educadores que ainda estdo presos ao
tradicionalismo que lhes foi ensinado durante a sua formacdo de professor. O medo por nao
saber utilizar, de forma mais aprofundada/avancada determinada tecnologia uma barreira que
muitos professores destacam, entdo por acomodacdo torna-se mais facil repetir algo que ha
muito tempo vem sendo feito como ler a teoria do livro, passar toda a aula escrevendo no
quadro o que ja esta nos livros do aluno além das explica¢Ges vagas da teoria.

A possibilidade de ouvir, tocar ou ver materiais relacionados ao tema abordado em sala
de aula facilita a construcdo do saber seja na sua transmissdo e/ou na sua recepg¢do. Os
recursos midiaticos estdo provocando grandes impactos na sociedade como um todo, e na
educacdo ndo é diferente, despertando essas novas possibilidades de aprendizagem. “A
aprendizagem com a utilizacdo de recursos midiaticos se d& quando pessoas constroem

mentalmente representagdes de palavras e imagens” (Mayer, 2001) no método tradicional isso
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ndo ocorre, pois 0 professor estd apenas a emitir seu conhecimento atraves da oratoria,
impedindo muitas vezes que o aluno construa essas representacdes, dificultando assim a
aprendizagem.

Algumas cidades ja estdo investindo na formacdo tecnoldgica de seus docentes, pois
reconhece que ndo se pode deixar a nossa educacao no tempo das trevas e que a tecnologia so6
tem a acrescentar a teoria, o que de fato e de grande valia para nossa educacao.

Os recursos audio visuais possibilitam uma facilitacdo da aprendizagem como também a
insercdo de pessoas com deficiéncia em uma sala de aula, através de programa de
computadores pessoas com deficiéncias visuais podem hoje frequentar as aulas e entender
tudo o que esté escrito no livro dos demais alunos, poder fazer atividades e avaliagbes com
esses programas, uma pessoa com deficiéncia auditiva encontra nos videos a possibilidade de
aprender assim como qualquer outra pessoa que ndo tenha a mesma deficiéncia que ela.

A técnica mostrou-se bastante eficaz aliada a teoria, ela a complementou, porem
apresentou duas implicagdes que devem ser destacadas a primeira 0 numero extensivo de
aulas para o seu desenvolvimento por motivo de distribuicdo das aulas de biologia no
calendario da turma e pelo numero de feriados e paralisagdes que ocorreram durante o
desenvolvimento do trabalho. Outra implicacdo foi a indisponibilidade de computadores da
escola, mesmo a escola possuindo um moderno laboratério de informatica os alunos tiveram
que fazer suas animagdes fora da escola.

E fato que muitas das nossas escolas se encontram em condicdes precarias de ensino,
faltam quadros, carteiras, materiais de higiene, merenda entre tantos outros itens de grande
importancia para o dia a dia escolar, e um simples laboratério de informética é quase que um
sonho impossivel. Porém a pratica com materiais do nosso cotidiano pode ser um grande
facilitador de aprendizagem, basta o professor conhecer a realidade a qual a sua escola esta
inserida e montar a pratica.

Para a aplicagdo da técnica STOP MOTION no desenvolvimento desse trabalho o
computador teve fundamental importancia, porém poderia ser facilmente substituido por fotos
ou desenhos (feitos pelos proprios alunos) em sequencia assim como as primeiras grandes
animac6es do mundo cinematografico foram feitas, sequencias de rabiscos feitos pelo autor
que quando unidas e folheadas produzia movimento. Quando um professor quer passar de
mero transmissor para um facilitador do conhecimento e quando este entende que ele ndo s6
deve ensinar, mas deve também aprender com o0s seus alunos este procura de todas as formas
facilitar ndo s6 o seu trabalho como a aprendizagem do aluno tornando-a real o que de fato

acredito que a educacéo deveria ser.



ABSTRACT

Due to the inherent complexity of learning Biology — mainly because it is often based on
microscopic units -, the students often base their study methods on the old habit of
memorizing topics, worrying only with obtaining good grades on tests. New technologies can
be used to make process of studying Biology easier. By using media resources such as audio
and/or images, students can both see and hear the theory, which can work as a mental
association of theory and reality. STOP MOTION is an animation technique where, from a
sequence of digitally-bonded pictures, a content producer can create a motion (video). In this
work, we report an education experience performed with third grade high school students
from the Elpidio de AlmeidaSchool in Campina Grande — PB. This project was developed by
students from the Programalnstitucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) program.
As our intentions was never to revoke any theory, but only to adopt the new technologies as
educational tools, during the development of our approach, we promoted a workshop on
cancer that used animation movies as a complement to the theory explanation. By using the
educational tool STOP MOTION, the students were asked to represent the development of
cancer cells and to have a discussion regarding pros and cons of using the technique and its
use to facilitate the learning process.

Keywords: STOP MOTION, Learning process, Biology.
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Anexo A- Pré teste

26

T / s
.:..|r.. & TREAT b - C & P

PRE TESTE DE CONMHECIMENTOS PREVIOS

1§D que & cancer?

2} descreva umia celula cancengena:

3o que 20 mutagoes?
[ ] tipos de orgacs presente no corpo humana
[ } deformagso fisica de um individuo
[ | medificagbes na molécula de DMNA
[ }celula morta
[ Jum DMNA &fou BNA

[ ] outro....

4} Existern mutagoes boa? Justifique.

5) 530 tipos de cancer:
[ ] AIDS, siflis, mama & pele
[ Jemdometriose, parssitologiz, pele & mama
[ JColo do (tero, prostats, mama e displasia
[ Jeonorreia, candida, sflis e subcutaneo
[ NDA

6) O gue & hpw?

7) o cancer tem cura? justifique
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Anexo B- Teste final

o> Dibid) vepb

= -

Avaliagdo de conhecimento

1} Oque & cincer?

2] O que & uma celula cancerigena?
I- | ) Celula com mutsgEo no se=u RMA, que pode causar cancer.
I J Uma celula welha, gue morre por apopiose & N30 cawsa cancer.
W J Uma celulz do panoreas, gue cusa cancer.
v | Devido s uma mutegso em seu DA tem forma diferente = pode causar cancer

V-[ ) celula s=m BNA, & por essa auséncia cawsa cancer.

3] Descrewva as etapas que transforma vma celula normal em um cEncer-

4] Ewistem mutapies boas? Justifique

5) Cite 3 agentes mutageEnicos:

6] O processo de metistase do cancer & carscterizado pela migragso da celula cancerigena do sew local de

origem pars um outre orgae ou tecido, ao longo do corpo. Como & feito esse transporte?




Anexo C- Plano mini curso

irirrrs Lar

ENTMIUAL 14 PARAIEA

PLAND

Disciplina: Gendtica

Série: 3% ano do ensing médio
Carga bararia 09 aulas (45 min. Cada)

Numers de participante: 22 alunss

Professora bolsista do PIBID: Juliana Moura Nascirmenio

1. Tema:

Clhncer; corvém saberl

2. Objetives:

>
>

*

Conceituar, caracterizar o cinoer;
Demonstrar as causas e tratamentos para o chncer
Representar atraves de animagdo stop motion o deseralvimento do

chnoar

3. Conteldo:

Cancaita;

A histdria do cinear;

A cdlula sadia e & cancerigena
DM

Agentes mutagénicos

Génese do chnoer:

Agentes bioldgicos de defesa
Matditase

Tipos de cAncer

Hpw

Prevengbes e Tratamentos

4. Recursos didAticos:

*

#

*

Quadro branco, pingeis para quadro branoo, apagador

Dats show, notebook, cimeras digitais/eelulares.
Duestiondrios pré e phs-teste.

5. Percurso metodoligico:

*

*

Aplicacsa de pri-teste
Mini curso em forma de aula expositiva & dialogada com apresentagio
de dides show, wvideo animacio.

Mantagem de representagbes 30 pars produclo de uma animagio
stop moetion por grupos de alunos

Apresentacio das animacies siop motion das grupas

Aplicagio de phs-teste
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